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SIMULOVANI TRIDNICH SCHUZEK VE VIRTUALNIM
PROSTREDI

Jan Fiala

Cilem prispévku je predstavit publiku vysledky reSerSe realizované v ramci
disertaCni prace, zabyvajici se nacvikem komunikativnich dovednosti ucitell
v Simerznim virtualnim prostfedi virtualni tfidy, konkrétné s €asti prace zabyvajici se
navrhem vyukovych scénafi v souvislosti s pfipravou vyukovych aktivit / simulaci
vychazejicich z realnych pedagogickych situaci v kontextu tfidnich schuzek.
Realizovana reSerSe méla za cil prozkoumat zpusoby pfipravy a vyuziti simulaci
a simulacnich her (tzv. serious games) ve vzdélavani a nasledné tato zjisténi pretavit
v celistvou vyuzitelnou metodiku pro pfipravy vzdélavacich aktivit v prostredi virtualni
tfidy, a to s vyuZitim vytvofenych vyukovych scénéafl. Prace vychazi z poznatku
o motivaci studentl zprostfedkovanou pravé v simulacnich hrach (serious games)
a konkrétnich pfikladd vyuziti téchto her v pedagogické praxi a vyuziva nabyté znalosti
pfi navrhu aktivit v imerznim virtualnim prostfedi. Prace tak usiluje o vytvofeni
univerzalniho ramce pro navrh vyukovych simulaci v prostredi virtualni tfidy. Vystupem
prace je zmifnovana metodika a konkrétni vyukoveé scénare pro rozvoj komunikativnich
kompetenci zacinajicich tfidnich uciteld.

Soucasti prispévku je také seznameni posluchacl s poznatky ziskanymi v ramci
prvniho testovani jednoho z navrzenych scénaru uvnitf vyzkumného tymu, a to
simulovanim scénare tykajiciho se predstaveni se zac¢inajiciho tfidniho ucitele rodi¢im
na jeho prvni tfidni schizce a objasnéni pozadi tykajiciho se vySe a dlvodu platby tzv.
daru Skole. V pribéhu toho se publikum seznami s moznou a aktualni grafickou
podobou virtualni tfidy, technickymi specifikacemi virtualni tfidy a jejimi moznostmi
a limity a popisem pribéhu konkrétni testované aktivity v praxi ovlivnénym autorovymi
dojmy z probéhlé simulace (pocitovana mira imerze, vhodna doba trvani aktivity,
navrhy na technicka zlepseni, atd.).

Zavérem prispévku je pfedstaveni navrhu vyzkumného Setfeni, planovaného na
prvni Ctvrtleti roku 2021 — smiSeného deskriptivniho vyzkumu, podle kterého se bude
fidit pilotni testovani aktivit ve virtualni tfidé a jehoz vysledky budou slouzit jako
vychozi pro dal$i planovani. Pfedstaveno je slozeni tvar€iho a vyzkumného tymu,
vyzkumneé vzorku, ¢asového harmonogramu a oCekavané vystupy autorovi disertaCni
prace.
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Jan Fiala od roku 2016 vyuCuje na druhém stupni zakladni Skoly v Kladné.
V soucasnosti je ve druhém ro¢niku doktorského studia na KVD FPE ZCU, v ramci
disertaCni prace se zabyva pfipravou budoucich uditell s vyuzitim virtualni reality.
Kromé toho se zabyva také designem vzdélavacich deskovych her, navrhy projekt
pro robotické stavebnice LEGO Mindstorms a dalSimi nastroji pro podporu rozvoje
digitalni gramotnosti.
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