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Resumé
Ve svem clanku pojednavam o moznostech, které nabizi bezplatny notacni hudebni

program MuseScore pro vyuku hudebni vychovy nejen déeti nizsiho skolniho véku. Jedna
se zejména o usnadnéni prdce ucitele a zefektivnéni vykladu nejen zdakladni hudebni

teorie.
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Abstract
The article analyzes the possibilities offered by the free music notation software

MuseScore in music education, especially at elementary schools. This includes
facilitating the work of teachers and improving the presentation of not only the basics of
music theory. The text also outlines the history of notation programs and their additional

features and options.
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1. UvoDp

Dnesni dobu si bez pocitaci a dalSich modernich technologii snad nelze ptedstavit. To
plati zejména u nejmladSich generaci. Malé déti dnes namisto hrani s dievénymi
stavebnicemi nebo v pozdéjsim véku béhani venku s vrstevniky sedi v kouté s tabletem.
Ten je totiz dokaze zabavit na dlouhou dobu a rodiCe tak maji Cas, ktery by jinak
neziskali. Tento fenomén nemd z pohledu odbornikl vitbec dobré vyhlidky na mentalni
budoucnost takto postizenych jedincii, napt. Manfred Spitzer, némecky psychiatr, jim
dokonce pifedpovidd nevratné zmény mozkové struktury, jez silné¢ negativné ovlivni
jejich intelekt®®. RodiGe takovychto tabletovych déti si svou chybu vétdinou &astednd
uvédomuji, ale jejich pohodlnost jim nedovoli provést zasadni zménu rodinného stylu a

udélat si vice ¢asu na své déti. Mnohdy uz je mozna 1 pozde.

Ovsem ja se ve své praci nechci zabyvat katastrofickymi scénafi o budoucnosti lidstva,
ale spiSe vyzdvihnout pozitivni stranky vypocetni techniky, kterd miize byt i velmi dobie

napomocnd a zptijemnit a zefektivnit praci. Zejména tedy uciteliim hudebni vychovy.

2. FENOMEN FREEWARE

V poslednich letech se v pocitacovém svéteé objevil zajimavy fenomén — vyskyt velkého
mnozstvi programi, které jsou zdarma. Oficidlni oznaceni této licencni uUrovné je
freeware, tedy volné pouzitelny programGl. Jedna se tedy o to, Ze vznikaji bezplatné
alternativy k programim, které se doposud musely, vétSinou draze, kupovat. Tento trend
se netykd pouze hudebnich programi, ale téméf vSech zdkladnich odvétvi software.
Naptiklad Open Office jako alternativa kancelafskému balicku Microsoft Office, Gimp,
jako néhrazka slavného grafického bitmapového editoru Adobe Photoshop ad. Je nutné
podotknout, Ze drtiva vétSina téchto freeware produktli nedosahuje takové kvality, jako
dominantni placené produkty. Konkrétnimi faktory snizujicimi kvalitu myslim naptiklad
nestabilitu programu projevujici se ,,zamrzavanim*“ nebo nechténym samovolnym

ukoncovanim aplikace. Nebo také tfeba slozitym ovladacim prosttedim. AvSak jejich

% SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pFipravujeme sami sebe a nase déti o rozum . 1. vyd. Brno:
Host, 2014. ISBN 978-80-7294-872-7.

®! Legélni software: "Open Source", "Freeware" a "Shareware". Co to znamena? Microsoft [online].
Washington: Microsoft a.s., 2012 [cit. 2016-04-18]. Dostupné z:
https://www.microsoft.com/cze/legalnisoftware/clanky/ucitele/os-sw-fw-co-to-znamena.aspx
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kvalita se obecné neustale zvySuje a konkrétné u programu MuseScore se s piechodem na
verzi €. 2 zlepSila natolik, Ze program nyni doporucuji i pro profesiondlni pouZiti.

Podobn¢ je tomu i u ostatnich freewareovych, naptiklad vySe zminénych, aplikaci.

Z toho tedy vyplyva, ze se uzivatelé (v nasem piipad¢ zejména Skoly) nemuseji zabyvat
slozitou otazkou ndkupu programu a problémim s tim spojenym, napiiklad
vyCletiovanim financi. Nyni sta¢i program stdhnout z internetu a nainstalovat. Zabere to

jen par minut.
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Obrazek 3: Oficialni webova stranka MuseScore.org nabizejici stazeni programu; Zdroj: http://www.musescore.org

3. STRUCNE Z HISTORIE

Prace s hudbou na pocitaci je spjata jiz se samymi pocatky pronikani pocitaci mimo
striktn¢ védeckou ptdu. Pro piehlednost je ale nutné hudebni programy rozd¢lit alespon

do tfech zakladnich kategorii:

»  Programy pro zpracovavani zvuku jako takového (elektroakusticka hudba);
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»  sekvencery a audio rekordéry (nahravaci studia);
»  notacni programy.

Co se tyCe notacnich programi, nachdzime historické pocatky v 80. letech 20. stoleti.
Mozna si jesté néktefi z vas vzpomenou na platformy Atari®® nebo Amiga® , coz byly v
80. a 90. letech znacky relativné dostupnych osobnich pocitacii, které se k pocitacové
notaci uZ daly vyuZit. Poéitade Atari mé&ly dokonce zabudované rozhrani MIDI*, coz
znacn¢ zjednodusovalo jejich propojeni napiiklad s elektronickymi klavesovymi nastroji.
Notovy vystup vSak vypadal dosti neesteticky a neprofesiondln¢, nehledé¢ na omezené

moznosti tisku.
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Obrazek 4: Nahled notaéniho programu Music Construction Set (1987) na platformé Atari; Zdroj:
http://www.atarimania.com/utility-atari-st-music-construction-set_29753.html

%2 Bitva pocitat. Historie firmy Atari (1972 - 2002) [online]. Praha: historie.atari.sweb.cz, 2006 [cit. 2017-
09-18]. Dostupné z: http://historie.atari.sweb.cz/kapitolal4.htm

%3 Historie pocitatti Amiga. Fakulta informatiky Masarykovy Univerzity [online]. Brno: Masarykova
univerzita, 2000 [cit. 2017-09-18]. Dostupné z: http://www.fi.muni.cz/usr/jkucera/pv109/2000/xdivis.html
% MIDI — (Musical Instrument Digital Interface), Mezinarodni standard pouZivany v hudebnim pramyslu
jako elektronicky komunikacni protokol, ktery dovoluje hudebnim nastrojim, pocitactim i dalSim
piistrojiim komunikovat v realném ¢ase prostiednictvim definovaného sériového rozhrani. HAVLICEK,
Zdenék. ELEKTRONICKE KLAVESOVE NASTROJE VE VYUCE. Plzet, 2014. Bakalaiska prace. ZCU
Plzen. str. 8.
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Laserové a inkoustové tiskarny, které dnes nejvice vyuzivame, jesté neexistovaly. Tisklo
se bud’ jehlickovymi tiskdrnami (na grafiku nevhodné diky rastru, ktery jehlicky
vytvareji) a tepelné, neboli thermo tiskdrny. U téch byl zase hlavni problém s ¢asovou
nestalosti vytiSténého materidlu a tenkym specidlnim papirem, ktery se nepiijemné
roloval. S obéma typy tiskaren se dodnes setkavame ve formé uctenek z obchodu. Avsak

pro tisk z pocitace je se kvili vy$e uvedenym problémuim jiz téméf nevyuzivaji.

Avsak funkce, které jiz v té dob¢ pocitaCe nabizely, byly velmi lakavé, uzitecné a kazdy,
kdo m¢€l tu moznost tento ,,zazrak™ vidé€t, nemohl namitat, Ze tento smér nema
budoucnost. Mezi tyto funkce pattily napiiklad kvantizace (srovnani zivé nahraného
materidlu do rytmické presnosti), kopirovani vétStho mmnozstvi dat bez nutnosti
pfepisovani, automatické transpozice, moznost vyslechnout vicestopou kompozici

Vv redlném case atd. To byly moZnosti, které bez pocitacli neexistovaly.

Az v letech devadesatych se pro platformy PC a Mac, které se staly dominantnimi,
objevily programy, které byly opravdu pouzitelné i pro kvalitni tiskovy vystup. Byly
jimi zejména Sibelius a Finale. Pozd¢ji vznikaly jesté dalsi, napiiklad Capella nebo
Concert Ware, ale dominanci si po celou dobu udrZely, a vlastné stile jest¢ udrzuji,
Finale a Sibelius. Ty se za ta 1éta vyvinuly do opravdu kvalitnich produktti plnych
zajimavych funkci. Tomu ale bohuzel odpovida i jejich cena. Zakladni verze Sibelia (ver.
7.5) stoji 15 790 K¢ a Finale (ver. 2014) 16 990 K¢ (ceny s DPH, bez slevy pro skolstvi,
Disk.cz - oficialni distributor pro CR, k 18. 4. 2016). Existuji i upravené verze programil,
napiiklad Sibelius First, nebo také rizné slevové balicky pro Skoly a studenty, ale i tak je

cena téchto programi v fddech minimalné nékolika tisict korun.

4. PRAMENY MYCH ZKUSENOSTI

J& osobné mam zkusenosti zejména s programem Sibelius, ktery jsem vyuzival po celou
dobu studia oboru skladba na Konzervatoti Jaroslava Jezka v Praze. Zde jsem v roce
2006 uspeésne absolvoval skladbou symfonického charakteru, ve které mi byl notacni
program velmi uZitecnym pomocnikem. Znalosti, které jsem timto ziskal, doposud
zuzitkovavam pii vyuce hudebniho software na ZS a ZUS Karlovy Vary. V soudasné
dobé vyuluji i rozsifené hudebni vychovy v 6. a 8. tidé ZS, kde si v praxi ovéfuji

vyhody vyuzivani nota¢niho programu ve vyuce.
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Pocatky mé pedagogické ¢innosti jsou spjaté opét s programem Sibelius, ktery skola pro
tyto uCely musela za nemalé finance nakoupit a také i draze aktualizovat. Kdyz jsem se
po Case dozvédél o tom, ze vznikl bezplatny hudebni program MuseScore, zacal jsem se
o n¢j zajimat. Thned mé napadlo, ze by to mohlo pfinést spoustu pozitiv. Zejména to, ze
by zaci mohli pracovat i doma, protoze by nemuseli piemlouvat rodi¢e k nakupu drahého
Sibelia, nebo v hor$i varianté situaci feSit instalaci nelegalni verze. Ov¢éril jsem si, ze
program MuseScore je natolik kvalitni, Ze je mozné jej plné vyuzit i pro vyuku. Je to uz

Sest let, co jsem Sibelius uspesné a vlastné i plné nahradil programem MuseScore.

5. VYUZITI PROGRAMU VE SKOLE

Ve vySe zminéné Skole pisobim i jako ICT koordinétor a spravce pocitacové sité, tudiz
se snazim orientovat ve svét¢ informacnich technologii. Vedeni Skoly moderni
technologie podporuje, a proto jsou vSechny u¢ebny zakladni Skoly, véetn¢ dvou hudeben
vyuzivanych i pro vyuku hudebni nauky v ZUS, vybaveny interaktivnimi tabulemi.
Bohuzel v této stati nemdm prostor posuzovat vhodnost zapojovani informacnich
technologii do vyuky, naptiklad z pohledu jejich odpiirci. Konkrétné tieba némeckého
psychiatra dr. Manfreda Spitzera, ktery nejen o tomto pojednava ve své knize Digitalni
demence, aneb jak pfipravujeme sami sebe a nase déti o rozum®. S mnohymi jeho
nazory se sice ztotoznuji, avSak pro vyuku hudebni vychovy je interaktivni tabule z mého
pohledu obzvlasté¢ vhodnym pomocnikem. Proto viele doporucuji, aby byly ucebny
hudebni vychovy takovymito pfistroji vybavovany. Nesmim také zapomenout zdiraznit,
Ze notovy zapis je v grafické podob& notacniho programu piehledné;jsi, zietelnéjsi a tudiz
lépe citelny, nez zapis na klasickou tabuli. Notové pismo je zde totiz typograficky v
podstaté stejne, jako ve vétSing tiSténych not. Na rozdil od rukopisu ucitelti, jehoz kvalita
muze byt 1 pfes velkou snahu slab4d. OvSem jsem odplircem toho, aby Zaci pouzivali
misto notovych sesitl elektronické zafizeni. Tento mlj nazor prameni zejména ze zjisténi
dr. Spitzera, ktery apeluje na nutnost vlastniho grafického a typografického projevu déti
pro pfirozeny a dynamicky rozvoj jejich intelektu. Program tedy doporucuji provozovat
pouze na ucitelském pocitaci propojenym se zobrazovacim zafizenim typu projekce,

interaktivni tabule nebo velkoplos$na obrazovka. Interaktivni tabule, tedy zafizeni, které

% SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pFipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. 1. vyd. Brno:
Host, 2014. ISBN 978-80-7294-872-7.
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se da ovladat pfimo dotykem projek¢éni plochy, nabizi o néco vice moznosti. Ale 1
klasickd projekce pro dany ucel postaci. Samoziejmosti je také zajisténi zvukového
vystupu pomoci reproduktorti. Do hudebny doporucuji potizovat kvalitni reprodukéni
techniku, aby byla zvukovd kvalita a s tim spojeny hudebni prozitek zakd co

nejkvalitnéjsi.

6. ZAKLADNI MOZNOSTI A FUNKCE PROGRAMU

Budeme-li tedy vychazet z toho, Ze se v programu MuseScore daji velmi jednoduse
zapisovat a prehravat noty, nabizi se ndm ve vyuce hudebni vychovy v ZS i ZUS pestra
paleta moZnosti. Po¢inaje vysvétlenim zakladni funkce notového zdpisu jako takového,
ptes pokrocilé hudebné-teoretické problémy v hodinach hudebni vychovy rozsifené. Ale
j& se v tomto ¢lanku samoziejmé zaméiim na ty jednodussi aspekty, kterych lze vyuzit

zejména na prvnim stupni ZS.

6.1. ZAKLADNI SEZNAMENI S NOTOVYM SYSTEMEM
Pro to, abychom vytvofili jednoduchy digitdlni ucebni material pouzitelny i na
interaktivni tabuli, nepotfebujeme Zzadny dals$i software. VSechny pottebné funkce
najdeme piimo v MuseScore, navic i s maximalni interaktivitou. Tim myslim, Ze se
vSemi objekty se d4 manipulovat v redlném cCase. OvSem jen tak, jak dovoluje hudebni
teorie. To je velkd vyhoda i oproti klasické tabuli, kde se uciteli miize napriklad stat, ze

omylem pouZije Spatnou rytmickou hodnotu noty nebo pomlky.

V nésledujicim piikladu jsou tedy barevné 1 textové oznaceny zékladni elementy notové
osnovy. V dolni ¢asti je podobny obraz jesté¢ jednou, ale ndzvy prvkl nejsou barevné
oznadené a jsou ve $patném poradi. Zak ma tedy za ukol pfesunout prstem na interaktivni
tabuli (pfipadné pocitatovou mysi, neni-li tfida int. tabuli vybavena) textové popisky ke

spravnym prvkim.
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Obrazek 6: Ukéazka z vyukového materialu ,,Notova osnova - tkol“ v programu MuseScore. Zdroj: autor

6.2. VYSKA NOT
Kdyz pedagog vysvétluje zakim, jak souvisi notovy zapis s vyskou tonil, praci mu zajisté
usnadni material podobny tomuto cvi¢eni. Zasadni je opét neprodlend interakce zépisu a

zvuku, tedy pokud dojde ke zméné v zapisu, ihned je slySitelna i zvukove.
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Obrazek 7: Ukazka z vyukového materialu ,,Vyska not* v programu MuseScore; Zdroj: autor

Bez pouziti programu by musel uéitel situaci napsat na tabuli a nasledné zazpivat, nebo

zahrat. V tomto pfipadé vSak muize zménu provést sdim zak a k interakcim dochdzi

automaticky. Zak tedy mize svou ptirozenou hravosti a zvidavosti posouvat notu i o jiné

intervaly, nez které jsou v ukolu pfedepsany. Mozna tak ticba sam objevi, ze se pfi

posunu vzhiru (napf. ve druhém taktu) neobjevi u noty hl # a objevi se rovnou nota c2.

Tim se uciteli automaticky vytvoii prostor pro vysvétleni problematiky piirozenych

pultént a celych tond.

6.3. DRUHY TAKTU

Také pro vyklad problematiky taktového oznaceni je MuseScore uZzitecnym nastrojem.

Maximalni graficka ptehlednost, moznost piehravani a také vysSe uvedend pfirozena

vlastnost znemoziujici praci mimo hudebni pravidla, to jsou argumenty pro jeho

zapojeni do vyuky.

64



Taktova oznaceni

o
o) R ; . A
)" A I I | 1 LN N
Has [ e T oJdad | | oLt
T — e
Jidole -sa  ne-po-je - du., jddole-sa  ne-pu-du
Tamburina % ~ — - -
5 o
Q I i i I N
HL s o @ ———— —— I -
Sp—l=g—e |- —¢—4¥ S -
J ¢ -& R
Kdyby na - mé haj-nej pfi - Sel, on by mé vzl se-ke-mu.
= > > =
Tamb‘ u P Py o o Py Py o Py Py o Py Py
SN RS S
9 o
9 [ |——— = 1 o= f | J—
Hl 1 | | I | 1

|

Pr-si, pr-si

jen se le - je,

kam ko -ni¢ -ky

po - je - de - me?

Tamb. % - - - -
13 oy
4}
)" 4 T | T | 1 I 1
S E=SE==Sa= ===
o —e—o L & & &
Po-je-de-me na lu-ka, az ku-kaé-ka za - ku - kd.

Obrazek 8: Ukazka z vyukového materialu ,,Taktova oznaéeni® v programu MuseScore; Zdroj: autor

6.4. RYTMUS
Dalsim ptikladem je rytmus. Vyklad teorie rytmu s takovymi moznostmi, jaké program
nabizi, povazuji za velmi efektivni. Zejména nacvik rytmu s moznosti zmény temp, nebo
také moznost vizudlni koordinace — aktudlni pifehravand nota je oznaena, coz je vidét na

obrazku (je modrad).
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Obrazek 9: Ukéazka z vyukového materialu ,,Rytmus“ v programu MuseScore; Zdroj: autor

mw
g
ele -
——

6.5. NACVIK PISNE
V této sféfe nabidne program velmi silnou oporu nejen u pedagogt, ktefi si nejsou zcela
jisti svym klavirnim pfednesem. Pfepsani melodie a textu pisné neni nikterak sloZité, ani
Casové naro¢né, a pokud je skladba opatfena akordovymi znackami, lze vytvorit
napiiklad jednoduchou klavirni figuru obménovanou v obratech zékladnich
harmonickych funkci, jak je tomu v grafické ukazce. Moznosti zmén tempa, Upravy
hlasitosti nebo vypnuti melodie a ponechani pouze doprovodu jsou jen zlomkem

mozZnosti, které ndm program nabizi.
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Obrazek 10: Ukazka z vyukového materialu ,,Navcik pisné“ v programu MuseScore; Zdroj: autor

Pokud se ucitel rozhodne pro ndcvik pisné¢ pro Orffiiv instrumentéf, vySe uvedena

pozitiva se nam jest¢ znasobi. Moznosti ndcviku jednotlivych partii, nebo jejich

libovolnou kombinaci podlozené sledovanim grafického ukazatele nebo metronomu, jsou

mimoiradné ucinné a nacvik zjednodusi a urychli. Vzhledem k niz§imu véku déti jsem

jednotlivé hlasy oddélil barevné, coz by jim mélo usnadiiovat orientaci.
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Obriazek 11: Ukazka z vyukového materialu ,,Navcik pisné - Orff* v programu MuseScore; Zdroj: autor

7. ZAVER

Pevné doufam, Zze se mi v tomto ¢lanku povedlo vSechny ¢tendie obeznamit se zékladni

problematikou vyuziti nota¢nich programa ve vyuce. A ty, ktefi vyucuji, nebo budou

vyucovat hudebni vychovu, pfivést k zajimavému néstroji nejen pro zpestieni vyuky, ale

hlavn¢ k efektivnéjSim metodam k dosazenim pedagogickych cili. Samoziejmé ze

existuje spousta dalSich funkci a moznosti a vSechny je najednou snad ani pfedstavit
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nelze, jelikoz mnohé z nich mohou vznikat tieba rtiznymi kombinacemi vyse uvedeného.

Jedinym omezenim je pak tedy vlastné kreativita ucitele.
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PRILOHY

SEZNAM PRIiLOH:
Kristyna Bélochova — Motivace Zaku k hudebni vychové na prvnim stupni zakladni
Skoly

Priloha ¢. 1:  Pracovni list 1

Ptiloha ¢. 2:  Pracovni list 2 — Hudebni pexeso na procvicovani
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Priloha €. 1: Pracovni list 1

Uloha &.1:
Zazpivame si pisnicku:
Jede, jede postovsky panacek,
jede, jede postovsky pan.
ma vrany konicky, jako dvé rybicky,

jede, jede do Rokycan.

Jede, jede postovsky panacek,
jede, jede postovsky pan.
vptedu ma trubic¢ku a vzadu truhlicku,

jede, jede do Rokycan.

JEDE, JEDE POSTOVSKY PANACEK

Ceska (Val&ik nebo valéik 3)
Ateere, B o W ol
. B A D A D
T e —— = e e e ———r
| | | & =53 —
) j = = o A;_ 5 3 g ==
1. Jede, je-de postovsky pa-na-Cek, je-de, je-de poStovsky pan.
B ol kb )
0 ﬁnA 2 I fA S5 - S e 1;‘ e N
' = S=itsiEs =2
9¢ o o

- e . = ; -
Midvrany koni&ky, jako dvé ry-bicky, je-de, je-de do Ro-ky-can.
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Uloha &. 2:
o Které délkové hodnoty not nalezneme v zdapisu pisné?
e Napiste, kolik not uvedenych délek je zapsdano v celé pisni.
Noty celé: ...
Noty piilové: ...
Noty ctvrtové: ...

Noty osminové: ...

Uloha & 3:

Zduvodnéte prirovnani:

e _Ma vrany konicky jako dvé rybicky*

Znamenda temperamentnost a hbitost konicku

e K ¢emu slouzi trubicka a k ¢emu truhlicka?

e  Vptedu ma trubicku, vzadu ma truhlicku®

Znamenda, ze ma hodné zasilek, aby mohl troubit. Vzadu jesté truhlicku.
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Priloha €. 2: Pracovni list 2 — Hudebni pexeso na procvicovani

Ukol:

Karti¢ky ve dvojici vystiihni a zahraj si se sousedem opakovaci pexeso! ©

Souzvuk
nejméné Nauka o zvuku
AKORD tii riznych tonh AKUSTIKA
Hudebnik, ktery
fidi orchestralni Stuptiovani sily
DIRIGENT hudebni téleso DYNAMIKA tont
Nauka o stavbé Uméni, které je
akordt a jejich vyjadfovano
HARMONIE spojovani HUDBA tony
Taktomér nebo- Vyskové
11 hodinovy stroj vzdalenosti
METRONOM s kyvadlem INTERVAL jednotlivych
toni
Schopnost zpivat Zacatek katdé
INTONACE Cisté KLiC notové osnovy
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Mluvené,
zpivané a

Graficka znacka

MUZIKAL tancené divadlo NOTA tonu
Osnova, na Zpivana
NOTOVA kterou piSeme divadelni hra
OSNOVA noty; sklada se OPERA s instrumental-
z5linek a4 nim doprovodem
mezer
Instrumentalni
soubor s vétsim Oblibena
ORCHESTR podtem PiSEN vokalni hudebni
hudebniki forma
Znacka Zdlraznéni tonu
v notovém jeho silngjsim
POMLKA pismu urcujici PRIZVUK nasazenim
pauzu pro dany
hlas
Nejmensi Clenéni
interval v nasi ptirozeného
PULTON hudebni RYTMUS pohybu dle
soustaveé pravidelnych
useka
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