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Anotace

M4 prace Hororovy film se zabyvd celkové popisem tohoto nejen filmového
legendarniho zanru. Vcetné popisu jednotlivych subzanri a popisem typu vypravéni a
filmové feéi, ktera se Vv nich uplatiuje. Dale rozborem vybranych filmt, a to nejen
hororovych, kde se pravé hororova filmova fe¢ a hororové vypravéci postupy uplatiiuji a
tim i moje prace navazuje na praktickou ¢ast (kratky film), kde demonstruji hororové

postupy (hororova filmova fe¢) p¥imo Vv praxi.
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UVvOD

Ma prace ,Hororovy film*“ se vénuje hororovému filmu a jeho dopadu na
divaka. Hororovy zanr je mym osobnim nejoblibenéj$im Zzanrem jak v literatufe, tak i ve
filmu a audiovizi obecné. Mam s timto Zanrem i nejvétsi zkuSenost (jiz jsem natocil 2

kratké hororové filmy).

Cil, ktery teoretickou praci a filmem chci splnit je pfedev§im rozsifeni povédomi o
hororovém zéanru a tim ukazat jeho spolecenskou dilezitost. Horor je stale, a to pfedevsim
u nds bran jako poklesly a tim ménécenny Zanr napft. oproti dramatu. Hororovy Zanr se u
nas malo vyskytuje. Chci to demonstrovat svym dokumentarnim filmem o Cirkusu Ohana,
ktery je jedinym uspéSnym hororovym cirkusem u nds a zaroven i svym hranym kratkym
studentskym filmem (Volavka), ktery téz tvoii praktickou ¢ast mé diplomové prace. Ma
prakticka ¢ast se kvili tviir¢cimu zaméru, myslence a tématu pfirozenym tviréim vyvojem
totiz pozmenila, respektive doplnila, kdy jsem praktickou ¢ast zpracoval jako kratky hrany
film (Volavka (2024) r: Pavel Bartovsky) a ne dokumentarni film (Cirkus strachu (2023) r:
Pavel Bartovsky). Divodem bylo piedevSsim lepsi demonstrace hororové filmové feci
Vv praxi na hraném filmu, kde jsme nebyli jen v roli ,,pozorovatelti” jako pravé u naseho
kratkého dokumentarniho filmu. Pivodni dokumentarni film Cirkus strachu jsme ale
zpracovali téZ a je v mé praktické praci také obsazen ale jakozto doplnéni praktické ¢asti

prace pied rozborem mého kratkého filmu Volavka.

Ve své praci si kladu za cil predevS§im informovat ctenafe o dilezitosti tohoto Zanru a
jeho socialnim dopadu a dosahu na spolecnost. I témata, ktera se V posledni dobé
v hororech objevuji, jsou ¢im dal silnéjsi a aktualnéj$i a vychazeji vice ze soucasného
svéta. Chci demonstrovat, jak se s nimi ve filmech pracuje a jak se i hororovy film posunul
a pro¢ je hloupé ho oznacovat stale za poklesly a ménécenny zanr. Zaroven se chci vénovat
i ¢eskému hororu, ktery je bohuzel stale u nas minimaln€ zastoupen a zjistit pro¢ tomu tak

je.
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1 HOROROVY ZANR

V nasledujicim odstavci se pokusim prozkoumat hororovy zanr v obecné roviné i mimo
film, ale zaméfit se i obecné na hororovy zanr v samotném filmu, na jeho pocatky a

historii, nejvétsi tvirce a soucasny pohled.

1.1 Vnimani hororu

Pocatky hororového zanru Ize vysledovat jiz od dob, kdy poprvé lidé zaznamenavali a
zacali si vypravét désivé pribéhy. Nejlepsim piikladem jsou strasidelné piib&hy, kterymi
nas jako malé déti désili dospéli ¢i rodice, piribehy vypravéné o prazdninach vecer u ohné
tieba na letnich taborech. S tim Casto byla i spojena napfi. stezka odvahy, kterou dotyéné
dit¢ muselo projit, aby ukazalo, jak je odvazné. N&kolik hororovych filmu, knih &i
videoher se tento pocit snazi Casto zpracovat (v soucasné dobé& spise nostalgicky),
predevsim to jsou napf, tzv. Young Adult horory znamé ptedevsim diky filmim Stevena

Spielberga, kterym se chci vénovat spolu s ostatnimi podzanry hororu pozd¢;ji.

V pribéhu vzrustajiciho véku étenafe ¢i divaka nebo i hrace se pak spolu s vnimanim
jeho strachu a désu a toho ¢eho se boji v daném piFibéhu, méni. Ptikladem je napf. to, Ze se
tolik neboji obskurniho désivého pirata pfichazejiciho z hlubin mofe s hakem misto ruky
nebo chlupaté rohaté ptiSerky vylézajici z désivé skiiné v détském pokoji, ale boji se
démona schovavajiciho se ve stinech a symbolizujiciho zlo, které v zivoté nikdy
neporazime, ale musime se s nim naucit zit po cely Zivot. Nebo strach o nase déti, které
titeba mrznou uprostted Tichého oceanu, pronasleduje je obii lidozravy zralok, dochazi jim
zasoby jidla, a pomalu s nimi sdili jejich pocity pied smrti i étenaf ¢i divak. Nebo strach o
nasi jedinou dceru, kterou posedla zdhadn4 sila a pomalu ji zabiji a nikdo na svété ji neni

schopen pomoci.

Vnimani strachu se v hororovych piibézich filmu ¢i her v pribéhu dopivani méni, a to i
Vv ptipadé jednoho konkrétniho filmu. Détsky divak se vétsinou boji ve Vymitaci dabla (r:
William Friedkin, 1973) néceho jiného nez dosp€ly nebo dokonce se boji v dospélosti jeste
vice, protoze si dokaze ptedstavit, Zze by se tohle dokazalo dit i jemu a jeho vlastnimu

ditéti, které jesté tenkrat nemel. Zavisi to ale také na zptisobu podani ptibehu.
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1.2 Historie hororového Zzanru

Slovo  horor pochazi zlatinského slova horor ¢ili dés a  hriza.
Mnoho myti a legend pouziva scénaf nebo archetypy piiznacné pro pozdé&jsi horory.
Ptibehy 0 démonech a upirech ve starych babylonskych, indickych, ¢inskych a japonskych
mytech a folkloru, stejné jako nékteré lidové pohadky, které sepsali bratfi Grimmové, jsou
dosti désivé. Moderni horor se vyvinul z gotickych romani, které na konci 18.
stoleti vytvareli Horace Walpole (1717-1797) (Otrantsky zamek), Ann Radcliffova (1764—
1823) (Zahady Udolfa) nebo Matthew Gregory Lewis (1775-1818) (Mnich). Na n¢ pak
v 19. stoleti navazali dals§i autofi. Romany Dracula Brama Stokera (1847-1912)
(inspirovany povidkou Vampyr Johna W. Polidoriho) (1795-1821), Frankenstein Mary
Shelleyové (1797-1851), Dablav elixir E. T. A. Hoffmanna (1776-1822) a do jisté miry
i Podivny ptipad Dr. Jekylla a pana Hyda Roberta Louise Stevensona (1850-1894) jsou
dnes povazovany za zakladni dila hororového zanru, stejné jako mnohé povidky Edgara

Allana Poea (1809-1849) (Cerny kocour, Pfed¢asny pohieb, Jama a kyvadlo).

Ve 20. stoleti pfedevsim na Poeovo dilo navazal Howard P. Lovecraft (1890-1937).
Stejné jako horory 19. stoleti, i Lovecraftovo dilo v sobé ¢asto zahrnuje prvky sci-fi (Barva
z kosmu) a fantasy (Vydédénec). Také v dile spisovatele sci-fi Raye Bradburyho (1920—
2012) se objevuji hororové prvky.

K rozvoji hororu vyrazné napomohl rozmach filmu, protoze audiovizuélni dilo vyvolava
emoce snadnji nez kniha. Mezi nejlepsi reziséry hororti patiil Angli¢an Alfred
Hitchcock (1899-1980), jehoz filmy se staly zakladem nékterych hororovych odvétvi.
Naptiklad podle piib&hové linky filmu Ptaci byla vytvofena cela fada napodobenin, kdy je
urcité misto zahlceno kolonii n&jakych zivocichii — at’ uz jde o pavouky, pirané, krysy,
netopyry atd. Dal$im svétov€ uznavanym rezisérem hororu je Ital Dario Argento, ktery

jako prvni spojil detektivni Zanr a horor ve filmu Tmav¢ ¢ervena z roku 1975.
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Od 70. let 20. stoleti patii mezi nejvyznamngj$i autory hororové literatury Stephen
King (*1947) (Carrie, Prokleti Salemu, Rbitov zvitatek, To), pfi¢emz vétsina jeho dé&l byla

i zfilmovéna.®

Obrazek 1 - Origindlni obalka knihy Carrie od Stephena Kinga

1.3 Historie ¢eského hororu

U nés se hororovy zanr vyskytoval pfedev§im v pohadkach, legendach i slovanském
folkloru. V soucasnosti pfiliS hororové ceské tvorby nevznikd, a to obecné ve vSech
odvétvich zabavniho pramyslu. Cesko po roce 1989 tvoii hororové filmy miniméalng. Jako
velkou vyjimku lze oznacit naptiklad nedavnou ceskou psychologickou hororovou
videohru Someday you'll return (2020), kde se hra¢ chopi postavy Daniela a spolu s nim se
vyda do Moravskych lesti hledat svou ztracenou dceru. Videohra i navzdory nadSenym
recenzim a spousté ocenéni ziskanych i ve svété se vSak nestala ptili§ prodejnou navzdory
obrovskému mnozstvi piratstvi.”? Konkrétnim piikladim &eskych hororovych filma a

divodim proc¢ uz se moc neobjevuji se budu ale vénovat az pozdéji.

! Horor — Wikipedie. [online]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Horor
Someday You’ll Return se vraci ve vylepSené verzi » Vortex. Vortex [online]. Dostupné
z: https://www.vortex.cz/someday-youll-return-se-vraci-ve-vylepsene-verzi/

2
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2 FILMOVY HOROR

V této kapitole se budu vénovat filmovému hororu jak historii, tak i jednotlivym

subzanrim hororu a v neposledni fad¢ i jeho ¢eskoslovenské stopé.

2.1 Filmovy horor v poé¢atcich

Filmovy horor vychazi vzdy z parametru ucelu vyvolat v divakovi strach ¢i jiné emoce
jako jsou hnus, obavy ¢i no¢ni mury. Tvirci ¢asto pracuji s postavami monster, s duchy,
ale naptiklad i sériovymi vrahy. Za prvni hororovy film je povazovan film Le Manoir du
diable (r. George Meélies, Francie, 1896) od legendarniho ,,otce filmu*“ George M¢élicse.
Ten v ném S pomoci, na svoji dobu revolucnich, specialnich efektii pfedstavuje zamek, ve
kterém se objevuji dnes uz ikonickd monstra, jako jsou d’dbel ¢i upir. Velky rozmach
tohoto zanru nastal v obdobi po skonceni 1. svétové valky, béhem ptisobeni takzvané
expresionistické némecké nové viny. Piikladem jsou filmy Student z Prahy (r. Paul
Wegener a Stellan Rye, Néemecka rise, 1913), Golem (r. Henrik Galeen a Paul Wegener,
Nemecka rise, 1915) c¢i Kabinet doktora Caligariho (r. Robert Wiene, Nemecka Fise,
1920).3

Némeckou expresionistickou vinou se nechal ovlivnit i Hollywood, ktery ve 30. letech
vstoupil do zlatého obdobi své existence. Pretahl z Némecka ¢ast tvircii ¢i okopiroval
vétSinu motivi a stvoril typ filmu, ktery dostal poprvé i oficidlni pojmenovani — horor.
Studio Universal béhem 30. let dalo vzniknout populdrnim adaptacim filmovych klasik
jako naptiklad Frankestein (r. James Whale, USA, 1931), Mumie (r. Karl Freund, USA,
1932), Neviditelny muz (r. James Whale, USA 1933). Diky privodnim znakim, ve kterych
se strach ze smrti prolina s romantickou zapletkou, vznika subZanr tzv. gotického hororu a

;. , .« , o 4
tim 1 prvni subZanr hororového filmu vibec.

% Horor — Wikipedie. [online]. Dostupné z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Horor
* Goticky roman — Wikipedie. [online]. Dostupné
z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Gotick%C3%BD_rom%C3%Aln

-5-
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Obrazek 2 - z filmu Mumie (Karl Freund, 1932)

2.2 Goticky horor

Typickymi atributy gotického hororu byl dés, tajemno, nadpfirozené jevy, kletby,
Silenstvi, laska nevinné divky aj. V goticky hororech vétSinou sledujeme piib&hy 0
hibitovech, ruinach hradi a kosteld, upirech, dusich, no¢nich murach, prokletych rodinach
nebo o lidech pohibenych zaziva. Ctenat z jednadvacatého stoleti si lehce v§imne toho, Ze
gotické horory a potazmo gotické romany jsou zalozeny na cernobilém vidéni postav.
Neexistuje zde postava neutrdlni, v romanech tohoto typu nalezneme pouze hrdiny a
padouchy (tj. upiry, duchy nebo nestvury). Pfi Cetbé gotického romanu také nejeden
moderni ¢tenaf zakrouti hlavou nad naivnimi milostnymi zépletkami, které¢ jdou ruku v
ruce s hriizostraSnymi scénami. Subzanr vychazi ptimo z gotického romanu. VétSina dél

gotického hororu jsou piimo adaptace dél gotického romanu.

Nejznaméjsimi zastupci filmového gotického hororu je vétSina monster z filmt od
Studia Universal: Frankestein (r. James Whale, USA, 1931), Mumie (r. Karl Freund, USA,
1932), Neviditelny muz (r. James Whale, USA 1933) ale i naptiklad legendarni némecké
horory expresionistické viny: Golem (Der Golem, r. Henrik Galeen a Paul Wegener,
Neémecka rise, 1915) c¢i Kabinet doktora Caligariho (r. Robert Wiene, Nemecka rise, 1920).

2.3 Sci-fi horor

Dalsi posun hororu nastal az v obdobi po 2. svétové valce, do té doby byl tento Zanr,
z pochopitelnych duvodd, v atlumu. Po valce se horor dale prolinal se sci-fi, obavou z

budoucnosti, a monstra vysttidala aktudlni témata (nuklearni valka, strach z budouci valky
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atd.). Vznikly v té dob¢ filmy jako Godzilla (1954) r: ISiré Honda &i Valka svetit (1953) r:
Byron Haskin.

Obrazek 3 - z filmu Godzilla (r: Isiré Honda, 1954)

2.4 Psychologicky horor a zombie horor

V dalsi fazi vyvoje muzeme hovofit o vzniku psychologického hororu. Pokud
zminujeme psychologicky horor, tak zde 1ze chdpat hororové monstrum jako transformaci
skrytych ¢i potlacovanych lidskych fobii, tuzeb a predstav. VéE&tSinou zde nalézame skryty
hlubsi podtext v mysteridznich prvcich, které nam maji odhalit hlavni mySlenku filmu.
Prvni ze zastupct tohoto subzanru jsou filmy Rosemary ma détatko (1968) r: Roman
Polanski a Osviceni (1980) r: Stanley Kubrick. Psychologické horory se satanistickymi
tématy ziskali obrovskou popularitu predevsim diky legendarnimu Vymitaci dabla (1975)
r: William Friedkin. Tento Zanr se hojné vyskytuje i nyni ve videohrach. Ve stejné dobé
také vznika fenomén zombie filmu, a to filmem Noc oziviych mrtvol (1975) r: George A.

Romera. Ten je asto kombinovan i se zanrem komedie.’

> psychological horror - Wikipedia. [online].  Dostupné
z: https://en.wikipedia.org/wiki/Psychological _horror
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Obrazek 4 - z filmu Noc oZivlych mrtvol (r: George A. Romero, 1968)

2.5 Slasher

Slasher je  podzanr hororu, kde hlavni antagonistickou roli  pfedstavuje
psychopaticky masovy vrah, jehoz obéti jsou postupné vrazdény. Masovych vrahd v
takovychto filmech byva také Casto vice nez pouhy jeden. Filmy o skute¢nych sériovych
vrazich, v nichz je Casto zobrazena ¢ast jejich Zivota veetné zloCind, se vSak mezi slashery
nefadi. Slasher obvykle zacina vrazdou jedné nebo vice osob. Vrahem je psychopat ¢asto
Zaroven i diky jednoduchosti a nizkému rozpoctu zacaly slashery vznikat ,,jak na béZicim

pase* a jde tak asi 0 dodnes nejnatacenéjsi subzanr hororu viibec.

Ptrikladem mohou byt napt. filmové série Halloween (1978) r: John Carpenter, Pdtek
trinactého (1980) r: Sean S. Cunningham, ¢i Nocni miira v Elm Street (1984) r: Wes
Craven. Za historicky prvni ,slasher film” je povazovan film Psycho (1960) r: Alfred
Hitchcock. Jeho vznik se sice datuje na zacatek 60. let, ale do stfedu pozornosti se dostal az
pozdgji, a to s filmy Texasky masakr motorovou pilou (1974) r: Tobe Hooper anebo Cerné
Vdnoce (1974) r: Bob Clark.
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Obrdzek 5 - z filmu Cerné Vinoce (r: Bob Clark, 1974)

2.6  Splatter horor / Gore horor

V 80. letech vznikl spolu s nastupem videokazet dal$i subzanr hororu, “splattery”.
Levné filmy, které se vyznacovaly piedevS§im velkym mnozstvim nésili pfehnaného, az
¢ernohumorného. Je to naptiklad série Evil Dead (1981-1992) od Sama Raimiho, film Bad
Taste (1987) od Petera Jacksona nebo legendarni a kontroverzni film Kanibalové (1980) r:
Ruggero Deodato. Po roce 2000 se tento zanr dale vyvijel a vznikla krvavéjsi odnoz
splatterti “torture porn”, Saw (2004) r: James Wan nebo naptiklad film Hostel (2005) r: Eli
Roth. Ten se definoval jest¢ vétSim umocnénim nasili, kdy se stava znasili pfimo
,poteéSeni®. Tyto filmy tedy nejvyraznéji utoci na nase temné touhy, zvédavosti a chuti po

nasili, které jsou v lidské ptirozenosti odj akziva.®

® KING, Stephen. Danse macabre: svét hororu. Pielozil Milan ZACEK. Praha: Beta, 2017. ISBN 978-80-
7306-928-5.
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Obrdzek 6 - z filmu Saw (r: James Wan, 2004)

2.7 Filmy o utoku zvirat a démonické horory

Okolo roku 1975 vznikaji i filmy o utoku zvifat naptiklad film Celisti (1975) r: Steven
Spielberg, po kterém byl tento subzanr definovan ale obdobné snimky vznikaly jiz predtim,
jako naptiklad film Praci (1969) r: Alfred Hitchcock. Také vznikaly i filmy s ptisobenim
temnych nadpfirozenych sil, fazenych do jiZ zminéného subZanru “démonickych horord”.
Mezi né naptiklad patii film Carrie (1976) r. Brian De Palma, divka ziska telekinetické
schopnosti ¢i Poltergeist (1982) r: Tobe Hooper, kde dim postaveny na byvalém

indianském pohtebisti dési své obyvatele.

Obrazek 7 - z filmu Celisti (r: Steven Spielberg, 1975)
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2.8 Japonské horory

Japonské horory stejné jako cela japonska kinematografie maji sva velka specifika.
Napf. to je strach z modernich technologii (VHS kazety, telefony) nebo duraz kladeny na
nasilné scény provadéné na lidském téle — tzv. ,,body horror*. To urcité neni pro kazdého.
Zaroven ma tento hororovy zanr velké tradice. Japonské horory patii k nejproddvanéjsim a
po svété nejznaméjSim zanrim. Vychazi Casto i z japonské mytologie. Prikladem jsou
horory Kruh (1998) r: Hideo Nakata ¢i Zmeskany hovor (2003) r: Takasi Miike, které se i

dockaly ,,Americkych remakt‘.

Obrdzek 8 - z filmu Kruh (r: Hideo Nakata, 1998)

2.9 Found fotage horory

Na ptelomu tisicileti zaZil filmovy horor vznik zcela nového fenoménu a to takzvaného
,found footage®. Film je tedy natocen jako skuteény dokumentarni film, ve kterém je i
Casto bofena tieti strana. Film se tak tvafi jako opravdovy material, ktery zachytil
skutecnou vrazdu ¢i hrtizu a byl pozdéji "nahodou" objeven. Prvni film, ktery obsahoval
tyto prvky je italsky hororovy film Kanibalové (1980) r: Ruggero Deodato. Formaln¢ ale
za prvni “found footage” hororovy film, je povazovan film Blair Witch (1999) r: Daniel
Myrick a Eduardo Sanchez. K spéchu mu pomohla téz i chytrd marketingova kampan.
Producenti filmu vyuzili devizu tohoto subzénru naplno a to tak, Ze tvrdili vefejnosti, ze
jde o skutecny nalezeny material a protagonisté filmu jsou nezvéstni (herci dostali na
uritou dobu zakdzano se ukazovat na vefejnosti). Pravda vySla najevo az po uvedeni
filmu. Diky tspéchu found footge hororu Paranormal Activity (2007) r: Oren Peli se

dostal do popfedi jeden z nynéjSich nejmocnéjSich producenti a pravdépodobné
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nejznaméjsi producent hororovych filmt soucasnosti Jason Blum. Ten znovu nastartoval a

modifikoval tvorbu nizkorozpo&tovych horori.”

3:05:15AM

Obrazek 9 - z filmu Paranormal Activity (r: Oren Peli, 2007)

2.10 Haunted house horory

V soucasné dob¢ lze povazovat za nejuspesnéjsi levné, “haunted house” horory “o
straSidelném dom¢”. S minimem efekti, nezndmym obsazenim a spoustou "lekacek", tedy
Sokujicich a strasidelnych zabérti ukazujicich hriizu pouze na zlomek vtefiny. Tento trend
nastolil filmat a producent James Wan se svymi filmy Insidious (2010) r: James Wan ¢i
V zajeti démonii (2013) r: James Wan, které se dockaly obrovského jak divackého ohlasu,
tak i kladného hodnoceni kritiky. Uspéch zminénych hororti a VOD sluzeb umoznil vznik
levnych komplexnéjSich hororovych filmu, se silnym socidlnim podtextem (tzv.
,»socialnich horort™) jako naptiklad film Ute¢ (2017) r: Jordan Peele, ktery byl ocenén

dokonce 1 Oscarem za nejlepsi scénaf.

2.11 ,,Socialni horory* a soucasna hororova tvorba

Nyni se ¢im dal tim vic dostavd do popfedi nova vlna subZanru hororového filmu tzv.
“socialni horor”. Za pocatek tohoto “subzénru” je povazZovan rok 2008. Rok uvedeni
prvniho vyrazného zéastupce filmu At vejde ten pravy (2008) r: Tomas Alfredson. Tento
subzanr vychdzi ze subzanru “psychologického hororu” a hlavnimi tématy filmu jsou vzdy

néjaké soucasné socialni problémy (napf. problematické vztahy mezi partnery, rasismus,

" KING, Stephen. Danse macabre: svét hororu. Prelozil Milan ZACEK. Praha: Beta, 2017. ISBN
978-80-7306-928-5.
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diskriminace atd.). Film je stavén na strachu divaka z téchto problému. Z poc¢atku se tento
subzanr tadil spiSe do svétové “artovéjsi” sféry filmu ale v soucasnosti se dostal i do
popfedi v “mainstreamu”. Za nejvyraznéj$i zastupce bych jmenoval filmy Babadook

(2014) r: Jenifer Kent, Ute¢! (2017) r: Jordan Peele & Nope (2022) r: Jordan Peele.?

Obrazek 10 - z filmu Babadook (r: Jenifer Kent, 2014)

Soucasna hororova tvorba se vyviji piedev§im timto smérem anebo smérem pravé diive
zminénych haunted house horory, které ovladly i mainstream. Obcas vSak Vv oblasti art
filmu vzniknou vyjimky, které obklopi spiSe VOD sluzby nezli kina. V soucasném
mainstreamu se ale nejde zbavit pocitu, ze se z hororovych filma staly spiSe pojitka pro
prazdné filmy s tunou hloupych prvoplanovanych lekacek a bez inovace. V podstaté jde o
takové poutové atrakce, kde postavy bez hloubky postupuji dal jako ve straSidelném
zamku, kde na né ¢ekaji dalsi a dalsi ,,lekacky bez hloubky a smyslu®. Je to i vyCerpanosti
témat a urcitych stalych zajetych piib&hovych pozadi, které filmy prolinaji S Zadnou
odvahou o inovaci. Napf. filmy o vymytani a démonech a exorcistech jsou v souc¢asné dob¢
spiSe souborem klisé. Nicmén¢ vzdy jde o invence samotnych autort. Pfikladem muze byt
I nedavna hororova komedie Renfield (2023) r: Chris McKay, ktera vychazi ze zajetych
klisé hororovych filmi o upirech, ale pfevraci je (hlavni postavou je zde pomocnik
Drakuly) a ma hororovy ptibéh, ktery je zkombinovan s ¢ernou komedii. Nebo muze byt
ptikladem i velmi brzo uvedeny film The Last voyage of the demeter (2023) r: André

Ovredal, ktery také vychazi z legendarniho piibéhu o upirském Drakulovi, ale cely se

8 BARTOVSKY, Pavel. Filmova fe¢ v hororovém filmu. Pisek, 2021. Bakalafska prace. FAMO v
Pisku. Vedouci prace Pavel Soukup.
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vénuje pouze plavbé obchodni lodi Demeter do Anglie. Piibéh vidime z pohledu

neboztikt, ¢lent posadky, kteti se na lodi plavili spolu s rakvi i s Drakulou.

2.12 ,,DéEkové* micro budget horory

V soucasné dob¢ vznika jest¢ jeden pomérné nenapadny fenomén tzce spojeny
S hororovym zanrem. Hororovy film mél vzdy velkou oblibu uzké skupiny lidi.
Hororovému zéanru se dafilo obecné vzdy v tseku nizsich rozpoctii, coz dokazuji 1 filmy
popsané vySe. Zaroven se mu dafilo i pfi prodeji VHS a DVD, v soucasné dobé
nahrazeném VOD. V tomto prostiedi vznikaji jiz nékolik let bizardni a ¢asto nekvalitni
»déCkoveé™ hororové filmy. Jde vétSinou o extrémné krvavé a Silené filmy vznikajici
v mikro budget podminkéch ¢ili s rozpoctem neptesahujicim 500 000 americkych dolara.
Filmy jsou Casto nasazeny pouze limitované v Kinech v nékterych zemich a poté hned
vydany na DVD a VOD sluzbach. Zaroven je film i kvtli nizkému rozpoctu extrémné
rychle preprodukovan, produkovéan i postprodukovan. Presto se ale i vtomto odvétvi
specializuje nékolik produkci, a to pfedevs§im v USA a Anglii, kde diky tomu, ze dokazi
natocit film timto zptisobem za kratsi odbobi, jsou schopny natocit i nékolik filmi za rok a
distribuovat na DVD a VOD po celém svété. Takto se jim finance vrati a lze i néco
vydé&lat. Samoziejmée u dlouhodobosti vydelka to tak jednoduché uz neni. Piesto 1ze nalézt
nékolik firem, které se na nejen hororové ,,déCkoveé™ filmy specializuji. Divaci zkratka
miluji bizardni filmy a obecné je v lidské natufe, ze 1idé si hodné oblibili filmy, co se daji
snadno kritizovat a délat si z nich legraci (Ceska TV tvorba by 0 tom se svou naprostou
piesycenosti vSemoznych reality-shows mohla povidat). Dnesni doba je tomu také velmi

naklonéna diky soc. sitim.

V poslednich mésicich se ale v tomto pododvétvi filmové tvorby udaly zmény, a to vie
jejich zpracovani od Disney. Jde predev§im o pohadky jako Medvidek Pi, Bambi,
Snéhurka a dalsi. U vSech totiz ub¢hla doba 100 let od umrti jejich autora a dostaly se tak
do faze tzv. vefejné domény (neboli ,,volné dilo*). Ma to ale jeden hacek, a to Ze se prava
vztahuji ¢isté na pivodni postavy z knizek (tzn. Ze se to nevztahuje na néktré zmény
vytvoiené jiz béhem jejich adaptovani). Toho se chytl jeden z déckovych anglickych
hororovych tviircti Rhys Frake Waterfield a zajistil si pro nékteré z nich prava s napadem,

ze je prevede do hororové reinkarnace. Prvnim z tohoto pokusu pak je nedavny film
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Medvidek Pu: Krev a med (2022) r: Rhys Frake Waterfield, Film vsak diky genialnimu
producentskému kroku spojeni zndmé pohddkové détské roztomilé postavy a déckové
krvavé fezby se celosvétové stal fenoménem. Film se stal jednim z nejsdilenéjsich filmt na
internetu minulého roku a dostal se i do distribuce kin po celém svété, véetnd CR. To se u
téchto déckovych hororovych filmi nikdy nestdvalo. Rozpocet filmu cinil pouhych
100 000 dolart a film vydélal celosvétové ohromnych 5 miliond dolard. Cili se rozpodet
filmu v zisku vice jak zdesetinasobil. Toho si kromé reZiséra a producenta filmu, ktefi hned
zacali dé€lat pokracovani (ve kterém by se mohl objevit i tygr, kterému také zanedlouho
propadnou prava) vS8imli i ostatni a v budoucnu bychom se mohli do¢kat hned nékolika

krvavych déckovych predélavek znadmych détskych pohadek.

Obrazek 11 - z filmu Medvidek Pii: Krev a med (r: Rhys Frake Waterfield, 2022)

Je skvelé, ze si i mali tvlirci nasli cestu, jak natacet nizkorozpoctovy film a dostat jej tak
k sirokému publiku po celém svété. To mé jako zacinajiciho filmare velice t&€si. Nicméné
to ma stinnou stranku, protoze prozatim jde o opravdu velmi nekvalitni filmy, a to po
vSech strankach. Respektive pokud si vezmeme film Medvidek Pii: Krev a med (2022) r:
Rhys Frake Waterfield, tak jde opravdu o bizardni po vSech strankach smé$ny a Spatny
film. Ale diky uspéchu filmu, lze ptredpokladat, ze pokracovani (které¢ je nyni jiz v
preprodukci) a dalsi predélavky pohadek do déckovych horort, které tvlrci jiz oznamili
(tvurci si jiz zajistili prava na Bambiho anebo tieba Snéhurku) také nebudou pftilis kvalitni.
Nicméné divaky to moc evidentné nezajima a tim ani tvlirce, protoZze maji filmy extrémni
viralni potencial a divaci na n&j nechodi kvuli tomu, aby si zasli na kvalitni horor, ale aby

se pobavili, jaky je film ,bizar* a jak moc je Spatny. Je tedy trochu smutné, Ze se tohoto
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nového sméru nechopi tviirce ¢i tvliréi tym s néjakou vizi a snahou udélat opravdu kvalitni
film i po umélecké strance. Samotna idea je totiz izasna a domnivam se, ze by do kina
naldkala spousty lidi a viralni potencial by urcit¢ méla. Bizar je bohuzel na socialnich
sitich sice nejvice sdileny ale i kvalitni filmy se Silenymi napady se prodavaji a maji
dosahy také vysoké. Napt. takovy ,,béckovy* hororové zpracovany animovany dospély
Medvidek Pt by byl pro divaky urcité vysoce lakavy film a prodaval by se. Jediny problém
je tak jen v déckovych podminkach a nizkém micro budget rozpoétu filmu, ve kterych tyto
filmy vznikaji. Jednim takovym ptikladem je i film Jenicek a Marenka: Lovci carodejnic |
Hansel & Gretel: Witch Hunters (2013) r: Tommy Wirkola, ten vnikal v klasickych
studiovych podminkach ale finan¢né si diky tomu, ze mél klasicky ,.hollywoodsky*
rozpocet (cca 50 miliont americkych dolari) ve vysledku tolik zase finan¢né nevedl a

novy trend takto jako vySe zminény film nezaved].
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3 CESKY HOROROVY FILM

Cesky hororovy film ptedevsim vychazel ze svétového hororového filmu. Samotné
naméty vychazely Casto z kniznich ptedloh, ¢asto Ceskych autord jako naptiklad Karla
Jaromira Erbena, ktery vychazel ze slovanskych povésti a pohadek, ktreré byly casto
S hororem propojeny. Nicméné obecné¢ mame tento zanr spolu se sci-fi zanrem u nés velmi
malo zastoupeny. Navic jde vétSinou o zanrové pociny, kde se nedd mluvit o Cistém
hororu. Za nejznaméjsi a nejuspésnéjsi Cesky horor je povazovan film Spalovac mrtvol
(1969) od reziséra Juraje Herze. Piibéh je o panu Kopfrkinglovi, obétavém zaméstnanci
prazského krematoria a vzorném otci rodiny, ktery disledné dba o fadny chod domécnosti
a vSestrannou vychovu svych déti. Rad predc¢ita ze své oblibené knihy o Tibetu. Tiziva
atmosféra napjaté doby nasobi vSeobecny strach. V méstackém stereotypu zijici
Kopfrkingl ale spolupracuje s nacistickymi okupanty a s obludnou samoziejmosti se
zbavuje vSeho nebezpecného ve svém okoli, véetné ¢lenti vlastni rodiny. Psychologicky
horor, ktery patii k pokladiim nasi ¢eské kinematografie obecné, vypravi ptibch o lidské
zrudnosti. Spalova¢ mrtvol byl prilomovy a na ¢eské poméry je stale vyjimeény. Pouziti
v tehdejsi dobé neobvyklého kratkoohniskového objektivu — rybiho oka pii natdCeni a
hypnotické stithové skladby, désivé hudby a legendarniho vykonu Rudolfa HruSinského
jsou ptic¢inou, ze se film dodnes fadi mezi kultovni snimky tohoto zanru. Podstatny je ale i
¢erny humor odkazujici se na Hitchcockovu tvorbu a téZ zpracovani tématu nacistické
ideologie. Vyznamnym filmem je i Upir z Feratu (1981) taktéz od Juraje Herze, jehoz
tématem byl strach z inteligence modernich strojl, konkrétné v tomto piipadé automobili,
a i jeho temna pohadka Panna a netvor (1978). Zminit bychom méli i film Kytice (2000) r:
F. A. Brabece, ktery je adaptaci legendarnich poetickych basni od Karla Jaromira Erbena

s akcentem na vyrazné vizualni zpracovani kazdé z balad.’

% Kategorie:Ceské hororové filmy — Wikipedie. [online]. Dostupné
z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Kategorie:%C4%8Cesk%C3%A9 _hororov%C3%A9_filmy
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Obrazek 12 - z filmu Kytice (r: F. A. Brabec, 2000)

Vyraznym ceskym pocinem je i snimek Very Chytilove VIci bouda (1986).
Psychologicky moralizujici horor, ve kterém jedenact mladych lyzaih zaziva teror pod
taktovkou vedouciho a instruktori lyzaiského kurzu. Film lehce pfipominajici namét filmu
Vec (1982) r: John Carpenter, kde se ale strach drzi siln¢ na psychologické roviné postav.
Na poli ¢eské animace ma Cesky horor taktéz zastupce, a to filmem Krysar (1986) od
reziséra Jifiho Barty, naturalisticka adaptace legendarni knizky Viktora Dyka. Za hororové
filmy Ize povazovat i nékteré surrealistické filmy Jana Svankmajera. Ten jako svétovy

zastupce sméru surrealismu se ¢asto k prvkim hororového zanru uchyloval.

V poslednich letech jsou v Cesku zaznamenany pouze dva filmy, které si zaslouZi
zminku, a to celovecerni hrany film Polednice (2016) r: Jifi Sadek a divacky velmi
uspesny film Ghoul (2015) r: Petr Jakl, ktery ale spousta lidi povazuje za americky film,
kvili americkému hereckému obsazeni a zapojeni hollywoodského producenta Roba
Cohena. Nyni se hororovy zanr objevuje bohuzel pouze predevsim v ¢eskych kratkych a
studentskych filmech, kde i slavil tento Zanr uspéch. Bylo zde za posledni dobu i par
Ceskych pokust o celoveCerni horory, které ale povétSinou pohoiely na neschopnosti

autoru (at’ uz kvuli ¢emukoliv) ho zpracovat kvalitné, a tedy nestoji za zminku.
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Obrazek 13 - Ghoul (r: Petr Jakl, 2015)

Slovensko je na tom o néco lépe. Z posledni doby je vyzdvihovany naptiklad film
Svetlonoc (2022) r: Tereza Nvotova, ktery ¢astecné vyuziva prave hororového slovenského
folkloru, konkrétné carod€jnice. Nicméné, naprosto skvéle v prvnich minutach budovany
hororovy film je predevsim kvili egu autorky utnut, a to diky jejim feministickym
nazorim a spadne tak do socialniho a nudného dramatu bez hloubky a na hororové prvky
se Upln€ zapomene. Nicmén¢ jde i1 tak o odvazny pocin, ktery za zminku urcité stoji stejné
jako found fotage horor Zlo (2012) r: Peter Bebjak 0 mladych filmatich co si chtéji natocit

vymytani a sami se stanou ob&étmi nebezpe¢ného démona.

Obrazek 14 - plakat filmu Zlo (r: Peter Bebjak, 2012)
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4 TVORBA FILMOVEHO NAPETI A FILMOVA REC V
HOROROVEM FILMU

Kazdy hororovy ptibéh si zada jinou formu vypravéni. Je tedy dulezité vybrat vzdy tu
spravnou. Kazdy subzanr ma sva specifika a jiné formy prace s hriizou, napétim a vtazenim
divaka do filmu. V této kapitole se chci zabyvat metodami a postupy, jak se takovy
hororovy film déla. Srovnat a ukézat, jak autorsky zamér tvirce muze ovlivnit celou
strukturu a pozitek z dané hororové scény a jak se jednotlivé filmy odlisuji. VSe chci

demonstrovat na konkrétnich piikladech hororovych filmu.

Vybral jsem filmy, které m¢ inspirovaly v tvorbé mého kratkého filmu Volavka.
Insidous (2010) r. James Wan v tvorbé vizualu a napéti, Rope (1948) r: Alfréd Hitchcock
kvtli genialni komornosti funkénosti prace hororové filmové feci i v jiném zanru (coz je i
jeden ze zakladnich dtvoda vytvofeni mého kratkého filmu) a Saw (2004) r: James Wan

k ukéazce jednoduchosti a skv€lé funk¢nosti zanru hororu v low budget podminkach.

4.1 Rozbor filmu Insidious (2010) a filmu Sestra (2017)

Film Insidious (2010) r: Jame Wan je americky hororovy film reziséra Jamesa Wana,
ktery vypravi ptibéh o mladé rodin€ a jejich synovi, ktery se po tragické nehod¢€ nachazi v
koématu. Jakkoliv se zd4, Ze situace nemuze byt horsi, rodice stale jesté netusi, ze telo jejich
chlapce slouZzi jako vstupni brana pro pomstychtivé duchy, zatimco jeho duse je uvéznéna

v temném zapomné&ni. ™

Film spada do dnes tak castého a opévovaného divacky uspéSného subzanru haunted
house horort plnych ,,lekacek®. Film ma hned né€kolik pokracovéni, z toho zatim posledni
dil nas bude cekat jiz tento rok a samotna série patii z posledni doby mezi jedny
z nejvydélecngjsi hororovych sérii vibec. Spada piesné¢ do piikladu soucasného
,hororového mainstreamu* (v podstaté je to jeden z filmi co jej vybudoval). Cili maly
rozpocet, minimum lokaci, pomalé budovani napéti zakoncené agresivnimi lekackami a

maly rozpocet doplnény agresivnim marketingem. Tento typ hororu jde vSak udé&lat

kvalitné a nekvalitné. To, jak moc ovliviiuje pfistup samotného tvurce reflektoval i

19 Insidious [&esky Insidious] [film]. ReZie James WAN. USA, 2010.
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samotny pravdépodobné nejznaméjsi hororovy rezisér a producent James Wan v jednom

vvvvvv

filmy jsou opévované samotnymi divaky a tolik rezonuji.

Film v zasad¢ vychazi tzv. ,,ze staré Skoly” je zde tedy minimum VFX a pouzivaji se
zde predevs§im praktické efekty (SFX) vSeho druhu od neviditelnych provazka po SFX
make up. Zaroven film velmi chytie pracuje s tzv. neviditelnym zlem (to si rozebereme
podrobnéji nize, v ¢lanku vénujicimu se piimo filmu Alfréda Hitchcocka), které definoval
uz Alfred Hitchcock. V podstaté to znamend, Ze se toho, co nevidime bojime vice. Rezisér
tak zamérné neukazuje démona, ale nebezpeci, aby si jej divak sam piedstavil jako tu
nejveétsi hrizu, jakou zna. Predstavivost samotného ¢lovéka je totiz nejacinnéjsi tvarci
metodou, sam si totiz piedstavi to, co ho dési nejvice. My mu davame jen naznaky toho,
jak dané monstrum ma vypadat, nékdy mohou byt tyto ndznaky i ucelové schvalné
zdanlivé opacné a matouci. Tento prvek perfektné Wanovy filmy reflektuji a napt. ve filmu
V zajeti démonu (2013) r: James Wan taktéz rezirované Wanem jsou podoby duchi
zahalené imyslné po celou dobu do tmy. V samotném zavéru se dozvidame, kdo démon
doopravdy je (nebo respektive byl, nez zemfiel a vraci se ze zahrobi, v tomto piipadé
Carodéjnice — Bathsheba) a vidime jej ale taktéZ jen na vtefiny, aby strach divaka z néj

nevyprchal.

Obrazek 15 - z filmu V zajeti démonii (r: James Wan, 2013)

Stejné je to i s budovanim napéti v jednotlivych scénach. Prikladem miuize byt scéna
z filmu Insidious (2010) r: Jame Wan, kde se poprvé setkame s hlavnim démonem

Lipstick-Face Demonem. V ni nas uvadi do jeho podoby nejdiive povidani babicky
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zminéného malého chlapce, ktery se stal pravé obéti a je jim uvéznén neznamo kde.
Nejdiive babicka vypravi a kamera na ni pomalu najizdi (zaroven se obcas prestiihne na
jejiho syna — Patricka Wilsona sediciho vedle ni a na jeho manzelku — Rose Byrne) pak se
presouvame stiihem pfimo do minulosti a momentu, o kterém babic¢ka vypravi. Zde vidime
cernou postavu démona — stin u jejiho vnuka Daltona. Vypravi nam, jak désivy tento
moment byl a démona stale vidime pouze ve straSidelném stinu. Mezitim v tomto budovani
napéti kamera uz najela na matku, jejiho syna na blizké zabéry, na detaily kvili vétsi
osobitosti scény (piechod z vétSich zabéru do blizsich obecné vice buduje napéti v dané
scéng¢). Hudba zni a nasledné uticha, a to i v€etné rucht a pak lekacka. Za otcem se nachazi
zminovany démon, ktery potom co vydésen¢ babicka padd na zem mizi. Zajimavé je, Ze se
scéna odehrava prakticky cela ve dne, a ptesto je diky perfektni filmové feéi a jejimu

skv&lému nadasovani d&siva, stejné jako kdyby se odehravala v noci.™

Obrazek 16 - z filmu Insidious (r: James Wan, 2010)

Pokud si to tedy zrekapitulujeme a vezmeme popotadé, tak v dne$ni dobé nejcasté;jsi
budovani napéti zakoncené jump scarem je budované jiz nékolik minut ptfed “lekackou”.
Naptiklad osobami skryvajicimi se ve tmé. Poté se napéti stupnuje a nebezpeci je
zdiiraznéné pomalejS$im tempem — jak stiihovou skladbou, hudbou, tak i pohybem kamery.
Divéka napiname a budujeme v ném strach i pomoci limitace orientace v prostiedi.

Naptiklad vidime pouze jen co je potieba (hlavni postavu) ale okolni prosttedi je zakryté

1 Insidious - Face of Fire - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2023 Google LLC [cit.
24.04.2023]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=fGT87k_CVJO
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tmou. Dilezitym prvkem je i ,,zabérovani“. Zakladnim prvkem byva vzdy, ze jdeme ze
vzdalengjSich zabéra k bliz§im detailim. U blizSich zabérti postupné zuzujeme viditelnost
prostiedi a zaroven budujeme dulezitost scény a pocit bezpeci. Takto detailnéjsi, intimné;si
zabery pusobi. Nasledné i pohyb kamery je dilezitym aspektem, zde je samoziejmé
nékolik cest, kterou si kazdy rezisér a kameraman voli sdm. Napftiklad rezisér James Wan
pouziva predevsim v téchto sekvencich pti budovani napéti ¢asto rucni roztfesené zabéry.
Duvodem je to, aby se divaci vice vzili do vydéSenych postav, které pravé sleduji. U
zminéné scény u filmu Insidious vSak pouzival kamerové jizdy, a to kvali tomu, Ze jsme se
vraceli do flashbacku a chytfe jim divaka zmatli, aby lekacku v zavéru tolik necekal.
Zaroven pouziva pred “lekackou® neboli “jumpscaretim” predevsim tfi kamerové setupy.
Polocelek nebo americky plan, detail na oblicej postavy a jeho reakce a celek, ze kterého
se vetSinou najizdi na detail désivého objektu ¢i postavy, ke které vétSinou piichazi hlavni
postava. Samoziejme je tento setup ¢asto chytie obménovan. Jak jsem zminoval na zacatku
je dulezité si pii budovani napéti hrat s divakem a chytie jej mast. Casto se na pohyby
kamery Vv hororech pouziva i steadicam i kvuli zkosenym horizontim, které v nas

vyvolavaji neklid a pocit strachu.*?

Zvukova slozka je oObecné v hororovych filmech pak samoziejmé jedna
Z nejpodstatnéjSich slozek. I pfi budovani napéti samoziejmé hraje velkou roli. Hudba
spolu s ruchy filmu je asi tou nejvyrazngjsi slozkou, ktera ndm predznamenava nebezpeci,
ptipadné tedy ,lekacku®. Zaroven s ni 1 zddraznujeme ,,story beaty”, tedy momenty ve
filmu, které vyrazné posouvaji d¢j (napt. odhaleni vraha ¢i nalez mrtvoly atd.), které jsou
V hororovych filmech velmi vyrazné a buduji v néas jak strach, tak zaroven i nutkdni

sledovat to, co se stane dal.

S filmovou fe¢i pracuje piedevsim rezisér, ktery je potazmo s producentem a jeho
executivci hlavnim tviircem projektu (respektive maji mit posledni slovo, ale povétsinou to
Vv dnesni dobé ma predevsim studio produkujici film). Dobie hodnocené a divacky Gspesné
(mainstreamové) horory pravé slavi uspéch diky jednoduchym tématim a i postavam

(normélni rodina) a zvolenym stylem vypravéni, tedy i1 filmové feCi. Divaci se totiz

2 How Great Jump Scares Are Made In Horror Movies (Vs. Bad Jump Scares) | Movies Insider -
YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2023 Google LLC [cit. 24.04.2023]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=lIpsjbNQIns
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napojili na postavy ve filmu a dokazali se vcitit do danych moment. Pro docenéni
zminénych horord a zaroven ukazky negativ téchto horori nemusime chodit daleko. Film
Sestra (2017) r: Corin Hardy, zapadajici do stejného filmového universa jako V zajeti
démoniti (2013) r: James Wan, piichazi s prakticky stejnou filmovou feCi a stylem
vypraveni, a presto je film mnohondsobné méné kvalitni a nedosahuje takového emoc¢niho
ptesahu jako film V zajeti démonii. Dlivodem je, ze scény ve filmu nejsou definovany
postavami a jejich vypravénim ale ,lekackami. Je velmi dulezité tvofit napétové scény
s ,,lekackami‘ a napétim obecné spolu s vypravénim piibéhu tedy dbat na to, aby nebyly
»lekacky* prvoplanové a méli v dany moment opodstatnéni. Jinak se z filmu stava pro
divaka jenom atrakce jako navstéva strasidelného domu v zdbavnim parku bez siln€jsiho
ptesahu v podobé néjakého piibéhu, myslenky. Tento film sice produkoval James Wan
(rezisér filmu Insidious (2010) r: James Wan a V zajeti démonui (2013) r: James Wan)
nicméné reziroval jej Corin Hardy a je vidét, Ze prace s postavami a celkovym déjem je

zkratka hor$i a nemé zadny presah.

Obrazek 17 - z filmu Sestra (r: Corin Hardy, 2017)

Rezisér James Wann vsak jak i sam pfiznal udélal v minulosti obdobnou chybu, kdy se
mu uplné nepovedl casting, nestihl vySperkovat scénafr, a to u filmu Zlovéstné ticho (2007)
r: Jame Wan. Podle rozhovort s Jamesem Wannem a scénaristou Leighem Whannellem
byl divod predev§im S§ibeni¢ni termin, kdy se projekt musel realizovat a nebyl cas
prakticky na nic. Pribéh je obecné zajimavy ale nedotazeny a podepisuje se to predev§im

pravé na postavach a na nesympatickém hlavnim hrdinovi, kterému nefandime prakticky
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vilbec a padd nam tak i podstatnd &ast napdti jednotlivych scén a jejich uvéfitelnost.™

Presto i tak je film podle mého nazoru pomérné nedocenén, a to jak divacky, tak z pohledu
kvality filmu i kvali samotné rezii a zab&rovani, které je z Wannovy ruky stejné¢ kvalitni
jako v jeho naslednych budoucich tspésnych vyse jmenovanych hororovych kouscich, pro

které minimaln¢ vizualné slouzil jako zéklad.

Obrazek 18 - z filmu Zlovéstné ticho (r: James Wan, 2007)

4.2 Rozbor filmu Rope (1948) a Psycho (1960)

Alfréd Hitchcock patii mezi krale hororového filmu a je jednim z nejvétsich filmovych
reziséri vibec. Zaroven je i tvircem typu filmové fe¢i a budovani napéti, ze kterého
erpaji tvirci dodnes a Gerpali zn&j i napi. Steven Spielberg (viz. Film Celisti, kde
obdobné pracuje se Zralokem, kterého zdmérné divakovy ukazuje jen v ndznacich a plné az
vV uplném zévéru filmu) ¢i Christopher Nolan a spousty dalSich legendarnich reZiséri.
Piekvapivé vsak je, ze z naseho soucasného pohledu se za Cisty horor da povazovat pouze

jeden z jeho vsech filma, a to film Ptdci (1963) r: Alfred Hitchcock.

Prace s napétim v jeho filmech je vice nez legendarni. Mastering of tension of Alfred
Hitchcock je zakladnim kamenem napéti, ze kterého Cerpaji filmy dodnes. Mezi zakladni
kostru/prvkem na kterém stavi je, ze vzdy dame divakovi védét vic nez hlavni postavé ¢i
postavam filmu/hlavnimu protagonistovi filmu. Jako divaci vime vice neZ napfi. policista,
ktery se pravé nachazi v dom¢ sériového vraha, po kterém jde. Divaci byli svédky vrazdy,

kdy zabil bezbrannou zenu a nikdo kromé nich ho nevidél. Vrah se ho pomalu pfipravuje

13 Dead Silence [&esky Zlovestné ticho] [film]. ReZie James WAN. USA, 2007.
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zabit a mi si strachem, co se stane dal miizeme ,,ukousat své nehty.“!* Stejn& jako napf. pfi
sledovani dialogu kamaradi o baseballu, zatimco jsme jako divaci svédky, jak se u
vedlejsiho stolu piipravuje terorista odpalit svou bombu. Pied dialogem jsme byli svédky
toho, jak si ji doma piipravoval. Nikdo, krom¢ divaki o tom zdanlivé nevi. Zaroven
musime divaka samoziejm¢ nechat v hadankach, aby mél divod se koukat dale a mél
v piibéhu i nadale co odhalovat. Tim je v danych sekvencich a scénach filmu budovano

blizici se nebezpeci.

Jednim z méné znamych, a ptesto genialné zrezirovanych filma Hitchcocka je 1 film
Provaz (1948) r: Alfred Hitchcock, ktery se rozhodl Hitchcock zpracovat co nejvérnéji k
divadelni hie, kterou adaptoval. Tak se rozhodl prakticky cely film natoéit v jednom
zabéru (pouze s neviditelnymi stéihy). Ackoli nejde o horor, tak pravé tento snimek patii k
jednomu z nejlepsich prikladi, na kterém jde ukazat styl budovani napéti a filmové feci a

ze kterého Cerpaji hororové filmy dodnes.

Oficialni synopse filmu zni: James Stewart, Farley Granger a John Dall vytvofili
ustfedni postavy v akcemi nabitém thrilleru inspirovaném skute¢nou udalosti: Leopold a
Loeb. Granger a Dall hraji dva kamarady, ktefi uskrti svého spoluzdka jen tak, pro pocit
vzruSeni. Poté uspotadaji honosnou party pro rodinu a ptéatele obéti, pii niz je té€lo mrtvého
nacpano do kmene stromu slouziciho jako $védsky stil. Kdyz vrazi sto¢i konverzaci na
téma dokonalé vrazdy, jejich byvaly ucitel (Stewart) pojme podezfeni.15 V této
Hitchcockové fascinujici exkurzi do smrti zjisti profesor béhem jedné noci, jak brutalnim

zpiisobem preménili jeho studenti své akademické teorie v hriizostraSnou realitu.'®

4 Alfred Hitchcock On Mastering Cinematic Tension - YouTube. YouTube [online]. Copyright © 2023
Google LLC [cit. 24.04.2023]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=DPFsuc_M_3E

5 Rope [&esky Provaz] [film]. Rezie Alfred HITCHCOCK. USA, 1948.

16" Alfred Hitchcock’s Long Takes — Directing Techniques from ‘Rope' - YouTube. YouTube [online].
Copyright © 2023 Google LLC [cit. 24.04.2023]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=WKEdRWv6mvk
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Obrazek 19 - z filmu Provaz (r: Alfred Hitchcock, 1948)

Jak jsem zminoval film je sloZen z velmi dlouhych zabérti, od 2 aZ po 10 minut dlouhé.
Hitchcock to pouzival ptedevsim k drzeni napéti a vtazeni do déni scén. Tento zplsob drzi
divaka ve hie, kterou postavy mezi sebou hraji, zachovava pocit ,,Cerstvosti dané scény.
Zaroven ale i kdyZ jde o dlouhé zabéry tak se i v nich zabira kamerovymi najezdy, ¢imz se
stupiiuje napéti danych scén (viz. diive zminé€né zabérovani ze vzdalengjSich zabéri na

blizsi).

Obrazek 20 - z filmu Provaz (r: Alfred Hitchcock, 1948)

Vyse zminéné Hitchcockovo Master of Suspension je obsazeno a nejvice je vidét v
Blockingu hercti (,,stagingu herci). Jsou zde scény, kdy nam herci ukazuji
svym chovanim a mimikou, ze vi, co hrozného udé¢lali a tiha jejich svédomi je dohani, coz
samoziejm¢ nevi ostatni postavy. Jde 0 subjektivni chovani postav, ¢im v nas Hitchcock

udrzuje v napéti. V objektivnim to zamérné postavy nedavaji védét, v interakci s ostatnimi
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postavami tam 1Zou. V subjektivnim chovani postav fik4a Hitchcock pouze nam, co postavy
udélali nekalého a co taji a co chtéji k zatajeni svych ¢ini a co v budoucich minutach
planuji udélat.!’ Doplnuje to 1 pohyby kamery, kterymi to zdlrazni, aby si byl jisty ze

divak si toho vS§imne — subjektivni kamerou.

Obrazek 21 - z natdaceni filmu Provaz (r: Alfred Hitchcock, 1948)

Ve filmu je pouze cca 10 stiihi z toho pouze 6 jich je jasnych a viditelnych. Zbylé 4
jsou ,,neviditelné* a né¢im schované (pfirozenou stirackou atd.). Hitchcock byl v dob¢, kdy
film vznikal, tento kompromis nuceny udé€lat, protoze se jesté tocilo na filmovy pas ¢ili
nebylo v té dobé mozné cely, vice jak hodinovy film toc¢it bez vymén filmovych kotoucd
na kamefe. Filmové kamery t¢ doby mohly mit v sobé pouze pésy s filmovym materidlem
maximaln¢ 10 minut dlouhym a stejné tomu bylo i v projektorech v kinech, kde musel
projekéni kazdych 20 minut vymeénit v projektoru kotou¢ sdalsi casti filmu (tomuto
procesu se ftikalo ,,Changeover Cue“). Bylo tak nemozné dosahnout pocitu filmu
nato¢eného kompletné€ v jednom zabéru. Nicméné téchto zminénych 6 stfihl (kterd piesné
ptichazi v dobé kdy se méni na projektoru film s dal$im kotoucem obsahujicim dalsi ¢ast

filmu — proces ,,Changeover Cue*) se Hitchcok rozhodl vyuzit ve sviij prospéch, a to ke

17 Alfred Hitchcock’s Long Takes — Directing Techniques from '‘Rope’ - YouTube. YouTube [online].
Copyright © 2023 Google LLC [cit. 24.04.2023]. Dostupné
z: https://www.youtube.com/watch?v=WKEdRWv6mvk
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zdiraznéni momentd ve filmi — filmovych beatti v piibéhu, moment Soku v piibéhu. Jeden
stfih tedy napf. vidime hned na zacatku filmi, kdy vidime uskrceného spoluzaka. Nebo
momentu, kdy ucitel za¢ina tusit, Zze maji studenti néco spoleéného s né¢im nekalym nebo

kdy naléza dulezity pfedmét atd.

Obrazek 22 - seznam vSech 11 zabéri z filmu Provaz (r: Alfred Hitchcock, 1948) i s jejich celkovou
deélkou trvani

Nize na obrazku mizeme vidét, u kterého zabéru se jedna o ,neviditelny stiih (stfih,
ktery divak tézko postichne — pfirozena stiracka atd.), na obrazku je zobrazeno

pierusovanou ¢arou a tam kde Hitchcock zvolil ostry stiih, je na obrazku plna ¢ara:
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Obrazek 23 - z ukazkou kde se jedna o ostry (cela ¢ara) nebo neviditelny stiih (prerusovana cara) ve
filmu Provaz (r: Alfred Hitchcock, 1948)

Stejného budovani napéti pouzil Hitchcock téZ 1 ve svém legendarnim filmu Psycho
(1960) r: Alfred Hitchcock, kde ale jiz zabéroval a stiihal klasickym zpusobem. Divodem
je i to, Zze Psycho je pravé bran jako hororovy film, minimalné ma hororové momenty.
Napt. pro budovani scény se zavérecnou ,,lekackou pro horor tak typickou je nutné praveé
I dobré zvoleni stiihové skladby. Stfihova skladba by méla tzv. vzdy perfektné zvolit, co
ma zrovna ¢lovék vidét a co ne. Napf. zprvu divaka schvaln€ nechavd v nevédomosti a

buduje vse zvukovou slozkou.

Ptikladem perfektni stiihové slozky je prave tieba i legendarni scéna ve sprse. Kdy
nejdiive sledujeme postavu ve sprSe ve vétSich zabérech, abychom se zorientovali
Vv prosttedi a pak s pfichodem uto¢nika (schovaného ve stinech a za zavésem sprchy),
jakmile se objevi ve stinu, kde mu nevidime do obliceje, tak piechazime do detailt
uto¢nika ve stinu, kapajici krve ve vang, fezi noZze na téle, a kfi¢ici hlavy herecky.
Stiithova slozka chytfe zprvu rychle uhybd od ve stinu schovaného utoc¢nika, aby byl
zahalen zahadou a v momentu bodani nozem je rytmika zabéra rychld a zbésila, zaroven
maskujici to, Ze naz skute¢né¢ nebodd, rytmikou i1 pocitové simulujici faleSné bodani
nozem. Po scéné bodani nozem pak rytmus zase zpomali a nésleduji dlouhé zabéry, kde

divaci vidi hriizu, ktera se prave stala — hlavni postava je ubodana k smrti.
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Zaroven v tento moment divak zase vi vice nez lid¢, co ptijdou vrazdu a zmizeni fesit a
Hitchcock tak buduje v nas napéti, zaroven i vtom kdo konkrétné vrazdi, i kdyz uz

muzeme mit néjaké tuSeni kdo je vrahem.

Obrdzek 24 - ukdzka zabéri scény ve sprse z filmu Psycho (r: Alfred Hitchcock, 1960)

4.3 Rozbor filmu Saw (2004) a filmu Hostel (2005)

Kdyz se ale posuneme o néco dale k subzanru gore hororu, tak zde se bezesporu bavime
o zcela odlisném pouziti filmové fe¢i neZ u piedchozich rozebiranych filma. Taktéz
samoziejme je spojena s budovanim napéti a strachu v divakovi. Zde se pifedevsim pracuje
s nechutnostmi a zdéSenim divaki. Probihd pomoci nésilnych, brutalnich a krvavych scén.
Casto az piehnanych proto i tento subzanr byva &asto, pro odleh&eni, spojen s Zanrem
komedie. Ve filmech Saw (2004) r. James Wan ¢i Hostel (2005) r: Eli Roth se vzdy
setkdvame s obdobnym budovanim napéti s maskovanymi désivymi osobami a popiipadé
psychicky naruSenymi osobnostmi, coz je disledkem spojeni s Zanrem thrilleru, takze na
nas dés prendsi i realnost situaci. Situace, které se miizou stat komukoliv a kdykoliv. Dale i
rizné scény muceni a vrazd jsou zpracovany bez servitki, detailné a krvavé. Piesto u scén
muceni je u obou filmu filmova fe¢ zcela odlisna a 1ze na tom demonstrovat, jak se filmy
se stejnym namétem mohou odliSnym piistupem autorti zcela odlisit a zméni se i jejich

vyznéni. Film Saw (2004) r: James Wan sleduje skladackového vraha, jehoz specialitou je
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vhanét nic netusici lidi do dimyslnych pasti, z nichz zpravidla neni Uniku. Kazdé4 z nich
vSak ma sviyj skryty vyznam. Obéti se vlastné ocitaji v krvavém ocistci a jen méalokoho
eka vykoupeni.'® Film Hostel (2005) r: Eli Roth méa obdobny namét, zde sledujeme partu
americkych turisti cestujicich po Slovensku, které temna mistni zvracena skupina
zabyvajici se nabizenim mugeni lidi za penize, unese a zagne je nabizet svym klientiim.™
Oba filmy pracuji ze zacatku na prvni pohled s budovanim napéti obdobné. Nicméné ve
scénach samotného muceni je filmova fe¢ postavena uplné jinak. Saw (2004) r: James Wan
pracuje s témito scénami v podobé velmi “rychlych zableskt” odpovidajici pohledu
nestastnika, ktery se v pasti nachazi. Tvirci cht&ji docilit, aby nam jich bylo lito, ale
zaroven nam predkladaji myslenku, jestli si to nezaslouzi, kvuli tomu, co provadéli.
Reflektuji tak mySlenku sklddackového vraha a snazi se nds pfinutit vidét svét jeho
pohledem. Tomu odpovidaji i technické slozky, kterymi je tento pocit docilen. Vrah je zde
zahalen tajemstvim az do konce filmu. Oproti tomu Hostel (2005) r: Eli Roth je taktéz
vypravén z pohledu nestastnikil, ale podvédomé nds ze zacatku chtéji pfinutit, “abychom
jim to prali”. Obdobné jako ve “Slasher” subZanru. Jsou to totiZ postavy ze zac¢atku velmi
nesympatické, “co pfijeli délat jenom bordel”. Tvurci tak pracuji se zminénou temnou
touhou, zvédavosti a chuti po nasili, coz je v lidské ptirozenosti odjakiivazo. Nasledné tim
ale co brutalniho sami proZivaji nam jich ma byt lito a mame se o né zacit bat. Bojuji se
strachem z pro hlavni postavy z neznamé zemg, kde jim nikdo nepomuize. Zemé, kterou

moc neznaji a kde zékony, které znaji, nefunguj 2

18 Saw [Eesky Saw] [film]. Rezie James WAN. USA, 2004.

9 Hostel [¢esky Hostel] [film]. Rezie Eli ROTH. USA, 2005.

2 DRBOHLAV, Andrej. Psychologie masovych vrahii: pribhy temné duse a nemocné spolenosti. Praha:
Grada, 2015. Psyché (Grada). ISBN 978-80-247-5599-1.

2’BARTOVSKY, Pavel. Filmové fe& v hororovém filmu. Pisek, 2021. Bakalaiska prace. FAMO v

Pisku. Vedouci prace Pavel Soukup.
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Obrazek 25 - z filmu Hostel (r: Eli Roth, 2005)
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5 PRAKTICKA CAST — CIRKUS STRACHU A VOLAVKA

Prakticka c¢ast mé diplomové prace. Zde se zaméifim na mé filmy, na kratky
dokumentarni film Cirkus strachu a na kratky hrany film Volavka. Pravé na nich bych rad

demonstroval, jak takovy hororovy zanr lze zpracovat ptimo v praxi.

J jsem jiz psal v uvodu. M4 prakticka cast se kvili tviré¢imu zdméru, myslence a tématu
pfirozenym tvir¢im vyvojem pozménila, respektive doplnila, kdy jsem praktickou Cast
zpracoval jako kratky hrany film (Volavka (2024) r: Pavel Bartovsky) a ne dokumentarni
film (Cirkus strachu (2023) r: Pavel Bartovsky). Divodem bylo ptedevsim lepsi
demonstrace hororové filmové fe¢i v praxi na hraném filmu, kde jsme nebyli jen v roli
»pozorovateli” jako pravé u naSeho kratkého dokumentarniho filmu Cirku Strachu.
Puvodni dokumentarni film Cirkus strachu jsme ale zpracovali téz a je v mé praktické praci
také obsazen ale jakozto doplnéni praktické casti prace pied rozborem mého kratkého

filmu Volavka

5.1 Vyvojova ¢ast projektu — Cirkus strachu

Namét filmu ke mne pfisel stejné jako u vSech mych dokumentarnich filmi pomérné
nahodou. Narazil jsem na socialnich sitich totiz na Maté&je Btest'aka, respektive na jeho
alter ego klauna Spinu béhem reser§e na milj pfedchozi dokumentarni film o influencerech
(Maté¢j je totiz taktéz influencer). Zaroven tim, jak jsem si o ném zacal dohledavat vice, tak
jsem si zacal d¢lat reSerSe i o cirkusu kde vystupuje a hned jsem Si po par minutach
zkoumani si zacal spojovat témata a piibéh. Premyslel jsem, co bych s nim chtél divakim

predat. Postupné jsem ptibéh rozvijel, a tak vznikal cely film Cirkus strachu.

Oficialni synopse filmu zni: Popadnéte veskerou svou odvahu a vstupte s nami do
netradi¢niho hororového cirkusu Ohana a poznejte tak ucastniky této netradicni nejdrsnéjsi
cirkusové show v Cesku. Poznejte, co je dovedlo k pfechodu do svéta hororu a zda v jejich

show existuji viibec néjaké hranice a zda se tak viibec divaci vraceji zpét celi...

Jak je vidét i v textu, tématem, na které jsme se v dokumentu zaméiili, je jak se
projevuje hororovy zanr v cirkusu, jak funguje tato netradi¢ni hororovd show a zda u ni

existuji viibec n&jaké etické hranice, protoze show v Cirkusu Ohana je opravdu netradi¢ni,
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drsna a nebere si servitky a jen tak nékdo tam nevydrzi. Zkratka horor, jak se patii. Cirkus
Ohana je navic jednou z mala organizaci zalozenych primarné na hororovém zanru, a je
navic v CR prosperujici. Na nésledujicich fadcich o cirkusu strachu se zamé&fim predevsim
na to, jak Cirkus Ohana s timto Zanrem pracuje, jaky tym subZzanru hororu mize v CR

fungovat a prosperovat a jak jsme tyto informace divakim piedali.

5.2 Dramaturgie — Cirkus strachu

Dramaturgie dokumentarniho filmu je v podstaté jednoducha. Vychazi z dramaturgie,
kterou aplikuji prakticky na kazdy ze svych filmd. Jde o 3 aktovou dramaturgii, ze které by
m¢eli Cerpat vSichni a aplikuje se na vSechny americké filmy a je to i jeden z divodu, proc¢
jsou tak srozumitelné po celém svété. Vychazi z modelu vypravéni definovaném uz
Aristotelem. Tiiaktova struktura je narativni model, ktery rozd€luje piibéhy do tii
odlisnych sekci nebo akti. Akt I je nastaveni nebo expozice. To urcuje hlavni postavy a
jejich cile. Akt II zvySuje sazky, které¢ vyvrcholi konfrontaci mezi hrdinou a padouchem.
Akt III fesi pribéh. Hrdina se vraci domi, néjak se zménil a zavérecnd sekvence miize
slouzit jako nastaveni pro potencidlni pokracovani. Lze jej aplikovat i na dokumentarni

film v podstaté ve stejné podobg.

V nasem dokumentu mame zkracené dva body zvratu — prvni v misté kdy se dostava na
scénu agresivni styl show v cirkusu a druhy je v momentu, kdy dochazi ke konfliktu
s divaky a zacCinaji se feSit hranice mezi divdkem a vystupujicim. Expozice je tedy
v dokumentu mozna netradi¢né delsi. Start dokumentu je tedy ponékud pomalejsi a nékteré
divaky tak muze i trochu ze zacatku zacit lehce nudit. Je to zavinéno Castecné tim, Ze je
nutné predstavit cirkus divakovi i neznalému v tomto odvétvi a zaroven i tim, ze ptivodné
zde mél byt jesté jeden artista — Harley Quine, ktera ale v prib&éhu nataceni z cirkusu
odesla a prestala tak s nami komunikovat a natid€eni s ni jiZ nebylo mozné. Dale jsme
planovali misto ni jeSté nataCet s hadim muZzem, nicméné zde také nataceni neprobéchlo, a
to i kvili Spatnym vztahim, ktery spolu vedeni cirkusu a zminény hadi muz maji (hadi

muz jiz necely rok v cirkusu nepracuje). Museli jsme tak Castecné expozici a uvedeni o

2 BOORSTIN, Jon. Tajemstvi filmové fe¢i: pro¢ funguje americky film?. Pielozil Jan SVERAK. Praha:
Euromedia Group, 2019. Universum (Euromedia Group). ISBN 978-80-7617-619-5.
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néco prodlouzit a doplnit jej lehkym nahlédnutim do zivota cirkusového artisty (scéna

tréninku a scény s artistkou Quigi).

5.3  Vizual filmu - Cirkus strachu

Vizual filmu jsme tvofili s kameramanem. Samoziejmé jsme se snazili jit paletou
barev, kterou vyuziva i Cirkus Ohana, tedy komplementarni paletou a jejimu naslednému
balancovani Vv této struktufe barev. Komplementarni barvy jsou barvy z opaéného
barevného spektra (Color wheel). V naSem piipadé to pievazné byla modra/zelena
kombinovana s oranzovou ¢i Zlutou. V dennich scénach jsme také prevazné vyuzivali
komplementarniho balancovani barev. Stejné to je icelkové s obrazem, ktery odpovida
spiSe televiznim dokumentarnim filmtim, kdy se stfidaji mluvici hlavy. Nicméné je
doplnén hranymi sekvencemi a piipadné citacemi z pofadu a socialnich siti ¢i fotografiemi,

kterymi jsme piedevsim na zac¢atku dopliiovaly obraz.
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source footage

applied

Obrazek 26 - Color greading process u filmu Cirkus strachu (r: Pavel Bartovsky, 2023)

5.4 Zvukova slozka filmu — Cirkus strachu

Zvuk je velmi podstatnou slozkou Vv hororovém filmu. A to i V naSem dokumentarnim
filmu. Zakladem zvukové slozky u horori byva pouzivani predevsim tzv. ,,bast®. U nds si
bast miZeme vSimnout piedev§im na zacatku, kdyz se objevi ivodni nazev filmu. Daéle

pouzil zvukaf i zesilujici zvuk basu béhem montaze show v cirkuse v ptlce filmu. Jinak je
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zvuk Vv podstaté michan tradicné kvuli pfipadnému nasazeni v TV kde nasledné musi byt

kvili TV normam basy jesté vice ztlumeny.

5.5 Jak pracuje Cirkus Ohana s zanrem hororu - Cirkus strachu

Jak jsem zminoval jiz v ivodu, tak jednim z mySlenek a témat dokumentu je i jak miize
a v jaké podobé byt hororovy zanr v n&jakém odvétvi v CR tspésny. V Cirkusu Ohana je
hororovy Zanr posunut smérem ke komedii. Ostatné jak tomu byva velmi ¢asto i v Ceské
kinematografii. ,,Lidé se chtéji pfedevsim bavit obzvlasté v téhle dobé*, jak v dokumentu
zminuje klaun Mat€j. Zaroven je jejich show smérovand az do bizardni reality show.
Cilovéa skupina cirkusu jsou piedev§im mladi lidé. Cirkus chytfe pracuje vSak i se
socialnimi sitémi, coz je pro cirkus i primarni marketing a propagace (jesté spolu
s propagaci VTV vriznych talk show). Zde se dobie kromé& hororu uplatiiuje pravé
zminény bizar. Mat¢j je influencer, ktery ziskal nejvétsi boom diky svému vystupovani na
soc. siti Tik tok, ktery je zalozen pravé na ,,bizaru®“ (jeho kontent na Tik Toku tvofi
predevsim bizardni klaunské tanecky ¢i rizné vylomeniny). Stejné tak velmi chytfe pracuje
se svym alter egem v podobé klauna Spiny, kde se tcastni viech bizardnich reality show v
TV jako klaun (napt. Prostreno! (2010) atd.), kde ma jistotu, ze si ho lidi v§imnou a
piijdou tak i do cirkusu. CoZ ostatné mohu potvrdit sam — poprvé mé pravé zaujal v talk

show na YouTube.

Obrazek 27 - z filmu Cirkus strachu (7: Pavel Bartovsky, 2023)
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5.6 Uvod a vyvojova &ast projektu (namét a scéna¥) - Volavka

Ptibéh kratkého hraného filmu Volavka vypravi o mladém paru Emé a Viktorovi, ktefi
si vyjizdi uzit spolu krasny vikend na Viktorovu chalupu, kde Viktor pozdda Emu o ruku.

Jejich pobyt vSak narusi Gtok maskovanych tato¢niki — klanu zfanatizovanych Zen.

Muj kratky studentsky film se vénuje soucasnému ptisobeni extrémistickych skupin
vcetné jejich negativni a nebezpecné manipulace. Prevraceni vSech zivotnich hodnot a
jejich nasledné prekroceni veetné k t€ém nejhor$im, a to i k vrazd¢. Nize v textu se budu
vénovat shrnuti celého procesu vzniku filmu od vyvoje preprodukce az po dokonceny film.
Zaroven na filmu budu i demonstrovat budovani napéti, jak je Ize aplikovat i v praxi u
hororového filmu. Film propojuje t¢éma manipulace a extrémistickych skupin spolu se stale
aktualnim tématem diskriminace Zen. Film ma svou strukturou nejblize k home-invasion
hororu. Hororovy zanr obecné navic kromé toho, ze divaka, kdyz se spravné udéla, bavi
(mainstreamového divaka hlavné¢), ale také dokaze i zabavnou formou ptedat dulezité
socialni téma manipulace Sirokému spektru. Proto volba tohoto zanru pro tento ptib¢h byla

jasna.

Prvni, co jsme po vyhotoveni namétu se synopsi (Viz. Ptiloha €. 2) museli samoziejmé
mit je literarni scénaf. Film hodné stoji na dialozich (i diky kratké stopazi). Chtél jsem film
vypravét ale 1 siln€ obrazové a budovat zde pocit nebezpe¢i z nezndma (neznamého
désivého Utocnika), které¢ se identifikuje az v zadvéru filmu. Dialogy jsem se snazil psat
fizn&j$i, nékdy az Cerno humornym zplisobem a postupné s nimi dobrym nacasovanim
odhalovat pozadi a motivaci postav filmu. Literarni scénaf je soucasti ptiloh (Viz ptiloha ¢.
3). Tomu i odpovida filmova fe¢, kterou jsem zvolil. Ta je zaloZena na silném budovani
napéti. Pouziti primdrné rucnich (hendheld) zébéri a POV zabéru. Strihové skladby
slozené z dlouhych zabéra budujicich napéti. Utoénice (klan Zen v maskéch) zahalené do

tmy a tajemna, odhalujici se plné az v zavéru filmu, se zavérecnym twistem.

Zaroven jsem védel, ze jiz nechci tocCit Cisty horor ale film pouze z hororovymi
sekvencemi a momenty. Je to i cilem, ktery jsem si dal (ukazat praci s hororovymi postupy
Vv jiném zanru) ale i proto, ze Si to samotny namét zadal. Navazuje to i na soucasnou situaci
v Ceskych kinech a obecné u Ceské filmové tvorby, protoze Cisty ¢esky hororovy film ma

prakticky minimalni Sanci si najit své divaky (Cerpam i ze svych predchozich zkusenosti).
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5.7 Preprodukce (3D vizual testy, Storyboard a technicky scénar) — VVolavka

Pokud se posuneme k preprodukci filmu, tak se bavime samoziejmé o shanéni financi
(Viz. Celkovy aproximativni rozpocet piiloha ¢. 4) a vSechny logistické zalezitosti od
planovani po ziskani smluv s herci. Nicméné pokud se ptesuneme od produkce k tvirci
¢innosti tak se jedna o vyhotoveni technického scénare — Shooting script (Viz. Ptiloha ¢.
5). Ten jsem sestavil ja (rezisér) spolu s kameramanem. Zde je soupis vSech ocislovanych
zabérh filmu s popisem, co se v nich ma dit (obraz ale 1 zvuk) a obsahuje i tabulky slouzici

predevsim asistentovi rezie K sestaveni planu celého nataceni.

Pak kromé¢ technického scénare jsme si pro nékteré komplikovanéjsi scény nakreslili 1
storyboardy, ¢ili rozkreslili nékteré zabéry. Ukazku Ize vidét nize. Kromé klasického ruéné
délaného storyboardu jsem jesté i udélal pro n€které scény i 3D vizualy / 3D storyboard
v Unreal enginu, kde jsme si konkrétné sestavili i piedbézny svételny plan a styl nasviceni,
kterého jsme se nasledné¢ snazili dosdhnout. V Unreal enginu (coz je jeden
Z nejpouzivangj$i enginu pro videohry) jsme méli i digitdlni kamery a digitalni svétla
simulujici pfimo realné typy svétel a realné kamery, a tak nam to dalo i pomérné realny
obraz toho co si budeme na nataceni filmu moci dovolit a co ne. Ukazky 3D stroyboardu

také lze vidét nize.

5.8 Vizualni styl filmu (kamera a Color Grading) — VVolavka

Zde uz v podstaté nastava produkce filmu. Jednim z dulezitych pilifti bylo samoziejmée
sestaveni celkového vizualu filmu. Cili kamera filmu. To se logicky sestavovalo spolu
s kameramanem filmu a zasahuje to az do postprodukce nésledného color gradingu a
balancovani barev do zvolené palety barev. Hororové filmy a obecné soucasné Zanrové
filmy s temnymi vypravénimi maji obecné velmi silnou obrazovou slozku. Nasi volbou
bylo pouziti komplementéarnich barev (které jsou v posledni dobé pro hororovy film velmi
symbolické) symbolizujici konflikt dvou svéti, a to konflikt uto¢nic/uto¢nice z klanu Zen,
kterda se vkradd do jejich chaty a naopak pak majitele domu Viktora. Utognice je
stylizovana do chladné modro zelené barvy, zatimco Viktor je do zluté teplé barvy, ktera
tvofi 1 paletu barev uvniti jeho chalupy. Tyto barvy pak tvoii ve filmu navzdjem konflikt

v obraze. V momenté¢, kdy vypadne elektiina v domé a piichazi uto¢nice Vlasta, tak se cely
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dim ocitd v ostré studené modré barvé symbolizujici chladny klan zen. Tomuto stylu
nasviceni se fika Mario Bava lightining. Vytvofil je italsky filmaf Mario Bava a jde o
zminéné nasviceni a obecné stylizovani vizualu do kontrastnich barev. Tento styl pouziva
Casto napiiklad Guillermo Del Toro. A skvélym ptikladem tohoto stylu je napt. film

Inferno (1980) r. Dario Argento.

Obrazek 28 - ukazka sviceni stylu Mario Bava ve filmu Inferno (r: Dario Argento, 1980)

Nicméné jsme si ji ve filmu pomérné usmérnili a upravili. Tento styl slouZil spiSe jako
takovy pfedobraz. Nechtély jsme tento styl v teplych a vyraznych barvach jako tomu je u
filmt Gullerma Del Tora a Daria Argenta. Chtéli jsme ,,0stry a studeny vizual, trochu
inspirovany zase filmy Davida Finchera, ktery je ve vysledném vizualu filmu asi citit vice i

kvili desaturaci celkové palety barev, kterou je Fincher povéstny.

Kvili finanénim podminkam studentského filmu a prakticky nulovému svételnému
parku ve skolnim rentalu jsme tak byli nuceni prakticky celou svételnou techniku véetné
kabelti a gripu shanét sami. Kameramanovi se ale nastésti podaftilo vytvofit pomérné silny
a zaroven jednoduchy a levny svételny set. Doplnény i jednim flopem a ultrabounce. Diky
financim z grantu Plzeniského kraje a interniho grantu fakulty jsme méli moZnost
obsahnout svétla LED (zaklad tvoril hlavné Apurture Light Storm 600x a 300x), ktera nam
pomohla hlavné u moonlight svétla v druhé pilce filmu a doplnéni zminéného pocitu
studenosti a zaroven ,,ostrosti* béhem pfichodu Gto¢nice Vlasty do chaty. Nize je soupis

svetelné techniky externi:
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KS POLOZKA

1 Aputure Amaran F22x 2'x2' Bi-Color
LED Fexible Fabric Light

1 Aputure Light Storm LS 600X PRO
(Bi-color 2700K - 6500K)

1 Aputure Light Dome 150

1 Avenger A3065CS High Overhead
stativ Siroka zakladna

2 Stativ Combo 45 A1045CS AVENGER
(179-450cm)

1 Avenger / Manfrotto A2018LCB kratky
C-Stand (84-175¢m)

1 AVENGER D600 Mini Boom extender

1 Ultrabounce Floppy flag 90x90cm

1 Flop cutter flag 90x90cm

2 Sandbag

1 Aputure Light Storm 300X BI-COLOR
(2700-6500K LS 300X)

1 Sennheiser set EW-112 G4 (trasmiter
+ reciever) + Sanken Cos1l

2 Stativ Combo 20 A1020CS AVENGER
(lowboy 110-198cm)

2 Avenger / Kupo Jumbo Grip Head 4.5"

1 3G-SDI kabel 750hm buben (30-45m)

Obrazek 29 - zkraceny seznam rentované svételné techniky

Me¢li jsme i par svétel ze Skolniho rentalu ale ta vétSinou nefungovala nebo to nebyla
vibec filmova svétla anebo dokonce rusila signal portt. Jedinou véci, kterou jsme tak ze
Skolniho rentalu pouZili bylo dalkové ostieni Nucleus M a 4K odkukovy rezisérsky
monitor. Zaroven tim, jak ve Skole neexistuje bohuzel zadny soupis techniky, co ve skole

je, tak nemohu ptesny soupis napsat.

Ditlezitd byla samoziejmé 1 kamerova technika. Ta se sklddala z externi kamery
Blackmagic Design Ursa Mini Pro G2 4.6K - EF Mount a hlavné doplnénou vintage sadou
objektivy Nikkor Ais. Vintage objektivy byly pravé posledni slozkou vizualu, ktery byl pro
nas podstatny k dotvofeni ostrého a tim 1 ,,Spinavého* oldscholového* vizudlu, ktery jsme
chtéli dosahnout, a to i bez nutnosti vyuziti pro mist filteri, na které nebyly penize.
Nikkory jsme méli z rentalu i rehousované do full frame cinema mountu, ktery pokryl cely

senzor kamery obrazu.
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Obrazek 30 — fotka ze setu béhem nataceni

Obrazek 31 - rezisérsky odkuk béhem nataceni scény
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Obrazek 32 - pripravy scény u stolu s herci

Color Granding dodrzoval vyse sepsana pravidla a balancovani barev obecné. Film jsme
se snazili saturovat vzdycky do téchto barev a v obraze jsme zaroven celkové barvy lehce
desaturovali abychom v textute obrazu pracovali s lehkym nadechem S$piny a blata, ktery

do tohoto typu pfibéhu a zanru krasné sedi a vyvolava nepiijemny pocit.

5.9 Obsazeni — Volavka

Obsazeni filmu probihalo bez castingu a pfimo vybranymi herci i diky studentskym
podminkam. Chtéli jsme znamé&jsi herce, respektive alespon jednoho, protoze bohuzel to
Vv dnesni dobé¢ je podstatné i kvili limitované distribuci. U Emy jsem chtél herecku, co ma
V sobé schované zvife a je obecné vizualné zajimava. Na venek jemna ale uvniti silna.
Vybral jsem tak here¢ku Barboru Mudrovou. U Viktora jsem chtél vizualné trochu tieba
méné pohledného muze, jiz postarSiho fyzicky méné zdatného (Cloveéka co si své fyzické
nedostatky kompenzuje silou postaveni a penézi) a na prvni pohled ,,slizkého* ale uvnitf
preci jen spravného — dabér a herec Vojtéch Hajek. Posledni pak byla postava Vlasty tam
jsem chtél silnou a jiz star$i Zenu. Agresivni vykonem a fyzicky zdatnéjsi. Zaroven jsem
chtél nékoho 1 méné zndméjsiho, nicméné vyraznou a se silnym herectvim — Zuzana

Palenikova.
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Obrazek 33 - bts fotografie s herci filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

@BARBORA MUDROVA @BARTOVSKYPAVEL

Obrazek 34 - ukazka here¢ek bez make-upu a s make-upem z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)
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Obrazek 35 - z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

5.10 Zvukovia a hudebni slozka — Volavka

Jak jsem zminoval uz nékolikrat zvukova slozka v hororovém filmu je velmi podstatna.
Je tomu i ve filmu Volavka kde dokresluje napft. i skoky v Case, které ve filmu mame

(raddio). Zabavnou formou divaka drzi pti védomi a zaroven v nés buduje 1 otazky toho co
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se bude dit dale. To je ptredevsim 1 u hudby, kterd symbolizuje a pocitové ma piedstavovat
nebezpecnou utocnici, které se pfipravuje na lov naSich hlavnich postav. To byla zékladni
filozofie pfi jeji tvorbé. Respektive mixu banky hudby, kterou jsme méli k dispozici od
firmy Truine films.

Jedna z véci, kterou jsme jesté chtéli se zvukafem ud¢lat, ale ve studentskych
podminkach to nebylo mozné byl zvuk v 5.1., ¢ili prostorovy zvuk, kde by se dalo skvéle
hrat s budovanim uto¢nice chodici kolem domu (zpracované pouze ve zvuku) a vytvoreni
dalsich drasavych a désivych momentd pouze diky prostorovému zvuku. To ale bohuzel

nebylo mozné kvili financim a nakladim spojené s potizenim zvuku na setu.

Obrazek 36 - z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

5.11 Producentska strategie — VVolavka

Jak jsem psal vySe, hororovy zanr je obecné ostatné jako jakykoliv Cesky film, ktery
neni komedie ¢i historické dobové drama, producentské trapeni. V kombinaci se soucasnou
sterilitou Ceskych filmii, samo-zabijenim se neorigindlnimi ndméty a vykradanim sebe
sama se producenti uvrhli do pasti, kdy nam kazdym dnem ubyva stale vice divaku a tim i
je prakticky Casto nemozné ziskat finance od soukromych subjekti ve vétsi mite (a to
V posledni dobé Casto i na ty zminéné sterilni ¢eské komedie a dobové filmy). U takto

zanrového filmu je proto financovani filmu o to mnohem horsi peklo a v kombinaci s tim,
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ze jde o kratkometrazni kousek, a jesté studentsky Cili bez moznosti, aby si jej pak vzal
(alespon v soucasnosti) n¢jaky velky distributor a dostal se tak do n&jaké Sirsi distribuce.
Kratky film Volavka jsme se snaZili, stejné€ jako mé prechozi studentské filmy distribuovat
tedy jako limitovany skrze festivaly do kin a nasledn¢ jej nasadit na VOD sluzby (Stream,
Dafilms, atd.) coZ je pro kratky film v CR i sou¢asna jedina moznost distribuce a ani ta

neni vubec lehka, aby se povedla.

Museli jsme tak jit jedinou moznosti, jak tento film financovat a to skrze veifejné dotace
(grant $koly ZCU v Plzni — fakultni grant + grantem Plzefiského kraje) doplnéné financemi
autora filmu (¢ili mymi vlastnimi financemi). Bohuzel nam Skola grant pomérné snizila
Vv prubchu schvalovani, a tak bylo i nutné film ptepsat a zkratit. Zaroven spolu s tim pfisly
samoziejm¢ | nutné podminky, které s granty pfichazi, a to nutné zajisténi distribuce na
festivaly a promitani. Bylo tak nutné film propagovat i jako mysteriézni thriller ¢i
detektivni thriller k ziskani vétsiho zajmu mezi divaky. To $lo v ruku v ruce i s cilem mne
jako autora — co jsem chtél na ném demonstrovat (cil prace v praktické ¢asti: ukazka, jak
mohou pracovat hororové postupy i v jinych zanrech prohloubit tak autorovu myslenku) a

zaroven to bylo o néco jednodusi i jak film nasledné dostat na nékterou VOD sluzbu.

FILM VZNIKL ZA FINANCN PODPORY

—_\
=
PLZENSKY KRAJ

i

Obrazek 37 - film Volavka byl podpoten Plzenskym krajem ¢astkou 40 000 K¢&

Obecné distribuce ceskych hororovych filml, a to i celoveCernich je prakticky
Vv soucasné dobé nemozna. Distributofi na néj prakticky ¢asto ani neposkytnou minimalni
garanci, a to je i tim, Ze hororovy film (i zahrani¢ni) je nejméné navs§tévovanym zanrem

Vv Ceskych kinech (v roce 2022 navstévnost hororovych filmii ¢inila pouhych 3 procenta
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Z navstévnosti  filmi v Ceskych kinech). Jedinou cestou je asi tak vySe popsané
zkombinovani hororového Zanru do jiného. CoZ je i t0, 0 co se Casto pokouseji (rizné
uspésng) producenti i s jinymi zanry. BohuZel se ale v podstaté nyni producenti radéji
vydaji spiSe klasickou cestou a radéji nato¢i dalsi komedii ¢i jiny zajety zanr, a to i kvali
tomu, Ze po covidové situaci uz Casto i kdyZ Zanrovy film napt. zafinancuji sami tvlrei.
Nicméné i tak z divodu nebezpeéi nizké navstévnosti ¢asto film uz ani samotna kina

nechtéji viibec do svych salti nasadit a nato¢eny film tak ani nelze distribuovat do kin,

Obrazek 38 - z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2023)

Obrazek 39 - z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2023)
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ZHODNOCENI A ZAVER

Hororovy film se od dob svého vzniku rozhodné velmi posunul obrovskym smérem.
Z pokleslého zanru se posunul do hodnotného Zzanru oblibeného divaky. Obzvlaste
Vv posledni dobé¢ jsme se dockali skutecné hodnotnych hororovych filma. Filmovy horor ma
obdobny vyvoj jako horor v literatufe, ze které vychazel. Je zde vidét urcité paralely. To
souvisi i s faktorem strachu, ktery se v prub¢hu ¢asu méni ale zaklady, trendy, zptsoby, jak
désit divaky, ¢i zékladni poucky zlstavaji stejné od prvnich némych hororovych filmi ¢i
rovnou prvnich dochovanych hororovych ptibéhl.. Je vice faktori pro¢ nas tak horor
fascinuje. Svym désivym a poutavym nasilim, drastickymi scénami ale i postavami, o které

se bojime. Zaroven nas maji i ucit, jak se se svym strachem vypotadat.

Vypravéni a filmova fe¢ se také v hororovém zanru posunula. Vypravéni se od dob
némych hororovych filmi modifikovalo zdsadnim zplsobem, ale zdklad zlstava stejny.
Vypravéni v soucasném hororovém filmu je jasnéjsi, agresivnéjsi a rychlejsi. Coz je posun
filmové teci a vypravéni obecné ve vSech zanrech. Je to vlastné logicky posun piedevsim
diky oblibé videoher a internetu. Informace v médiich se pfedava rychlejSim a jasnéjSim
zpliisobem. Zaroven jde o zajisténi globalngjsiho uspéchu u divakd. Odvaznéjsi hororové

pociny se tak ptesunuli spiSe na VOD sluzby (napt. Netflix).

S celkovym upadkem Ceské kinematografie i televize souvisi samoziejmé 1 obrovsky
upadek Ceského hororu, ktery mél po filmech Juraje Herze nakrofeno pomérné dobie.
Bohuzel obecné kromé par vyjimek (Cesky hororovy film Ghoul (2015) r: Petr Jikl nebo
film Polednice (2016) r: Jifi Sddek) je tento zanr u nas vidét jen mizive. Jinak jsou tu
bohuZel jen amatérské pokusy o hororové filmy, které po pravu skoncily fiaskem. Divody
jsou ruzné, predevsim jde o obrovské nedostatky v klicovych profesich, kdy autofi nejsou
dostateén¢ vzdélani v zanrovych mantinelech a Casto dokonce ani obecné v zakladech
vypravéni. Autofi prakticky nikdy nejdou do hloubky a paradoxné tyto véci i1 filmovani
neznaly divak pozna a nedokaze se na film jakkoliv napojit. Zaroven mnoho autort
nesmyslné mysli Casto spise na své ego, aby se mohli chlubit, ze natocili néjaky film, nez
aby vyuzili toto médium ke sdéleni n&jaké myslenky a ziskali své stalé divaky, ktefi by na
jejich filmy chodili. Do toho jest¢ diky nestabilnosti a nulovému zajmu o soucasnou

¢eskou kinematografii v zahrani¢i (pfedev§im hlavné o zminé€nou hranou tvorbu) je velmi
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problematické i samotné financovani filmi. To jsou ale uz obecné problémy ceské

kinematografie.

Bohuzel v sou€asnosti nevznikd zddny ¢esky hororovy film ani seridl, o kterém by se
stadlo zminit. Oproti tomu napi. Slovenskd kinematografie vyhravd, zde vzniklo Vv
poslednich letech hned nékolik hororovych pocint. Ale i v hrané tvorbé je mnohem silng&jsi
a kvalitn&jsi nez Ceska, coz dokazuje i zajem distribuce slovenskych filmd do zahranic¢i a
koprodukénich trhl z celého svéta. V fadcich vySe jsem se ale snazil zdiiraznit, jak velka
Skoda to je a jak velmi podstatny zanr to pro nds to je, a jak dualezitd témata miize fesit.
Hororovy zénr usel navic velmi dlouhou cestu a jeho hodnota je myslim z mych
predchozich fadki jasnd. Zaroven si myslim, Ze obzvlast v soucasné dob¢ si lidé musi
S hriizami, které se dé€ji n&jak vyrovnat a dojit tak k né¢jakému vyrovnani a ptipadné se i
poucit ze svych chyb, a to je pravé i jeden z pilifi co v nds ma pravé hororovy film
vyvolavat. Abychom i zakoncili mou praci néjak pozitivné, tak v poslednich mésicich je
z prizkumil navstévnosti kin citit, Ze je u eskych divakl hlad po kvalitnim hororovém
filmu. To je i vidét v netradi¢né vysoké navstévnosti hororu Evil Dead Rise (2023) r: Lee
Cronin. Snad tedy tento hlad fanouskt nékdy jednou naplni né&jaky kvalitni ¢esky hororovy

film, ale na to si ur¢ité budeme muset jesté né€kolik let pockat.

Obrazek 40 - z filmu Visitor (r: Pavel Bartovsky, 2020)

Mohu snad fici, ze s hororovym zanrem ve filmové podobé mam uz ur€ité zkuSenosti.
Mém za sebou uz 3 kratké hororové filmy. Neslo vzdy o filmy, které by Slo oznacit za

,,C1sté* horory ale Zanrove hororové filmy urcité. Béhem jejich tvorby jsem se jiz alespon
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néco naucil. Z mych zkusenosti tedy vychazi i vySe sepsané myslenky. Tim padem si
troufnu tvrdit, ze mé kratké filmy dokazuji a jsou ptikladem Ze i v ,,éeskych® podminkach
Ize nato¢it funkéni ¢esky horor. U filmu Visitor (2020), r: Pavel Bartovsky se nam podatilo
i S malym jednodennim ateliérovym cvic¢enim dostat s filmem do celého svéta (dukaz, ze
stylu hororového vypravéni rozumi i lidé mimo CR). Hororovy styl vypravéni stylem
filmové teci prohloubil i myslenku filmu, hlavni téma filmu, domaci nasili. Hororovych
festivall je po svété dost a v nékterych zemich maji i obrovskou tradici. S filmem Volavka
(2024), r: Pavel Bartovsky jsem chtél hororovy zanr vice zkombinovat S néjakym ¢eskym
tradi¢nim zanrem (Ceskou detektivkou) a nato¢it tak vyrazny ,,éesky horor“. Kombinovat

filmovou fe¢ hororovou s fe¢i pouzivanou napt. ve starych ¢eskych detektivnich filmech.

Poslednim aspektem je pak i fungovani a uspéSnost hororového cirkusu Ohana
(sledovaném v nasem kratkém dokumentu Cirku strachu (2023) r: Pavel Bartovsky), ktery
jiz n&kolik let Gsp&sné funguje a prakticky kazdé predstaveni jsou vyprodana. | v CR
divaci hroror vyhledavaji. Na cirkusu Ohana i Ize demonstrovat jeden z typa hororového
subzanru vyhledavaném Ceskym divakem — hororovou komedii, kiizenou s ,,bizardni

Reality-TV/Reality show (nej¢astéj$im vysilaném TV formatem v CR obecng).
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Resume

My thesis Horror film deals with the overall description of this not only cinematic
legendary genre. Including a description of individual subgenres and a description of the
type of narration and film language used in them. Next, an analysis of selected films, and
not just horror ones, where horror film speech and horror narrative procedures are applied,
and thus my work also follows to the practical part (short film), where | demonstrate horror

film speech directly in practice.

Key Words

Horror, film, storyteling, film speech
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PRILOHY

Priloha 1: Link na film Cirkus strachu (2023) r: Pavel Bartovsky
Link: https://filmfreeway.com/CircusofFear
Heslo: zcu202302

Piiloha 2: Link na film Volavka (2024) r: Pavel Bartovsky

Link: https://filmfreeway.com/Sparrow256
Heslo: zcu202303

Priloha 3: Volavka - Literarni scénar
Priloha 4: Volavka - Technicky scénar
Priloha 5: Volavka - Technicky scénai — short version —

scénosled


https://filmfreeway.com/CircusofFear
https://filmfreeway.com/Sparrow256
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Priloha 6: VVolavka — skica Emy kostymu

PROJECT: VOLAVKA
EMA (COSTUME)

Obrazek 41 - skica kostymu Emy z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

Priloha 7: Volavka — Storyboard

Obrazek 42 - Storyboard z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)
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Priloha 8: VVolavka — Denni dispozice

28U v Plant 25.6.2003 Dayt1of2
Producer 20 v Pzt Running Food
Director Pavel Bartovsky 728 639 388 ‘ !"
upm Tereza Bartovekd 720 182 006 sunRssE =T Jseser i
Nearest Hompial W VOLAVKA - Day 1 (1/2) 15 A 513 0w
Poliklinska Ptzed Doubravia, 3.1.0. .
[Masarykova 112/62 312 00 Ptzed [WEATHER  Doy: 23 °C Might: 13 °C
Mostly Suney
— Location (See a map): MB Ranch - 49.782465135770096,
PRECALL: 18:00 FOR CREW CALL 1 9 . 30 13.420809015342707
SCENES SET AND DESCRIPTION [CHARACTER # ] D/N_| PAGES LOCATION/NOTES
yletni chata - Zahrada 1 D 2 ~ -
: [ - | I | M8 Ranch: V Parezi 525, 330 08 Zrué-Senec
[Ema vychazi ven z chaty na zahradu kde si sedne a hiedi pred sebe na les.
yletni chata - Obyvaci j 1,2 N 2 > o
2,4 [ Puaci oo [ I | M8 Ranch: V Parezi 525, 330 08 Zrué-Senec
[Ema spolu s Viktorem vederi a pak se pohddaji, Viasta je sleduje z venku (V.0.)
yletni chata - Zahrada 1.2 N 1.2 " o
35 [ > I I | MB Ranch: V Parezi 525, 330 08 Zrué-Senec
Viasta (V.0.) Emu a Viktora 2 venku pies okno sleduje.
yletni chata - aci 1,2 N 1 z -
i |2 Copvmet pof I I I MB Ranch: V Parezi 525, 330 08 Zrué-Senec
Viktora 2 venku stieli Sip, Ema je u néj.
¥ st CHARACTER WO SET SPECIAL INSTRUCTIONS
1 Barbora Mudrova Ema 19:30 20:00
2 Vojtéch Hajek Viktor 19:30 20:00 I
PRODUCTION NOTES
asistenty pripadné kontaktuji i piimo jejich nad?azené pazice s daliimi podrobnostmy,
kontaky jsou nite
POSITION NANE PHONE W
Director Pavel Bartovsky 728 639 388 18:00
Skript, AD Klara Mylkovs 776 445 442 18:00
Set PA | Tereza Bartovsks 720 182 006 18:00
Dir. of Photography | Pavel Sykora 777 793 762 18:00
Zvuk Jifi Feninets. 725 401 473 18:00
1st AC Jakub Levy 18:00
Best Boy Grip Lk Pieischer 731 444 001 18:00
Key Makeup Artist Otga MySkova 776 445 442 18:00
Driver Pavel Bartovsky st. 724 111 443 18:00
Key Castumer Olga Myikova 776 445 442 18:00

Obrazek 43 - denni dispozice z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)
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Priloha 9: Volavka — Hrubé Color Palett z coloringu filmu

Obrazek 44 - Color Palette 1 z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

Obrazek 45 - Color Palette 2 z filmu Volavka (r: Pavel Bartovsky, 2024)

Priloha 10: Volavka — Prezentace filmu

Vi



