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1 Kontext tvorby

V uplynulych letech studia na FDULS jsem se zabyval rliznymi tématy, které¢ se z velké
casti dotykaly kterd se z velké casti dotykala zejména vztahu rtznych rtiznorodych,
rozmanitych, rozlicnych vymozenosti moderni doby a spole¢nosti. Myslim tim hlavné
socialni sit¢ a rtizné technologické prostiedky 21. stoleti. V tomto ohledu jsem zkoumal,
jak nase moderni okolnosti ovlivituji lidské chovani, jaké jsou nastrahy, nebo jaka nas
muze ¢ekat budoucnost. S pfihlédnutim na mé dosavadni prace jsem vybiral 1 téma
této diplomové prace. Nejvice mé ve vyberu ovlivnila ma posledni klauzurni prace.
Jednalo se o video instalaci. Hlavni nosnou myslenkou této prace byla budoucnost nasi
identity v digitalnim prostiedi. Za vyuziti umélé inteligence, ktera skrze stranku
thispersondoesnotexist.com generuje neexistujici obliceje, jsem poskladal tyto obliceje
a pomoci projekce je promital na vystupujici obli¢ej z pruzného platna. Chtél jsem touto
praci poukazat na kiehkost naSich identit v této a zejména budouci dobé. Kazdy jsme
zaznamenali rozmach technologii umélé inteligence v poslednich né€kolika mésicich. Tento
rychly vyvoj technologii, které nadm byly jest¢ pfed neddvnem daleké, mé motivuje

uvazovat o jejich vyvoji, sméfovani a zejména tim, co znamenaji pro nas jako lidstvo.

2 Vybér tématu

Diky zminéné klauzufe jsem se zacCal zajimat vice o naSi budoucnost, vyznam naSich
identit a kam se jako lidstvo mizeme vyvinout. Budeme jednou pod nadvladou
AGI — tedy formy umé¢lé inteligence, kterd pifekona svij plivodné zamysleny smysl? Méli
bychom se bat o svou praci, ve které nas mozna nahradi? Osobn¢ ptihlizim k méné sci-fi
scénafi, nebot’ si myslim, ze ndm vSem jednou Al usnadni mnoho usili, at’ uz v osobnim,

nebo pracovnim Zivoté.

Pti zamysSleni, kam nds tato cesta zavede, mé nejvice v souvislosti s Al a supervykonnymi
pocitaci fascinuje predstava rozSifeni, nebo snad jakési uploudovani lidského védomi.
Tusil snad Descartes pii psani slavnych slov ,,Cogito ergo sum®, kam lidstvo v otazce
vnimani sebe sama a své existence dosp&je? Je technologicka singularita jen sci-fi, nebo se
s ni jednou ve svych Zivotech potkdme? Pfi vymysleni tématu a celkové jakou cestou mou

praci vést jsem narazil na par nékolik zajimavych praci, které tento vyvoj do budoucnosti


https://thispersondoesnotexist.com/
https://thispersondoesnotexist.com/

popisuji a které mi pomohly vice pochopit danou problematiku, at’ uz formou sci-fi
literatury, tedy dila Isaaca Asimova, nebo vice védecké pohledy Raye Kurzweilla.
Hledanim informaci o uploudovani mysli do digitalni podoby mou pozornost ptitahovalo
vice a vice. V této chvili toho o védomi, jeho fungovani a podstaté nevime mnoho. Podle
zjisténych informaci byl proveden pokus o naskenovani mySiho mozku, az do detailu
samotné synapse. Jednd se zatim pouze o snimek, ktery vyzadoval nejmoderné;si
mikroskopicky rentgen. Vérim vSak, Ze s technologickym pokrokem, ktery nas jesté ¢eka,
budeme schopni informace o védomi vyuzit k nalezeni cest, jak mysl ptenést. Co se ale

skryva v budoucnosti naSeho digitalniho védomi?

Dovolte mi kratkou uvahu. Jsem v budoucnosti a nechdm si své védomi extrahovat
z tyzické stranky, tedy téla, do digitalni podoby, napiiklad do supervykonného kvantového
pocitace. Budu to, za predpokladu, Ze ma fyzicka stranka jiz nebude existovat, potad ja?
Budu schopen si uvédomit svou existenci? Ne na zakladé naprogramovaného kodu, ktery
by simuloval mé védomi, ale doopravdy existenci mé nové podoby, schranky? Fakt, ze jiz
s timto svétem nejsem biologicky spjaty? Je to nesmirn€ zajimava pfedstava budoucnosti,

ve které se zaroven skryva velka prazdnota.
3 Forma prace

Jako vyslednou formu, ktera ponese myslenku mé prace jsem zvolil autorské video.
Jelikoz jsem se vzdy rad a s nadSenim vénoval videu, védél jsem, Ze jim chcei své studium
zakoncit. Nechtél jsem ale, aby vysledné video bylo pouze kratkym filmem, nybrz nécim
vic. Ve své volné tvorbé jsem se vénoval nataCeni (par) videoklipt a tato disciplina oblast
m¢é zaujala. Pfedevs§im i diky mym oblibenym interpretim a jejich videoklipim. Jedna se
napiiklad o videoklipy Coldplay — The Scientist, Radiohead — High and Dry, nebo Pink
Floyd — High Hopes. Zvolil jsem tedy videoklip v kombinaci s kratkym filmem.

4 Proces tvorby

Pti prochéazce ptirodou jsem piemyslel nad jiz zminénou extrakci lidské mysli, a jak by
bylo mozné toto téma uchopit a pretvofit v d¢j. Vzpomnél jsem si na monument, ktery
stoji nedaleko Nepomuku u Plzné. Je to velky dlouhy kvadr z lesténého kovu, ktery je

Sikmo zarazen v zemi. KdyZz jsem tento monument vidél poprvé byl jsem piekvapen.



Nachézi se v hustém lese a Ize jej lehce ptehlédnout. VEéd¢l jsem, Ze tento monument chei
ve své praci pouzit jako vizualni prvek, ktery by mohl déj a mou myslenku o budoucnosti

védomi skvéle podporit.

Vymysleni déje a zapletky nebylo vlastné dlouhé. Chtél jsem jiz od zacatku zachovat
jednoduchost. Stanovil jsem si zakladni parametry. Ve videu bude ucinkovat pouze jedna
osoba (védomi), ktera bude zjistovat, ze se nachazi v extrahované podob¢. K tomu pouziji
pouze par scén - dvé, maximalné tfi. Scény budou rozdéleny do reality a simulace.
Jednoduchost jsem chtél zachovat zejména z divodu pfedchozich zkuSenosti v tvorbe, kdy
jsem se snazil prace zlepSovat ptiliSnym piekombinovanim. To se mi vétSinou neosvédcilo,
jelikoz jsem postupné zjistoval, ze sdm na to nestacim. Zaroven jsem dosel k pohledu, ze
bude lepsi zachovat scény a postavu jednodussi, ale soustiedit se vice na myslenku
v pozadi. Video jsem rozdélil na dvé ¢asti — hranou (film) a hudebni (videoklip). Pivodné
jsem jako hudebni podkres planoval pouzit kamaradovu kapelu, jelikoz jejich pisné jsou
z mého pohledu dobré, ale nijak nesouvisi s tématem jako takovym. AZ pfi reSersi
technologii kolem Al jsem narazil na knihovnu skladeb od spole¢nosti OpenAl, ktera
mimochodem stoji za ChatGPT. Tato knihovna se skladé z pokust spolecnosti o vytvoteni
skladeb pomoci Al. Vygenerované skladby jsou v zdsad¢ osekané skladby od zndmych
interpretli a na zaklad¢ strojového uceni desitek jinych skladeb od interpreta je vyjmuta

¢ast generovana.

V momenté¢, kdy jsem mél vybrané skladby jsem se vice zaméfil na scény a nosné prvky
déje. Chtél jsem, aby se postava probudila do temné scény, prazdna, které by evokovalo
procitnuti do simulace. V té¢ bude nachéazet vyjevy vlastniho védomi, které souviseji s jeji

realitou (magnetofon — hudba, tanec) a diky kterym bude schopna poznat sebe sama.
5 Pouzité technologie a vystup

V préci jsem vyuzil primarné programy pro stith Adobe Premiere Pro a pro efekty Adobe
After Effects. Obraz jsem zaznamenaval pomoci kamery Panasonic Lumix S5. Vystupem
prace je komponované video ve formatu .mp4 v rozliseni FullHD, 25 fps. Video je uréeno

k projekci, nejednd se tedy o samostatnou instalaci. Video miize byt promitnuto napf.



v galerii, nebo na filmovych festivalech.
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6 Prinos prace pro obor

Jako pfinos vidim povazuji fakt, Ze se jedna o videoklip s kratkym filmem za vyuziti

hudebnich podkladii generovanych Al.

7 Reflexe

Ve vysledné praci 1 v samotné tvorbé je par véci, které bych rad udélal jinak a Iépe.
Zejména je to priprava, ktera byla kvili mé pracovni vytizenosti ochuzena. Mrzi mé, ze
jsem si vice nerozmyslel podobu temné scény, hlavné nasviceni. Bohuzel vzhledem k
¢asovym moznostem nebylo mozné ve Skolnim Multilabu natacet dlouho. Celkové
nataCeni zabralo pouze dva nataceci dny. To neni mnoho. Nevim, do jaké miry je zminéna
nepfipravenost diillezitd. Rad nechavam prostor pro jistou improvizaci, kterd samoziejme
ne vzdy muze fungovat. S ohlédnutim zpét na tvorbu ma bakalaiské prace, kdy jsem tvofil
ne moc povedeny kratky dokumentarni film, jsem spokojen s vybérem a naslednou
realizaci nynéjSi prace. Vybér tématu bakalarské prace byl nestastny, jelikoz jsem

zpracovani a realizaci nezvladl.
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9 Resumé

ELIZA 1is an author’s video. It is a combination of a short movie and a music video. What
is reality? Who am I? These are the main questions to ask after watching. This video looks

into the deepest areas of mind. It depicts the possible future of humankind in connection

with itself, in connection with the digital era that is yet to come.
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