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Uvod

Téma mé bakalarské prace jsem si vybrala z divodu mého dlouholetého zajmu o fantasy
literaturu a nadSeni pro filmova zpracovani tohoto Zanru. Fantasy svét pro mé predstavuje
skvé€lou inspiraci pro tvorbu riznych magickych stvoreni pochdzejicich ze zajimavého

neottelého prostiedi.

Zaujala mé téZ mySlenka zpracovani téchto dél pomoci programu Photoshop, nebot’ jiz
od détstvi projevuji zdjem o digitdlni média a tvorbu uméleckych dél v grafickych
programech. Spojenim téchto mych vasni tak ve své bakalaiské praci tvofim postavy

pochazejici z fantasy svéta.

Teoreticka ¢ast mé prace se zabyva vysvétlenim pojmu fantasy a to véetné jeho riznych
druhi a poddruht a jejich historie. Dale se v této ¢asti zabyvam popisem fantasy zanru
a to jak v literarni, tak i ve filmové podobé¢. Nasledné se zaméfuji na popis slavnych

fantasy filmu.

Didakticka ¢ast mé bakalaiské prace pak zahrnuje pfipravu vyuky lekci vytvarné vychovy
se zamé&fenim na fotokolaz s fantasy tématikou. Soucasti této lekce vytvarné vychovy pak
bude vedle vyuky raznych technik fotokolaze a ukazek dél znamych autorti 1 sensibilizace

zakl k ochranné zivotniho prostredi.

V praktické ¢asti mé prace pak nalezneme ve Photoshopu upravené fotografie s detailnim
popisem mé inspirace K nim a samotného prubéhu jejich tvorby. Dovoluji si téz upfesnit,
ze fotografie vznikly na zakladé€ naprosto obycejnych portrétovych fotografii a veskeré

magické fantasy efekty pak do nich byly dodany za pomoci programu Photoshop.



1. Pojem Fantasy

Ackoli fantasy cCerpa inspiraci ze starodavnych magickych piibéht, mytt, legend
a epickych basni, jakozto specificky zanr se zrodila az koncem 19. stoleti v Anglii
V obdobi viktorianské (1837-1901) a edwardianské éry (1901-1910). Jeji zrod a rozvoj
doprovazely historické ottesy, které byly zaroven socialni, ekonomické i existencni

povahy, a které hluboce ovlivnily mentalitu i zivotni styl tehdejSich obyvatel Anglie.

Anglie, se svym rozsahlym kolonidlnim impériem, byla v té dob¢& nejvétsi hospodaiskou
mocnosti svéta a prochazela brutalni industrializaci. V tomto kulturné bohatém kontextu
se hrstka spisovatelti rozhodla zaméfit na nadpiirozeno a hledat tocisté v alternativnich
magickych svétech. Tak se zrodila moderni fantasy, jez se fadi mezi umélecké Zanry,
zejména literarni povahy, jejichz hlavnim ndmétem jsou imaginativni svéty, fantaskni

stvofeni, piitomnost kouzel a magie a dal3i prvky nadpfirozena.l

Mezi prvni spisovatele tohoto Zanru fadime i J. R. R. Tolkiena, autora nejen slavné
fantasy série ,,Pan prstend"”, ktery prispél k chapani fantasy jako samostatného literarniho
zanru. Fantasy samotné pak vymezil jako tviréi proces, ktery autorim a c¢tenaifim

umoziuje objevovat zcela nové svéty a piibehy.

Fantasy prvky, které jsou pfitomny v kazdém fantasy dile jsou nezbytnou soucasti déje
a jedna se zpravidla o takové akce, které nelze racionalné vysvétlit, nebot jsou v rozporu
s ptirodnimi zdkony redlného svéta. Tyto prvky pak mohou byt zasazeny do nejriznéjSich
prostfedi, od stfedovékych az po moderni mésta, futuristické svéty, ¢i Upln€ nova

originalni prostfedi zaloZena na fantazii autora predmétného dila.

Autor tak miize bud’ pfetvofit redlny, nam dobfe znamy svét v magicky, nebo nabidnout
uplné jiny, ,,paralelni" svét, ktery je vytvoren s mimotadnou peclivosti a smyslem pro
detail. Toto utvafeni svéta se nevztahuje pouze na tvorbu literarni, tedy na knihy a jejich
pfirucky, ptilohy a ptipadna pokracovani, ale také na filmy, které musi ve svém ztvarnéni
nabidnout konzistentni a vérohodny obraz. Nesmime zapomenout ani na hry at’ uz fyzické
(tzv. role-playing), nebo digitalni, v nichz postavy (hraci) reaguji na informace a podnéty

ze svéta, ve kterém se aktualné pohybuji.? Ctenafi, ¢ poptipadé divaci, tak mohou

! https://fantasy.bnf.fr/en/understand/victorian-england-birthplace-fantasy/
2 https://fantasy.bnf.fr/en/understand/inventing-imaginary-worlds/



jednoduse uniknout do téchto alternativnich svétli a v nich se stat soucasti nejriznéjSich

magickych dobrodruzstvi.

Je nezbytné rozliSovat fiktivni svéty, které jsou soucasti kazdého fiktivniho pitib&hu,
a které jsou vytvarené vsemi literarnimi autory témeéft bez rozdilu. Tyto fiktivni svéty jsou
ze zésady a jiz ze sv¢é vlastni definice netuplné. Nebot’ jsou nam piistupné pouze ty jejich
¢asti, které byly popsany. To ostatni zlistdva neurcité. Nevime, kolik déti méla lady
Macbeth, nebo jakou barvu o¢i méla madam Bovaryova. Ve fantasy svété, je vSak
zpravidla iluze celého svéta dovedena do nejmensiho detailu. Navzdory uzastim, které
skryvaji, nam tyto svéty pfipadaji tak skute¢né, ze si dokazeme ptedstavit, jak se jimi

prochazime. 3

V dobrém fantasy piibéhu musi ¢tenat iluzi, kterou mu autor nabizi, uvéfit, nebot’ je
detailné propracovana. Nesmime téZ zapomenout na fakt, ze fantasy ¢tenafi a divaci patii
Casto mezi velmi naro¢né publikum, které dokaze velmi rychle odlisit detailné
propracovany piib¢h a fantasy svét, ve kterém se onen ptibéh odehrava, od takzvaného
fantasy braku. Tedy pfibchu, ktery valnou cast téchto nezbytnych detaili postradd. Neni
tajemstvim, ze se od dob J. R. R. Tolkiena staly mapy, ¢asové osy, imaginarni jazyky,
myty a legendy z fiktivniho svéta prakticky povinnymi kroky pii budovani téchto

imaginarnich svéta.*

Nesmime vSak opomenout fakt, Ze do Zanru fantasy nefadime pouze J.R.R. Tolkiena,
jehoz knihy se staly jakousi bibli fantasy svéta a jemu podobné autory. Radime sem
naptiklad 1 pohadky a jiné fiktivni povidky a ptibéhy, které obsahuji vySe popsané
fantastické prvky. Jako ptiklad, ktery nasleduje tento trend, a ktery je postaven na
starodavné legendé, a ve kterém jeho autor téZ vytvofil svou vlastni mapu fiktivniho svéta
si mizeme uvést pohadku ,,Aladin® zfilmovanou spolecnosti Disney, kdy se imaginarni
mésto Akwaba objevi, za pomoci magického zasahu dzina, na map€ imaginarniho svéta
pohédky. Pro zajimavost uvadim, Ze na internetu mizeme nalézt hned né€kolik generatora

map fantasy svéta.’

3 Seznam generatort map s vysvétlenim nalezneme napi. Zde: https://blog.reedsy.com/fantasy-map-
generators/
4 Seznam generatorti map s vysvétlenim nalezneme napi. Zde: https://blog.reedsy.com/fantasy -map-
generators/
% Seznam generatori map s vysvétlenim nalezneme napt. Zde: https://blog.reedsy.com/fantasy -map-
generators/



Fantasy zanr tézZ v mnoha ptipadech vybizi ¢tenaie k zamysleni se nad hlubSimi tématy,

mezi které fadime nasledujici:

1)

2)

3)

Lidska povaha a zkoumani jak temnych, tak svétlych stranek lidského
charakteru. Jako ptiklad temné stranky mizeme op&tovné uvést knihu Pan prstent
od J.R.R. Tolkiena, ve které je postava Goluma vyobrazena jako piiklad zkéazy
zpusobené lidskou zavislosti na mocném prstenu, jenz predstavuje zaroven touhu
po moci. Jako ptiklad svétlé stranky lidského charakteru pak muzeme uvést
hlavniho hrdinu z knihy ,,Narnie, Lev, carodéjnice a skiin“ moudrého a laskavého
lva Aslana, ktery reprezentuje moralni silu, ochranu a ochotu obétovat se pro
druhé.

Moralni dualita je ve fantasy Zanru Casto pfedstavovana bojem, tedy mordlnim
konfliktem, mezi dobrem a zlem. Hlavni hrdinové knih i filmi pak ¢asto svadéji
vnitini boj, V kterém museji odolavat svodim temné strany. Pfikladem budiz
klasicky ¢esky Honza, jenz je Casto pokousen nejriznéjSimi svody v klasickych
¢eskych pohadkéch.

Ve fantastickych ptibézich se Casto fesi otazka osudu a role, kterou hrdinové hraji
v prubéhu osudovych udalosti. Mnohdy jsou postavy osudem ptedurceny ke
splnéni konkrétnich tkold nebo disponuji vyjimeénymi schopnostmi, které je

povoléavaji k vyznamnému cili.

Popsand témata jsou ve fantasy zanru detailn€ rozebrana, jak jiz bylo vySe uvedeno, za

pomoci hlavnich postav.

A jak 1épe ud¢lat z literarni postavy hrdinu nez ji vyslat na vypravu, ve které bude celit

monstréznim stvofenim? Tento typ zapletky je starSi neZ samotné fantasy, piesto se ji

tento zanr dodnes inspiruje. Hlavni hrdina, ¢i stale Castéji hrdinka, byva casto mlady,

a obvykle na samém pocatku déje postrada jakékoliv schopnosti. Ty vSak postupné

vV pribéhu svého dobrodruzZstvi ziskd. Jednim z nejcastéjSich trendd je ucinit

z ptedmétného hrdiny ,,vyvoleného“, a to naptiklad na zdkladé¢ davného proroctvi.

Vyvoleného, ktery byl od narozeni povolan k tomu, aby porazil zlo. Fantasy hrdinové,

zejména v klasickém sub-zanru hrdinské fantasy, mivaji zpravidla podobné povahové

rysy: jsou naivni, maji dobré umysly, jsou ptirozen¢ duvéfivi a je malo pravdépodobné,

ze by se snazili zneuzit své autority k osobnimu prospéchu.



Hrdinovi nebo hrdince je zpravidla ulozeno splnéni mise, nejéastéji za mimotadné
naléhavym tucelem, jako je zachrana svéta, coz od samého pocatku zakladd hrdinskou
povahu postavy. Na dlouhou, nebezpecnou a naro¢nou cestu se hrdinové tedy nevydali
ze své vlastni vile, ale vzhledem k okolnostem a tomu, €O je v sazce. Hrdinové se tak této
povinnosti v podstaté nemohou vyhnout. Ve fantasy literatufe pak vétSina vyprav konci
uspesné. Ackoliv urcity pocet dél se tomuto predvidatelnému konci radéji vyhyba, a to

bud’ necekanym negativnim vyusténim, nebo tim, Ze hrdinu vrati zpét do vychoziho bodu.

Pro doplnéni je nezbytné uvést, Zze velké mnozstvi tradi¢nich ¢eskych i1 zahrani¢nich
pohadek téz zahrnuje popsané hrdinské vypravy. Jde tedy o hluboce zndmy motiv, ktery
jsme si vsichni integrovali jiz v raném détstvi. Tyto vypravy jsou pak témét vzdy ztizeny
neséetnymi prekazkami, diky nimz vznikaji déjové zvraty, které posouvaji déj, aniz by se
z ngj kdy vytratila podstata a cil samotné¢ho ptibéhu. Tedy zachrana svéta, zachrana

zakleté princezny, ¢i zniceni zlovolného magického objektu.

Neni ndhodou, Ze nazev fantasy zanru pochazi ze slova fantazie. Samotny termin fantazie
pochazi z feckého "fantasma", coz znamena obraz, vidéni, nebo iluze — jedna se tedy o
obrazotvornost. Fantazie je d¢j, ktery vede k vytvofeni fantazijni pfedstavy. Nejedna se
pritom nikdy o pouhou reprodukci vjemu, nebot’ tyto vjemy téméi vzdy obsahuji néco
nového a zméneéného. Jedna se tedy o schopnost myslet nebo vytvarfet si nerealné,
imaginarni a fantastické ptredstavy, obrazy, nebo pfibéhy. Je to mentalni proces, ktery

lidem umoziuje prekondvat hranice reality a odhalovat nekoneéné mnozstvi moznosti.®

Zkoumani fantazie se v psychologii provadi pomoci takzvaného Rorschachova testu,
ktery se sklada z deseti specialnich karet s inkoustovymi skvrnami, jez jsou pacientovi
postupné piedkladany. Pacient pak na zdkladé své fantazie vypravi, co vidi, co mu
"skvrna" evokuje (psycholog nasledné sleduje, zda se pacient soustiedi na detail, tvar,

barvu, a tim modeluje psychologicky obraz osobnosti pacienta).’

Mezi klasické autory, ktefi se zabyvaji definici fantazie, a ktefi pfisp€li k jejimu studiu a
pochopeni z rGznych Uhlid pohledu a ovlivnili tak naSe chapéani tohoto pojmu patii

napiiklad:

& https://www.studium-psychologie.cz/obecna-psychologie/10-predstavivost-a-fantazie.html
7 https://www.studium-psychologie.cz/obecna-psychologie/10-predstavivost-a-fantazie.html
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1) Sigmund Freud, ktery se v psychoanalyze zabyval otazkou fantazie jako nedilné
soucasti lidské psychiky. Vnimal ji jako prostiedek k vypotfaddani se s
nevédomymi touhami a potfebami.

2) Carl Jung, ktery rozpracoval pojem nevédomi a archetypalnich vzorct a zafadil
fantazii jako prostredek vyjadfeni a artikulace nevédomych obsah.

3) Ursula K. Le Guin, americka autorka fantasy a science fiction, ktera kladla duraz
na vyznam fantasy zanru a fantazie samotné, jako prostfedku k pochopeni
a vyjadieni socialnich a kulturnich témat.

4) Max Ernst, surrealisticky malif a basnik, ktery se zaméfil na fantazii jako zdroj

tvurciho uméleckého vyjadieni a hledani novych asociaci a smysli.

Dal$im pojmem, ktery je s fantazii ¢asto zaménovan, je piedstavivost. Pfedstavivost je
psychicky proces, jenz smétuje k utvareni pamétovych obrazi. Jednd se o mentalni
reprezentaci diivéjSich vjemu, tedy jejich ztlumené kopie. Predstavy mivaji tendenci
K vzajemnym vazbam ("asociacim") a pfi vzpomince se nam pak mnohdy vybavi nejen

dana piedstava, ale i dalsi pojmy, které jsou s pivodni piedstavou spojeny.®

Rozdil mezi fantazii a predstavivosti je tedy dan pozménénim diivej$iho vjemu. Toto je
prvkem fantazie nikoliv pfedstavivosti. AvSak ob¢ tyto vlastnosti, tedy predstavivost i
fantazie jsou nezbytné a vzajemné se dopliiuji. Fantazie jde vSak za hranice piedstavivosti

a je to praveé ona, kterd ndm umoziuje tvofit a chapat fantasy svét se v§emi jeho kouzly.

2. Poddruhy fantasy zanru

2.1 Epické Fantasy

Tyto dila maji tendenci vypravét dlouhé a komplexni ptibéhy, které zahrnuji nejen
dobrodruZzstvi a osobni uspéchy hrdind, ale také Sir§i dasledky jejich ¢inii pro celou
spoleénost nebo dokonce pro cely svét. Casto se v nich objevuji epické souboje mezi
dobrem a zlem, kde hrdinové museji ¢elit mnoha vyzvam a ptekazkam, aby dosahli svych

cilt.?

Casto vychazeji z lidovych povésti, které jsou pfedavany z generace na generaci a maji

vyznamny kulturni vliv. Obsahuji prvky magie, nadpfirozena a mystiky, které ptispivaji

& https://www.studium-psychologie.cz/obecna-psychologie/10-predstavivost-a-fantazie.html
99 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.
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k jejich zdhadnému a fascinujicimu charakteru. Hrdinové téchto piibéhti jsou Casto
vybaveni vyjimecnymi schopnostmi nebo zbranémi a celi nespocetnym vyzvam, které
jim umoziuji piekonat sami sebe a dosahnout vétsiho vSeobecného, tedy nejen osobniho,

prospéchu.©

Dila v této kategorii maji Casto na ¢tenafe silny emociondlni dopad, protoze vypraveéji
ptibéhy o hrdinskych ¢inech, které inspirovaly celé generace. Tyto piib&hy ptekracuji
hranice jednotlivych zivotl a zobrazuji vyznamny boj mezi silami dobra a zla. Jsou to
ptibchy, které vypravéji o lidské sile, odvaze a schopnosti pieckonavat té¢Zko zdolatelné

prekazky.!!

Pro shrnuti mizeme dodat, Ze dila v této kategorii jsou nejen prostiedkem zabavy, ale
také nam poskytuji moznost hloubéji porozumét nasi kultute a lidské povaze. Jsou to
pribéhy o hrdinskych ¢inech a jejich vlivu na svét, které nas inspiruji a podnécuji k

tivaham o dilezitych otazkach Zivota.'?

J. R. R. Tolkien — Pan prstent

- David Eddings — Pé&sec proroctvi

- Robert Jordan — Kolo ¢asu

- E.R. Eddison — Cerv Ouroboros

- Steven Erikson — Malazska kniha padlych

2.2 Mec a magie

V roce 1961 se Michael Moorcock obrétil na literarni komunitu s prosbou o termin, ktery
by popsal fantasy pod-zanr, ve kterém se hrdinové ocitaji v nasilném konfliktu s riznymi
padouchy, pfedevsim cCarodé€ji, carod&nicemi, zlymi duchy a dal§imi tvory, jejichz

schopnosti jsou nadpfirozeného plivodu a v kontrastu s hrdiny. Na tuto vyzvu odpoveédél

1010 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

1111 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

12 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.



Fritz Leiber terminem "Mec¢ a magie", ktery se stal oblibenym a ustalil se v literarnim

povédomi.t3

Mec¢ a magie jsou piibéhy, ve kterych se soupefeni mezi hrdiny a temnymi silami
odehrava na zaklad¢ jejich odlisnych dovednosti a moci. Hrdinové jsou casto statecni
valeCnici, Sermifi nebo jini bojovnici, ktefi se snazi porazit bytosti pomoci své sily a
zrucnosti s meCem. Na druhé strané stoji jejich nepratelé, ktefi vyuzivaji magie, aby

ziskali vyhodu nad hrdiny.*

Casto je piibéh plny napéti a souboji mezi dobrem a zlem. Hrdinové &asto &eli
nejruznéjS$im piekazkam, které je nuti pouzit jejich odvahu, inteligenci a schopnosti k
porazeni neptatel. Magické prvky a nadpfirozené schopnosti padouchti ¢asto piedstavuji

nemalou vyzvu, jiz hrdinové téchto prib&hu museji celit.t®

Termin "Mec¢ a magie" zahrnuje kontrast mezi fyzickou silou reprezentovanou mecem a
magickymi schopnostmi zastoupenymi c¢arod¢ji. Tato kombinace vytvaii dynamiku a
napéti v pribéhu, a to nejen ve fyzickém konfliktu, ale také v mentalnim souboji mezi

hrdiny a padouchy.*®

Tento termin se ukazal jako vhodny a osvédceny zptisob popisu tohoto konkrétniho
fantasy pod zanru, a proto se stal trvalou soucasti literarniho a kulturniho lexikonu.
Termin "Mec a magie" piesné zachycuje dilezité prvky téchto ptibéhd, které jsou plné

akce, dobrodruzstvi a magického svéta, ktery obklopuje hrdiny.*’
Miizeme do néj zatadit naptiklad tato dila:

- R. E. Howard — Barbar Conan
- Michael Moorcock — Elrik
- Fritz Leiber — Fahfrd a Sedy Mysilov

1313 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

14 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

15 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

16 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.

17 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972.



2.3 Historické Fantasy

Historicky fantasy Zanr, jak jiz jeho ndzev napovida, Uizce souvisi s historii a jejimi
myslenkami. PfiCemz se vyznaCuje pfitomnosti méné vyznamnych magickych prvka,
které se prolinaji s redlnym svétem. Zatimco fantasy zanr obecné¢ Casto piinasi detailné
propracované fantastické svéty s rozsdhlymi magickymi systémy, historické fantasy si

vvvvv

pouhé doteky nadpfirozena, které se objevuji v historickém kontextu.8

Svét, ve kterém se d¢j historického fantasy odehrava, se vétSinou blizi skute¢nému
sttedoveku a starovéku. Misto fantastickych bytosti a kouzelnych zbrani se pak ¢asto
setkame s redlnymi historickymi udalostmi a postavami. Autorem jsou do piibéhu
zaClenény reference na skutec¢né historické udalosti, které ptidavaji hloubku a autenticitu

do vypravéni.t®

Tyto historické udalosti pak autofi dél prepracovavaji podle svych potieb, ambic a
zamérl. Timto zplsobem mohou pfinést novy pohled na minulost a ozivit ji

prostfednictvim fantastickych prvkd.

Historické fantasy nam tak umoziuje prozkoumat minulost z nového thlu a pfemyslet o
jejich moznych variantach. Tento Zanr nabizi moznost propojit realitu s fantazii, a tim

obohatit nase chapani historie.?°

Pro shrnuti mizeme dodat, Ze autenti¢nost historického prostiedi v kombinaci s fantasy
prvky, ackoliv v malém rozsahu, vytvati unikatni atmosféru, ktera ¢tenafe vtahuje do

ptibéhu a umoziuje jim prozivat minulost novym neotfelym zptisobem.?

- George R. R. Martin — Pisen ledu a ohné
- Guy Gavriel Kay — Tigana

- John Flanagan — Hrani¢aitv ucen

18 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
¥ CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
20 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
2L CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972



2.4 Dark Fantasy

Pro spravné pochopeni pojmu dark fantasy je nezbytné najit relevantni definici. Ve
fantasy encyklopedii?? je dark fantasy definovana jako piib&h, ktery kombinuje prvky
hororu s fantasy zanrem a zaroven se vice zaméfuje na fantastické aspekty nez na

nadptirozenou fikci.

Dark fantasy se vyznacuje temnou a strasSidelnou atmosférou, ktera rozséva hrtizné prvky
po fantastickém svété. Pravé tato kombinace hororu a fantasy dodava dark fantasy jeho
charakteristicky raz. Hlavni diraz je kladen na fantastické prvky, které mohou zahrnovat
magii, nadpfirozené bytosti, temné ritudly nebo zatracené lokace. Tyto prvky se objevuji
ve fantastickém prostiedi, které mlize predstavovat zcela imaginarni temné a nebezpecné
svéty, nebo se miize blizit redlnému svétu se zaméfenim se na temna a tajemna mista.
V obou piipadech se hrdinové téchto piibéhu potykaji s nebezpecim a nelehkymi

zkouskami.?

V dark fantasy se Casto nachéazeji vykreslené scény hrizy, které mohou zahrnovat nésili,
strach, morbiditu a nebezpec¢i. To vytvaii napéti a dojem ohroZeni, které podporuje

temnou atmosféru a posiluje pocity strachu u ¢tenaiti. Dark fantasy se snazi vyvolat

emocionalni reakce, at’ uz jsou to hriiza, napéti &i nejistota.?*

Ve srovnani s nadpfirozenou fikei, ktera se zaméfuje prevazné na magii a nadpfirozené
prvky, dark fantasy klade dliraz na temnotu, hriizu a fantastické prvky jakozto prostfedek

pro vypravéni piibéhu.

Tato definice dark fantasy nam umoziuje jasnéji rozlisit mezi fantasy zanrem a ostatnimi
zanry, jako je horor nebo nadpfirozena fikce. Dark fantasy je propojenim téchto Zanri,

které se vzajemné ovliviluji a vytvareji jedine¢ny a ponury svét plny magie a hrizy. 2°

Tim Burton — Mira no¢ni, ptedvano¢ni

B CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
2 CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
% CLUTE, John a John GRANT. The Encyclopedia of Fantasy. Palgrave Macmillan, 1997. ISBN 978-
0312158972
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2.5Tolkienovo dilo

Tolkienovo dilo je rozsahlé, preklenuje celou jeho kariéru. Dvandctidilny Silmarillion,
ktery obsahuje dé¢jiny Stfedozemé, byl Tolkienovym velkolepym dilem, které spattilo
svétlo svéta jiz v roce 1917. Sam Tolkien pak popisuje, ze jeho velka laska k mytologii
s nim byla vzdy, tedy (dle jeho vlastnich slov) jiz od jeho narozeni. Rika, Ze jeho srdce a
mysl byly vzdy v Silmarillionu. Pfi¢emz toto dilo zrcadli smés jeho vasné k jazyku a jeho
vyvoji a k severskym legendam. Tolkien chtél ptivodné toto dilo vydat spole¢né s Panem
prstenti, coz ovSem vzhledem k pfitomnym okolnostem nebylo mozné uskutecnit a

Silmarillion byl vydan az po jeho smrti jeho synem Krystofem, a to v roce 1977.2

Tolkiena v jeho tvorbé ovlivnil zejména finsky epos Kalevala z devatenactého stoleti,
ktery Elias Lonnrot sestavil z folkloru Finti a Kareld. Jeho snem bylo napsat podobnou
knihu se zaméfenim na mytologii Anglie. Ptal si vydat soubor dél sahajicich od ,,velkého

a kosmogonického® az po ,,romanticky pohadkovy pribéh.“%’

Nejenze Tolkien a s nim cely svét trpél ve 20. stoleti naseho letopoétu nedostatkem mytu,
pohadkovych piibéht a hrdinskych legend, ale neexistovaly ani zadné znamé pisné ¢i
ptibéhy o elfech a trpaslicich psané ve starovéké anglicting. Tolkien navic nevéfil, ze by
tzv. artuSovska legenda uspokojila to, co Anglii a jejimu lidu chybélo. Prvky ,.faerie” jsou
ptilis ,,fantastické, nesouvislé a opakujici se‘ a kiestanské naboZenstvi pfili§ explicitni.
Tolkien pouzil zakladni postavy, myticka prostiedi a prvky z jinych staroveékych literatur
a tradi¢nich pohadek, ale zménil je ke svému vlastnimu obrazu a vytvofil tak svou vlastni

mytologii.?®

3. Filmovy fantasy zanr
Oznaceni ,,fantasy bylo v minulosti casto chapano jako pejorativni a vztahovalo se na
filmy, které byly povaZzovany za trividlni nebo détinské. Popiipadé pak byly oznaceny za

takové, které nas maji svést za pouZiti nerealistického splnéného ptani. Ackoliv se minéni

2 CARPENTER, Humphrey. The Letters Of J.r.r. Tolkien. Reprint edition. William Morrow, 2000. ISBN
978-0618056996.

2" CARPENTER, Humphrey. The Letters Of J.r.r. Tolkien. Reprint edition. William Morrow, 2000. ISBN
978-0618056996.

28 SAMMONS, Martha C. War of the Fantasy Worlds: C.S. Lewis and JR.R. Tolkien on Art and
Imagination. Illustrated edition. Praeger, 2009. ISBN 978-0313362828.
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dnes$nich ¢tenaid ¢i divakd zaCina obracet, tak fantasy stale zistava zanrem, ktery se

neustale snazi ziskat na seri6znosti.?

Vseobecné se uznava, ze fantasy zanr vypravi piibéhy, které by byly nemozné ve
skuteéném svété. Casto se totiz tykaji mytickych stvofeni nebo zahrnuji d&je, které
odporuji fyzikdlnim a ptirodnim zdkoniim. Pfi bliz§im zkoumani vSak vidime, Ze obecné
hranice fantasy jsou ziidkakdy pevné. Splash (1984) je fantasy film a romantickad komedie
v jednom, Carodéj ze zemé Oz (1939) je mimo fantasy film i muzikalem a Shrek (2001)

je animovana, komicka pohadka. %

Tato tendence k hybridnim typtm filma se pak mtze na prvni pohled zdat kontradiktorni
pfi snaze oznalit fantasy jako diskrétni zanr, zejména pak ve svétle velkého rozdilu
V atmosféte mezi vySe zminénymi filmy. (od filmi jako Fauntiv labyrint — 2006, az po
naptiklad film Beetlejuice - 1988) Na pohled druhy vSak miZeme spatiit zejména
flexibilitu tohoto Zzanru, ktera ho ¢ini pfitazlivym nejen pro jeho skalni pfiznivce, ale i pro

Sirokou vefejnost.3!

3.1 Vyznamné fantasy filmy v historii

V naésledujici kapitole se chci detailnji zaméfit na filmové tvlirce a fantastické filmy,
které me osobné nejvice ovlivnily, a které povazuji za mimotadné vyznamné. Tyto filmy
se vyznacuji svymi jedineCnymi ptib¢hy, vizudlnimi efekty a emocionalnim dojmem,

ktery ve mné a véfim, ze i v ostatnich jejich divacich zanechaly.

3.2 Pan prstend

Trilogie Pana prstent od reziséra Petera Jacksona, ma vyznamné misto v historii
fantastického filmového Zanru. Tyto filmy jsou jedny z nejlépe propracovanych, co se
tyCe techniky provedeni a efektt. Presto, ze byly zfilmovany jiz pied 20 lety, maji stale

ohromujici vizualni kvalitu, kterd se dokaze postavit po bok filmim soucasnym.

Peter Jackson na sebe vzal obrovskou odpovédnost, kdyz se pustil do adaptace slavné

knizni trilogie J.R.R. Tolkiena. Jeho oddanost a preciznost v rezii a produkci téchto filmu

2 FOWKES, Katherine A. The Fantasy Film: 10 (New Approaches to Film Genre). Wiley-Blackwell,
2010. ISBN 978-1405168793.
30 FOWKES, Katherine A. The Fantasy Film: 10 (New Approaches to Film Genre). Wiley-Blackwell,
2010. ISBN 978-1405168793
31 FOWKES, Katherine A. The Fantasy Film: 10 (New Approaches to Film Genre). Wiley-Blackwell,
2010. ISBN 978-1405168793
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je zfejma v kazdém zabéru. Nejenze dokazal vérné prenést rozsahly ptibéh na platno, ale

také vytvoftil autenticky a uvétitelny fantasticky svét.

Samotna postprodukce Pana prstenti a Hobita je ohromujici. Mnohé scény byly nataceny
pied zelenym platnem, které pozdé€ji bylo nahrazeno vizudlnimi efekty. Ackoli se muze
zdat smutné vidét studio plné zelenych platen, pii tvorbé fantasy filmi se jedna o nutnost,

kterd umoznuje divakim ponofit se do zcela imaginarnich svetl a zazitka.

Vizualni efekty ve filmech Pana prstenti jsou piikladem mistrovského femesla. Od
obrovskych bitev, vytvotfeni fantastickych bytosti az po detailni vytvofeni prostiedi a
atmosféry, kazdy aspekt byl peclivé zpracovan a zdokonalen. Filmy dokazaly pienést
divaky do magického svéta Stiredozemé s takovou silou, Ze se staly nezapomenutelnymi

kousky filmové historie.

Trilogie Pdna prstent pfedstavuje zlaty standard ve fantasy Zzanru a ukazuje, jak se
technologie a vizualni efekty mohou spojit s kvalitnim ptibéhem a hereckymi vykony.
Jacksonovy filmy jsou piikladem toho, jak i po mnoha letech dokaze fantasticky film

nadchnout a oslnit.

3.3 Cesta do fantazie

Dal$im vyznamnym tvircem je studio Ghibli a jejich film Cesta do fantazie (2001), kdy
se nam nabizi pohled do japonsky zpracovaného fantasy Zanru. ReZisérem tohoto snimku

je Hayao Miyazaki.

Chihiro a jeji rodice se v tomto filmu stéhuji do malého japonského méstecka na venkové.
Cestou do nového domova jeji otec Spatné odboci a jede po osamélé silnici, ktera konci
pfed tunelem. Jeji rodi¢e se rozhodnou auto zaparkovat a trochu prozkoumat okoli.
VSsichni projdou zdhadnym tunelem a za nim najdou opustény zabavni park s vlastnim
mésteckem. KdyZ jeji rodice uvidi restauraci bez lidi a se skvéle vypadajicim jidlem,
rozhodnou se jist a zaplatit aZ pozd&ji. Chihiro se vSak odmitd zucastnit a rozhodne se
okoli prozkoumat o néco vice. Setka se zde s chlapcem jménem Haku, ktery ji fekne, ze
Chihiro a jeji rodice se nachéazi v nebezpeci, a musi okamzité odejit. Thned bézi zpét do
restaurace, kde zjisti, Ze se jeji rodice proménili v prasata. Kromé& toho se ze zdbavniho
parku vyklube mésto obyvané¢ démony, duchy a zlymi bohy. V centru mésta jsou lazng¢,
kam tito tvorové chodi relaxovat. Majitelkou lazni je zla Carodéjka Jubaba, ktera hodla
udrZet v§echny narusitele v zajeti jako d€lniky, véetné Chihiro, ktera se musi spolehnout,

ze Haku zachréni jeji rodice a Ze se vrati do jejich svéta.
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Studio Ghibli ma spoustu dalsich vizualné nadhernych filmd, jako napiiklad Muj soused
Totoro (1988), Ponyo z utesu nad moiem (2008), nebo Hrob svétlusek (1988).

3.4 Tvorba Tima Burtona

Tim Burton je pfedevSim umélec a filmaf, ktery se vyznacuje jedineCnou vizi a
nekompromisni integritou. Svét umeéni a obchodu nem¢él zadny vliv na to, aby upustil od
své origindlni tvorby. Jeho filmy oslovily stovky milionti lidi po celém svéte a nékteré z
nich predefinovaly samotnou podstatu filmového primyslu. V kazdém z nich je patrna

jeho hluboka tcta a laska k filmovému uméni a femeslu.®

Kdyz hovofime o tvorbé Tima Burtona, nelze opomenout jeho unikatni pfistup k
filmovému umeéni. Jeho filmy jako Mrtva nevésta (2005), Frankenweenie (2012), Alenka
v 1i8i diva (2010) a dnes jiz klasicky film Beetlejuice (1988) jsou zcela charakteristické
pro jeho styl, ktery kombinuje temnou fantasy, stop-motion animaci a jedine¢né vizudlni

prvky.

Tim Burton je mistrem v tvorb¢ stop-motion animace, coz je technika, ktera se sklada z
jednotlivych ruéné vytvofenych a posouvajicich se modelt. Jeho film Mrtva nevésta je
vynikajicim ptikladem této techniky. Burton dokaze prostiednictvim stop-motion
animace prenést divaky do svéta, ktery je zaroven temny a plny fantasknich a magickych
prvki. Kazdy detail je peclivé promysSlen a vytvofen tak, aby vyvolal neobycejnou

atmosféru a emocionalni propojeni s divaky.

Tim Burton se vSak neomezuje pouze na stop-motion animaci. Zreziroval téz nékolik ziveé
natocenych filmd, které jsou inspirovany détskymi knihami a pfib&hy. Alenka v fisi divl
je jednim z takovych filma, kde Burton promitl svou temnou a surrealistickou vizi do
zivych hereckych vykont a fantastického svéta. Jeho schopnost propojit skute¢né herce s

fantastickymi prvky a vytvofit tak jedine¢nou atmosféru je obdivuhodna.

Dalsim ptikladem Burtonovy tvorby je film Beetlejuice (1988), ktery kombinuje zivé
herecké vykony s animovanymi prvky. Tento film pfinasi nekonvenéni smé&s humoru,

hororu a fantasy, ktera je typickd pro Burtontlv styl. Jeho schopnost spojit rizné zanry a

32UMLAND, Samuel J. The Tim Burton Encyclopedia. Rowman & Littlefield Publishers, 2015. ISBN
978-0810892002.

33 MCMAHAN, Alison. The Films of Tim Burton: Animating Live Action in Contemporary Hollywood.
Continuum, 2005. ISBN 978-0826415677.
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vytvorit tak origindlni a nezapomenutelné filmy je jednim z jeho nejvétSich pfinost k

filmovému svétu.>*

Tim Burton je jedine¢nym filmafem, ktery svym uméleckym stylem a kreativitou
obohacuje svét filmu. Jeho schopnost kombinovat rtizné techniky a zanry dava jeho
filmim jedine¢nou atmosféru a pritahuje divaky po celém svété. Burtonova tvorba je
nezameénitelnd a jeho filmy se staly kultovnimi kousky, které budou zit dal i v srdcich

filmovych fanouski.

3.5. Henry Selick

Réda bych zde také zminila dilo, které mé siln€ ovlivnilo nejen pii tvorbé mé bakalarské
prace, a to dilo Koralina a svét za tajnymi dvefmi. Je to animovany fantasy film z roku
2009, ktery je zalozen na knize Koralina od Neila Gaimana. Film je kombinaci stop-

motion animovaného filmu a 3D animace.

Hlavni postavou ptib¢hu je mladéd divka jménem Koralina, ktera se s rodici presté¢huje do
nového domu. Citi se osaméld a nudi se, proto zatne prozkoumavat okoli. Béhem
prohlidky objevi skryté dvefe ve svém domé, které vedou do alternativniho svéta, ktery

je zpoc&atku zdanlivé idylicky.®

V tomto tajemném svété Koralina narazi na svou "druhou matku" a "druhého otce", ktefi
predstavuji vSe, co si Koralina od svych skute¢nych rodict preje. Brzy vSak zjisti, Ze se
jedna o temny a nebezpecny svét, ve kterém jsou vSechny déti, které ptiSly pred ni,
uvéznény. Koralina musi bojovat proti zlomyslné bytosti, kterd se snazi udrzet déti v

tomto svété navzdy.

Dilo Koralina je znamé pro sviij temny a surrealisticky styl, ktery je typicky pro dila Neila
Gaimana. Film je vizudln¢ plisobivy a vypravi napinavy ptibéh o odvaze, sebeobjevovani

a dilezitosti rodiny.

3 MCMAHAN, Alison. The Films of Tim Burton: Animating Live Action in Contemporary Hollywood.
Continuum, 2005. ISBN 978-0826415677.

% https://www.imdb.com/title/tt0327597/

% https://www.imdb.com/title/tt0327597/
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Jednim z fascinujicich prvki tohoto filmu je dle mého nazoru bohatstvi detailt a odkazii,
které obsahuje. Bez ohledu na ¢etnost zhlédnuti filmu jeho divak vzdy objevi nové prvky,

které predtim nezaznamenal.

3.6 Walt Disney

Jméno Walt Disney zna asi kazdy. Byl tviircem postavy Mickey Mouse, designérem
Disneylandu a muzem, ktery dokéazal piesvédcit miliony lidi 0 tom, Ze sny se mohou stat
skutecnosti. Od svého narozeni na poc¢atku 20. stoleti az po svou smrt v roce 1966 zasahl

do vyznamné do aspektii kazdodenniho Zivota Ameriky.*’

Do podvédomi se Walt Disney dostal pfedev§im svym priilomovym prvnim animovanym
celovecernim filmem — Snéhurka a sedm trpaslik (1937). Tento film zanechal
nezapomenutelnou stopu v d¢jinach animace a oteviel dvefe do magického svéta
Disneyho pohadek. Spole¢nost Disney se vsak neomezovala pouze na animované filmy,
ale zanechala téz vyznamnou stopu prostiednictvim live-action filmu, jako ptiklad je

mozné uvést film Pisef jihu (1946).%

Jejich novodobé velkolepé live-action adaptace ptivadéji klasické animované pohadky k
Zivotu prostfednictvim modernich technologii a vizudlniho uméni. Filmy jako Zloba
(2014), Kraska a zvife (2017) a Aladin (2019) jsou jejich zainymi piiklady. Jednim z
klicovych prvku, ktery je k tvorbé téchto filmu pouzivan, je technologie CGl, tedy

pocitaCoveé generovand grafika.

CGI je technologie, kterda umoznuje vytvaieni vizualnich efektti, virtudlnich svétt a
postav pomoci pocitacovych programii. V ptipad¢ Disneyho adaptaci se CGI vyuziva k
vytvofeni zivych animovanych postav, detailnich prostfedi a magickych prvk, které jsou
klicové pro komplexni zazitek. Tato moderni technologie umoziuje divakiim propadnout

do fantastického svéta s neuvéfitelnymi vizualnimi efekty a zivymi postavami.

Disneyho live-action adaptace pfinaseji novy rozmér a modernizaci puvodnich
animovanych filmi, zatimco se snazi zachovat jejich ptivodni kouzlo a samotnou podstatu
pavodniho ptibéhu. Diky vizi Walta Disneyho a neustalého hledani novych zptsobi jeho

naslednikti, jak pienést pohadkovy svét na platno, jsou tyto live-action adaptace

37 KRASNIEWICZ, Louise. Walt Disney: A Biography. Greenwood, 2010. ISBN 978-0274981021.
38 WRIGHT, Spencer. Enchanted Disney: Stories of Walt, Hollywood, and Live-Action Film. BearManor
Media, 2023. ISBN 979-8887711744.

16



pokracovanim jeho odkazu. Disneyho filmy ziistdvaji nezapomenutelnymi kousky dnesni
kinematografie a dokazuji, Ze nové technologie, jakou je i CGI, mohou obohatit filmovy

zazitek a posunout pohadkové ptibeéhy do novych dimenzi.

4. Didakticka pfiprava na vyuku vytvarné vychovy

4.1 Priprava hodin vytvarné vychovy na téma fotokolaz pro zaky druhého stupné

zakladnich skol

Umeéni hraje zasadni roli v tvlir¢im a kognitivnim rozvoji déti a dospivajicich. Je dilezité,
aby pedagog vytvarné vychovy navrhoval podnétné hodiny, které zadkim umozni
zkoumat ruzné techniky a vyjadfovat svou kreativitu. Fotokoldz nabizi zajimavou
prilezitost ke vzajemnému propojeni fotografie a kolazovych technik a k vytvoteni
jedine¢nych uméleckych dél. Tato ¢ést bakalaiské prace predkladd navrh didaktického
ptistupu k ptipravé lekce vytvarné vychovy na téma fotokolaz pro Zaky druhého stupné

zakladnich $kol.

V ramci dvouhodinového kurzu vytvarné vychovy se s zaky druhého stupné zakladni
Skoly vydame do Stiedozemé. Fantastické zemé¢, ktera se nachazi za hranicemi reality
vSednich dnu. V ramci globalniho oteplovani je nezbytné Zaky sensibilizovat k ochranné
zivotniho prostiedi. Z tohoto diivodu jsem se rozhodla spojit téma fantasy, jenz je
atraktivni pro Zaky adolescentniho véku a téma ochrany Zivotniho prostiedi, jenz je v

dnedni dobé pal€ivym tématem na nadnarodni urovni.

Zaci budou mit za tikol pfetvofit svoji fotografii za pomoci fotokoldZe na tvora ze
Stiedozemé, ktery ochrafiuje jednu konkrétni &ast Zivotniho prostiedi. Zaci budou
rozdé€leni do dvou tymu. VVoda a , pfiCemZ v zavéru této dvouhodinové lekce budou
vedeni ke spolecné tymové diskuzi a zavérecné spolecné prezentaci na téma ,,Jak nase
postavy spolecné prispivaji k ochranné Zivotniho prostredi a jak jim mohu pomoci i ja

vV ramci sveho kazdodenniho Zivota?*

4.1.1. Cile vyuky:
Pted samotnym planovanim aktivit je nezbytné definovat vzdélavaci cile kurzu. Ke
specifickym vzd€lavacim zdméram vyuky fotokoldzi pro zéky druhého stupné zékladni

Skoly Ize zahrnout nésledujici cile:
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1) Sezndmeni zakd s technikou fotokoldze s vyuzitim fotografii a nalezenych
obrazki.

2) Rozvoj kreativity zaki, zaloZzeny na jejich motivaci ke kombinovani rtiznych
snimki a vytvaieni vizualné zajimavych kompozic.

3) Podpora kritické mysleni zdkd tim, ze zaky vyzveme, aby prostfednictvim
fotokolazi zkoumali konkrétni témata nebo myslenky.

4) Podpora spoluprace, organizovanim skupinovych diskusi a tymové praci na

zaverecné prezentaci.

4.1.2. Obsah a téma vyucovaci hodiny:
Obsah vyucovaci hodiny na téma fantasy a ochrana Zivotniho prostfedi by mél byt
strukturovan tak, aby studenti ziskali potfebné znalosti a dovednosti. Autorka této
bakalaiské prace navrhuje nasledujici postup:
1) Uvod do fotokolaze: Vysvétleni zakladnich pojmi fotokolaze a ukazka praci znamych
umélcti. Mezi zname umélce fotokolaze patii naptiklad:

a. Neémecka umélkyné Hana Héch, ktera hrala vyznamnou roli v hnuti dadaismu.
Ve své tvorbé se zabyva tématy, jako je identita, gender a politika, a pouziva k
tomu snimky vysttizené z casopist.

b. John Stezaker (Velka Britanie), prosluly svymi kontroverznimi fotokolazemi,
ve kterych vytvari enigmatické a znepokojujici kompozice z nalezenych
fotografii a starych pohlednic.

c. Jiri KolaF, znamy cesky basnik, spisovatel a vytvarnik, zndmy svymi literarnimi
avytvarnymi kolaZzemi. Z kousk textli a obrazkd vysttizenych z ¢asopist a novin
vytvarel slozité kompozice, které se vymykaly dosavadni logice a odhalovaly

hrava slovni spojeni a poetické asociace.

2) Techniky kolidZe: Piedstaveni rtiznych technik kolaze, jako je papirova kolaz, digitalni

kolaz nebo pouziti smisenych médii.

3) Ukazka senzibilizace k ochranné Zivotniho prostiedi za pomoci moderniho uméni:
a. Filmu:
a) Avatar, kdy rezisér James Cameron predstavuje mimozemsky svét
Pandora, ktery je zobrazen jako bohaty a rozmanity ekosystém. Film
vyzdvihuje krasu pfirody a propojeni mezi zivymi bytostmi.
b) Wall-e, ktery se odehrava ve vzdalené budoucnosti, kdy se Zemé stala

opusténou a zne€isténou planetou. Film ukazuje dystopickou vizi naSeho
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vztahu k zivotnimu prostfedi, kde nadmérna spotieba a nedostate¢na
informovanost vedou k ekologické krizi.
b. Pocitacovych her

a) Final Fantasy IV.: Tato kultovni pocitacova hra, kterou vyvinula
spolecnost Square Enix v roce 1997, se odehrava ve futuristickém svéte,
kde je planeta v ohrozeni kvtili nadmérnému vyuzivani ptirodnich zdroji
zlovolnou korporaci.

b) The Legend of Zelda: Breath of the Wild: pocitacova hra vyvinuta
spolecnosti Nintendo, ktera nabizi poutavy a umélecky zazitek a zaroven

predava dulezita poselstvi o krase a kiehkosti ptirody a potieb¢ ji chranit.

4) Vyber konkrétniho tématu: Podniceni zaku, k vybéru tématu nebo myslenky, které je
zajimaji, a které mohou vyobrazit prostiednictvim svych fotokolazi. Pficemz zakladni

téma, jez je spojeni fantasy a ochrany zivotniho prostfedi bude stanoveno pedagogem.

5) Vybirani obrazovych materiali: Vedeni Zakd pii hledani a vybéru obrazki z ¢asopist,

fotografii a obrazku ptfedem pfipravenych pedagogem.

6) Kompozice a rozvrZeni: Nauka zikladnich principii vizualni kompozice, jako je
vyvazenost, ostrost a juxtapozice, a pomoc zakim pifi zkoumani rGznych moZnosti

rozvrzeni.

7) Diskuse a prezentace ve skupinach: Na konci vyuky usporadame skupinové diskuse a
prezentace zakl v ramci kterych se mohou podélit o své prace, vyjadrit své napady a

ziskat konstruktivni zpétnou vazbu.

Pomiicky pripravené Zaky: Zaci si na tuto lekci vytvarné vychovy pfipravi svoji portrétni
fotografii.>®
Pomiicky pripravené pedagogem: Casopisy s fantasy tématikou, Casopisy s tématikou pfirody,

pastelky, fixy, vodovky, tempery, barevné papiry, lepidlo, tuzky, ntizky pro levaky i pravéky.

4.1.3 Predpokladané vystupy dle RVP
VV-9-1-02 uziva vizualné obrazna vyjadieni k zaznamenani vizualnich zkuSenosti,
zkuSenosti ziskanych ostatnimi smysly a k zaznamenani podnéti z predstav a

fantazie

% Pro zaky, kterym toto jejich situace neumoznuje, bude ptipravena moznost vyfotit se a nasledné
fotografii vytisknout o pfestavce pred zaCatkem predmétné lekce vytvarné vychovy.
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- Zék vyuziva své fantazie a svych zkuSenosti at’ uz vizuélnich ¢i zaznamenanymi
jinymi smysly (napf. sluch) k vizualn¢ obraznému vyjadieni sebe jako tvora ze

Stiedozemé, ktery napomaha k ochranné zivotniho prostiedi.

VV-9-1-03 uziva prostiedky pro zachyceni jevii a procesii v proménich a vztazich;
k tvorbé uziva nékteré metody uplatiiované v soucasném vytvarném umeéni a
digitalnich médiich — poc¢itacova grafika, fotografie, video, animace

- Kvytvofeni obrazného vyjadieni zak vyuziva metodu fotokoldze, k samotné

tvorb¢ tedy pouziva fotografie a obrazky vytvorené pocitacovou grafikou.

VV-9-1-07 porovnava na konkrétnich prikladech razné interpretace vizualné
obrazného vyjadreni; vysvétluje své postoje k nim s védomim osobni, spolecenské a

kulturni podminénosti svych hodnotovych soudi
- Na konci vyuky (v poslednich 25 minutich) uspofdaddme skupinové prezentace
praci zakd, na téma ,,Jak nase postavy spoleéné prispivaji k ochrann¢ zivotniho

prostiedi a jak jim mohu pomoci ja v rdmci svého kazdodenniho zivota?*

4.1.4 Evaluace kurzu a Hodnoceni zakU

Pro evaluaci kurzu Zaky s nimi na zavér jejich prezentaci zahajime diskuzi, pfi které se
jich optame, zda jim tento styl vyuky vyhovuje, zda se jim vyuka zdéala zajimavé a co
muzeme do budoucna zménit ¢i zlepSit tak, aby je lekce vytvarné vychovy i nadale

stimulovaly.

Zéci samotni budou téZ ohodnoceni na konci jejich prezentace kdy jim bude poskytnuta
zpétna vazba nejen samotnym pedagogem, ale i1 jejich spoluzdky, a to na zaklade¢
originality jejich praci, jejich sdé€leni a estetickych kritérii. To podpoti vzdjemné uceni a

rozvoj analytickych dovednosti a uméleckého tsudku.
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5. Prakticka ¢ast

V ramci praktické ¢asti budou rozebrany rtizné aspekty tvorby fantasy fotomontazi. Budu
se vénovat vybéru vhodnych fotografii, praci s retusi a upravami, aplikaci specidlnich
efektd a integraci fantasknich prvki do obrazu. Duraz bude kladen nejen na technické
dovednosti, ale také na kreativitu a schopnost vyjadfit piibéh nebo atmosféru
prostiednictvim vizudlniho jazyka. Prakticka c¢éast této bakalafské prace poskytne
¢tenafim néhled do mého tvirciho procesu a predstavi rizné techniky a postupy, které

mohou byt vyuzity pii tvorbé fantasy fotomontazi.

5.1 Stredozem

V mé praci jsem se rozhodla vytvofit alternativni svét nazvany Sttedozem, ktery vychazi
z mé fantazie. Nachazi se mezi nebem a zemi a je stfezena fantastickymi bytostmi, které
jsou znamé z pohadek, mytologie a fantasy zanru. Hlavnim cilem téchto bytosti je chranit
sva pfidélend uzemi pied zneciSténim, poSkozenim a zanedbanim, aby si uchovala svou
krasu a vitalitu. V podstaté se jednd o mou utopickou pfedstavu o ochrané Zivotniho

prostiedi a péci o nasi planetu.

Mym cilem bylo proménit obyc¢ejné fotografie v néco vyjimecného. Tato prace mé pro
mé nejenom esteticky, ale i silny emociondlni rozmér, nebot’ jsem vyuzila snimky

zachycujici mé nejblizsi — rodinu a pratele.

5.1.1 Postavy
V mé praci jsem se zaméfila na vytvoreni deviti klicovych postav, z nichz kazda ma svou

specifickou ulohu ve stfezeni Stfedozemé.

Prvni z nich je Vodnik, ktery je povéten ochranou rybnikt. Jeho ukolem je udrzovat vodu

Cistou a zabezpecit, aby byla dostupna pro vSechna ziva stvoieni v jeho oblasti.

Dalsi postavou je DZin, ktery se stard o ochranu rozlehlych pousti. Jeho tkolem je
udrzovat rovnovéhu v pousti a chranit zdejsi unikatni ekosystémy pied skodlivymi vlivy

a naruSenim.
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V destném pralese pak nalezneme Vilu, ktera bdi nad timto prostfedim a dba na jeho
ochranu. Jejim tkolem je udrzovat bohatstvi a rozmanitost flory a fauny, ktera v destném

pralese Zzije.

Rusalka je postavou, kterd se zasluhuje ochranou mistnich fek a potacku. Jeji ulohou je
udrzovat Cistotu a stabilitu vodnich tokt a zajistit, aby byla voda zdrava a dostatecné pro

zivot v okoli.

Dryada je bytost, kterd ma na starosti péci o lesy. Jeji role spociva v udrzovani zdravého
lesniho prostfedi, ochran¢ stromi a zivocichl, kteti v lese ziji. Dryada se stard o

zachovani rovnovahy a harmonie v lesnim ekosystému.

Dalsi postavou je Kentaur, ktery chrani neobytné a divoké oblasti zemé&. Jeho tikolem je
udrzovat tato mista nedotCena lidskou ¢innosti a ochrafiovat zdejsi ptirodni bohatstvi a

biodiverzitu.

Duch pirata je postavou, ktera bdi nad mofem a jeho ochranou. Zajistuje, aby byly

moftské ekosystémy udrzitelné a chrani je pred znecisténim a ni¢ivymi vlivy.

Siréna se zase stard o hlubiny ocedni. Jejim tkolem je ochrana tohoto zdhadného

prostoru a podpora Zivota v této temné a tajemné vodni FiSi.

Posledni postavou je Hobit, ktery je povéfen ochranou celé zemé pied zlymi silami. Je
strdzcem harmonie mezi rtiznymi ¢astmi Sttedozemé a dba na to, aby vSechny postavy

spolupracovaly pro blaho celého svéta.

Téchto devét postav spolecné tvoii tym strazcli Sttedozemé a kazdy z nich mé zasadni
ulohu v ochrané tohoto alternativniho svéta. Jejich existence a prace symbolizuje
dualezitost péce o zivotni prostfedi a odkazuje na potfebu vzajemné spoluprace pro

udrzitelnost nasi planety.

5.2 Fotomontaz — Vodnik

Pivodni fotografie zachycuje mého otce, ktery mné od mala vypravél pohadky o
vodnicich. Byl tak pro ztvarnéni této postavy mou prvni a jasnou volbou. Inspirovala jsem

se predevsim obrazy od Josefa Lady, knihou Kytice od Karla Jaromira Erbena (i jejim
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filmovym zpracovanim) a v neposledni fadé téz filmem Jak utopit dr. Mracka aneb Konec

vodnikt v Cechach (1975) od reZiséra Vaclava Vorlicka.

Ihned po potizeni fotografie jsem zacala s navrhy postavy. Rozmyslela jsem se, zdali ho
ztvarnim pod vodou, ¢i na vrbé, zdali bude mit vlasy a knir, nebo zlstane plesaty.
Nakonec jsem se rozhodla, ze by Vodnik mél pisobit formalnim dojmem, tak aby zaujmul
svym vzhledem. Pro upfesnéni a kone¢né pochopeni mé myslenky je nezbytné dodat, ze
mym zamérem nebylo vytvofit vodnika vraha, tak jak ho popisuje Karem Jaromir Erben,

ale jako hrdého ochrance ¢eskych rybnikd.

Portrét vodnika se nachazi pod hladinou vody, jeho o¢i jsou vykulené a vyraz je zat’aty.
Tato podoba byla zdmérn€ vytvotfena s cilem vyvolat mirny strach u potencialnich

znecist'ovatelu.

Pro fotomontaz byly pouzity prvky a fotografie, které pochézeji ze znamych zdroju, jako

jsou naptiklad www.pixabay.com a www.usplash.com
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5.3 Fotomontdaz Dzin

Na této fotomontdzi je vyobrazend ma sestra. Nasi oblibenou pohadkou z détstvi je
jednoznacné Aladin, proto jsem se rozhodla, Ze prave ji ztvarnim jako ochrance pouste —
dzina. Pti rozhodovani o barvé, kterou pouziji na jeji kizi, jsem méla chvili pochybnosti
ohlednég ikonické modré barvy. Nicméné po troSe patrani jsem se dozvédela, Ze existuje

védecké vysvétleni, pro€ je dzin zobrazovan praveé v této barve.

Podle ornitologa Richarda Pruma z Yaleovy univerzity je na$§ vnimani modré barvy pfimo
spojeno s fungovanim svétla. Z jeho perspektivy je dzin ve stavu plynném, coZ znamena,
ze molekuly v jeho téle rozptyluji svétlo stejnym zptisobem jako molekuly v atmosféie,

které zptisobuji modrou barvu oblohy. Diky tomuto jevu je dzin zbarven modie.*

Tato postava je tedy vyrazné inspirovana filmem Aladin (1992) a kulturou zemé
Stfedniho vychodu, coZ se projevuje 1 na jejim zjevu. Na rukou je vytvofeno zdobeni ve

stylu henna tetovani, které je charakteristické pro tuto oblast.

Tato fotomontaz se prevazné zakladd na dokreslovani danych prvka a piebarvovani

puvodni fotografie.

40 https://htschool.hindustantimes.com/editorsdesk/knowledge-vine/why-is-the-genie-blue-in-disneys-
aladdin
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5.4 Fotomontaz — Vila

Postava vily je jednim znejvice ikonickych a nejrozsifenéjSich prvkd ve fantasy
literatufe, uméni a popularni kultufe. Jde o mystickou bytost, ktera predstavuje kombinaci
krasy, magie a ptirodnich sil. Jeji podoba a vlastnosti se v§ak mohou rlznit v riznych

fantazijnich svétech a ptibézich.

Je Casto zobrazovana jako drobna bytost s lidskymi rysy a kiidly na zadech. Jeji vzhled
muze byt zcela lidsky, nebo miize mit na sobé nekteré prirodni a magické prvky, jako
jsou kvétiny, listy nebo zafici kiidla. Jeji krésa je casto nadpozemska, s jemnymi rysy,
zafivou pokozkou a zafivymi o¢ima. Jeji odév byva obvykle lehky, vzdusny a zdobeny

kvétinami nebo jemnymi materialy.

Vila je hlavné spojovana s magii a pfirodnimi silami. Vily mivaji schopnosti ovladat

piirodni elementy, jako jsou vitr, voda, zemé a oheni a ¢asto jSOU spojovany S ochranou
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lest, zahrad a jinych pfirodnich prostiedi. Jejich magické schopnosti se mohou projevovat
ve formach 1éCeni, zmén podoby, moci nad rostlinami a dal$ich kouzel spojenych s

prirodou.

Béhem tvorby této postavy jsem se zameétila na dosazeni jemného a kvétinového dojmu.
Jeji ruce jsou obklopeny listy, které slouzi jako vyborny prvek pro ptirozené maskovani.
Pti zvazovani barvy jeji pokozky jsem se rozhodovala, zda ponechat ptirozeny lidsky
odstin, nebo ji zménit na jinou neobvyklou barvu. Nakonec jsem se rozhodla ji piebarvit
na fialovou barvu, ptedevsim proto aby lépe splynula se svym pfirozenym prostiedim a
pusobila vice exoticky. Fialova barva je navic Casto spojovana s magii, klidem a

moudrosti, coz jsou aspekty, jejichz vyzatrovani z této postavy, bylo mym zamérem.
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5.5Fotomontaz — Rusalka

Rusalka je vedle pojmenovani samotné mytické postavy, téZ nazvem pro romantickou
pohadkovou operu, kterou napsal slavny hudebni skladatel Antonin Dvotak. Tento
hudebni klenot vznikl v pozdnim obdobi Dvotakovy tvorby, kdy se zamétoval na ptibéhy
z pohadkového svéta. Dilo vzniklo ve spolupraci s libretistou Jaroslavem Kvapilem, ktery

stvofil bohaty a emotivni text pro tuto operu.

Postavu Rusalky jsem se snazila ztvarnit jako co nejvice jemnou. Podlé mé predstavy je
Rusalka krasna divka, ktera se potuluje kolem tinék, fek a potticki. Nosi krasné Saty a ve

vlasech korunu z listi, jinak se spiSe podoba ¢loveéku.

z n€kolika fotografii a je inspirovano prvni vétou z knihy Rusalka od Jaroslava Kvapila:

,Palouk na pokraji jezera. Kolkolem lesy, v nich na brehu jezera ... " (Rusalka, Jaroslav

Kvapil).
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5.6. Fotomontaz Dryada
Dryéda, ochrankyné lesa, je postavou z fecké mytologie, kterd ptedstavuje lesni nymfu,
bohyni nebo polobohyni. Je popsana jako mlada a nadherné Zena, ktera obyva lesy a ¢asto

sidli pfimo ve stromech.

V mé tvorb¢€ jsem pro jeji kuzi vybrala zelenou barvu, aby se dokonale sladila s okolnim
prostifedim, v némz piebyva. Timto zpisobem se jeji postava lépe zacleni do ptirodniho

havu lesa. Z tohoto divodu je i jeji odév vyroben z listi.

V mém pojeti je drydda hybridni bytosti, ktera kombinuje prvky srnciho téla s lidskou
formou a tim spojuje prvky lesa a piirody samotné s lidskou podobou. Jeji hlava je

ozdobena korunou z divokych rizi, ktera zdiraziiuje jeji Zenskost a ptivab.

28



5.7. Fotomontaz Kentaur

Tato postava je zndma z fecké mytologie a fantasy literatury jako silny a state¢ny tvor,

ktery symbolizuje spojeni mezi ¢lovékem a ptirodou.

Kentaufi maji lidsky horni trup a hlavu, ktera je spojena s télem koné v jeho dolni ¢asti.
Jejich lidska polovina je obvykle silna a svalnata, zatimco konska c¢ast zajist'uje rychlost,
obratnost a silu. Jejich téla jsou ¢asto pokryta srsti, kterd miize mit riizné barvy. Kentaufi
jsou znami svou schopnosti bojovat a zachazet s lukem a Sipy, coz jim dava vyhodu v boji

s neprateli.

Ptesné dle tohoto vzoru jsem pak ztvarnila postavu kentaura i ja. Postavu jsem pak

zasadila do poustniho kamenitého prostiedi, které téz vyjadiuje silu a dava kentaurovi

dostatecny prostor k seberealizaci.
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5.8. FotomontaZz — Duch pirata

Pirat je legendarni a neohrozena postava, ktera se pohybuje po otevieném moii. V mém
podani je jeho drsny a hruby vzhled, ktery je podpoteny dlouhymi neupravenymi vlasy a
vousy, odrazem zivota na lodi. Jeho o¢i jsou pronikavé a plné vyhaslého dobrodruzstvi,

s nadechem nekonecné touhy po svobodé.

Piratsky oblek je pak kombinaci prakti¢nosti a stylu. Nosi vétSinou kozenou bundu s
mnoha kapsami, kam miiZze uloZit své poklady a zbrané. Jeho nohy jsou chranény
kozenymi kalhotami, které mu umoznuji volny pohyb pfi Splhani po lodi, nebo pfi boji
na palubg. Jeho boty jsou opatfeny ostrymi podpatky, které mu poskytuji pevny a stabilni
krok i na kluzkém palubé.

V pozadi si poté miizeme v§imnout hejna temného ptactva, jehoZ pfitomnost ma evokovat

nevyhnutelnost smrti. Navic jsem do pozadi vlozila bajnou bytost zvanou Kraken, ktera

zde vytvaii dalsi mysticky prvek.
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5.9. Fotomontaz Siréna

Tuto Fotomontaz jsem tvofila jako prvni. Snazila jsem se z ni ud¢lat krasnou, avsak stale
mirné désivou bytost. Pfi jejim tvofeni jsem pfemyslela, jak by bytost, ktera Zije pod
vodou asi vypadala. Proto jsem ji na ¢astech obli¢eje pridala Supiny a mezi prsty vytvofila

blany, proto aby se mohla pod vodou rychleji a efektivnéji pfemistovat.

Stale jsem ji vSak chtéla zanechat Zensky pivab, nebot’ dle fecké mytologie jsou sirény

krasna stvoteni, ktera lakaji zbloudilé namotniky do svych podmoftskych kralovstvi.

Nakonec jsem se rozhodla vytvofit i samotné prostfedi oceanu, které je vyplnéno
pestrobarevnymi rybami a rdznorodymi koraly. Tim jsem chtéla zdaraznit, ze siréna

peclivé a laskyplné dba o své prostiedi a vénuje mu svou neptetrzitou ochranu.
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5.10. Fotomontdz Hobit

Je dtlezité si uvédomit, jaké charakteristické vlastnosti jsou pro tuto postavu typické. Na
zakladé knih a filmi mizeme jmenovat: odvaznost, smélost, zbrklost a urcitou davku

drzosti hobitu.

Hobiti se jako fantasticky druh vyznacuji pfedevsim svymi velkymi chlupatymi chodidly
a svou malou vyskou. Tolkien ve svém dile popsal, ze méfi priblizné¢ pulku nasi vysky,
vétSinou tedy 2 az 4 stopy, coz je kolem 60-122 centimetrd. Proto jsou téZ nazyvani
puleiky. 4

Jelikoz se jedna o tvora, ktery je ze vSech uvedenych stvoteni, vedle rusalky, nejvice
podobny lidem, obsahuje tato fotomontaz spiSe dokreslovani koufe a jisker, které maji
znacit boj proti zlu. VéEtSina padouchli v animovanych filmech pouZziva zafivé zelenou
barvu, kterd ma pusobit zle, az skoro jedovaté, pfi¢emzZ me¢ v této fotomontazi je modry,

coz je barva, ktera je pouzivana pro kladné postavy.

4 TOLKIEN, J. R. R. Hobit aneb Cesta tam a zase zpatky. Odeon, 1991. ISBN 80-207-0262-8.
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Zaver

Mym hlavnim cilem v této praci bylo vytvofit devét fotografii, které se inspiruji svétem
fantasy filmi. Praktickd ¢ast této prace mi piinesla obrovsky pokrok v mé tvuréi praci a
ziskala jsem mnoho novych dovednosti. Kazda fotomontaz byla peclivé pfipravena a v

prabéhu casu se nékolikrat promenila, nebo prosla zasadnimi Gpravami.

Vsichni modelové a modelky, které jsem pro tuto praci fotografovala, byli mi znami,
pratelé a rodina, coz mi pfineslo radost nejen pii sledovani jejich reakci na upravené
fotografie. Nékteti z nich mi také pomohli pfi samotném vybéru postav a jejich popisu,
nebot’ si tyto postavy sami vybrali a citili se poté vice sebevédomé béhem samotného

fotografovani.

Ackoliv bylo foceni, zejména kvlli obtiZznosti v koordinaci harmonogramu vétSiny
modell a problémim spojenym s nepiiznivym pocasim ¢asoveé naro¢né, velmi jsem si ho
uzila. Nasledna uprava vyslednych fotografii byla téz ¢asové narocnou, avSak velmi
zabavnou a kreativni formou tvorby mé bakalaiské prace. Nejen z téchto diivodi bych se

rada 1 nadale vénovala této tvurdi ¢innosti a kontinualné se v ni zdokonalovala.

Teoreticka a didakticka ¢ast mé prace mi pak pomohla 1épe pochopit a prozkoumat
samotny zanr fantasy, jeho historii a rizné pod-zanry jak knizni, tak i filmové tvorby.
V ramci didaktické ¢asti jsem se pak zaméfila na ptipravu vyukovych lekci vytvarné
vychovy, coz mé& utvrdilo v mém zaméru stat se pedagozkou tohoto kreativniho a

motivujiciho predmétu.
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English Resumé

My main goal in this thesis was to create nine photographs that are inspired by the world
of fantasy films. The practical part of this work has brought me enormous progress in my
creative work and | have acquired many new skills. Each photoshoot was meticulously

prepared and transformed several times and underwent major alterations.

All the models I photographed for the job were acquaintances and friends and family of
mine, which brought me joy as | watched their reactions to the edited photos. Some of
them also helped me in choosing the characters themselves and describing them, as they
chose the characters themselves and felt more confident afterwards during the actual

photography.

Although it was difficult to shoot, especially because of the difficulty in coordinating the
schedule of most models and the problems associated with bad weather, | enjoyed it very
much. The subsequent editing of the resulting photographs was also a time-consuming
but very entertaining and creative form of my Bachelor thesis. It is not only for these
reasons that | would like to continue to pursue and continuously improve on this creative

activity.

The theoretical and didactic part of my work could then help me to understand and explore
the fantasy genre itself, its history and various sub-genres of both book and film making.
Within the didactic part, | then focused on preparing a teaching lesson in art education,
which reinforced my intention to become an educator of this creative and motivating

subject.
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