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1. VYBER TEMATU

Jako téma pro svou zavérecnou diplomovou praci jsem zvolila autorsky
komiks. Ve druhém roCniku magisterského studia jsem prestoupila mezi
ateliéry od pani Renaty Fucikové z didaktické ilustrace. Jednim z divodud pro
prestup na medialni ilustraci byla pravé moznost vybrat si komiks jako téma
pro zavérecné dilo svého studia.

VzZdy jsem komiks povazZovala za velmi zajimavy zpusob, jak se da
vypravét pfibéh, avSak vétSina mych dosavadnich pokust méla jen par paneld
a stranek. Postradala promyslenéjSi postavy nebo skoncila u sepsani
slozitého scénare, od kterého uz nevedla cesta k samotné praci na komiksu.

Mym cilem bylo vytvofit uceleny atmosféricky komiksovy pfibéh, jehoz
rozsah pfesahuje 25 stran.



2. POPIS PRIPRAVY A REFLEXE PROCESU VLASTNIi TVORBY

Jedna z prvnich moznosti si komiks opravdu zkusit se odehrala minuly
Skolni rok. Jednalo se o ateliérovy projekt s japonskou tématikou ve
spolupraci s Jeanem-Gaspardem Palenickem. Prace na komiksu DzZiz6
probihala na zakladé scénafu od pana Paleni¢ka a pfipravila mé na pifekazky,
které by mé mohly potkat i pfi tvorbé vlastniho autorského dila.

Dojizdim do Plzné z vedlejSiho mésta uz pres deset let a vlakova
doprava je tak pomérné velkou soucasti mého Zivota. Rychlé cvi¢né skici lidi
vSech tvard a velikosti se mi ve skicaku hromadily stejné jako stfipky
vyslechnutych rozhovoru. Pravé jeden z nich mé inspiroval k rozhovoru ve
tmé mezi spisovatelem a starcem. Dalo by se fict, Ze zakladni kdmen mého
komiksu polozili dva vysokoskolsti studenti, ktefi vedli podobny rozhovor.
Jeden hofekoval, Ze mu chybi finance, Ze se doslova placa od ni¢eho k
niCemu a jeho bezstarostny kamarad mu nabidl suSenku se slovy, Ze si na
byté uvafi brambory, vezmou Izi¢ku a pujdou spolu krmit holuby, aby se trochu
odreagovali. Scéna, ve které se vlak zasekne na trati kvuli vypadku elektfiny,
je inspirovana udalosti, kterou jsem zazila pfi cestovani, kdy na necelych 30
minut vypadla elektfina v celém Karlovarském kraji. Rikala jsem si, Ze tunel a
bez€asi mimo signal mi pomuze vytvofit atmosféru, aby spisovatellv zachvat
vyznél ponékud dramatiCtéji, nez kdyby sedél v kupé zalitém sluncem, jako
tomu bylo v mém pripade.

Zabyvala jsem se problematikou alkoholismu, pocity ménécennosti,
porovnavani, posedlosti tématem, ambicemi a touhou zanechat na zemi
néjaky odkaz. Zkratka problémy, kterymi si do néjaké miry v té ¢i oné podobé
projde kazdy tvofivy jedinec.

Mym cilem nebylo ani tak vymyslet komplexni svét, ktery by mi dal
moznost ho néjak dale rozvijet, ale vytvofit jednoduchy smysluplny pfibéh,
kterému by se dostalo uspokojivého zakon€eni. Osobné mé nesmirné bavi i
trochu prehlédnutelné historky, které bychom jinak zametli nékam na okraj
jako nezajimavé. Pravé v takovych pfibézich Ize nékdy pfi blizSim pohledu
naleznout hlubSi myslenky, které stoji za umélecké zpracovani.

Pdvodnim zamérem v dobé samotného vybéru tématu bylo vytvofit
komiks pouze jako atmosférické dilo s minimem slov, ale jak se vrstvily mé
napady a pfibéh nabyval jasnéjSiho tvaru, dostavila se i potfeba pomoct si
textem.



Knihomol zacal vytvofenim jednoduchého psaného scénare, ktery
pocCet stranek, ujasnila déjovou linku a co se bude odehravat na jednotlivych
dvoustrannach. V prubéhu minulého Iéta jsem pak vytvofila podrobnéjsi
kresleny scénar, kde jsem si definovala jednotlivé zabéry kamer, kompozice,
textové bubliny a vyrazy tvafi hlavnich postav.



3. PROCES TVORBY

Po vytvofeni scénare jsem se pustila do skicovani finalnich stran.
Skicovani storyboardu nejdfive probéhlo v programu Adobe Photoshop, ve
kterém jsem si rozvrhla zakladni kompozice, rozloZeni jednotlivych panell a
zjednodusSené verze textu.

Prestoze jsem si myslela, Ze se budu scénare presné drzet, ve snaze
se trochu uvolnit jsem nakonec k vytvareni jednotlivych kompozic pfistupovala
spise intuitivné. Skicovala jsem obyC€ejnou tuzkou na akvarelovy papir a
samotnou linku jsem kreslila ¢ernym liner fixem na pauzovaci papir. Linku
jsem poté naskenovala v rozliSeni 600dpi a upravila v programu Adobe
Photoshop, kde probihalo i veSkeré dalSi digitalni kolorovani, mensi upravy a
korekce jednotlivych panelu a textovych bublin.

Chtéla jsem v komiksu uzit citoslovce a vizualné se mi moc
techniku. Jednotlivé citoslovce jsem vyfezala noZzem do kancelarského papiru
a kuchynskou houbickou jsem je vytupovala inkoustem. Vznikla tak
nepravidelna struktura, které jsem zkou$ela dosahnout i digitalni cestou, ale
tradi¢ni technika na mé Iépe pUsobila a také mé vice bavila.

Za silngjSi stranku svoji prace povaZzuiji spiSe kresebnou linku nez praci
s barvami, proto jsem zachovala pomérné jednoduché kolorovani a zaméfila
se na detail linky. Digitalni barveni jsem zvolila, protoze je daleko rychlejSi nez
jakakoliv tradicni technika a navic mi umoznila mit vice prostoru pro pfipadné
opravy a experimentovani s riznymi barevnymi kombinacemi, aniz bych
nenavratné poskodila kresbu.

Napfi¢ celym komiksem jsem pracovala s omezenou barevnou paletou.
Zvolila jsem tény modré a Zluté barvy a pozdéji i teplejSi oranzové. Pavodni
linka byla tmavé €erna. Aplikovala jsem na vrstvu linky méd Color a obarvila
jsem kresbu na tmavé modrou. Pusobilo to o néco pfijemnéji nez tvrda cerna.
S touto funkci pracuji v €astech komiksu, ve kterych jsem chtéla podpofit
vyznam né&jakého objektu nebo postavy. Pravé tato prace byla i pres
jednoduchou barevnost pfilezitosti, jak se v kolorovani zdokonalit a posunout
se o kus dal.

Pro lettering jsem zvolila pismo Organic teabags.

Jednim z poslednich krokd byla tvorba samotné obalky, u které jsem
zpocCatku neméla ujasnény namét. Mym plvodnim zamérem bylo nechat
obalku abstraktné&jsi a symbolickou pro déj komiksu, kde spisovateltv rukopis
nese podobu nevyrazné modré knizeCky se zlutym kruhem.
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stfech a pro pfibéh tolik symbolickych holubu. Taktéz na ni dominuji barvy,
které nas provazeji napfi¢ celym komiksem.

Poslednim krokem bylo vytvoreni tiskovych dat v programu InDesign a
komunikace s tiskarnou ohledné volby nejvhodnéjSiho papiru a vazby, ktera
by podtrhla celkové vyznéni mé prace. Kvlli mensimu rozsahu stran a
pomérné velkému formatu vytistény komiks pUsobil spide jako sesit. ProtozZe
jsem chtéla, aby vysledny vytisk pUsobil jako kniha, po konzultaci s tiskarnou
jsem zvolila otevienou vazbu s viditelnym hfbetem a Sitim s deskami z
klasickeé tvrdé lepenky. Diky oteviené vazbé se da kniha kdekoliv zcela
rozevrit, nevznika tedy takova ztrata v misté Svu jako u vazby V8, ktera by
byla kvuli niz8§imu poctu stran technicky problematicka. Pro samotné télo
knihy jsem zvolila papir Munken Lynx, ktery je spiSe bily a ma mirnou
strukturu, diky cemuz ilustrace 1épe vynikly.

Pravé komunikaci s tiskarnou povazuji za cennou zkusenost. | pres
zkuSebni natisky, které byli po technické strance v pofadku, je na finalnich
vytiscich na nékterych mistech nedokonaly tisk a nevhodné umisténa tiraz.
Kvuli finanéni strance véci jsem byla nucena od opravy upustit.
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4. POPIS DIiLA, TECHNOLOGICKA SPECIFIKA

Komiksova kniha Knihomol sleduje pfibéh spisovatele, ktery se snazi
dokon it svou dalSi knihu. Utapi se ve svém nestésti, odpovédi na své otazky
hleda na dné sklenky a svou frustraci si vybiji na nevinném starém sousedovi,
ktery rad krmi holuby. Spisovatel si diky zdanlivé bezvyznamnému setkani ve
vlaku projde velkou osobni proménou.

Vystupem mé prace je kniha ve formatu 190 x 260 mm o 40 stranach,
ze kterych je 30 stran ilustrovanych. Je svazana otevienou vazbou s
viditelnym hibetem a Sitim s deskami z tvrdé lepenky.

Kniha je vytiSténa na papir Munken Lynx o gramazi 150 g/m2. Pismo
pouZzité na obalce je ma autorska tvorba a u pisma, které je pouzito v
textovych bublinach uvnitf knihy, se jedna o pismo Organic teabags.
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6. RESUME

In my thesis | am introducing my master degree project, a comic book
Knihomol (Bookworm in english) that tells a story about writer who is
struggling to finish his next book. He’s trying to find his happiness in alcohol
and he takes out his frustration on his old neighbor who likes to feed pigeons.
The writer undergoes a major transformation thanks to a seemingly
insignificant meeting on a train.

The story consists of 40 pages and is printed in a hardcover book with
parameters 190 x 260 mm. Artwork was made using traditional media, such
as fineliners and ink combined with digital coloring.

Going through the whole process of creating illustrations and making this book
has taught me a lot about making a comic.
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Priloha 1
prvni navrhy postav spisovatele a starce

KUFR PLNED

foto vlastni
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Priloha 2

ukazka z komiksu Dzizo

€0 PODLE TEBE WAM TEB OELAT?

NENLUV M 0 TOM, 7E JSE VRAZI {

foto vlastni
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Priloha 3
ukazky z kresleného scénare

v
POLUEY - MESTO

' CHOVB\EK‘(;

O NP IMNR M3 Al AN AN

foto vlastni
17



Priloha 4
digitalni skici kompozic

foto vlastni
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Priloha 5

od skici k finalni podobé linky

foto vlastni

OPEN




Priloha 6
ukazka finalni komiksové strany

foto vlastni
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Priloha 7
navrhy obalky

ELISKA RYDLOVA

ELISKA RDLOVA

foto vlastni
21



Priloha 8
tvorba citoslovci

foto vlastni
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Priloha 9
ukazka komiksové strany s uzitim citoslovci

foto vlastni
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Priloha 10
ukazka finalni komiksové strany s letteringem

VITE, JA MM MOC
RAD HOLUBY.

JA KDYZ MAM SPATNEJ DEN,
TAK M1 STATI SIS NIMA SEONOUT
A HNED JE MILIP.

VY ALE NECHAPETE!
JA SE SNAZIMRICT, ZE-

, o §) TR
VITE, ZE JSOU NARAMNE CHYTRY?

MAJ NEQBYCEINEJ ORIENTACNI SMYSL
A DOKAZOU SE VRATIT DOMO SKORD
ODKUDKOL

VYTRVALEJST ZVIRE
ABYSTE POHLEDAL.

DOKAZOU ULETET OBROVSKT
VZDALENOSTI, PROTO JE TAKY DRIV
VYUZIVAL JAKO POSTAKY!

ANI TU NEMAM SIGNALI

foto vlastni
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