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1 ZVOLENE TEMA

Moje diplomova prdce zahrnuje realizaci knihy vénuijici se pfibéhu,

ktery se mlze zdat utopicky, ale na strané druhé, vezmeme-li v potaz stéle
zrychlujici se vyvoj lidstva, si mlZeme pfipustit, Ze je mozné cokoli.
Pozornost je zamérena na Uzemi zvané Ardis, které obyva kmen domorodcd.

Ti najdou na cesté telefon, ktery spadl z letadla, co zrovna proletélo pres jejich
krajinu. Jeden z domorodcu ho za¢ne zkoumat, po chvili se mu ho podafri
zapnout a naprosto ho pohlti. Za¢ne se odehravat boj mezi vyspélou technikou
a primitivnim svétem, kdy se technika propoji se svym ,hostitelem”

a zcela z néj odstrani veskerou lidskost. V podstaté se pfeméni v monstrum,
jenz hodld zneSkodnit vSe, co mu prijde do cesty. Pratelim domorodce

se ho podari vysvobodit tim, Ze ho navedou na cestu pobliz obrovského rybnika
— do néj pri honu na né spadne a zacne se pomalu rozkladat a opoustét
schranku domorodce. Pratelé ho z vody vytahnou — jejich kamarad sice prezije,
ale na téle mu zUstanou ,Cipy“, které by se v ptipadé podobné situace opét
aktivovaly. Zavérem pribéh poukazuje na hluboky kontakt nas jako lidstva

s technikou a na jeji silu, zpUsobuijici zavislost a predevsim to, jak nas to od sebe
paradoxné oddéluje.

V kontrastu az s chorobnym uctivanim pfedmét( bych rada poukazala na
magicky pristup z hlediska uméni. V dobach pravéku lidé uctivali své ,,idoly”,
které byly ¢asto zosobnénim rGznych totemu/sosek, které je mély ochranit
a poskytnout jistotu. Idoly jako takové predstavovala pevna mista

a v neuchopitelné existenci lidé ziskali ono upevnéni. V dnesni dobé jsme

na rozdil od toho pfimo obklopeni elektronickymi vécmi a presto,

Ze jim nerozumime, véfime jim a uctivame je.

Co nas v soucasnosti s dobou nasich predk( do urcité miry spojuje, je jakasi
stabilita v jinak neurcitém vesmiru — to, co nam pravé dany predmét poskytuje.
Pomijivost je dalSim z faktor(, ktera je pro nds charakteristicka,

avsak i z hlediska magického pfistupu, kdy se jedna véc mUze proménit v jinou
— neni tedy stala. Informovanost je natolik rozsahla, Zze v momentu prebije to,
co se z pocatku jevi jako neménné



(at uZ je to forma nazoru, postoje vici jedné politické strané, stanoveni jediné
mozné pravdy, ¢i odsouzeni urcitého ¢lovéka, nebo socidlni skupiny...).

Dale bych rdda poukazala i na to, co se tyce neschopnosti rozlisit predstavu

od skutecnosti. Tento postoj byl v magickém nazirani stéZejni a véfilo se,

Ze sny jsou stejné realistické, jako zazitky béhem dne — nebyl zde odstup.
Vezmeme-li v potaz tento ,,problém*” z hlediska 21. stoleti, staci, abychom byli
trochu pozorni a mizeme si vSimnout, cemu vSemu dnes populace véri

a jak snadno se daji ndzory ovlivnit. Malokdo dnes fesi, zda je néco zalozené
na pravdé a jestli to vlibec mlze mit redlny zéklad. Hranice se stiraji a mozna
je vtom zaroven i potfeba vérit v néco mnohdy nesmysiného,

jako kdyby to navozovalo urcity stav dusevniho klidu, nebo zdmérné snéni,
které nas odvadi od reality. Rekla bych, Ze zejména medialni masaz lidstvo
nevédomky nuti k utvoreni si vlastnich nazor( na zakladé jednoho/dvou ¢lanku
a ani se nepokusit o to vyhledat si jiné zdroje.

Ovlivnéni jako takové primo odkazuje na pribéh mé knihy, kde se s timto
terminem pracuje trochu ,,otrokarskym® zptisobem. Domorodec coby obét
umeélého pfistroje, ktery se stane jeho hostitelem a zméni mu celkové povahu,
napada své blizni a je zbaven vSech emoci. V méné drsném pohledu tim
poukazuji na lidskou otupélost a emocni oplostélost, ktera se da krasné

aplikovat treba na situace, které jsou pro mnoho z nas bézné — resit problémy
pres internet a vyhnout se tak primému kontaktu.

Dnesni dorozumivani se skrze jednoduché symboly ndam umoznuje Setfit Cas,
»rychleji komunikovat” a neverbdlné tak vyjadrit, jak se zrovna citime,
Ze s né¢im nesouhlasime, co nas prekvapuje, apod...

Na strané druhé bychom mohli fict, Ze jsou symboly navzdory tomu,

jak moc nam pomahaiji, obcas dost zavadéjici. Na pocatku véka byly znaky jasné
dané — zastupovaly skutecnost samu a znak, jako takovy, byl ve stfedu
pozorovani. Soudobé emotikony (z angl. emoji) - znaky takového

,,nového véku”, ndm prinaseji doslova snGsku vsech moznych vyraz(

a zosobnénych emoci. MlZeme si vytvofit i podobiznu vlastniho avatara

a prostrednictvim néj reagovat ve zpravach.



z

,,Od konce 19. stoleti je stale jasnéjsi, Ze primitivni uméni a uméni détské uziva
spiSe reci symboll neZ ,pfirozenych znakd“. Na vysvétleni této skutecnosti se
tvrdilo, Ze musi existovat zvlastni uméni, které neni zaloZzeno na vidéni,

ale spis na védéni, uméni, které operuje ,konceptualnimi zobrazenimi®.

Tvrdi se, ze dité se nediva na stromy, Ze je spokojeno s , konceptualnim“
schématem stromu, kterému chybi korespondence s realitou,

protoze neobsahuje zadné charakteristické znaky naptiklad b¥izy nebo buku“’.

Pokud bychom se trochu odklonili od magického modelu k reflexivnimu,
mohli bychom se zastavit u myslenky, ze se svét odrazi ve znacich

— jelikoz je vSak kazdy z nas individualni, myslim, Zze napf. nazirani na néj
u Clovéka ve véku 75 let bude zcela jiné, nez u ¢lovéka ve véku 25 let.
Roli zde hraje jiné mnoiZstvi zkusenosti, moznosti, doba ve které vyristali
a napriklad postoje a pohled, kterym se na svét divaji.

Znak a societa jako takova nam nabizeji nekone¢no moznosti.

Tim, ¢im vice znak( pouZijeme, tim ziskame vice realit/vysledkd.

Dalsi kapitolou je nepreberné mnozstvi fotografii na socialnich sitich.

Jsou naprosto vSude a mozna by se hodilo dodat, kolika Upravami a filtry casto
prochazeji, nez spatfi svétlo svéta. Nékdy jsou natolik precizni, Zze bychom dali
ruku do ohné za to, Ze se jedna o realitu. V reflexivnim modelu plati,

Ze realita se rovna pravdé — bylo k tomu zapotrebi dostatecné pozorovani

a pokud to nékdo vidél jinak, byla to brana jako chyba v pozorovani.

K tomuto nazoru ved| koncept vynalezeni fotky, kdy se otiskuje realita sama

a lidé tomu véri.

! Ernst Hans Gombrich - Uméni a iluze



2 PROCES TVORBY

Na zacatku bylo primarni vymyslet cely pribéh, ktery jsem prostfednictvim
storyboardu vytvofila tuzkou. Zasadni moment nastal v situaci, kdy se mél
pfibéh dostat do bodu ,,zlomu“ — tedy hlavné vté pasazi, co zahrnovala
rozuzleni celého vypradvéni. Podstatnou roli hralo to, aby nebyl pfilis
komplikovany a nebo naopak jednoduchy.

Po jeho dokonceni priSel na fadu text, u néhoz jsem usilovala, aby ndslednym
ilustracim slouzil jako doprovod. Jelikoz jsou vysledné ilustrace velmi barevné,
bylo potfeba stextem pracovat umirnéné, aby se oba prvky vzajemné
neprebijeli a tvofili pfirozenou souhru.

Dalsim bodem byly barevné zkousky — ty jsem provedla pomoci akrylovych
barev, které vsak v kombinaci s bélobou vytvorily tlumené tény misto téch
pestrych. Jako dalSi na fadu prisSly kvasové barvy, jenz se posléze staly jednim
z vybranych prostiedkd pro finalni tvorbu. Bélobu jsem vypustila Uplné, az na ty
Casti, které jsem potrebovala zesvétlit v kontrastu se smaragdovou oblohou.
Dalezité bylo propojit vSechny barvy v ilustracich a to i ty, co se v pribéhu
pribéhu objevuji az pozdéji, kdy dochazi k zasadni proméné vypravéni.

Jako podporeni plnosti celého dojmu a atmosféry pribéhu, jsem jako druhy
prostifedek zvolila barevné pastelky — ty jsem nanasela az poté, co jsem na
graficky papir nanesla pozadovanou vrstvu kvase.

Déle bylo potieba ilustrace oskenovat pro jejich vérné zachovani vSech detail(l
a nasledné si pohrat s kontrasty v programu, aby odpovidaly tém na
originalnich kresbach. Posledni Upravy ilustraci probéhly digitalni Upravou ve
Photoshopu — pfidavala jsem do nich bilé svételné zablesky coby obohacujici
prvek, diky némuz jsem se snazila o zesileni mystic¢nosti celé knihy.

VSechny nasledné fotografie ilustraci jsem postupné vkladala jako dvojstranky
za sebou v InDesignu vcetné textu. Obsahu celého déje vsak jeSté predchazela
obalka, predsadky, frontispis + titul a patitul.



3 CiL PRACE

Zamérem této mé zdvérecné prace bylo nutkani si vyzkouset sestavit autorskou
knihu v praxi jako takovou, jelikoZ jsem chtéla vice zabrousit do grafickych
Uprav, co se schématu a vizualu tyce, tak aby korespondovala s celkem. Myslim,
Ze mé hledani urcitych logickych souvislosti ve stavbé knihy rozsitilo nové
obzory a také jiné smysleni o jednotlivych ¢astech.

Doplnujicim aspektem ke knize jsem si zvolila jako doprovodny program 2m
obraz, ktery odkazuje na pribéh samotny, ale slouzi také jako oteviené dvere za
horizont studia. Jelikoz mam malbu vystudovanou a bez prestani v ni i nadale
pokracuji, prislo mé nakonec na misté ji pro tento ucel vyuzit.

Pokud bych se zaméfila na pfibéh knihy samotny, pak bylo téZ mym cilem
poukazat na alarmuijici zavislost dnesniho svéta v sevieni moderni technologie
a zaroven ji reflektovat v kontrastu s domorodymi kmeny, ktefi si jesté stale,
ackoli jich neni mnoho, uzivaji pfitomnosti v pravém slova smyslu a Ziji prosty,
ale presto naplnény Zivot.

,,Dokud se nechate ovladat svou egoistickou mysli, nemuzete Zit v trvalé
pohodé, protoze se citite uspokojeni pouze v okamzicich, kdy jste ziskali néco,
po ¢em jste touZili. JelikoZ ego je odvozené ja, musi se ztotoznovat s vnéjSimi
vécmi. Musite je stale branit a posilovat. Nejcastéji se ztotoznujeme se svym
majetkem, spole¢enskym postavenim, télesnym vzhledem, vyjimecnymi
schopnostmi, osobni a rodinnou minulosti, politickymi nazory nebo
nabozenskou virou. Nic z toho vak nejste vy“.

? Eckhart Tolle — Moc pfitomného okamziku
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o internetové zdroje:
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o reSerSe: umélci zabyvajici se figuralni tématikou

Mikulas Medek - surrealistické, existencialni myslenkové proudy

Pablo Picasso — moderna, figurdlni kompozice (Avignonské slecny)
symbolistni socharstvi 19. stoleti — Auguste Rodin

E. Schiele — erotické figuralni kresby, sila vyrazu, neklidnost

E. Munch — Uzkostné figuralni motivy, vyrazny rukopis, melancholie

G. Klimt — geometrické vzory, krivky, splyvajici vlasy/kvétiny, mysticka
barevnost, eroti¢cno

A. Mucha — secesni ornamentalnost, vznesSenost, noblesa, tajemné
postavy zen
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5 FOTODOKUMENTACE

Navrhova cast
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BAREVNE ZKOUSKY:







TITUL + FRONTISPIS

BcA. Tereza Laznova

© Plzen 2022




OBALKA

Navrh obalky knihy byl nejprve cernobily — lihovym fixem jsem ho
zjednodusenou formou nakreslila, a pak se preved| do Photoshopu.

Zménila jsem v programu celkovou barevnost - pfipomina neapolskou Zlut,
coz bylo mysleno jako zamér, protoze se objevuje ¢asto v pribéhu samotném
a to i ve vizudlu. Zbytek Cernych Srafur jsem obarvila na fialovou barvu,
jelikoz i ta hraje v knize vyznamnou roli.




FINALNI ILUSTRACE:
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DOPROVODNY PROGRAM

Vcetné knihy jsem také pracovala na obraze, ktery slouzi jako doprovodny
program k diplomové praci. Obraz je napnuty na ramu ve velikosti 191 x 111cm
a namalovany akrylovymi barvami. Tématicky se pfimo vztahuje k danému
pribéhu v knize. Jedna se tedy o boj mezi vyspélou technikou a domorodou
civilizaci — lidé jsou napojeni na techniku hned po prvnim dotyku s ni.

Maiji na sobé cipy, jako dlikaz o tom, Ze jsou navzdy poznamenani novou
technologii, se kterou se setkali. Lze fici, Ze obsah reaguje jak na soucasnost,
tak na moZnou budoucnost, kdy lidé spiSe pfipominaji napUll roboty, nez lidskou

bytost.







SERIGRAFIE — GRAFICKE LISTY

Diplomovou préci téz dopliuji grafické listy vytvorené vykryvanou serigrafii.
Ta funguje na principu, kdy se kresli pfimo na sito negativ obrazu roztokem,
ktery vytvori nepropustny film (,,zalepi” sito a to nepropusti barvu),

naopak nedotéend mista budou tisknout. Kresba se provadi nejlépe Stétcem
¢i jinymi prostredky na tiskovou (v tom pripadé musime kreslit zrcadlové
prevracené) nebo na tficovou stranu tiskové formy roztokem, ktery neni
rozpustny v pouzivané barvé.

Objevuji se zde opét vyjevy domorodcli — jsou vyobrazeni v rlznych barvach
a formach a nepfimo na sebe navazuji. MUzZeme je naleznout v jejich
prirozeném prostredi, ale také v boji, jak Ize vidét nize.

Tisky vznikly v domacim prostfedi béhem lonského roku jako pfiprava
na zavérecnou praci. Jelikoz mé tato technika velice nadchla

a prala jsem si ji dale procviCovat v praxi, rozhodla jsem se, Ze si poridim
veskeré vybaveni.


















6 RESUME

My diploma thesis involves the realization of a book with my own invented
story. This is a story about the natives who find a phone in their territory that
falls from a plane - as soon as they meet the technology it immediately
consumes them. One of them turns into a monster because he falls under the
spell of new technology. The native becomes his slave and he is deprived of all
emotions - he doesn’t recognize his friends, he destroys everything that comes
his way.

However his friends come up with a plan and they lure the monster in which
the native is imprisoned into the river - the monster begins to disintegrate into
small parts. The native's body is free but white spots will remain on him —

chip that can be activated if he encounters a similar situation.

The diploma thesis is supplemented by five graphic prints which are created
using the technique of overlay serigraphy. Furthermore the work continues
with an accompanying program in the form of a painting on canvas which is
made with acrylic.



