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1 M¢é dosavadni dilo v kontextu specializace

,, V animovaném filmu nelze vyprdvét pribéh, aniz by divdk nejprve uvéril, Ze jsou postavy Zivotné. “!

Po absolvovani bakaléaiského studia v ateliéru komiks a ilustrace pro déti v roce 2019 (pod vedenim
doc. M.A. Barbary Salamounové) jsem byl pfijat na magisterské studium v ateliéru animace. S
femeslem animace jsem nemél mnoho zkuSenosti — pocital jsem s nutnosti dohanét kolegy, kteti
navazovali ve stejném ateliéru. Linka, ktera spojovala mé studium v téchto dvou ateliérech, pro mé
byl ptibéh a jeho piedavani ve slovech, obrazech a jejich kombinacich.

Studium animace pro m¢ tedy predstavovalo ptilezitost vyuzit mé znalosti struktury ptibéhu a
prevadéni slov do vizudlniho média a dat jim novy rozmér — audiovizudlni. Vytvéret storyboard, at’
uz ke komiksu nebo k animovanému filmu, je pro m¢ velice napliujici ¢innost. U storyboard
ovSem nezustalo; za prvni dva roky studia jsem se ucil, jak tyto nadpady zrealizovat.

Do mych planti citeln€ zasahla pandemie COVID-19, ktera v nasi zemi vypukla tésné po zacatku
mého teprve druhého semestru v ateliéru. Na vice nez rok znemoznila ndm studentiim vyuzivat
prostory a techniku ateliéru. Jesté vétsi ranu zasadila vztahim mezi studenty; vzajemné dobie
seznamené star$i roéniky nemély moZznost setkdvani s novymi studenty, pfedavani zkuSenosti a
celkového péstovani pratelského ducha a spoluprace v ramci ateliéru. Nit byla pietrhnuta a teprve v
poslednim roce se zacala ateliérova komunita skute¢n¢ obnovovat — bohuZzel uz bez navaznosti na
star$i ro¢niky, nyni uz absolventy.

Béhem karantén jsme tedy pracovali doma na koleni. Animoval jsem nafadi v tatoveé dilné (ptiloha
1) a vyrabél loutky bez jasné predstavy, jak by spravné mély fungovat (samoziejmé pfilis
nefungovaly). Vytvofil jsem mnozstvi storyboardd, které jsem neumél zrealizovat. Nebylo to Gplné
to studium, které jsem si predstavoval. Nutno podotknout, Ze se celd situace podepsala na mém
dusevnim zdravi — nechybély mi jen pfileZitosti a technika, ale zejména motivace. Nepovazuji to
tedy za selhani Skoly nebo vedeni ateliéru.

Postupné uvoliiovani protipandemickych opatreni (a ptizplisobeni vyuky situaci) s sebou pfineslo
nov¢ projekty, konzultace a pro m& obnovené zapaleni. Vytvofil jsem n€kolik klauzurnich praci,
diky kterym jsem objevil rizné techniky animace (ptilohy 2, 3).

Ackoliv jsem na konci druhého ro¢niku s kreslenou animaci nemél o moc vétsi zkusenosti nez s
jinymi technikami, vsadil jsem na sv¢é kreslifské schopnosti a védomi, Ze mam dostatek trpélivosti
na kresleni obrazku za obrazkem. Rozhodl jsem se pro kreslenou animaci jako techniku mého
diplomového filmu.

1 Animasofie



2 Téma a diivod jeho volby

Tranzici mezi ateliéry jsem ptihodné doplnil tranzici osobni. Zatimco bakalafskou praci jsem
obhajoval jesté oficidlné jako Zena, do nového ateliéru jsem nastoupil pod svym soucasnym
jménem. S vdékem vzpomindm na hladky prib&h mého nastupu a pfijeti, které projevili ucitelé,
vedouci a studijni oddéleni. Povazuji za velkou pfednost naSeho ateliéru a Skoly, ze jsem se zde v
tomhle osobné€ narocném obdobi citil tak dobfe. MiiZu ji v tomto ohledu s ¢istym svédomim oznacit
za otevienou a progresivni instituci.

Piijal jsem riziko, Ze se stanu typickym kli§¢ — jiz pfi nastupu jsem védél, Ze ve své diplomové praci
budu vypravét o své tranzici. Dva roky jsem si budoval piedstavu, jak toto téma uchopim. Kdyz se
muj hlas zac¢al ménit vlivem hormonalni terapie, nahraval jsem sviij pfednes a zpév - nejprve tyden
po tydnu a pozdé&ji vice sporadicky - a planoval jsem tyto nahravky v praci pouZit.

Pozdéji jsem zjistil, Ze moje predstavy o tvorbé autorského filmu byly pomérné€ naivni a jednim z

N A4

nadé¢je, ze je budu moci pouzit v budoucim osobnim projektu.

Tématem mého diplomového filmu presto zlstala tranzice a Zivotni zména.

3 Proces pripravy, proces tvorby

3.1 Proces pripravy

,, Chlapecké srdce je pisnicka na zacdtku...

O své diplomové praci jsem zacal prakticky uvazovat v poloviné druhého ro¢niku (fadnd a
planovana doba studia byla tfi roky). M¢él jsem mlhavou piedstavu o lehce abstraktné narativnim
kratkém filmu v jedné ruce a par desitek nahravek jedné sto let staré basné€ v ruce druhé. Jakmile
jsem zjistil, ze to je skute¢né vse, s ¢im pracuji, popadla mé hriiza, ktera mé neopustila dalsiho
puldruhého roku.

Tuto dobu jsem stravil hledanim zptisobu, jak spojit své téma tranzice, hlas, ktery se méni v Case, a
basen o dospivani Tezka hodina. Nevédél jsem, kde zacit; situace, ktera by byla nezdvidénihodna i
bez ADHD. Prvni prezentovatelna verze pracovala s metaforou ptacete vylétajiciho z hnizda a
nepftili§ metaforickymi postavami (pfilohy 4, 5, 6). Tato verze méla tolik problémi, Ze jsem ji celou
zahodil a zacal znovu.

Tento navrat na zacatek se jesté nékolikrat opakoval, ackoliv jsem se uz nedostal ptes fazi navrhii a
0snov scénare.

1  Jifi Wolker, Tézka hodina



S védomim bliZiciho se kyvadla terminu jsem nechal basen v jdmé a vydal se zcela novym smérem.
V listopadu 2021 vznikl novy namét: chlapec, ktery se boji vody, ale nakonec se s ni szije a proméni
se v rybu.

Béhem tohoto procesu jsem také premyslel o vizualni a technické strance. Zkousel jsem animaci na
papife i digitalni, experimentoval jsem s pastelem — mym cilem bylo pfenést do filmu atmosféru
podvodniho svéta, kterou jsem nezavisle zachycoval v sérii maleb suchym pastelem (ptiloha 7).

3.2 Proces tvorby

,, PFisel jsem na svét,

abych si postavil zZivot

dle obrazu srdce svého.

Nasel jsem spravny namét, ale byl to teprve zarodek. Ptib¢h stile nebyl dokonaly, potykal jsem se s
dramaturgii a celkovym vyjadfenim svého umyslu. Postupné¢ jsem vypracoval 8 verzi scénate a 3
kompletni storyboardy (ptilohy 8, 9); v zimé 2022 uz bylo jasné, Ze nemohu stihnout dokon¢it film
v obstojné kvalité, pozadal jsem o odloZeni terminu o rok. Na podzim 2022 jsem se uz s konecnym
scénafem a storyboardem naplno pustil do prace na animatiku (piiloha 10).

Po nékolika mésicich intenzivniho kresleni jsem se potykal s takovymi bolestmi obou rukou, ze
jsem mél potize se spanim. Uz diive jsem trpél zanéty Slach v zapésti; tentokrat se spustily v
kombinaci s dvojitym tenisovym loktem. Moje pracovni tempo se postupné snizovalo kviili
nucenym piestavkam, kdy jsem fyzicky nemohl pokra¢ovat. V dubnu jsem pozadal o druhé
odlozeni terminu do ¢ervence ze zdravotnich divodi. Zvolnil jsem tempo a zacal rehabilitovat ruce,
ale odpocinek i uleva trvaly kratce.

V retrospektivé se zda snadna rada rozlozit si praci do delSiho ¢asového tiseku, nepiekopavat
tolikrat scénar a nenechavat si intenzivni animaci na nékolik poslednich mésict. Tento projekt byl
muj zatim nejrozsahlejsi a planovani takového objemu prace jsem si pred dvéma lety nedokéazal ani
predstavit, natoz provést. Odnesl jsem si z procesu mnohé, ale jeden z nejzasadnéjSich poznatkd je,
ze takovy projekt dokazu realizovat. Neptedpokladam ale, Ze se brzy opét pustim do s6lové prace
na takto rozsahlém filmu.

Praci jsem dokoncil do témét findlni podoby.

2 Jifi Wolker, Té€Zka hodina



4 Popis dila, technologicka specifika, prinos prace pro obor

4.1 Popis dila

4.1.1 D&j

Film zacina na plazi, kde si hraji déti a posedavaji dospéli. Opodal maly chlapec pozoruje kraba.
Kdyz se krab rozhodne utéct, probéhne okolo modrého kaminku, ktery upouté chlapcovu pozornost.

Sebere kaminek, nacez si v§imne, Ze je pfed nim kaminku cela fada. Zacne je sbirat a vzdalovat se
od zalidnéné ¢asti pobiezi.
Kaminky ho zavedou az k okraji vody. Chlapec se pokusi jeden sebrat, ale mala vina ho pfedbéhne

a kaminek stdhne dal od biehu. Chlapec chvili vaha, nez se odvazi vstoupit do mote. Snazi se
kaminek ulovit, ale voda jej pokazdé ptenese z dosahu. Nezbyva mu nez se pro néj ponofit.

Jakmile se ocitne pod hladinou, dno mu zmizi pod nohama a chlapec klesa do hlubin. SnaZi se
vyplavat nad hladinu. Uvédomi si, ze ho kaminky v kapsach stahuji ke dnu. Zavaha — nechce se jich
vzdat — kdyz k nému pfipluje velkd ryba. Chlapec je fascinovan. Kaminky mu vyklouznou z rukou a
jeho sestup se zpomali.

Zacne se zbavovat zbylych kaminkii. Kolem néj se vynofti dalsi ryby, které kaminky lovi, hraji si s
nimi a polykaji je. Nékteré maji Supiny, které jsou kaminkiim podobné.

Kdyz chlapci zbyva posledni kaminek, zastavi se a vznasi se na misté. Neochotné ho nejdiiv pusti,
ale kdyZz zac¢ne bez zatizeni stoupat k hlading, bleskurychle si to rozmysli a kaminek opét chyti.
Zlstava chvili nerozhodny — nad hladinou sly$i smich déti, které si dal hraji bez n&j — kolem né&j se
rozprostira krasny svét plny podivuhodnych ryb.

Kaminek spolkne, za¢ne klesat, narostou mu zabry. Stava se rybou a pfizpiisobuje se vodnimu
prostiedi.

4.1.2 Vyznam

Piib¢h témito symboly popisuje touhu po zméné, kterd je ale zaroven krokem do neznama,
straSidelnd a na prvni pohled nemozné. Sous$ a voda - v nariizovélé a modré barve - jsou jasné
vyhranéné jako startovni a cilova pozice. Kaminky — zrozené z vody, patfici do ni, tedy modré,
ptestoze se nachdzeji na sousi — jsou dostatecné drobné kousky oceanu, aby se chlapec odvazil
udé¢lat prvni kroky do vody. Jeho proména za¢ne az tehdy, kdy pfijme vodu jako své vlastni
prosttedi — k ¢emuz smétoval uz od chvile, kdy sebral prvni kaminek, ale az s jeho spolknutim si je
toho pln¢ védom.

Ryby, ke kterym se pod vodou ptid4, maji rizné tvary a pocet kamink{-Supin na téle — svou cestu
tady chlapec-ryba zakoncuje v komunité riznorodych jedincii, ktefi za sebou mohou, ale nemusi
mit cestu podobnou té jeho. Tento element se k finalnimu scénaii pridal témef sdm od sebe; v této
fazi psani jsem uz Cerpal z nékolika let zkuSenosti trans clovéka a nalezeni komunity je né¢im, bez
¢eho by tento ptibeh nebyl kompletni.



4.1.1 Vizual

Animace je kreslend digitalné a doplnéna barevnymi pastelovymi plochami ve dvou hlavnich
barvach. Stfidani vzoru vytvaii barevné zrnéni ¢i hemzeni. Barevné schéma je zde pouzito jak
symbolicky, tak i z praktickych divodi ¢asového omezeni a vlastni kapacity.

4.2 Technologicka specifika

Dilem je kratky kresleny animovany film o stopdzi 4 minut 55 sekund vcetné hudebni slozky a
ozvuceni (spoluprace - Hanna Kovtun, Johannes Trostler, Oliver Torr).

Vystupem je full HD video se stereo zvukem. Pfi praci byly pouzity programy Adobe Photoshop
(storyboard, animatik, animace), After Effects (compositing), Premiere Pro (compositing), TVPaint
(koloring).

4.3 Prinos prace pro obor

Ptinos prace je spiSe osobni, nez v inovaci ¢i prelomové technice. Ze spoleCenského hlediska
ptispiva k uzké, ale v poslednich letech rostouci sbirce animovanych filmt s transgender tématikou
— ackoliv lze debatovat o transparentnosti jeho vyznamu.
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6 Resumé

After graduating from the bachelor program Comics I set out to continue my education in visual
storytelling by way of animation, telling the stories I want the world to see. This film has been in
development for several years. It tells the story of a boy who is afraid of water and the change it
symbolizes and yet dives in and accepts his new form in the end. This story is parallel to my own
personal transgender experience. The duochrome visual form enforces the symbolism and uses soft
pastel textures.
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Pfiloha 1 — animacéni cviéeni V dilné
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Ptiloha 2 — animacni cvic¢eni Potkanpolka

Ptiloha 3 — stop motion reklama na zadéani firmy Papelote



Ptiloha 4 — vizudl prvni verze filmu s pta¢im hnizdem (jaro 2021)

DLE OBRAZU SRDCE JEHO — SCENAR

I. PRISEL JSEM NA SVET

Tma a ticho. Jako vesmir pied zrodem.
NEkolik vzdalenych ozvén ptadiho zpévu
znali zménu - ze tmy se vynofi svétlo,
zarodek Zivota, zahlri vie a ptadi zpév je
viudypZitomny.

Vzniklo vejce. Uvnitf se déli buiiky,
tancuji v rycmu Zivota. Prvni embryo mé&
srdce, které tlude silné a zdrave.

Embryo zrcadli samo sebe:
Ptage a Dicé.

zrodi se z néi

Vejce se zbarvi do rliZové, modré a bilé,
nef ze vyklube - Ptide S= na svicd. Jeho
pisniZka je jednoducha, 3tastna.

Uprostfed /vesmiru?/ roste strom. V jeho
vétvich sedi dvé hnizda a v kaZdém hnizdé
jedno mladé. Dité a Prade zpivaji
spoleni.

Jejich srdee biji spole€ni.

II. CHLAPECKE SRDCE MI ZEMRELO

Ptiloha 6 — ¢ast scénare prvni verze (jaro 2021)

Ptiloha 5 — névrhy postav (respektive postavy ménici se v ¢ase) v prvni verzi filmu (jaro 2021)

VOICEOVER

PfiZel jsem na svét,

Pfiel
jsem

na svit

Chlapecké srdee je
pisnifka

pisnidka na zadatlu

PfiZzl jsem na svit,
abych si postavil

Zivot dle cbrazu srdce
svého.

Dnes je mé tEZkd hodina.



Ptiloha 7 — malba suchym pastelem, bdje pod motskou hladinou (Iéto 2021)

[
A&}

Je unaveny. Vidi svétlo probleskujici hladinou.
Vypada najednou tak vzdalené, cize. Proc¢
vlastné tak bojuje, aby se tam vratil? Jeho
prava barva by nad hladinou vybledla.

Proti obloze jeho ruka plsobi temné&, cize.

Proti modré hloubce se tfpyti jako ocedn plny
Zivota.

Prestane zapasit. Jeho t&lo je uvolnéné, ruce
se volné vzna$i. Se zavfenyma ocCima klesé
modrou tmou, se kterou témér splyva. More ho
hyt&ka, kolem proplouvaji ryby. Chvili plavou s
nim, jako by byl samozfejmou soucasti jejich
hejna.

Chlapec otevird oci.

Vznasi se nad morskym dnem, které je hladké
jako sklo.

Ptiloha 8 — tryvek ze storyboardu, tfeti verze scénare (leden 2022)
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Kolem néj se mihaji hravé proudy.

59

Nepomdhaji mu vyplavat na hladinu, ale jeden z
nich se protédhne, mavne jako vlna nad vodou a
doll snese velkou bublinu vzduchu. Drzi ji ve
velké dlani, nabidne ji Chlapci.

Chlapec ptriloZi uUsta k bubliné a zhluboka se
nadechne. Vypusti malé bublinky do vody,
nadechne se znova. Uklidiuje se.

"

Jeho o¢i jsou kulatéjsi a vlasy pfipominaji
chaluhy. Mezi modrymi prsty srtstaji plovaci
blany.

£

Ptiloha 9 — uryvek ze storyboardu, ¢tvrta verze scénaie (bfezen 2022)

Ptiloha 10 — animatik (leden 2023)



Ptiloha 11 — animatik (leden 2023)

Ptiloha 12 — pozadi k zabéru 13; kombinace suchy pastel, digitalni kresba

Piiloha 13 - zabér z hotového filmu



Piiloha 14 - zabér z hotového filmu

Piiloha 15 - zabér z hotového filmu

Piiloha 16 - zabér z hotového filmu



JOMODRA

Ptiloha 17 - plakat k filmu
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