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Uvod

Interaktivni tabule zajist'uji ve vyuce vyssi interaktivitu, pfispivaji k aktivizaci zaka
a umoznuji zakaim, aby si osvojovali u¢ivo zabavnym zptisobem. Nalézame je ve Skolachi
¢im dal tim castéji, a ucitelé by se proto méli orientovat v rychlém vyvoji modernich
technologii ve vzdélavani a naucit se téchto prostfedkit funkéné vyuzivat. Volba tabule
i softwaru by meéla byt takova, aby byl ucitel schopen s ni pracovat a vyuzival nejen
projektor, ale i dals$i nabizené funkcionality. Existuje n¢kolik spolecnosti, které vyrabi
interaktivni tabule spolu se softwarem. Ty se li§i nejen cenou, ale i druhem uzité technologie,

funkcionalitami a obtiznosti ovladani.

V prvni ¢asti bakalaiské prace se zamétime na definici interaktivni tabule, jeji vzhled
1 ptisluSenstvi a poté piejdeme k jednotlivym softwarim. Budeme se zabyvat tfemi softwary
(SMART Notebook, Activinspire a OpenBoard), které nasledné mezi sebou porovname.
Zajimat nas budou ptredevs§im jejich funkcionality, ale dotkneme se i jejich fungovani

a dostupnosti.

Cilem bakalarské prace je porovnat rizné funkcionality a moznosti, které nabizeji tfi
vyukové softwary K interaktivnim tabulim, a to SMART Notebook, Activinspire
a OpenBoard. Zjisténé shody a rozdily budeme dokumentovat na ptikladech vyukovych
materialli vytvotrenych v téchto tfech softwarech. Bakalaiska prace by tak méla poskytnout

nejen inspiraci K jejich vyuziti v praxi.



1 Interaktivni tabule

Tabule je jiz nékolik staleti tradi¢ni didaktickou pomuckou. Existuje n¢kolik jejich
druhti 1 barev. Mezi klasické barvy tabule patii jednoznacné Cerna, ale vyjimkou neni
ani tmav¢ zelena. Na psani lze pouzit kiidu, v pfipadé bilych magnetickych tabuli je mozné
vyuziti barevnych fixd. Tabule mize byt statickd (pevné pripevnéna na zed’) ¢i pohybliva
(smérem nahoru a dolit). Velikosti se riizni a odviji se rovnéz od toho, zda je slozena z jedné,
dvou nebo tii Casti. Vzdélani se neustdle vyviji a to plati i pro moderni technologie.
Z toho dlivodu piichéazi do vyuky moderni didaktické prostfedky, mezi néZ mizeme zatadit

zejména interaktivni tabuli. (Stard, 2015, str. 11)

Zdenc¢k Kolaf definuje interaktivni tabuli takto: ,,Didaktickd audiovizualni pomiicka
(velka interaktivni plocha) s dotykovym senzorem, ke které je pripojen pocitac¢ a datovy
projektor prendsi ucivo zpracované prostrednictvim specidlniho pocitacového programu.
Pocitac s pripojenim na internet umoznuje uzivateli prendSet na tabuli jakékoliv informace
Z internetu. Na interaktivni tabuli Zaci (studenti) manipuluji s obrazy ¢i pojmy — mohou je
oznacovat pomoci specialniho pera nebo pomoci dotyku presouvat, radit, tridit, seskupovat.
Vhodna pomiicka pri vzdélavani, zejména pri procvicovani a opakovani uciva. Lze ji vyuZivat

v riiznych odvetvich lidské cinnosti.” (Kolat, 2012, str. 58)

Jiti Dostal zvolil o néco kratsi definici, ale za to vystiznou. ,,Interaktivni tabule je
dotykoveé-senzitivni plocha, prostrednictvim které probihd vzajemnd aktivni komunikace
mezi wuzivatelem a pocitacem s cilem zajistit maximalni mozZnou miru ndzornosti

zobrazovaného obsahu.” (Dostal, 2009, str. 11)

Definice interaktivni tabule jsou riznorodé¢, avSak v nékolika aspektech se prece jen
shoduji. Souhrnné¢ muizeme fici, Ze jde o interaktivni didaktickou dotykovou pomiicku

s cilem zajistit vy$§i miru interaktivity ve vyuce.

1.1 Nastroje a prislusenstvi

V praxi se setkdvame s riznymi zplisoby ovlddani tabule podle jejiho typu,
a to pomoci prstu, popisovace, ukazovatka ¢i stylusu. Dataprojektor promitajici na tabuli
obraz muze byt umistén pted tabuli nebo za tabuli. V pfipadé pfedni projekce patii

ke zna¢né vyhodé niz$i cena, ale o to vice nevyhod toto feSeni ma. Pfi pfednim umisténi



dataprojektoru muze snadno dojit k poSkozeni a zdroveii mohou osoby stojici pred tabuli
zasahovat do projekce a vrhat tak na tabuli stin. V pfipadé zadni projekce je nevyhodou cena,
ktera je vyssi, vyhneme se vSak nebezpeci poskozeni i nezddoucim stinlim. (Dostal, 2009,
str. 11, 12) Tabuli pfipevnime bud’ na pevno ke zdi, a nebo zvolime pojezdy. Ptinos
vertikalnich pojezdi spatfujeme ve volitelnosti polohy tabule vzhledem k vysce studenta
i ucitele. Dosdhneme tak pii uzivani tabule maximalniho pohodli. Kromé vertikalnich
pojezdu existuji 1 horizontalni pojezdy. Ty uzivame Casto v piipadé, kdy je potieba dat
do jedné ucebny dva druhy tabuli. Klasickou tabuli pfipevnime na pevno a interaktivni tabuli

umistime na ni, pfi¢emz ji diky pojezdim muizeme pifesouvat ze strany na stranu. (Dostal,

2009, str. 11-14)

Mezi externi prislusenstvi, jez mlze obohatit vyuzivani interaktivni tabule, patii
hlasovaci zafizeni. To napoméaha jednoduchému a okamzitému ovéfeni miry pochopeni
uciva zdkem. V posledni dobé se od hlasovatek upousti, k hlasovani Z&ci pouzivaji
bud’ mobilni telefony, nebo tablety. Dobrym pomocnikem je interaktivni tablet umoznuyjici
zakim zapojeni se do interakce pfimo z lavice, coZ je mj. velice pfinosné pro Zaky
S handicapem.
(https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73559&view=11605, str. 6-7)

1.2 Druhy interaktivnich tabuli z hlediska uzité technologie

Existuji rGzné typy interaktivnich tabuli z hlediska uzité technologie.
Lisi se pfedevsim v tom, jakym zplisobem se 1ze tabuli dotykat a jak pocita¢ misto dotyku

urci.

Prvnim typem je technologie rezistivni, jez ma v sob& zabudované dvé elektricky
vodivé vrstvy. Mezi vrstvami je mezera. Pokud se prst, dotykové pero ¢i jakykoliv jiny
piredmét tabule dotkne, dojde k poruSeni mezery a vrstvy se propoji. Pozice dotyku se urci
diky vyslednému proudu. Povrch tabule je z diivodu jemnych vrstev snadno poskoditelny
a kvili absenci feromagnetik nelze pouzivat magnety. Technologii rezistivni miiZzeme najit

napf. u tabule SMART Board.

Technologie elektromagneticka je typicka pro tabule ActivBoard, DualBoard, Focus
Board a Interwrite. Oproti rezistivni technologii je tento typ tabule pevné&jsi

a odolngjsi viici poskozeni. Zaroven nechybi ani feromagneticky povrch umoziujici pouziti


https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73559&view=11605

magnetil. K ovladani vSak potfebujeme dotykové pero, coz miize byt nevyhodou. Diky nému
magnetické senzory v tabuli uréi misto dotyku a pfijimaji signal, ktery

je nasledné vysilan do pocitace.

Opakem technologie elektromagnetické je technologie kapacitni. U té lze pouzivat
jen prst, nikoliv dotykové pero ¢i jiny predmét. Lidské télo vede elektricky proud
a pii dotknuti tabule prstem se narusi elektrostatické pole obrazovky. Tento typ technologie
obsahuji napf. tabule Panasonic. Cena se mtize pohybovat velmi vysoko, a to hlavné

z diivodu volby materialu dotykové plochy. Vyhodou mize byt velka odolnost.

Dalsim typem technologie je technologie opticka. Uplatiiuje se naptiklad u tabule
SMART Board tady 800, tabule Eno ¢i tabule QOMO QWB Infrared series. Tento typ
technologie je zalozen na vyuziti infra¢erveného paprsku ¢i kamery, diky které software urci

polohu dotyku. Nejcastéjsi jsou clony (infracervené ¢i laserové optické), ale tieba

I pero s kamerou snimajici vzor z te¢ek na povrchu tabule.

Ultrazvukova + infradervend technologie je zalozena na kombinaci ultrazvuku
a infraCerveného paprsku, které vysila pero pii dotyku tabule. Nésledné se zméti prodleva
mezi obéma signaly a zjisti se tak poloha dotyku. Technologii vyuZziva IQBoard Ultrasonic

Interactive whiteboard.

Poslednim typem dotykovych vyukovych zatizeni jsou LCD nebo plazmové panely.
Jsou zalozené na tom, Ze je vyuzita jakakoliv technologie a integruje se
na plazmovy nebo LCD monitor s velkou uhloptickou. Vysledkem je kvalitni obraz. (Novy,

Rohlikova, Vejvodova, str. 113-117, 2012)
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2  Druhy softwart

Vhodnym vybérem tabule mize ucitel predejit problémim tykajicim se manipulace
s tabuli. Dulezity neni jen druh projekce, velikost tabule, jeji umisténi, typ pojezdi, volba

externiho piislusenstvi a zplisob dotyku, ale i volba softwaru.

Pfed samotnym uzivanim interaktivni tabule ve vyuce by mél byt ucitel proskolen,
aby dokdzal rozhodnout, které funkcionality tabule lze vyuzit funkéné vzhledem
ke konkrétnim tematickym celkiim vyuky, a aby se naucil vyukové materialy v softwaru
k interaktivni tabuli vytvaret. (Vankova, 2010)

V této dobé¢ vyrabi interaktivni tabule mnoho firem. Tabule se li§i nejen cenou
a funkcionalitou, ale také jiz zminénou uZzitou technologii a softwarem. Vyrobci dodavaji

ve vetSing piipadl k tabulim sviyj vlastni software.

(https://digifolio.rvp.cz/artefact/file/download.php?file=73559&view=11605, str. 13)

2.1. SMART Notebook

Pro tabuli SMART Board se pouziva software SMART Notebook. Dfive existovala
zékladni verze bez predplatného, ale od verze SMART Notebook 22 neni zakladni verze
k dispozici. Misto toho Ize vyuZit moZnosti staZzeni nejnovéjsi verze zdarma, a pokud chceme
vyuzivat vice funkci, je potfeba si predplatit SMART Learning Suite, diky némuZz ziskame
upgrade zvany SMART Notebook Plus. Ten pifinasi fadu vylepSenych funkei
a nastroji pro tvorbu. Webova stranka smarttech.com nam nabizi tabulku (obr. 1)

pro srovnani. (https://support.smarttech.com/docs/software/notebook/notebook-

22/en/about/about-notebook.cshtml)
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Feature SMART Notebook SMART Notebook Plus

Game-based activities X! v
Formative assessments X2 V4
No watermark v v
Video Search add-on v v
Image Web Search add-on v v
Concept Mapping add-on xi v
Lesson Recorder add-on x4 v
SMART Blocks add-on X2 v
Activity Builder add-on X8 v
Touch interactions’ Only with SMART Board Vv
interactive displays

Transparent background X v
Full screen view V4 v
Dual page view X

Disable trial V4 N/A
Disable upgrade notifications v N/A
Share files to SMART Account (Lumio and S v

SMART Board with iQ)

Obr. 1: Srovnani SMART Notebook a SMART Notebook Plus

SMART Notebook lze pouzivat i bez ptipojeni k tabuli. Ucitel je tak schopen
si pfipravovat veSkeré materidly a interaktivni ukoly na svém pocitaci v pohodli domova.
SMART Board se k pocitaci pfipojuje pomoci USB kabelu, diky némuz predava pocitaci
data, a ta jsou zpétn¢€ promitana na tabuli pomoci dataprojektoru ptipojeného VGA kabelem.
V pfipadé¢ ptedni projekce je projektor vystaven nejen riziku poSkozeni,
jak jiz zminujeme v uvodu, ale dasledkem silngjSich otfesi v okoli muze dojit
1 k odchyleni projekce. Proto by se pfed kazdym pouzitim méla u tabule provést kalibrace
odstranujici nezddouci odchylky. Kalibrace se provadi tak, ze se na tabuli zobrazi n¢kolik
bodii a cilem ucitele je dosahnout co nejpfesnéjSiho dotyku pera do jejich stiedu.
V ptipadé€ vynechani kalibrace miiZe nastat situace, kdy bude Zdk nebo ucitel psat na urcité

misto a text se bude objevovat jinde.

Tabuli neni potfeba ovladat pocitacem, reaguje piimo na dotyk prstu.
Soucasti tabule jsou Ctyfi popisovace a jedna ,,houba®. Po uchopeni popisovace se aktivuje
psaci moéd a mizeme na tabuli psat. Jestlize polozime popisova¢ na své misto a zvedneme
houbu, je mozné napsany text smazat. Popisovae maji ¢tyfi zakladni barvy — modrou,
cervenou, cernou a zelenou, ale barvy lze v ndstrojové list€¢ trvale zménit.
Modry popisovac tak miize psat napiiklad Cervené. Pokud chceme psat pomoci digitalni
klavesnice, staci stisknout tlaCitko umisténé v list€ tabule nebo zvolit v menu nastroj

SMART Keyboard. (Ott, 2007)
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2.2 OpenBoard

OpenBoard je vyukovy software pro interaktivni tabule, ktery vychazi z ptivodni
verze Open-Sankoré. Muzeme ho oznacit za multiplatformni, protoze je k dispozici
pro Windows, macOS i Linux. Spravuje ho Ministerstvo 3kolstvi kantonu Zeneva
ve Svycarsku prostiednictvim vyvojaiského prostiedi GitHub pod licenci GPLv3 a lze
ho stahnout na webovych strankach www.openboard.ch zdarma. Mimo jiné na nich najdeme
i1 poznamky k jednotlivym verzim (nové vlastnosti, oprava chyb, zndmé potize apod.), forum
s nejcastéjSimi dotazy, problémy a diskuzi, ale také dokumenty s uzivatelskou pfiruckou,
obrazové tutoridly ¢i odkaz na videondvody ve francouzstin€ na platformé YouTube.

(https://openboard.ch/)

2.3 Activinspire

Spolec¢nost Promethean, kterou zalozili samotni ucitelé, vyrabi interaktivni tabule
a k nim 1 softwary (ClassFlow a ActivInspire), kterym se budeme v této podkapitole vénovat.
Interaktivni tabule jsou nyni k dispozici tfi (ActivPanel Nickel, ActivPanel 9
a ActivPanel 9 Pro). ActivPanel 9 Pro ma oproti ActivPanelu 9 vétsi alozisté a Ctyfi pera
misto dvou. ActivPanel Nickel poskytuje ve srovnani s ptedchozimi panely méné funkeci.

NerozliSuje pero a dotyk, ma mensi 0lozisté a neumoziiuje ani vyuziti Bluetooth.

Na webu spole¢nosti je ke koupi nékolik druhl pfisluSenstvi, naptiklad stojany
(vyskové nastavitelné mobilni stojany, mobilni stojany s pevnou vysSkou, vySkoveé
nastavitelné drzaky na sténu, pevné drzaky na sténu), ActivSoundBar, ktery miizeme oznacit
jako reproduktor s lepSim zvukem, ActivConnect OPS-M umozilujici vybér opera¢niho
systému pro interaktivni zobrazeni a Chromebox, ktery propojuje ActivPanel
s obchodem Google Play a nabizi tak tisice aplikaci k vyuZiti. Zajimavy je 1 digitalni asistent
Merlyn, ktery vznikl diky umélé inteligenci a umoziuje ucitelim ovladat tabuli

na dalku. (www.prometheanworld.com)

Software ClassFlow muzeme definovat jako online vyukovy software, ktery
je ke stazeni zdarma. Diky nému miZeme vytvafet pro zaky nckolik druht aktivit.
(www.classflow.com) Software Activinspire je k dispozici ve dvou verzich.
Verze Personal a Professional. Activinspire Personal edition je zcela zdarma, uzivatel

si tak muze vyzkouset praci v softwaru, ale s velmi omezenym mnozstvim funkei. ZkuSebni
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verzi Activinspire Professional edition je mozné bezplatné vyuzivat 60 dni nebo ji ziskat
zdarma pfi koupi jednoho z ActivPaneld. Jestlize bychom chtéli plnou verzi samostatn¢,
budeme ji muset zaplatit. Activinspire podporuje import materidli vytvorenych ve SMART
Notebooku, ale naptiklad i PowerPointu. Je dostupny ve vice nez 40 jazycich, véetné Cestiny.

(www.prometheanworld.com)

Piedchudci softwaru Activinspire jsou aplikace ActivStudio a ActivPrimary,
které jsou v nové verzi stale k dispozici v hornim panelu v kolonce Zobrazit. Miizeme mezi
nimi libovolné piepinat a vyuzivat tu, ktera je nam blizsi.

(https://www.vzdelavatsa.sk/upload/405/15175854591068-manual-activinspire.pdf)
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3  Funkcionality SMART Notebook

SMART Notebook je kompatibilni s opera¢nimi systémy Windows i macOS.
Cely software je navrZen tak, aby bylo pro uzivatele ovladani jednoduché a intuitivni.

Po otevieni vidime dva hlavni panely. Jeden bo¢ni a druhy horni.

3.1 Boc¢ni panel

V boc¢nim panelu najdeme nastroj pro ovladani jednotlivych listl, galerii obrazkd,

moznost vlastniho importu, styly a dopliiky (obr. 2).

|Skupina 1 L]
‘~ D 1 v

=

B
m
e

Obr. 2: Bo¢ni panel

Jednotlivé stranky vyukového materidlu lze pojmenovavat, klonovat, mazat
1 pfidavat do skupin. Pod ikonou oznacujici stranku je ikona Galerie. V ni Ize volit z nabidky
5233 obrazkd, 236 interaktivnich a multimedidlnich prvkd, 934 pfedem pfipravenych
strainek a souborit a 139 rlznych pozadi a motivli stranek. (obr. 3).
Po pfetaZzeni obrazku na list ho miZeme zvétSovat a zmenSovat pomoci Sedého bodu
v pravém dolnim rohu, ale i otacet podrzenim zeleného bodu v horni ¢asti obrazku (obr. 4).
Obrazky tazené do slozky interaktivni a multimedialni maji v pravém dolnim rohu ikonu
reproduktoru. Po jeho stisknuti se spusti zvuk korespondujici s obsahem na obrazku
(obr. 5). JestliZze u obrazku zvuk neni, je mozné ho doplnit manualné, pomoci funkce ,,zvuk™.
Najdeme ji v nabidce u objektu, ktera se ndm ukdZe po oznaceni obrazku

a stisknuti Sipky v pravém hornim rohu. (obr. 6)
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+ Q. P/,
') Mdj obsah
> [} Administrativa a hodnoceni
> [ Anglicky jazyk a jazykové védy
1 Déjepis
) Lidé a kultura
"1 Matematika

m

1 Specialni potfeby
[ Sporty a rekreace

v vVvivwvwy

JEIRY I

f“)Uméni
o Zakladni prvky Galerie
6542 polozkylpologek E
» |Obrazky (5233)
» a i (236)

» Soubory a stranky aplikace Notebook
» iPondl a motivy (139)

Obr. 3: Galerie obrazkl Obr. 4: Manipulace s obrazkem
» Podobné slozky (183) i
» Obrazky (1383) Vyjmout
4 Interaktivni a multimedialni (3) Kopirovat
Vlozit
Odstranit

A\
~ wlo

e map

Nekoneény klonovaé

U N
Jehné mapa Uzamknout >
Odkaz na nastroj >
A, | prevratit >
s Pofadi >
= Zvonkohra ; Odkaz...
» S ya y aplikace b
o Vlastnosti...
» Pozadi a motivy (111)
Obr. 5: Interaktivni a multimedialni obrazky Obr. 6: Zvuk obrazku

Ptilohy najdeme pod ikonou kancelarské sponky a importujeme je prostfednictvim

odkazu na webovou stranku ¢i pfimo z vlastniho zafizeni.

V editoru styli méme na vybér z n€kolika barev a typl vyplni, ¢ar i textu (obr. 7.)
anechybi ani animace objektu, u niz volime typ (rozetmit, ztmavit, prevratit podle osy, pfilet,
odlet, zmensit a zvétsit, otacet), rychlost (rychle, normalni, pomalu), vyskyt (kdyz klepnete
na objekt, kdyz =zadate stranku), opakovani (jednou, dvakrat, pétkrat, desetkrat)

a ptipadné i smér (obr. 8).
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N Styl ary D Styly vypln&
o] Styl textu Styl cary
_‘ Animace objektu IE‘ Styl textu
\ & Prihlednost objektu =
@ @
& Animace objektu
Bez vypin& —
{ Q © Pina vypli Ty'??
Pfechodova viplit = Pfilet a8
Vyplfi vzorkem S Smér Rychlost
Vyplit abrazku G Vievo B Norméini
(O O O O [ (O R Vyskyt
ENNEEEEN KdyZ klepnete na objekt
EOOECEOmME =
Oo0ooOmgd R
ODoooomogd Jednou (2]
/| Daldi...
Obr. 7: Styly Obr. 8: Animace

Doplnky také nabizi pestrou skalu funkcionalit, napt. hledani obrazkti na webu nebo
vyhledédvani videi, které usnadni uciteli praci. Pfi vyuzivani téchto funkci je tieba
respektovat autorskd prava jednotlivych obrdzki a videi. Nesmime opomenout
ani Geogebru, ktera je vybavena Sablonami od riznych autord, ale jestliZe si zvolime Sablonu

v cizim jazyce, neni mozné ji jednoduse pielozit do &estiny. (Viz obr. 9). (Cerny, 2015)

- I GeoGebra | el |

{ Vlozit pomdicku GeoGebra ]

Vyhledat materidly C | | Vyhledat ‘

8Erdos
9. 12. 2015

By Arsélio Martins &

T aENnE

http://geometrias.blogspc

Krommen in
1) =14 LR
poolcodrdinaten

| 14. 10. 2015

By Peter Weyenberg

Obr. 9: Sablony

Pokud si pfedplatime SMART Learning Suite, ziskavame jeSté dal§i ndstroje,
a to napiiklad Sablony pro tvorbu vyukovych materiali, kvizi a her, prithledné pozadi,

vyuZziti pera pii vyuce aritmetiky ¢i rozsifeni doplik.
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3.2 Horni panel

Horni panel je o néco obsahlejsi. Vlevo jsou umisténa tlaCitka pro piidani
a odebrani listu, krok zpét i vpted, uloZeni, tabulky, roletka, zdkladni geometrické pomticky
a import. Uprostfed nalezneme zobrazeni obrazovky, hodnoceni, aktivity
arychly vybér dopliki, zatimco vpravo maji své misto geometrické obrazce, linie, text, pera,
barvy a guma (obr. 10).

@‘
_ﬁi\;@‘@ {"?‘:L}Q/

B
A @

® 3|

Obr. 10: Horni panel

Mezi zékladni funkcionality, které vychozi panel nabizi, mizeme pfidat i dalsi
z nastaveni. Za zminku urcité stoji digitalizace obrazovky, pomoci které vyfotime jakoukoliv
Cast obrazovky a ulozime ji jako obrazek, ¢i rezim dvojitého psani, prihledné pozadi

a klavesnice (obr. 11).

| | Své oblibené polozky pretahnéte na panel nastroji...
-+

Moduly Addon . Cela stranka/ , Digitalizace Displej dvojité/

Aktivity Sitka zobrazeni... Dalki strénka obrazovky jedné stranky
Nastroje

¥
& ® &
Hodnoceni Internetavy Klonovat Klonovat stranku Kopirovat
prohlize¢
akowen| MEFici ndstroje a celou Obnovit stranku Odstranit
obrazovky obrazovku
% B i 0 |

DdsFranlt Oteviit Oulgdam' Prazdna stranka Druhledr'na

stranku hlasitosti pozadi

Pfedchozi ReZim dvojitého SMART SMART SMART

stranka psani Document Cam... Exchange Keyboard
Obnovit vychozi panel nastrojii Obnovit vychozi viastnosti nastroje Hotovo

Obr. 11: Nastaveni

Pod ikonou aktivit se skryva n€kolik jiz pfedptipravenych Sablon pro tvorbu cviceni,
a to Vyplnit mezery, Otocit, Zabavna show, Odkryvani stitkti, Dejte je k sobé!, Sefazeni,
Zrychleni a Super fazeni. Dalsi aktivity s nazvy Odpovéd, Kviz s monstry
a Vykftiknéte to nahlas! umoznuji zapojeni zakti do vyuky prostiednictvim externich zafizeni

(obr. 12, 13). VSechny aktivity jsou dostupné jen pro piedplatitele programu SMART
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Learning Suite a spolu s vydavanim novych verzi se ptidavaji i dal$i nové varianty. V editoru
jednotlivych aktivit si miizeme vytvofit vlastni vzhled nebo zvolit téma z nabidky (obr. 14).
Je zde k dispozici jednoduché téma bez obrazkd, ale mizeme volit
1 mezi barevnéjSimi motivy (napf. drak s rytifem ¢i prostfedi rockového koncertu).
V dalSim kroku jiz editujeme obsah cviceni, ktery si ukdZeme blize v dalSich kapitolach
pfi tvorbé vyukovych materialti. Editor je pfehledny, intuitivni a zvladne se v ném orientovat

1 nezkuseny uzivatel.

Ay X | Ay

a Vypinit mezery

Zabavna show

L[l
® x

Vyberte aktivitu = @ Vyberte aktivitu

Otoéit

Sefazeni Odpoved

>3
-

4 B

:P
;
=
Q
Dejte je k sobé! .
: " @

Sefazeni Odpoved "
Super fazeni

= oo
_q l‘!‘l
Obr. 12: Aktivity A Obr. 13: Aktivity B
Vyberte téma = ;

X

Viastni

Pirati Pod vodou PFiserky

Pfedchoz Dokongéit

Obr. 14: Téma

Software disponuje ¢tyfmi geometrickymi pomickami, a to thlomérem, kruzitkem
a dvéma druhy pravitek (trojuhelnikové a rovné). Oproti geometrickym pomiickam
je vybér geometrickych obrazcl vyssi, umoziuje vybrat si z kruhu, ovéalu, ¢tverce, Ctverce
s oblymi hranami, obdélniku, rovnoramenného trojihelniku, pravouhlého trojuhelniku,
a dokonce 1 pulkruhu. Linie jsou ve formé piimek, usecek i polotiseCek a mohou byt
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prerusované, ¢i nikoliv. I texty nabizi ponékud rozsahly vybér fontl, velikosti a barev.

Gumy, s moznym vyuzitim tfi velikosti, mazou pouze linie vytvofené perem.

Co se tyce vybéru per, kromé klasického a kaligrafického pera je v nabidce
1 barevna tuzka, zvyraziiova¢ nebo §tétec a zajimavou moznosti je kouzelné pero, jehoz

pouziti zapticini to, ze text po nékolika vtefinach zmizi (obr 15, 16).

& pero & pero

#  Kaligrafické pero #  Kaligrafické pero

& Barevné tuzka & Barevna tuzka

& Zvjraziiovaé & Zvjraziiova&

& Perotextu & Perotextu
W\'— & Kreativni pero & Kreativni pero

& Stétec & Stétec

&/ Pero rozpoznavani tvari §A  Pero rozpoznavéni tvari
Obr. 15: Pouziti kouzelného pera Obr. 16: Obrazec po 5 vtefinach

Pero na rozpoznavani tvari dokdze z nacrtu rozpoznat tvar a preménit
ho v pravidelny geometricky utvar (obr. 17, 18). To miizeme vyuzit v matematice a stejné
tak 1ze efektivné vyuzit digitalni geometrické pomtcky, diky nimZ jsme schopni narysovat

piesny obrazec podle matematické tllohy (obr. 19).

Pero
Kaligrafické pero
Barevné tuzka
2Zvyraziiova&
Pero textu
Kreativni pero

Stétec

v
s
r'd
Y
P
P
Pl
Z

Kouzelné pero

Obr. 17: Nacrt perem pro rozpoznani tvarQ Obr. 18: Vysledny tvar

Obr. 19: Digitalni geometrické pomiicky
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Zajimavym nastrojem je rovné€z pero textu (obr. 20). Pokud jim Skrtneme cast slova,
zmizi (obr. 21). Jestlize nedopatienim odstranime jiné pismeno, nez jsme chtéli, staci udélat
znaménko pro vlozeni pismena a napsat ho do objeveného rdmecku (obr. 22, 23).

Po potvrzeni se pismeno vlozi do textu (obr. 24).

f Pero
/ Kaligrafické pero
& Barevné tuzka
& Zvyraziiovaé
H Pe
Ch Od n I k ‘; Kr:t‘i:::ero .
& Stétec d H ’I |(
7/ Kouzelné pero C h 0
M Pero rozpoznavani tvari
Obr. 20: Nastroj pero textu Obr. 21: Skrtnuti textovym perem
cho

©
cho, A o

d A

Obr. 22: Znaménko pro vloZeni Obr. 23: Ramecek

chod

Obr: 24: Vysledné slovo

Motiva¢né mlZe na Zaky pusobit zejména kreativni pero s riznymi druhy
definovanych stop (obr. 25). Lze nadefinovat 1 stopu vlastni, a to tak, Ze si v pravém
sloupci otevieme styly ¢ary a nahrajeme libovolny obrazek (obr. 26). Software umoznuje
vlastni styl ulozit do nabidky, ale nahradi jednu z piedeslych definovanych stop.

V nastaveni 1ze nabidku v ptipad¢ potteby obnovit.

(https://www.youtube.com/watch?v=stHBRI3QP8Q)
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& Pero

/7 Kalgatcké paro LEOLEOOEY®

& Barevni tutka

& 2vyraziovat
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A r—

7 e Yootk

7 Kouzelné pero

ERNRE— )
(EE XXX X
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Obr: 25: Kreativni pero

Styl &ary
Tloustka
r \
Vzorec
Pouzit vychozi vzor
° PouZit pro razitko vlastni obrazek

Prochézet...
Zvolte objekt...

Obr: 26: Vlastni stopa

Jestlize budeme mit na obrazovce obsahly text, roletka ndm pomuze v piehlednosti.

Zéci se budou moci diky ni pln& soustiedit na ¢ast, kterd je v danou chvili potfebna

(obr. 27, 28).

OBSAHOVE POMERY
sluovaci
- a, i, ani, také, jakoz i, pak, potom

Obr. 27: Roletka zakryvajici text

OBSAHOVE POMERY
slucovaci

- a, i, ani, také, jakoz i, pak, potom
_stupfovaci
- ba, ba i, ba dokonce, nejen - nybrz i.
odporovaci

- ale, avsak, viak, le¢, nybrz, jenze, sice - ale
vyluCovaci

- nebo, anebo, bud’ - nebo, bud’ - anebo.

L
- nebot’, vidyt, totiz.
jasledkovy

- proto, a proto, tedy, a tedy, tudiz, a tudiz, tak, a tak

vysvétiovaci
- vsak, tzn., tj.

Obr. 28: Roletka odkryvajici text
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3.3 Nabidka u objekti, textli a obrazkt

Kazdy text, tabulka i obrazek ma po oznaceni v pravém hornim rohu malou Sipku

sméfujici doll. Ta ndm po rozkliknuti otevie nabidku, co lze s danym objektem délat

(obr. 29). U vSech zminénych objektli najdeme zakladni funkce (klonovat, vyjmout,

kopirovat, vlozit, odstranit, pfevratit, poradi, vlastnosti), ale také zajimav¢;jsi funkcionality,

které si ukdzeme podrobngé;ji.

Klonovat

Vyjmout

Kopirovat

Vlozit

Odstranit
Nekonecény klonovaé
Uzamknout

Odkaz na nastroj
Prevratit

Poradi

Odkaz...
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. 29: nabidka u objektu

Diky funkcionalit¢ nekonecny klonovac (obr. 30) nemusime objekty neptetrzité

kopirovat. Ve chvili, kdy nekonecny klonova¢ zvolime, se nam ukaZze v pravém hornim rohu

znak nekonecna (obr. 31) a mlZeme jednoduchym pietazenim naklonovat libovolné

mnozstvi zvolené¢ho objektu (obr. 32).

.............. el donovat
sloveso  Vme

Kopirovat
VloZit
Odstranit

Obr. 30: Nekone¢ny klonovac
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sloveso

sloveso
sloveso sloveso

Obr. 32: Nekoneéné klonovani

Uzamknuti zadrzi objekt na misté. Je moZnost uzamknout objekt uplné nebo povolit
presun  (vertikdlni ¢i  horizontdlni) a  otofeni (obr. 33). Zabranime
tak nevyzadanému posunuti objektu pfi aktivité s zaky.

Uzamknout > v Odemknout
Odkaz na néstroj >

Povolit vertikalni pfesun

Prevratit > ) . .
L Povolit horizontalni pFesun
Poradi > o
Povolit presun
Odkaz... Povolit pfesun a otoéeni
Zvuk...
Vlastnosti...

Obr. 33: Uzamknout

Pokud budeme chtit z aktudlniho listu piejit na webovou stranku, video, obrazek, jiny
list apod. prostfednictvim obrazku, textu ¢i tvaru, zvolime odkaz (obr. 34). V nabidce
(obr. 35) vybereme cil odkazu (webova stranka, stranka v tomto souboru, soubor na tomto
pocitaci, aktulni pfilohy) a jakym zplisobem na néj chceme kliknout (rohova ikona, objekt).
V nabidce mame také odkaz na ndastroj, ktery ndm umozni kliknutim pfepnout ndstroj

na pero, gumu nebo vybeér.

Cil odkazu )
Uzamknout > Stranka v tomto souboru
3 . Adresa: Soub i Eitadi
Odkaz na nastroj > oubor na tomto poéita&i
Aktualni prilohy
. L. Pomlicka: Zadejte webovou adresu nebo zkopirujte a vloZte adresu URL z
Prevratit > prohlizede.
Spustit klepnutim:
© Rohova ikona
Zvuk... Objekt
Vlastnosti...
& ? Zrusit
Sluzby >
Obr. 34: Odkaz Obr. 35: Nabidka (odkaz)
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Vyse popsané funkcionality jsou u vétSiny objektil totozné, ale existuji i dalsi,

specifické pro kazdy z nich. Napiiklad u tvaru se jedna o rozdéleni na libovolny pocet dilka,

pricemz maximalni pocet je dvanact (obr. 36). U textu je kontrola pravopisu, kterd nam

nabidne alternativy slova (obr. 37). V pfipad¢é tabulky jde o velice zajimavou funkci

stinovani, ktera zakryje jednotlivé bunky (obr. 38), a pokud u obradzku zvolime maskovani,

zaci uvidi jen ¢ast obrazku (obr. 39).

e

Klonovat <o B ol ‘
i Vyjmout 3 X x
Kopirovat ®C
i Viozit Y, :
Odstranit ® e aiss e Q

Nekoneény klonovaé

Rozdglte tvar do stejnych &asti: v
Zobrazit/Skryt vrcholy any 28
Zobrazit/Skryt vnitfni Ghly Zobrazit zlomky
Zobrazit/Skryt délky stran
i

Rozdélit tvar...

Obr. 36: Rozdélit tvar

e o Pravopis a gramatika
Klonovat #¥D
: ) jméno
Vyjmout ¥ X iledet detll
Kopirovat #C
........................ -
< Viozit BV
Odstranit ® Jeno Naudit se
Definovat
Nekoneény klonovaé Odhadnout
Automaticky podie jazyka -] gramatiku

Kontrola pravopisu...

Obr. 37: Kontrola pravopisu

L
Klonovat
Vyimout
Kopirovat
Viekit
Odstranit

Ptisiovetné urteni mista PUM

Plisiovetné urten| zpusobu PUZ

Nekone&ny kionovad

1
Pfidat stinovni tabulky

Pfisloveéné uréeni éasu

Pfislove¢né uréeni mista

Pfisloveéné uréeni zpisobu

Obr. 38: Stinovani bunky
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Kionovat I
Vyjmout
Kopirovat
VioZit
Odstranit

Nekone&ny klonovaé

CEV
E(:S

Nastavit prihlednost obrazku...

Di-1 Do Optimalizovat obrazek...
Lo Potit Primee oo . Lo Potit Prince

% Ddkar na nistrai >

Obr. 39: Maskovani

Umisténim vice objektll na sebe se otevirda moZnost seskupeni. Seskupenim
vytvofime ze skupiny prvkl jeden objekt. Stejné tak mlzeme skupiny zase rozdélit
(obr. 40).

Klonovat

Vyjmout
Kopirovat
Viozit
Odstranit

Nekone&ny klonovaé
Kontrola pravopisu...

Optimalizovat obrazek...

*§  Uzamknout

Odkaz na néstroj

Seskupit Seskupit

Prevratit

Jan Amos Komensky

v BRY

v

! Kionovat
Vyimout
Kopirovat
VioZit
Odstranit

Nekoneé&ny klonova&
Kontrola pravopisu...

Uzamknout
Odkaz na néstroj
Seskupit
Prevrétit

v v ovowv

Rozddlit skupinu O %G

Jan Amos Komensky

Odkaz...

2Zvuk...

Viastnosti...

Sluzby >

Obr. 40: Seskupovani a rozd€leni
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4 Funkcionality OpenBoard

OpenBoard mé narozdil od SMART Notebooku 4 zakladni panely, Jeden nehybny
panel v horni ¢asti a dalsi ti1 (dolni, levy a pravy), které 1ze schovat (obr. 41).

Obr. 41: OpenBoard vzhled

4.1 Zakladni panel

Na zékladnim hornim panelu (obr. 42) najdeme vlevo tla¢itko pro zobrazeni/skryti
panelu s nastroji, barvy, nastaveni tloustky car a velikost gumy, pozadi nabizejici
6 variant, tlacitka zpét i vpted, volbu stranky nové, predchozi i nasledujici a nastroj gumy,

ktery po otevieni poskytuje rovnéz varianty vyuZziti.

Obr. 42: Horni panel (leva ¢ast)
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Vpravo miiZzeme piepinat mezi jednotlivymi rezimy (Tabule, Web, Dokumenty,
Plocha) a na konci v rohu je umisténo nastaveni, v némz lze nastavit velikost stranky,
vyjmuti, kopirovani, vloZeni, skryti OpenBoard, uspani, pfedvolby, aktualizace, nahravani
obrazovky a ukonceni (obr. 43). Rezim web nam umozni jit na webovou stranku,
aniz bychom museli z programu odchazet, ackoliv vyhledavdni je zna¢né¢ omezeno
(obr. 44). V dokumentech najdeme ulozené veSkeré nase prace a velkou vyhodou
OpenBoardu je to, ze ukladad automaticky, tudiz eliminuje moznost neumysiného odstranéni
souboru (obr. 45). Rezim plocha odhali plochu pocitae a ponecha pouze levy
a pravy panel se zdkladnimi néstroji, diky kterym miliZeme psat a zvyrazilovat obsah
na plose (obr. 46).

Je@ 0=

Tabule Web D Plocha Op

-

! Velikost stranky »
& Vyjmout

] Kopirovat

4 viozit

. Skryt OpenBoard

& Uspat

2/ Open Tutorial

£ Predvolby

F Viceobrazovkovy mod
) Vyhledat aktualizace
'® Podcast

(J Ukonéit

Obr. 43: Horni panel (prava ¢ast)

Lo O A e a ] SR A b=

Wi OpenBoard

OpenBoard

Interactive whiteboard for schools and universities

Get OpenBoard for free

[ Easy to Install © Open Source @ Universal

‘Simpy dowrioad and start using & right away. No.
regstration required.

¥ Simple
OpenBoard is easy to use yet powerh
can helpyou do yous ob and does o

Obr. 44: Rezim Web
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Obr. 45: Rezim Dokumenty
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Pepitiu, jsme cii? plala s AnoZka Pepicka.
Popicek se zamysil. Po chvice foki: Tady jsme czi, a ra

Obr. 46: Rezim Plocha

4.2 Levy a pravy panel

Levy panel nabizi ptehled stranek, prepinani mezi nimi, mazani, duplikovani, pocet
a Cislo aktualniho otevieného listu, a dokonce i piesny Cas (obr. 47). Pravy panel je o néco
obséhlejsi, jelikoz zahrnuje zvuky, filmy, obrazky, interaktivni Sablony, ndstroje, tvary,
slozku oblibené, webovy prohlize¢, ko§ a v dolni ¢asti 1 moZnost pfidat stranku

do oblibenych, vytvofit novou slozku, hledat a smazat (obr. 48).
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Stranka 1

Obrazky Interaktivity

ss | P

Aplikace Tvary

&

Oblibené  Webové vyhl...

Stranka 2

Stranka 3

Stranka 4

Obr. 47: Levy panel Obr. 48: Pravy panel

Ve slozce se zvuky, filmy a obrazky je v nabidce vzdy jen jedna ukazka,
ale miizeme tam importovat soubory vlastni (obr. 49). Interaktivnich Sablon je k dispozici
dvacet pét (obr. 50) a nabizeji zajimavé vyuziti funkcionalit, které si podrobné&ji ukdzeme
pii tvorbé vyukovych materiali. SMART Notebook ma obdobnou ikonu s aktivitami
mnohem propracovanéjs$imi, ale jsou dostupné jen pro piedplatitele verze SMART Learning
Suite. Slozka aplikace nam odhali clonu, pravitko, kruzitko, thlomér, trojuhelnik, lupu,
baterku, spektrum barev, mapy, soustavu soufadnic, vybér odkazu, poznamky, nastroj tvorbu
vlastniho listu, QR kod, vybér videa, Wikipedii a lidskou buniku (obr. 51). Z tvarii méme
na vybér kruhy, ¢tverce, obdélniky, trojuhelniky, hvézdy, Sipky, bubliny, valec, Sestithelnik
a osmithelnik v zékladnich barvach (obr. 52) a webovy prohliZze¢ ndm muiZe usnadnit

napf. vyhledavani obrazka (obr. 53).
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V dolnim panelu néstroji, ktery zapneme pomoci tlacitka v levém hornim rohu,
najdeme pero, gumu, zvyraznovac, vybér, pohyb objektu bez editu, pohyb se strankou,

piiblizeni, oddaleni, laser, linie, text, screen a virtualni klavesnici (obr. 54).
4/ 7 /X D08 7/ aEe=

Obr. 54: Panel nastrojit OpenBoard

4.3 Nabidka u objekti

Ve SMART Notebooku je nabidka u objekti slovni, zatimco v Openboardu jsou
nastroje zobrazeny prevazné pomoci ikon. Uzivatel si tak musi vyzkouSet sam,
k ¢emu dil¢i nastroje slouzi. U kazdého objektu mame v dolni ¢asti nastroj potadi a v horni
odstranéni, duplikovani, uzamknuti, dale i otaCeni, zvétSovani a zmensSovani (obr. 55).
U textu se nam nabidka rozSifuje jest¢ o font, barvu, velikost a zarovnani (obr. 56).
Jestlize se ndm budou dva objekty piekryvat, objevi se vedle ikony duplikovani moZnost

seskupeni (obr. 57). Pfesouvat jednotlivé objekty 1ze uchopenim Sedého ramecku.

i | (FIN 8 stavba slova

! stavba slova
= 4

[
AN

Obr. 55: Nabidka u objektu Obr. 56: Nabidka u fontu Obr. 57: seskupeni
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5 Funkcionality Activinspire

5.1 Ridici panel

Po otevieni softwaru Activinspire se ndm objevi fidici panel s flipcharty, aktivitami,
CasovaCem a moznosti psat poznadmky na plochu (obr. 58). Aktivit je
k dispozici deset, nckteré z nich si ukdzeme pozdéji pii tvorbé vyukovych materiala
(obr. 59). Casova¢ (obr. 60) je mozné preménit v hodiny nebo stopky a uréit jejich styl

(digitalni, analogové).
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Obr. 60: Casova¢



5.2 Prohlizece

Activinspire ma jeden staly panel nahoie a dva bo¢ni, které 1ze zasunout, pfemistit

nebo uplné vypnout (obr. 61).

@  Activinspire  Soubor Upravit Zobrazit Viokit Néstroje Népovéda &S0 ¢ # T @ = a 8 93,2107
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Obr. 61: Activinspire vzhled

Vlevo najdeme panel s prohlizeCem stranek, prostfedkti, objektd, poznamek,
vlastnosti, akci a hlasovani (viditelnost prohlize¢ii mizeme zapnout v horni liste).
Prvnim je prohlizec stranek (obr. 62). V prohliZeci lze stranky vkladat, odebirat, exportovat,
pridavat do knihovny prostredkii aplikovat na n€ nékolik druhti Sablon, aktivit, nebo dokonce

7w

pouzit miizku; ta pak umozni uzivateli 1épe zarovnat objekty na strance.

5 Il B &
2l e

-1
AU oxp
Prazdna stranka pred aktualni stranku
7> Viozit otzky | * Prézdné strénka za aktudini strénku 31
i Snimek plochy oxD
4y Exportovat strénku ONE
Barveni
iR lsssok porack Motivy > - Dal3f aktivity
W, Mav By 0%G 3ablona (odpovad Zska) < KalendaF
B FtonBlu Zablony - Matematické aktivity
Q PFichytit k mfiZce Mfizka 10x10
& Piidat do knihovny prostredka > & Dali3ablony strének o
o Wimout xx Puzzle
5 Kopirovat “c Rozdily
(3, Viotit e ) Soumérmost
Duplikovat o - Spojovéni bodd
$¢ Odstranit ® Strategické hry

Umélecké &innosti

© 4 Odebrat otazku Casové aktivity

Obr. 62: Prohlize¢ stranek
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V prohlizec¢i prosttedkit (obr. 63) mame nejen vlastni prostiedky, ale 1 prostiedky
sdilené, nabizejici nekolik druhti obrazki, zvukl a podkladli. Zajimavé jsou napiiklad
1 nastroje pro navrh hodiny nebo pozadi ve formé papiru (linkovany, ctvereCkovany
a dalsi). Oranzova ikona u vyhledavace nas odkaze na knihovnu zdroji, kde si mizeme
stdhnout dalsi materialy. Nad vyhledanymi obrazky vidime vpravo ikonu kopirovaciho

razitka, kterd ndm umoziuje vzit obrazek a ptidat ho na stranku opakovang.
SEREE e
L m 7 a Sablony
—— QBe

A~ Sdilené prostredky
v Aktivity a Sablony
Balitky zdroji
v Mizky
v Nastroje pro névrh hodiny

" Pozadi

Potet polozek: 26 = I
—

o

Obr. 63: ProhliZe¢ prosttedkt

Prohlize¢ objekti (obr. 64) slouzi k uspotadani objektii do vrstev. Potadi objektl
je mozné menit také piimo v jejich nabidce, ale zde mame vétsi prehled.
ProhliZze¢ poznamek (obr. 65) slouzi k zapisu pozndmek k dil¢im strankdm a v prohlizeci
vlastnosti (obr. 66) lze ménit vzhled, ohraniceni, vypli, pozadi, pozici a dalsi.
Funkeci kontejner si ukazeme bliZe pfi tvorbé vyukovych materidlti, v nichz je vyuzita funkce

pfifazovani.
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Obr. 64: Prohlize¢ objektii

X Prohlize¢ poznamek

BERMELD 9@

- precist slova

- rozdélit do pfislusnych kategorif
- vlastni nazor

- odpovédi

Obr. 65: Prohlize¢ poznamek
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Obr. 66: Prohlize¢ vlastnosti

ActivInspire nabizi nespocet akci (obr. 67), pro nés vyuzitelnych na objekty, stranky
apod. V ptipadé¢, ze aplikujeme akci na ptislusny objekt, ukédze se ndm mald modré Sipka.
Po kliknuti na tuto ikonu se akce aktivuje. Napiiklad textu pfifadime akci Pero
a nyni se kliknutim na text aktivuje moznost psani perem (obr. 68). V poslednim prohlizeci

je mozné nastavit hlasovani prostfednictvim zafizeni ActivVote nebo ActivExpression

(obr. 69).
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Obr. 67: Prohlize¢ akci Obr. 68: Akce Pero
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Obr. 69: Prohlize¢ hlasovani
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5.3 Panel nastrojt

Vpravo je umistén panel néstroji (obr. 70), ktery lze ukotvit na jakoukoliv stranu
a jeho obsah v nastaveni prizplisobit. PopiSeme funkcionality umisténé na panelu
ve vychozim nastaveni. Panel je rozd€leny vertikaln€ na dvé ¢asti, levou a pravou. Leva Cast
je rozdélena jesté¢ horizontdlné, a to na Ctyfi bloky. Prvni blok obsahuje ikonu
pro zobrazeni hlavni nabidky, moznost piepinat mezi jednotlivymi profily (pro kazdy profil
si mlizeme nastavit jiné ndstroje i jiny vzhled a poté mezi nimi jen jednoduse ptepinat),
tlaitko pro psani na plochu a nastroje plochy. V néstrojich plochy najdeme
napi. hodiny, nahravani zvuku, kalkulacku, kostky, fotoaparat, nahrdvani obrazovky
a dal$i. V druhém bloku mizeme ptepinat mezi jednotlivymi strankami, ovladat hlasovani,
meénit barvy a tloustku pera. Pfedposledni jsou ndstroje jako vybér, pero, zvyraziiovac,
guma, vypli, tvary, propojky, multimédia ¢i text a tlacitko pro dalsi néstroje,
které 1ze rovnou z nabidky pouzit nebo ptipnout na panel (obr. 71). V dolni ¢asti mizeme
vymazat nebo obnovit stranku a jit o krok tam i zpét. Prava ¢ast obsahuje tlacitko,
které nas dostane do nastaveni. Ve zbylém volném prostoru se v pribéhu prace objevuji
naposledy pouzité nastroje a v dolnim rohu je kos, do kterého mizeme pietahovat objekty

ur¢ené k vymazani.
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Obr. 70: Panel nastrojit Activinspire Obr. 71: Dalsi nastroje
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5.4 Horni lista

V horni listé (obr. 72) najdeme stejné funkcionality jako v prohlizecich a panelu
nastrojii, ale i dal$i, naptiklad ptidavani novych predvadécich seSiti. SeSity se oteviou
v oknech pod horni listou a mizeme mezi nimi libovolné¢ piepinat. Dal$i zajimavou funkci
jsou otazky, které nadm umoziuji vytvorit nékolik otazek a importovat je na stranku
(obr. 73). V pravé ¢asti horniho panelu (obr. 74) mame ikonu s raketou, kterd odkazuje
na fidici panel, moznost pfipojit zafizeni, pfepindni rezimi (v rezimu design miZzeme
upravovat i uzaméené objekty), pocet stranek, ¢islo aktudlni stranky a ptiblizeni.

& Activinspire Soubor Upravit Zobrazit VioZit Néstroje Népovéda
ene Activinspire - Studio

Activinspire X Activinspire 2 x : @ CLASSFLOW — F® swinka121 [Phzplsobic V] 3¢

Obr. 72: Hornti lista
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Zahrnout doplnujicl otézku

Obr. 73: Otazky
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Pfizplisobit na vy3ku

Obr. 74: Prava strana horniho panelu
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5.5 Nabidka funkcionalit u objekti

SMART Notebook zobrazuje slovni nabidku u objektt, textii a obrazki, OpenBoard
vyuziva k zobrazeni ikony a Activinspire kombinuje oba dva zminéné zptisoby. Ikony
znéazornuji zékladni funkcionality jako pfesun, otoceni, prihlednost, seskupeni, fazeni vpred
a vzad, zmensSeni a zvétSeni. U textll je navic i moznost nastaveni stylu pisma a u objekta
upraveni tvaru (obr. 75, 76). Ve slovni nabidce (obr. 77) se nékolik néstrojii opakuje,
ale navic umoznuje oteviit prohlizeCe vlastnosti a akci, vyjmout, kopirovat, vlozit,
duplikovat, odstranit, vlozit odkaz na soubor, uzamknout nebo skryt objekt a pretdhnout

kopii, coz je totoZna funkce jako nekonecny klonovag, ktery je ve SMART Notebooku.

X ) B W P Gl GE RS 1T

3 pfiviastek
Obr. 75: Nabidka u textu

Upravit body tvaru

Obr. 76: Nabidka u objektu
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Obr. 77: Slovni nabidka
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6 Vyukove materidly pro Cesky jazyk

Znalost funkcionalit, které softwary nabizi, jsem uplatnila pifi tvorbé vlastnich
vyukovych materidlti pro ¢esky jazyk. Velikost pisma textl se pohybuje v rozmezi 24-36

a jejich Citelnost podporuji svétlé odstiny barev listt.

6.1 Digitalni ucebni materialy vytvofené ve vyukovem

softwaru SMART Notebook

6.1.1 Pfifazovani a nekonecny klonovac

Prvnim vyukovym materidlem je cviceni na pfifazovani jmen k portrétim literarnich
autor. Ukolem z4ki je pfifadit jména z dolni &asti obrazovky ke spravnym obrazkiim.
Tvorba tohoto typu cviceni je nejjednodussi a bylo by mozné ho vytvoftit ve vSech vyse

zminénych softwarech. (obr. 78, 79).

Prifad’ jména k autorim.

Josef Kajetan Tyl Josef Dobrovsky Karel Hynek Macha

Obr. 78: Vyukovy materidl 1a (pfifazovani)
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Pfifad jména k autortim.

Josef Dobrovsky Karel Hynek Macha Josef Kajetan Tyl

Obr. 79: Vyukovy materidl 1b (pfifazovani)

Jestlize bychom chtéli pfedchozi materidl obohatit o okamzitou zpétnou vazbu,
mizeme vyuzit tvurce cviéeni, ktery je dostupny pro placenou verzi SMART Learning Suite.
Diky této funkcionalité jsem vytvofila nasledujici ulohu zamétujici se na tvaroslovi. Kopec
je vytvofen pulkruhem z nabidky tvarii. Mraky jsou nakresleny ru¢né nastrojem pero
a seskupeny s nazvy slovnich druhi. Zaci mohou vyrazy z louky piesouvat do mraki, které
pfedstavuji slovni druhy, a ty je pohlti, ale pouze v ptipadé, Ze k nim dany vyraz patii. Pokud
je odpoveéd’ Spatné, vrati se vyraz zpét na louku (obr. 80). To, ktery objekt budou jednotlivé
mraky pfijimat nebo odmitat, miZeme ptfedem definovat v tvirci cviceni (obr. 81).
U kazdého slova nebo objektu, ktery definujeme v tviirci cviceni, se na listu objevi znak.

Mame tak dokonaly piehled o tom, co uZ je definovéno, a co nikoliv.

Prifrad' vyrazy ke slovnim druhtm.
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Obr. 80: Vyukovy materidl 2 (ptifazovani)
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Obr. 81: Tvurce cviceni

Nekonecny klonovaé je idedlnim pomocnikem pii tvorbé dopliiovacich cviceni,
jelikoz poskytuje zaktim nekoneéné mnozstvi prvki uréenych k doplnéni. Zaci tak nemaji
omezeny pocet dopliiovanych objektl, ktery by jim napovidal, kolik prvki zbyva doplnit.
Tuto funkcionalitu jsem pouZzila k doplnéni ¢arek do textu. U ¢arky je nekone¢ny klonovac
a zvyraznéni Cervenym kruhem, aby byla pro zaky dobfe viditelnd. Soucasti cviceni je
i roletka, pod niz se skryvéa spravné feSeni. Zaci maji diky ni okamzZitou zpétnou vazbu.
Podkladova barvu v bézovém odstinu neni agresivni pro oci a derny text
je nani ¢itelny. Obrazky koresponduji s obsahem a veskeré texty i kliparty s vyjimkou ¢arky

jsou uzamceng, aby se pfi praci na tabuli neposunuly (obr. 82, 83).

¢ e
{oagf  Doplf arky do textu. ot Y

KdyzZ se v chalupé& na Peklech narodilo dév&atko vsichni TomeSovi byli
radi. Tatinek chodil pracovat do cihelny ale toho dne zustal doma.
Dlouho stal nad novorozeriatkem smal se a nakrucoval si $pi¢ky vousu.

Obr. 82: Vyukovy material 3a (ptetahovani)
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Kdyz se v chalupé na Peklech narodilo dév&atko vSichni, TomeSovi byli
radi. Tatinek chodil pracovat do cihelny, ale toho dne zustal doma.
Dlouho stal nad novorozerfiatkem,smal se a nakrucoval si $picky voust.

©
Reseni

Kdyz se v chalupé na Peklech narodilo dévéatko, vaichni TomeSovi byli
radi. Tatinek chodil pracovat do cihelny, ale toho dne zGstal doma.
Dlouho stél nad novorozeriatkem, smal se a nakrucoval si $picky voust.

RIHA, Bohumil. O letadélku Kanati. [Prahal: Popron, 2014

Obr. 83: Vyukovy materidl 3b (pfetahovani)

6.1.2 Stinovani tabulky

Stinovani bung¢k v tabulce jsem vyuzZila k procvi¢ovani sklofiovani vzoru kufe. Clony
v bunkach zakryvaji spravné tvary a po jejich vysloveni se mize kliknutim Zak sam

presvédcit, zda byla jeho odpoveéd’ spravna (obr. 84, 85).

Sklonuj vzor kure.

¢islo jednotné ¢islo mnozné

Obr. 84: Vyukovy material 4a (stinovani tabulky)
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Sklonuj vzor kufe.

¢islo jednotné ¢islo mnozné
1. pad kure 1. pad kufata
2. pad kufete 2. pad kurat
3. pad kufeti 3. pad kufattm
4. pad kufe 4. pad kurata
5. pad kure! 5. pad kufata!
6. pad o kureti 6. pad | o kufatech
7. pad kufetem 7. pad kuraty

Obr. 85: Vyukovy material 4b (stinovani tabulky)

O néco originalngj§im vyuzitim stinovani tabulky je pexeso. Buiiky jsou upraveny
do tvaru &tverce, naplnény slovy a zakryty funkci stinovani. Zaci nyni mohou hledat spravné
dvojice. Pozadi je opét jednolité a slovo vystavba zvyraznéno cervenou barvou.

U pexesa je moznost hrani ve skupinach nebo dvojicich (obr. 86, 87).

Pexeso

Zahrajte si pexeso a s jeho pomoci najdéte predponu,
koren, pfiponu i koncovku slova vystavba.
Nezapomerite najit slovo pfibuzné a obrazek.

Obr. 86: Vyukovy materidl 5a (stinovani tabulky)
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Pexeso

Zahrajte si pexeso a s jeho pomoci najdéte predponu,
kofen, priponu i koncovku slova vystavba.
Nezapomerite najit slovo pribuzné a obrazek.

kofen pripona -stav- koncovka
vy- predpona “1,;5'-—— - -b-
< ety
slovo
stavét obrazek -a phibuzné

Obr. 87: Vyukovy material 5b (stinovani tabulky)

6.1.3 Mazani

Zici maji pomoci nastroje guma odhalit na obrazovce né&kolik tvrzeni.
Obrazek gumy je z galerie obrazki a funkci odkaz na nastroj je k nému pfifazena proména
na gumu, kterd se aktivuje kliknutim na obrazek. Zaci tak nemusi hledat néastroj gumy
v nabidce (obr. 88). Tvrzeni jsou zakryta bilou barvou a pouzitim gumy barva zmizi
(obr. 89). Ukolem z&kii je rozhodnout, kterd z tvrzeni jsou pravdiva, a ktera nikoliv.
Po rozmysleni staci kliknout na tvrzeni, a pokud je nespravné, zmizi. Docilili jsme toho

animaci objektu (obr. 90, 91).

Odhal gumou skryta tvrzeni a rozhodni, zda jsou pravdiva, &i
nikoliv. Nespravna tvrzeni kliknutim zmizi, spravna zistanou.

pro aktivaci gumy klikni na obrazek - S=

Obr. 88: Vyukovy materidl 6a (mazani)
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Odhal gumou skryta tvrzeni a rozhodni, zda jsou pravdiva, &i
nikoliv. Nespravna tvrzeni kliknutim zmizi, spravna zlstanou.

q

Styly vypiné
Styl &ary
Styl textu
Animace objektu
Zadny
Rozetmit
'
Prevrétit podle osy
Plilet )
Odiet
Zmenéit a zvBtsit )
Otéget
7 Zadny e

pro aktivaci gumy klikni na obrazek <=

. 89: Vyukovy material 6b (mazéni)

Odhal gumou skryta tvrzeni a rozhodni, zda jsou pravdiva, &
nikoliv. Nespravna tvrzenf kliknutim zmizi, spravna zlstanou.

[\witam Shakespearenapsat vagés Romeo a e
b4

o

o

pro aktivaci gumy klikni na obrazek -

Obr. 90: Vyukovy material 6¢ (mazani)
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Odhal gumou skryta tvrzeni a rozhodni, zda jsou pravdiva, &i
nikoliv. Nespravna tvrzeni kliknutim zmizi, spravna zustanou.

| William Shakespeare napsal tragédii Romeo a Julie.

| Farma zvifat od G. Orwella je alegorie. I

|Viktor Dyk zemiel v mofi.

pro aktivaci gumy klikni na obrazek <=

Obr. 91: Vyukovy material 6d (mazéani)

6.1.4 Vrstveni

K procvicovani vétnych ¢lentl je zvolen néstroj vrstveni (obr. 92). Horni vrstvu tvofi
slova, kterda jsou spojena s rdmecky v jeden objekt seskupenim, a spodni vrstvu tvoii zkratky
vétnych ¢lentl. U obou vrstev je potfeba nastavit potadi, aby horni vrstva piekryvala spodni.
Odhaleni spodni vrstvy je mozné dvéma zplisoby. Prvnim je nastaveni animace ztmaveni

pro horni vrstvu (obr. 93, 94) a druhym je odtazeni horni vrstvy pry¢ (obr. 95).

Urgi vétné &leny. Spravné odpovédi najdes ukryté pod slovy.

[Babigka |{upletla|lvnougattim|| vanogni|| svetry |

| Maminka || upece || v nedéli ||bébovku| .

Obr. 92: Vyukovy material 7a (vrstventi)
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Urci vétné cleny. Spravné odpovédi najdes ukryté pod slovy.

[Babigka | upiia [vnougattm]| vanocni]|svetry |

| Maminka | upege || v nedali ||bébovku| _

Obr. 93: Vyukovy materidl 7b (vrstveni)

Urci vétné cleny. Spravné odpovédi najdes ukryté pod slovy.

Pt |vnouéatim| vanoéni||svetry |

[ Maminka || upege |[v nedali|[babovkul .

Obr. 94: Vyukovy materidl 7c¢ (vrstveni)

Uréi vétné Eleny. Spravné odpovédi najde$ ukryté pod slovy.

Po PF Pt Pks Pt

Pt [v nedsli][babovky]

Obr. 95: Vyukovy material 7d (vrstveni)
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6.1.5 Hledani

Ptedposlednim cvicenim je hledani slov za pouziti lupy. Na listu je n¢kolik slov
ve stejné barve, jako mé pozadi. Lupa je z galerie obrazkl (v galerii madme k dispozici
tf1 lupy, musime vyuzit tu prostiedni, protoze jen u ni jde zménit barva), a aby byl text
¢itelny, musi mit kontrastné€j$i vypln. Nesmime zapomenout na nastaveni potadi slov
smérem nahoru a zaci mohou zacit hledat. Kromé lupy jsou vSechny texty uzamcené,

aby nedoslo k mylnému posunuti. Lupa mé k uzaméeni povoleny piesun (obr. 96, 97).

Najdi lupou v8echna skryta slova a ur€i spravné ily.

Klonovat

H Vyimout
. Kopirovat
Viozit

Odstranit

Nekone&ny klonovat
v Kontrola pravopisu.. Y

Uzamknout >
Odkaz na néstroj >

Seskupit >

Prevratit >

Pofad >
Presunout dozadu
Plenést biiz

Prenést dal

Viastnosti.

Obr. 96: Vyukovy materidl 8a (vrstveni)

Najdi lupou v8echna skryta slova a uréi spravné ify.

Obr. 97: Vyukovy material 8b (vrstveni)
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6.1.6 Ptibc¢h

Nasledujici vyukovy materidl vytvoreny ve SMART Notebooku je slozeny
z nékolika listh. Jedna se o piibéh, kterym zdky provazi déjem postava Lenky.
Z4ci ji pomahaji piekonavat viechna tskali stragidelného lesa ve formé ukoltl zaméfenych
na Cesky jazyk, a to az do bezpecného piichodu Lenky k babicce. VSechny listy
jsou upraveny tak, aby to ptisobilo, ze Lenka v ptib¢hu prochazi lesem. Dolni ¢ast pozadi je
zelena jako trava, horni modra jako nebe a pfechod vyplnén stromy z galerie obrazkd.
V  pribéhu piibéhu se dokonce zacne objevovat 1 babiccina chaloupka,
kterd se ¢im dal tim vice pfiblizuje. V dolni ¢asti jsou umistény zaoblené obdélniky
seskupené s textem a na kazdy obdélnik je pfiddn odkaz na stranku (obr. 98, 99).
V pripadé stisknuti tlacitka ,,Ted se mi nechce” se objevi list, ktery zaky vrati zpét
(obr. 100). Naopak po zvoleni druhého tladitka ,,Ano, pijdu” budou Zaci pokracovat
v piibéhu. VSechny objekty i texty jsou uzamcené, aby s nimi Zaci pii plnéni cviceni
nepohnuli. Na dal$im listu se opét rozhoduji, jakym zpisobem budou pokracovat
(obr. 101). Po zvoleni levé moZnosti se dostavaji na dalsi stranku, v ptipadé¢ stisknuti pravé
moznosti se dostanou na list, ktery je dolnim tlacitkem odkazuje také na dalsi stranku
(obr. 102). At Zaci zvoli cokoliv, vZzdy se dostanou nakonec na list, diky kterému mohou
v piibéhu pokraCovat. Nyni uz vidime prvni ukol, ve kterém maji Zaci vybrat odpovéd
(obr. 103). Pokud zvoli Spatn¢, dostane je to op€t na varovnou stranku (obr. 104)
a v piipadé spravného usouzeni pokracuji dal (obr. 105). Na stejném principu jsou zaloZeny
1 dalsi ukoly (obr. 106-111). Jeden z nich je zaméfeny na druhy ptisudku
a dalSi na vyjmenovand slova po S. Neékteré obrazky se zvifaty jsou multimedialni,
coz znamena, ze je u nich maly reproduktor. Po jeho stisknuti zacnou zvitata vydavat
ptislusné zvuky. Kdybychom chtéli splnit ukol v uréitém case nebo podpofit soutézivost déti,
byl by do materidlu piidan &asovad. Casovaé najdeme v galerii ve slozce

s interaktivnimi a multimedialnimi obrazky.
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Ahoj, ja jsem Lenka a musim
dojit pfes strasidelny les k
babi¢ce na navstévu. Pujdes
se mnou, abych se nebala?

Ahoj, j& jsem Lenka a musim
dojit pfes stradidelny les k
babitce na navstévu. Pajdes
se mnou, abych se nebala?

A—

f@‘
()
o

=B A
Ano, pujdu!

Viozit

Odstranit

Nekonetny klonova&
Zobrazit/Skryt vrcholy
Zobrazit/skryt vnitini uhly

Zobrazit/Skyt délky stran
Rozdbiit tvar.

Klonovat ®D
Vyjmout %X
Kopirovat ®C
Viodit RV
Odstranit B

Kontrola pravopisu... e e

Kontrola pravopisu...

Uzamknout
Odkaz na ndstroj
Ted se mi nechg Seskupit

Uzamknout
Dﬂk_ll na nastroj
Ano, pijdu! kupit

Pockej, aZz bude$ chtit

pomoct ty. Medvéd! Budeme ho
Zkus to znovu! ® muset odlakat.

Jdeme na to. Ja ne, bojim se.

Obr. 100: Vyukovy material 9c (vraceni 1) Obr. 101: Vyukovy materidl 9d (piibeh)
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Neboj se, ja ti

pomohu!
©

Tak jdem na to!

Pustim vas, kdyZ mi povite, o
jaky druh privlastku se jedna.

Moje kamaradka medvédice,
kterou jsem potkal minuly tyden
u jezera, je nejhezci z lesa.

b

privesiectesn/

VV privlastkova

Obr. 102: Vyukovy material 9e (vraceni 2) Obr. 103: Vyukovy material 9f (ikol)

Tohle nebude dobfe,
radéji to zkus znovu
nebo nas medvéd sni!

@

|

a

=5

Chci se vratit zpét.

MuzZete jit!

Pokracovat
v cesté.

Obr. 104: Vyukovy materidl 9g (vraceni 3) Obr. 105: Vyukovy material 9h (piibéh)
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Jelen mi odnesl papir s druhy
prisudku a nebudu se je moct
naugéit. PomGzZete mi je prosim

znovu sepsat? Pomuzeme ti, to

mame za chvilku. "
',
) A
O
O
e ‘
L B¢

L B N ;
DRUHY PRISUDKU

yme. 4

ey
Chci pomoct.

&

kliknéte sem.

Obr. 106: Vyukovy material 9ch (2. ukol) Obr. 107: Vyukovy material 9i (2. tikol)

K

Obr. 108: Vyukovy materidl 9j (vraceni 4) Obr. 109: Vyukovy material 9k (2. ukol)
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usychat

Najdéte vSechna
vyjmenovana slova
po S a pustim vas!

Dokazali jsme to!

Dékuji za pomoc.

Obr. 110: Vyukovy material 91 (2. tkol) Obr. 111: Vyukovy material 9m (ptib&h)

6.1.7 Aktivity

Nastroj Aktivity uleh¢uje praci pii tvorbe cviceni, jelikoz nabizi nékolik druhti Sablon
pro tvorbu aktivit. Nekteré znich jsme vyuzili pro tvorbu nasledujicich vyukovych
materiald. U kazdé Sablony nalezneme v pravém hornim rohu tlacitko

pro zapnuti/vypnuti zvuku, znovunacteni a edit (obr. 112).

Obr. 112: Vyukovy materidl 9a (Zabavna show)

Prvni aktivitou je Zabavna show, ktera je idedlni pro hrani ve dvou tymech.
V editoru vlozime n¢kolik otdzek z literatury a zvolime, zda se jedné o pravdu, ¢i nepravdu
(obr. 113). Sablona poskytuje i moznost vloZeni obrazku. Vpravo vidime piehled viech
otazek a nad nimi mozZnost pro uloZeni aktivity nebo jeji odstranéni. Jesté o kousek vyse
pak tlacitko pro napovédu (obr. 114). Po spusténi aktivity se zobrazi podium.
Na levé stran€ jsou body prvniho tymu, na pravé stran¢ body druhého tymu a uprostied stoji
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moderator s kolem otazek (obr. 115). Kliknutim se kolo rozto¢i a zobrazi jednu
z otazek, kterou jsme si predem nadefinovali v editoru. Jestlize tym odpovi spravné, ziskava

body. V piipadé Spatné odpovédi ziskava body tym druhy (obr. 116, 117)

X
2]

Aktivity
Pridat obsah

Obr. 113: Vyukovy material 9a (Zabavna show)

x
o

Pfidat obsah

Pfidat otazku

o
m
.

Radime Bozenu Namcovou mezi autory 19. stoletr?|

Obr. 114: Vyukovy materidl 9b (Zabavna show)

Jste na fadé s
® o0 00 tocenim!

Obr. 115: Vyukovy materidl 9c (Zabavna show)

56



Nee

Radime Bozenu Némcovou mezi autory 19. stoleti?

A Pravda

+100 bodu!

Pokracovat

Obr. 116: Vyukovy material 9d (Zabavna show)

Nee
Radime Bozenu Némcovou mezi autory 19. stoleti?

A Pravda B Nepravda

100 Body

To je $patné! Dejme Sanci
dal$imu tymu!

Obr. 117: Vyukovy material 9e (Zabavna show)

Aktivitu Super fazeni vyuZijeme na procviovani psani /. Zaci maji za ukol
rozhodnout, ve kterych slovech piSeme u s ¢arkou, a ve kterych i s krouzkem (obr. 118).
Vpravo je ikona telefonu pro pfipojeni externich zatizeni a pod ni hvézda nabizejici herni
prvky — bzucéky, nahodné a casova¢ (obr. 119). Obdobné cviceni lze vytvofit
ve SMART Notebooku i ruéné v tvurci cvi¢eni anebo v softwaru Activinspire pomoci

wewvr

funkce jednotlivych objektl nadefinovat sami. Zde sta¢i pouze v editoru napsat do nazva

kategorii pfislusna pismena a pod n¢€ vSechna slova, ktera k nim patii (obr. 120).

~

Obr. 118: Vyukovy material 10a (Super fazeni)
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Vyberte hemni prvek
'Y
®

Nahodné
Néhodn vyberte jméno studenta
polozku akivity nebo Eislo.

Obr. 119: Vyukovy material 10b (Super fazeni)

Alkdtivity X
Super fazeni Pfidat obsah = @
a8 a i
u U
kol n st m
_setka m k_ra stromd M
_loha M d_m M
pedik_ra ..} p_lnoc "
_plngk m dl L]
_dol m k_ze
] L
Predchozi m

Obr. 120: Vyukovy material 10c (Super fazeni)

Posledni cvi¢eni je vytvofeno pomoci aktivity Vykiiknéte to nahlas!,
kterd umoznuje pfipojeni externiho zatizeni. V editoru napiSeme zadéani, nastavime zptisob
zobrazeni odpovédi od studentil (ndhodné/kategorie), pocet moznych odpovédi na jednoho
studenta a zobrazeni nebo skryti jejich jmen (obr. 121). Zaci se pfipoji telefony ¢&i jinym
zafizenim na webu www.hellosmart.com prostiednictvim ID tfidy a jejich jména i1 pocet
piipojenych se ihned propiSe do softwaru a promitne na tabuli (obr. 122). Po spusténi aktivity
odeSle kazdy ze studenti svou odpovéd’, a ta se zobrazi rovnéz na obrazovce
(obr. 123). Ucitel mé tak odpoveéd na otdzku od vsech zakli a mize 1épe zhodnotit Groven

pochopeni uciva, nez kdyby se tdzal pouze jednoho zéka.
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Aktivity X

Vykfiknéte to nahlas! Pridat obsah

Uréi druh VV: Nezapomei, Ze zitra pfijdeme na obé&d.

i
®

a g egorie -
Nahodné Kategorie AT
o Tedt
a Obrazky
2 §
Max na studenta
JUENA STUDENTU
Zobrazit
® Skt

Obr. 121: Vyukovy material 11a (Vykiiknéte to nahlas!)

heliosmart com
412028 °
Pfipraveno ke startu

hellosmart.com spustit

412 028

o 1 Pfipojeni Studenti

Obr. 122: Vyukovy material 11b (Vykftiknéte to nahlas!)

[} Urci druh VV: Nezapomen, Ze zitra pfijdeme na obé&d.
B

Pozastavit Ukonéit

v

WV pedmétna

Obr. 123: Vyukovy material 11c¢ (Vyktiknéte to nahlas!)
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6.2 Digitdlni ucebni materidly ve vyukovém softwaru

OpenBoard

6.2.1 QR kéd

Cilem prvniho ukolu je nechat zaky vysklonovat slovo génius a nasledné jim
poskytnout moznost naskenovani QR kodu, pomoci kterého se dostanou do Internetové
jazykové piiruc¢ky. Tam si mohou své feSeni ovéfit. K vytvoreni je vyuzit nastroj QR kod,
ten vSak po ¢ase zmizi. Proto jsme ho vyfotili pomoci nastroje screen, ktery vytizl QR kod
jako obrazek a vytvofil z né¢j tak trvaly objekt. Poté uz jen stacilo pridat otazku, vytiznuty

QR kéd a zakryt ho clonou (obr. 124, 125).

Vysklofuj podstatné jméno génius.

Obr. 124: Vyukovy material 12a (QR kod)

Vyskloruj podstatné jméno génius.

https://prirucka.ujc.cas.cz/?
slovo=g%C3%A9%nius

Obr. 125: Vyukovy material 12b (QR kod)
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6.2.2 Pfifazovani na Cas

Podobné cviceni na piifazovani jsme méli u softwaru SMART Notebook. Nyni
je obohaceno o ¢asovac, ktery by mohl probudit v zacich soutézivost a snahu stihnout danou
ulohu v krat§im casovém horizontu. Na plochu jsou umistény 4 stromy seskupené
dohromady se vzory podstatnych jmen rodu Zenského. Pod nimi je nékolik tfesni, které jsou
stejnd tak seskupeny s podstatnymi jmény. Ukolem 24k je pfifazovat tiesné

na piislusné stromy (obr. 126, 127).

Prifad popadané tfeSné na stromy, ze kterych spadly.

Zena raze pisefi kost

RS
NN

Obr. 126: Vyukovy material 13a (pfifazovani na cas)

Prifad popadané tfeSné na stromy, ze kterych spadly.

Zena rGze pisefi kost

IR NPNA

é\ 00*02~23% =

Obr. 127: Vyukovy material 13b (pfifazovani na ¢as)
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6.2.3 Hledani a pfiblizovani

Do néstroje poznamek jsem napsala nékolik informaci o Karlu Capkovi a text
zmensSila, aby nebyl k rozpoznani. Funkce lupy pfiblizuje obraz a umozni zakiim nejen text
hledat, ale také ho pfecist a odkryt potfebné informace ke splnéni ukolu.
Text by bylo mozné napsat i na samotny list, poznamky jsou zvolené jen pro efekt.
Nad poznamkami je jednoduché zadani, ve kterém je jméno spisovatele zvyraznéno

oranzovou barvou (obr. 128, 129).

Najdi lupou co nejvice informaci o

Obr. 128: Vyukovy materidl 14a (lupa)

Najdi lupou co nejvice informaci o

Obr. 129: Vyukovy material 14b (lupa)

Cviceni miizeme realizovat i s nastrojem baterka. Stejny nastroj ma k dispozici
i Activinspire a SMART Notebook pod nazvem reflektor. Na stranku je vloZzeno nékolik
informaci o Karlu Capkovi. Po zvoleni nastroje baterka si miizeme vybrat barvu, tvar

a velikost a muze zacit hledani (obr. 130).
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E Viastnosti baterky

bratr Josef Capek

Obr. 130: Vyukovy material 15 (baterka)

6.2.4 Tiidéni

Pro tvorbu nasledujicich vyukovych materidlii jsou vyuzity interaktivni Sablony.
U kazdé Sablony je na pravé strané edit, znovunacteni a napovéda. V editoru mizeme
nastavit téma Sablony (slate, pad, none) a vytvofit pozadovany ukol.
Tlac¢itkem znovunacteni obnovime cvieni a v nipovédé nalezneme strucny popis

(v anglicting), ktery nam popisuje funkce dané Sablony (obr. 131).

qh)
)

# Edit OReload -
Obr. 131: nabidka u Sablon

V zadani jsou urcité mluvnické kategorie, k nimz ma Zak pfifadit odpovidajici slova.
Po pfifazeni se bloky rozsviti zelené¢ nebo Cervené podle toho, zda je feSeni spravné

¢i nikoliv. Odpovédi se daji nastavit pfedem v editoru Sablony (obr. 132, 133).

Categorize text # Edit O Reload @ Help

Obr. 132: Vyukovy material 16a (tfidéni textu)
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Categorize text # Edit O Reload @ Help

Pro které slova plati tyto miuy

pozorovat ohriostroj malovat obraz vyrabét hrek

Pro které slova plati tyto mluvnické kategorie: 2. pad, &. ., rod m. neZiv.?

pridat do dortu dotknout se stolu

Obr. 133: Vyukovy material 16b (tfidéni textu)

6.2.5 Odhaleni

V sablon¢ kontrast je vytvotfen velice jednoduchy ukol k procvicovani stavby slov.
Své odpovédi si zaci mohou zkontrolovat pretazenim do pravé pllky obrazu, ktery jim odhali

spravné rozdéleni (obr. 134, 135, 136).

Rozdél slova na pfedponovou &ast, kofen a pfiponovou ¢ast.
PFemisténim slov do Zlutého prostoru zjistis, zda bylo tvé
feSeni spravné.

" Contrast # Edit O Reload @ Help )
POSKOLAK
POVODEN

DOUCOVAT

ZALESAK

VYUCENY

ZAHRADKA

Obr. 134: Vyukovy material 17a (odhaleni)
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Rozdél slova na predponovou ¢ast, kofen a pfiponovou ¢ast.
Premisténim slov do Zlutého prostoru zjisti$, zda bylo tvé
feSeni spravné.

’ Contrast # Edit DReload @ Help |

POVODEN

DOUCOVAT

ZALESAK

VYUCENY

ZAHRADKA

Obr. 135: Vyukovy material 17b (odhaleni)

Rozdél slova na predponovou &ast, kofen a pfiponovou ¢ast.
PFemisténim slov do Zlutého prostoru zjisti§, zda bylo tvé
feSeni spravné.

P Contrast #Edit DReload @ Help

PO /SKOL /AK
PO/VOD/EN
DO/ UE/ OVAT
ZA/LES/AK

VY /UC / ENY

ZA/HRAD/ KA

Obr. 136: Vyukovy material 17c (odhaleni)

6.2.6 Pamét’

Ve SMART Notebooku jsem vytvofila pexeso pomoci tabulky. OpenBoard nema
tabulku v moznostech, ale ma k pexesu piimo uzplisobenou Sablonu Pamét’, do které jsou
zadané latinské a ceské nazvy slovnich druhti. Pokud zak zvoli karticky, které k sob¢ patii,

zlistanou uz oto¢ené licem nahoru a nevrati se zpét (obr. 137).
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Zahraj si pexeso s nazvy slovnich druhd.

Memory # Edit OReload ® Help

konjunkce

Obr. 137: Vyukovy material 18 (Sablona na pexeso)

6.2.7 Kviz a fazeni pismen

Zajimavé jsou i interaktivni Sablony kviz a fazeni slov. Pfiklad vyuziti mizeme vidét
na obréazcich. Sablona s kvizem nam umoZiiuje poloZit otizku a dat az 9 moznosti odpovédi.
V piipadé Spatné odpovédi se policko zaCervend, v ptipadé spravné zazelend (obr, 138).
Interaktivni Sablonu na fazeni pismen jsme vyuZili na skladani spravného piijmeni

spisovatele (obr. 139, 140).

Choose the right answer # Edit O Reload @ Help

(Jaka skvrna byla nalezena na podiaze v knize Strasidlo cantervillské?
@' (ol ok Y K S 1 R X Sy B e TP R V]
@ 2- (Vylitého vina
.  — |

Order letters

aJOfbfcprytgng !

Obr. 139: Vyukovy materidl 20a (Sablona na fazeni slov)
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Order letters # Edit O Reload @ Help

[ > _Jol

Obr. 140: Vyukovy material 20b (Sablona na fazeni slov)

6.3 Digitdlni ucebni materidly vytvofené ve vyukovém

softwaru Activinspire

6.3.1 Magicky inkoust

V predchozich materidlech jsme vyuzili nastroj guma, ktery smazal barvu a odhalil
text ukryty pod ni. Activinspire nabizi o néco zajimavejsi nastroj, ktery se nazyva magicky
inkoust. Ten nemaze vSe, ale pouze obsah v prvni vrstvé. V prohlizeci sdilenych prostredkii
je vybrana fotografie Skolniho dvoru a umisténa na pozadi do spodni vrstvy. Népisy
jednotlivych pomért jsou rozmistény po celé plose a umistény do stiedni vrstvy (obr. 141).
Do horni vrstvy, kterd jde magickym inkoustem smazat, je umistén Uplné totozny obrazek
jako na pozadi a nad néj i zadani v bublin€ (obr. 142). Nyni jsou texty zakryté a zici je

muZou za pouziti magického inkoustu hledat (obr. 143).

Pouzij magicky inkoust a zjisti,
které vyznamové poméry mezi
vétami a vétnymi Eleny
rozliSujeme.

Obr. 141: Vyukovy materidl 21a (magicky inkoust)
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vétami a vétnymi ¢leny
rozliSujeme.

Pouzij magicky inkoust a zjisti,
které vyznamové poméry mezi
vétami a vétnymi cleny
rozliSujeme.

Obr. 143: Vyukovy material 21¢ (magicky inkoust)

6.3.2 Ptetahovani kopii

Ukolem je doplnit spravné koncovky. Zaci maji na vybér ze i pismen oznadujicich
samohlasky umisténych v bilych obdélnicich pod textem (obr. 144). Kazdé samohlasce
je pfifazen nastroj pretdhnout kopii, ktery zakiim umozni vyuzit nekone¢ny pocet danych
koncovek. Totozny nastroj poskytuje i SMART Notebook pod nazvem nekoneény klonovac.
Diky této funkcionalité nemohou zici védét, kolik koncovek daného druhu jesté zbyva
doplnit. Pozadi stranky je vytvofeno ze dvou svétlych odstini oranzové barvy
a motyl v horni Casti obrazovky nam po kliknuti odhali spravné feSeni (obr. 145).
Docilili jsme toho aplikovanim akce Skryté na obrdzek motyla a urcili objekt (text),

ktery se po jeho stisknuti ukaze (obr. 146).
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pro odhaleni feseni
na mé Klikni
Dopli spravné konoovkyi%

déti se radovaly, vSichni béhal i, maminka a Jenik si povidalj , dévcata
se radovala, Novakovi pfisli, vici lovili, snéhulaci mavali, spoluzacky
pomlouvaly, zamky vyénivaly, limonady se chladily, déticky skakaly,
kvétiny rostly, listy padaly, sirotci stradali , auta parkovala, koné Fehtali

CiJ ) )

Obr. 144: Vyukovy material 22a (ptetahovani kopii)

pro odhaleni feSeni
na mé klikni
Dopli spravné koncovky.(%

déti se radovaly, vSichni béhali, maminka a Jenik si povidalj , dévéata
se radovala, Novakovi pfisli, vici lovili, snéhulaci mavali, spoluzacky
pomlouvaly, zdmky vyénivaly, limonady se chladily, déticky skakaly,
kvétiny rostly, listy padaly, sirotci stradali , auta parkovala, koné fehtali

am &

Reseni:
déti se radovaly, vSichni béhali, maminka a Jenik si povidali, dévcata
se radovala, Novakovi pfisli, vici lovili, snéhulaci mavali, spoluzacky
pomlouvaly, zamky vyénivaly, limonady se chladily, déticky skakaly,
kvétiny rostly, listy padaly, sirotci stradali , auta parkovala, koné fehtali

Obr. 145: Vyukovy material 22b (ptetahovani kopii)

69



= B b | B2 2
BE®E &9
|

Aktudini vybér Pretahnout

I I'/ V3echny akce V]

RUZLAINOUL SITIRTEITN UUPIdvd 1dIuTu pu Krouen
Roztahnout smérem doprava po krocich
Roztadhnout smérem nahoru

Roztahnout smérem nahoru po krocich
Roztdhnout smérem ze stfedu

Roztahnout smérem ze stfedu po krocich

"\ Rysovaci trojihelnik

@ Ridici panel

Sbaleni panelu néstroji
‘ Seskupeno
% Skryt mfizku
L skiyté

Skupiny...

ui Snimek celé obrazovky

ugj Snimek oblasti
dal

/% Vlastnosti akce

cil Text10 -

Obr. 146: Vyukovy material 22¢ (pfetahovani kopii)

6.3.3 Propojky

Propojky umoznuji pfimé spojeni dvou libovolnych bodi. Na levou stranu
jsou umistény a seskupeny obrazky zaka spolu s textem. Na druhé strané jsou rovnéz
seskupeny texty, ale s urditym typem domu (obr. 147). Ukolem je propojit dva body,
které k sob¢ patii (obr. 148). Po dokoncCeni cviceni si mizeme udélat kontrolu pomoci
posuvniku prusvitnosti. Pokud bude né€kde chyba, objevi se Cervené propojky (obr. 149).
Kontrolu vytvoiime tak, Ze ud¢élame piedem spravné feSeni Cervenymi propojkami,
ale sniZime prasvitnost, aby nebyly vidét. Po dokonceni cviceni je mizeme zviditelnit

a zaci dostanou tak okamzitou zpétnou vazbu.
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Obr. 148: Vyukovy material 23b (propojky)

Doved Zaky do spravnych domd.

=

Obr. 149: Vyukovy material 23c (propojky)
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6.3.4 Kontejnery

Ve SMART Notebooku je tzv. tvlrce cviceni, diky némuz lze jednoduSe vytvofit
ukol na pfifazovani s okamzitou zpétnou vazbou (slova se vrati, zlstanou ¢i zmizi).

ActivInspire nabizi podobnou moznost, ale nastaveni je o néco slozit&jsi.

Cviceni (obr. 150) je zaméieno na rozdéleni dokonavych a nedokonavych sloves
do skiin€k (pro nés kontejnerti). Pozadi je rozdéleno na dvé ¢asti (Sedou spodni a horni
oranzovou). Ze sdilenych prosttedkli jsme pouzili n¢kolik obrazk ndbytku a vytvorili

tak vzhled mistnosti. Pokud je vSe pfipraveno, mize zacit tvorba cviceni.

Nejprve nastavime pro vSechna slovesa klicova slova, a to tak, Ze je napiSeme
k identifikaci v prohlize¢i vlastnosti. K dokonavym slovestim napiSeme klicové sloveso
dokonavé a k nedokonavym nedokonavé (obr. 151). Funkcionalitu kontejner miizeme najit
Vv prohlizeci vlastnosti u ptislusnych skiin€k (obr. 152). V kolonce Mtize obsahovat zvolime
klicova slova a nize vybereme pfislusné kli¢ové slovo, které¢ jsme predem nadefinovali
jednotlivym  slovesim. Pravidlo pro obsah zvolime Uplné  obsaZeno,
a pokud chceme, muzeme zvolit i fanfary (délaji pfi spradvném pfifazeni zvuk,
ale pfi prvnim tahu se ukaZe ptehrava¢ zvuku a budeme ho muset pfemistit na stranu nebo
schovat dolil). Posledni kolonkou je vraceni. Tam zvolime Nepravdu, jelikoZ nechceme
vracet skiiiiky, ale jednotlivd slova. Pravdu zvolime v prohliZeci vlastnosti u jednotlivych
slov (obr. 153). Nyni uZ zici mohou pfifazovat. Spravna slova ziistanou ve skiifice

a po pfifazeni zazni fanfary, nespravnd se vrati zpét na svou pozici (obr. 154).

Rozdél slovesa do skiinék podle toho,
zda jsou dokonava, nebo nedokonava.

dokonava (7 nedokonava

\/
vykvést pfipojovat skoncit dat
uplavat NRaZOua myt davat namalovat
péct ucesat letst

Obr. 150: Vyukovy material 24a (kontejnery)
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ProhliZze¢ viastnosti

ProhliZec vliastnosti

SEM-Lé8 SEM-L

A Identifikace A Identifikace
Nazev [ vykvest ) Nazev [ skondit ]
Kiitova slova (-] Kiigova slova (=)
Znatka otdzky [Nic v Znatka otézky [Nic V|
Znatka hodnoceni | Nic V| Znatka hodnoceni | Nic V|

Obr. 151: Vyukovy material 24b (kontejnery)

/N Kontejner /N Kontejner

MuiZe obsahovat [Klltové slova V] Muze obsahovat [Klltové slova V]
ObsaZeny objekt ObsaZeny objekt

ObsaZena slova E] ObsaZend slova @
Pravidlo pro obsah [0plné obsazeno V] Pravidlo pro obsah [(jplné obsaZeno \IJ
Fanfary [Pravda V] Fanfary [ Pravda Vl
Umisténi fanfar @ Umisténi fanfar [Z]
Vrétit, pokud nenf obsai’ Nepravda V] Vrétit, pokud nenf obsai[Nepravda V]

Obr. 152: Vyukovy material 24c (kontejnery)

DEREZD 2

W Identifikace

V' whied Rozdél slovesa do skfinék podle toho,
N zda jsou dokonava, nebo nedokonava.

oo [V
Obsaleny objekt

Obsatend slova

Pravidlo pro obsah

Fanfiry

Umisténi fanfar

S S—"

W o

Obr. 153: Vyukovy material 24d (kontejnery)
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® © ® Ovlada& zvuku

Rozdél slovesa do skiinék podle toho,
zda jsou dokonava, nebo nedokonava.

Obr. 154: Vyukovy material 24e (kontejnery)

6.3.5 Pexeso

Pexeso jsme realizovali ve SMART Notebooku i OpenBoardu. Nyni ho vytvofime
i v softwaru Activinspire, protoze i ten poskytuje funkcionality, které umoznuji jeho tvorbu.
Cviceni bude slouzit k procviceni slov vyjmenovanych a k nim slov pfibuznych. Nejprve
vyuzijeme miizku k pravidelnéjsimu rozmisténi slov (obr. 155). Néasledn€ udélame obdélnik,
ten vyplnime libovolnou barvou a umistime ho na jedno ze slov. Pomoci nastroje ptetdhnout
kopii zakryjeme obdélnikem i zbyla slova. Nakonec nastavime u kazdého obdélniku akci
skryté, diky které bude mozné karticky odkryvat a zakryvat. Do levého dolniho rohu

muzeme umistit poc¢itadlo bodt, které nalezneme ve sdilenych prosttedcich (obr. 156).

Najdi dvojici pfibuzného a vyjmenovaného slova.

bydlit plynout smykat bydleni
mys zvykat sypat smyékd
zvyklost myska mytina plys
sypky mytit plyn plysak

Obr. 155: Vyukovy material 25a (pexeso)
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Najdi dvojici pfibuzného a vyjmenovaného slova.

bydleni

bydlit plynout

plyn

2 Ho B

Obr. 156: Vyukovy material 25b (pexeso)

6.3.6 Kostky

U vsech tii softwart je k dispozici nastroj kostky. Mizeme diky nému napiiklad
vylosovat €islo cviceni, které bude zak plnit. U SMART Notebooku je dokonce moznost
strany kostek popsat vlastnimi texty. Obrazek kostky jsme umistili na plochu a v prohliZeci
akci mu ptifadili akci otevieni nastroje pro hazeni s kostkou. Kliknutim Z4k tuto akci aktivuje
a muze zacit hazet. Zadani je napsané na bilém podkladu, aby vyniklo a jednotliva slova
k rozboru jsou umisténa na bilé ramecky pievzaté ze sdilenych prostiedki. Vyhodou téchto
rameckd je to, Ze jsou uz predem nadefinované. Je na né€ aplikované akce promény na nastroj
pera. Zak tak miize kliknout na obrazek s popisovadem u daného slova a rovnou zaéit psat.
Pozadi pochazi rovnéZz z prohlizece prosttedkli a ma na sobé motiv svétlé cihlové zdi

(obr. 157, 158).
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Ur¢i kofen u jednotlivych slov.

|‘4{7 1) napis || IZ/?’ 4) vychovatel I
|72  2)nastenka | [  5)tydenni |
[ 3)zabava | {77 ) ruze |

klikni na mé a vylosuj si tak ¢islo
slova, u kterého budes$ koren urcovat

Obr. 157: Vyukovy material 26a (kostky)

Uréi kofen u jednotlivych slov.

|#

1) napis ‘l |ff;/ 4) vychovatel ‘l

e —

V Rychlost: Hodit Vistup do predvidicha sedity

| slova, u kterého bhdeé'kofer&

Obr. 158: Vyukovy material 26b (kostky)

6.3.7 Kfizovka a osmismérka

Posledni dvé cviceni jsou vytvofena pomoci aktivit, které nam ActivInspire
poskytuje. Prvni aktivitou je kiizovka. V editoru sta¢i zadat otazky a odpovéedi a ptidat ji
na libovolnou stranku (obr. 159). Aktivita se na list neimportuje cela jako u SMART
Notebooku a OpenBoardu, ale ptida se jen odkaz na ni. Z toho diivodu stranku jesté graficky
upravime, aby byla o néco zajimavéjsi. Pozadi je ze sdilenych prosttedki, oblacek a postavy
kluki stejné tak, pficemz je jeden z nich pomoci nastroje zrcadleni pieklopen
na opacnou stranu (obr. 160). Po kliknuti na ikonu s odkazem se ndm otevie samostatné okno

s aktivitou (obr. 161). V pravé ¢asti se zaznamenavaji odpovedi a dole vidime reset, pocet
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spravnych a nespravnych odpovédi, ¢as a pozastaveni. Nahote je tlacitko pro edit, zvEtSeni

a uzavieni (obr. 162, 163).

‘Aktivita KFiZovka

Napovada | oo sowc odpovid

1. (& naukaowyznamu sémantika )
2 [Ga/ naukaowiastnich jménech onomastika ]
3 [Gaj naukaofrazémech frazeologie ]
4 [Ca nauka o pivodu avivoji vznamu slov etymologie 8
5. [&/ nauka o pojmencuini onomaziclogie ]

Zadejte text...

[af zadejiet

Pozad aktivity

Obr. 159: Vyukovy material 27a (kfizovka)

~ b -

Znas lingvistické discipliny?

e ot

aktvita kiiZovka

KRIZOVKA

Reite népovédy a odhalujte slova spojend v
kfizovce. Klepnutim vyberte fadu nebo
sloupec a zadejte odpovéd.

JDEME SI HRAT

Obr. 161: Vyukovy material 27c¢ (kiizovka)
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nauka o
vyznamu

Soumnts
ETYMOLOGIE

Odeslat

Obr. 162: Vyukovy material 27d (kfizovka)

SKVELA PRACE!

Vyborné.

HRAT ZNOVU?

Obr. 163: Vyukovy material 27¢ (kfizovka)

Druha aktivita se nazyva hledani slov, jinak fe¢eno osmismérka. Ukolem zaki
je najit vzory podstatnych a jmen a pfijit na to, ktery vzor chybél (obr. 164, 165). Postup
vytvoieni je obdobny jako u pfedchozi aktivity. Nejprve napiSeme slova do editoru a odkaz
vlozime na strdnku pfimo do softwaru. Tentokrat ho dopliiuje pozadi mote a potapéc

s bublinou z prohlizece prosttedki (obr. 166).

HLEDANI sLoVv

Hledejte slova ukryta v miizce tvofené
pismeny. Pro fedeni klepnéte a pfetahujte
pismena.

JDEME SI HRAT

Obr. 164: Vyukovy materidl 28a (osmismeérka)
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M M s R R HIE v ZENA
R R I fU¢ RUZE
G K DN CU EERESINY E KOST
STWIP SESTO
D TERAMQ Af S AUNR RS }
3 v ., = MORE
I RSV H NHYVTBOU s
"EE s B HER U A B
YFRl) CHm T vy RIWID L STAVENI
U ) eIN S TOpPO6 Z c A PAN
PREDSED ARBNWNS E D HRAD
8 © . GEZZED - O g

Obr. 165: Vyukovy material 28b (osmismérka)

Dnes vam to $lo!
Zahrajte si za odménu
osmismérku a zjistéte,
ktery vzor podstatnych

jmen v ni chybi!

Obr. 166: Vyukovy material 28c (osmismérka)
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7 Porovnani funkcionalit softwaru

V prubéhu celé bakalarské prace jsme si popisovali funkcionality dil¢ich softwart,
aplikovali nékteré z nich v praxi pfi tvorbé vyukovych materidlti a nyni je porovname

v zaveérecné tabulce, ktera ndm umozni ziskat vétsi prehled.
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funkcionalita SMART Notebook Activinspire OpenBoard
zmeéna barvy stran ano ano ne
zvétSovani a
g e 1o ano ano ano
zmenSovani objektl
rotace objektl ano ano ano
animace objektil ano ne ne
animace listu ne ano ne
zmeéna barvy textu ano ano ano
Sablony aktivit pro
o ano ano ano
tvorbu cviceni
metrické
£e0 eo cke ano ano ano
pomicky
jazyk - Cestina ano ano ano
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tabulky ano ne ne
clona ano ano ano
digitalizace (screen)
ano ano ano
obrazovky
rezim dvojitého
, ano ano ne
psani
digitalni klavesnice ano ano ano
geometrické tvary ano ano ano
guma ano ano ano
nastaveni velikosti
ano ano ano
gumy
kouzelné pero ano ne ne
zména sto era za
Py D ano ne ne

vlastni obrazek
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zvyrazinovac ano ano ano
nastaveni
prisvitnosti ne ano ano
zvyrazinovace
rozpoznani tvaru ano ano ne
pero textu ano ano ne
nabidka u objektii a
o ano ano ano
textu
sdilené obrazky ano ano ano
duplikovani objektii
upliko oo Je ano ano ano
a textu
odstranéni objektti a
o ano ano ano
textu
vlozeni objektli a
g ano ano ano
textu
pfevraceni objektil a
o ano ano ne
textu
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uzamdceni objektll a

o ano ano ano
textu
nekonecny klonovac ano ano ne
odkaz kliknutim na
. ano ano ne
objekt
rozd¢€leni tvaru na
. ano ne ne
dilky
kontrola pravopisu ano ano ne
stinovani tabulky ano ne ne
seskupeni a
- p . ano ano ano
rozdéleni skupiny
nastaveni tloustky
. ano ano ano
car
zména pozadi na
apir (linkovany
bap ( < > ano ano ano
ctvereCkovany
apod.)
webovy prohlize¢ ne ne ano (velmi
ptimo v softwaru omezeny)
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automatické

s ne ne ano
ukladani
nahravani
ano ano ano
obrazovky
import vlastnich
zvuku, videi a ano ano ano
obrazka
ptiblizovaci lupa ne ne ano
reflektor (baterka) ano ano ano
zména pozadi u
reflektoru z ¢erného ne ne ano
na barevné
zmena tvaru
ano ano ano
reflektoru
laser ne ne ano
zmeéna fontu,
velikosti textu a ano ano ano
jeho zarovnani
zapamatovani si
posledniho ne ano ano

nastaveni textu
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uréeni poradi

. o ano ano ano
objektt
casovacl ano ano ano
miizka pro
vycentrovani ne ano ne
objektl a texti
moznost piepinat
mezi pfedem
.. ne ano ne
nadefinovanymi
profily
psani a vkladani
objektl na plochu ano ano ano
pocitace
kalkulacka ano ano ano
kostka ano ano ano
vypli ano ano ne
pfizpusobeni
. . , ano ano ano
velikosti stranky
nastaveni ano ano ne
prahlednosti

86




upraveni bodu tvaru ne ano ne
QR kod ne ne ano (jen doCasny)
nastroj pro
vymazani horni ne ano ne
vrstvy
kliknutim na jeden
objekt se vykona
.o, ne ano ne
akce na jiném
objektu
propojky ne ano ne
tvorba vlastni
aktivity se zpétnou ano ano ne
vazbou
fungovani v offline
.- ano ano ano
rezimu
obrazek na pozadi ano ano ano
sliti 2 barev na
, ano ano ne
pozadi
casové razitko ne ano ne
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Zaver

Cilem bakaléiské prace bylo porovnat funkcionality a moznosti, které¢ nabizeji tfi
vyukové softwary k interaktivnim tabulim, a to SMART Notebook, Activinspire
a OpenBoard. Zjisténé shody a rozdily byly ukézany na piikladech vyukovych materiala
vytvofenych V téchto tfech softwarech. Nejvétsi pocet nabizenych funkcionalit obsahuje
software Activinspire, daile SMART Notebook a nejméné¢ OpenBoard. VVzhledem k tomu,

ze OpenBoard je bezplatny software, bylo moZné ofekavat, Ze poc€et nabizenych funkci bude

cvwr

OpenBoard umoziuje tvorbu jednoduchych vyukovych materiali s vyuzitim
n¢kolika zdkladnich nastroji (clona, pravitko, kruZzitko, thlomér, trojuhelnik, lupa, baterka,
mapa, soustava soutadnic, vybér odkazu a videa, pozndmky, nastroj pro tvorbu vlastniho
listu, QR kod ¢i Wikipedie) a nabidky tvart (kruhy, ¢tverce, obdélniky, trojuhelniky, hvézdy,
Sipky, bubliny, vélec, Sestithelnik a osmithelnik). Nabidka u jednotlivych objektl je oproti
zbylym dvéma softwartim velice stroh4, jelikoZ je nemizeme ptevracet, nekonecné klonovat
ani jimi odkazovat na jiny nastroj ¢i stranku. U textd nemizeme provadét kontrolu
pravopisu, chybi  moznost nastaveni  fadkovani a je  k  dispozici
jennekolik fonth. Oproti softwarim SMART Notebook a Activinspire zde nelze ménit barvy
jednotlivych listl, animovat objekty a wvyuzit nastroj vyplné. Zajimavou funkci
je laser, kterym muzeme poukazat na urCitou ¢ast obrazovky anebo interaktivni Sablony
nabizejici okamzitou zpétnou vazbu. Vyhodou muze byt i automatické ukladani, diky
kterému predejdeme nechténym ztratdm, ale pokud Zaci vyplni cvieni, musime feSeni vracet

ruéné. U jinych softwart by stacilo neukladat posledni zmény.

Pocet funkcionalit, které softwary nabizeji, nejsou jedinym ukazatelem jejich kvality.
Velice dulezita je jejich didakticka vyuzitelnost a funk¢nost. Ve srovnani se softwarem
SMART Notebook nabizi Activinspire moznost piepinat mezi pfedem nadefinovanymi
profily. Mizeme si je tak pfizpisobit jednotlivym predmétiim, napt. v profilu Matematika
si do hlavniho panelu nakonfigurujeme geometrické pomiicky, zatimco v profilu Cestina
zvolime spiSe néstroj pera, gumy apod. Dalsi uzitecnou funkci je to, ze si Activinspire
pamatuje posledni nastaveni textu a nemusime kazdy text znovu naformatovat. Piestoze
SMART Notebook tuto funkci neumoziuje, staci texty kopirovat a prepisovat
do pozadované podoby. Format tak zlstane stejny. Obrovskou vyhodou softwaru
Activinspire je poskytovani miizky pro vycentrovani objekti a textd, kterou dva zbylé
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softwary nenabizeji. Zajimavy je 1 magicky inkoust, ktery se zda byt na prvni pohled stejny

jako guma, ale na rozdil od gumy maze objekty umisténé pouze v prvni vrstve.

S tim souvisi i uziteCny prohlize¢ objektli, diky kterému méame piehled ve vSech
vrstvach a mizeme v nich objekty jednodusSe presouvat, aniz bychom pouzivali tlacitko
pofadi. Dalsi funkcionality, které ma software Activinspire na rozdil od SMART
Notebooku, nejsou pro tvorbu vyukovych materiali tolik podstatné. Patii mezi né
napi. animace listd, propojky, Casové razitko, upraveni bodl tvaru ¢i prlsvitnost
zvyraziovace. ActivInspire nabizi stejn¢ jako SMART Notebook $ablony pro tvorbu aktivit,
ale najdou se mezi nimi znacné rozdily. Activinspire poskytuje deset Sablon,
které se do softwaru daji vlozit pouze jako odkazy na nové okno a v jejich editoru miizeme
meénit barvy aktivit (5 moznosti) anebo je mozné do pozadi aktivity vlozit obrazek vlastni.
SMART Notebook v soucasné dobé nabizi aktivit jedenact, ty se vkladaji piimo do listi
v softwaru a u vétSiny z nich miZzeme meénit tzv. téma. Nejednd se tedy pouze o barvu,
ale o n¢kolik forem prostiedi, do kterych je mozné jednotlivé aktivity umistit (laboratot,

rockovy koncert, drak, basketbal, pirati a dalsi).

Kromé& propracovangjSich aktivit nabizi SMART Notebook ucitelim i dalsi
funkcionality, které jsou k tvorbé vyukovych material uzite¢né. Pro vyuku ceského jazyka
(anejen pro ni) jsou velice dulezité tabulky a jejich stinovani. Tuto moznost Zadny jiny vyse
porovnavany software neposkytuje. Uzitecnd je 1 animace objektil (rozetmit, ztmavit,
prevratit podle osy, pfilet, odlet, zmensSit a zvétsit, otacet), u které ur€ujeme rovnéz smer,
rychlost, vyskyt a opakovani. Activinspire nabizi jen animaci listi. Objekty v softwaru
pohybti. Posledni piednosti softwaru SMART Notebook je velky vybér per. Kouzelné pero

ani kreativni pero zbylé dva softwary neposkytuji.

SMART Notebook je obecné vice intuitivni a jednodussi na ovladani,
a to ptedevsim co se tyce akci a tvlirce cviceni. Je tomu tak diky menSimu mnozstvi nastroji
a slovni nabidce. V  zédkladnim nastaveni nabizi v panelech nastroje,
které jsou pro tvorbu nezbytné, zatimco v rozsifeni si lze vybrat i z vétsi nabidky a ptidat
vybrané nastroje na hlavni panel. V softwaru Activinspire je funkcionalit mnohem vice,
vSechny funkcionality nejsou popsany slovy (uzivaji se misto nich ikony) a k vytvoreni

cvi¢eni pouzivame funkci Pravda/Nepravda, coz mize byt ¢asto matouci.
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Resumé

Bachelor thesis is divided into 3 parts: Theory about interactive whiteboards and their
softwares, functionalities of three different softwares and educational materials created in
them. Knowledge gained by studying softwares and their functionalities are put to use in the
creation of educational materials for the Czech language. In the final part we can find
comparison results of functionalities of aforementioned softwares and experience gained

from using them.
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