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Abstract

The thesis deals with construction tasks in craft activities for first-level primary school students.

The theoretical part describes the creative pupil, the teacher, and the creative process
corresponding to the child’s age.

In the practical part, several work tasks are designed and implemented in three different elementary
schools. The tasks performed on a 3D printer, using a 3D pen, with natural and artificial materials
are described. The proposed procedures can be an inspiration for colleagues in the teaching
profession and are based on personal experiences with children. These tasks can be further
developed, innovated, and combined.

In the conclusion, the experiences from the developed tasks are summarised. This is supplemented
by worksheets in the appendices, which can be used in this form or modified according to individual
needs.



Abstrakt

Diplomova prace se zabyva konstrukénimi tlohami v pracovnich ¢innostech u zakl prvniho stupné
zakladni skoly.

V teoretické ¢asti je popsan tvorivy Zak, ucitel a tvofivy proces, ktery odpovida pfislusSnému véku
ditéte.

V praktické casti je navrieno a zrealizovano nékolik pracovnich uloh uskutec¢nénych na tfech
odlisnych zakladnich skoldch. Jsou zde popsany ukoly provedené na 3D tiskdrné, pomoci 3D pera,
z pfirodnin i umélych material(. NavrZzené postupy mohou byt inspiraci pro kolegy z ucitelského
oboru, jsou oprené o zkuSenosti s détmi, tyto Ukoly je mozné i dale rozvijet, inovovat a kombinovat.

V zavéru jsou shrnuté zkusSenosti ze zpracovanych ukoll. Dopliuji to v prilohach pracovni listy, které
Ize v této podobé pouzit nebo modifikovat podle individudlnich potieb.
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SEZNAM ZKRATEK

2D dvojrozmérny

3D trojrozmérny

cm centimetry

mm milimetry

napft. napriklad

PET polyethylentereftalat

PLA polylactic acid — kyselina mlé¢na
RVP rdmcovy vzdélavaci program
SVP $kolsky vzdélavaci program

tzv. tak zvany

Z0O0 Zoologickd zahrada



Uvop

Téma této diplomové prace jsem si zvolila vzhledem ke svym predchozim studijnim i pracovnim
zkusenostem. Libi se mi propojeni konstrukci a pracovnich ¢innosti, na kterych déti mohou tvofit
svoje prvni fyzikdlni a chemické pokusy.

Rozmanitost pomucek a techniky je pro nas ucitele velikou vyzvou. Pfinasi to potfebu neustalého
vzdélavani a orientaci v problematice, abychom drzeli krok s védou a détmi. Zaroven usnadnuje praci
a pUsobi poznani nam i détem.

Abych méla vétsi spektrum déti, své postupy v rliznych modifikacich, jsem zkousela na tfech
naprosto odliSnych Skolach. Dékuji za vstficnost feditell Skol a tfidnich ucitel(i, dostavala jsem
informace predem o slozeni tfid, zdjmech déti, omezeni a jazykovych barierdch a mohla se tedy
dostatecné pripravit.

Mnoho technik a materidl( bylo i pro mne vyzvou a posunula jsem si vztah naptiklad k PC hre
MINECRAFT, LEGU a velmi mne zaujaly moznosti recyklace materialu.

Ve svoji diplomové praci se vénuju rliznym metodam a technikdm zpracovani podobnych namétu:
rostliny, zvitete, stavby. Vidy se snazim, aby proces vyroby nebo vysledny vyrobek mél jesté dalsi
pfidanou hodnotu.



1 PREHLED NAMETU PRO KONSTRUKCNI CINNOSTI A JEJICH
ANALYZA

Kazdé dité pri nastupu do Skoly podstupuje prvni milnik svého studijniho Zivota a ten se nazyva zapis,
je to spolecenskd udalost pro celou rodinu. Plvodné byval zapis hned po novém roce, nyni se
posunul na duben, protoZe kazdy mésic hraje velkou roli ve vyvoji ditéte. Pfedchazi se timto posunem
zbyte¢nému odkladu ditéte, jehoz zralost a pfipravenost pro skolni dochazku se testuje.

Kazdda nervova soustava, jemna a hruba motorika, dozravani zraku a sluchu se vyviji odlisné, proto
jsem uvod této kapitoly vénovala psychologickému rozvoji ditéte na prvnim stupni.

1.1 Vyvoj ditéte

S predmétem technickd vychova se Uzce poji vyvoj Clovéka, v pfipadé moji diplomové prace, ditéte.
Budu-li hovofit o Zacich prvniho stupné, ve véku 6 azZ 11let, je zfejmé, Ze vSechny jejich smysly musi
urazit jesté velky kus cesty, aby dozrily a dotvofily se. Pravé konstrukéni ulohy, manipulace
s drobnymi predmeéty, podpora tvofivosti a hleddni novych feseni jsou kricky pti stoupani po
schodech rozvoje kazdého zaka.

Dité prochazi velmi dulezitym ritudlem ukonceni predskolniho véku v podobé pasovani na skolaka,
slavnostnim vyrazenim ze Skolky, ve véku 6-7 let se u vétSiny jedincli rozpozna Skolni zralost a
pfipravenost, zkouma se mnoho aspektl z védomostniho, motorického i emocniho pole ditéte.
(Vagnerova, 2005)

Skolni vék mGZeme délit do tfech fazi, prvni je rany $kolni vék, ktery trva do osmého, u nékoho a
devatého roku. V tomto obdobi od néj spole¢nost ocekava plnéni povinnosti, ono si ale preje uspét
nejen védomostmi, ale potfebuje patfit do spoleCenstvi a zazZivat akceptovani vrstevnik(. Stredni
Skolni vék konéi prechodem na druhy stupen tedy patou tfidou, toto obdobi je nazyvano klidovym,
nebot je dité s Zité s novym zpUsobem Zivota. Samoziejmé, ze pfichazi tlaky ze socidlniho prostredi,
které musi vyrovnavat. Stfedni Skolni vék je stupen k dynamickému dospivani, pubescence se poji
s obdobim vzdoru a hledani vlastnich hodnot a vymezovanim se ve spolecnosti. Kolem patnactého
roku spéje do adolescentni faze Zivota. (Vagnerovd, 2005)

Akomodace ocni ¢ocky ovliviiuje presnost vidéni na rlznou vzdalenost, predskolni déti zaosttuji
hlavné do dalky. Proto vidi |épe do dalky nez na blizko, byva tedy pro né v pocatku velmi Unavné
koncentrovat zrak — pozornost na drobné obrazky a nacvik pisma a ¢teni. Potfebuji posilit motivaci k
praci. Stejné jako schopnost orientace v prostoru ma sva uskali, kterymi se détské oko a vnimani
musi postupné propracovat, nejprve je schopné rozlisit vertikdlni polohu, tedy rozeznat predméty
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nahore a dole. Poté aZ dozraje horizontalni rozliSovani, pravo-levé vnimani souvisi s dozrdvanim
pravé mozkové hemisféry. Zralé Skolni déti dokazou vizudlné sklddat v celek a rozkladat na detaily.
Déti dokazi radit poradi obrazkd, tedy i postupy. Bude tedy mozné konstruovat s nimi tlohy podle
obrazové dvoudimenzionalni dokumentace. (Vagnerova, 2005)

Bez koordinace oka a ruky, senzomotorického vnimani, se neobejde Zadnd pohybova aktivita,
presnost se zdokonaluje neustdlym opakovanim a fixaci pohybu, protoze az tehdy kdyz dojde k fixaci
se dité nesoustfedi na pohyb, ale na vysledek, ktery za pohybem stoji se snizuje Usili. DalSim
dilezitym viemem je ucho — sluch. Prvidk je schopen rozliSovat vsechny fonémy mluveného slova,
ale pfi rychlej$i mluvé nemusi vSe spravné rozlisit. Pokud se vyskytne zfetelny problém, doporucuje
se terapie u logopeda a pfipadné pedagogicko-psychologicka poradna. Je pfirozené, Ze rychlou fec a
neznama slova si dité dekdduje po svém a mize replikovat nespravné vyrazy. Protoze ndpodobou se
ucilo matefrsky a pripadné dalsi jazyk. U sluchového vnimani se musi jesté pracovat s tim, Ze ne kazdé
dité je auditivni typ, tj. nestaci poslechnout informace pouze jednou a rovnou je zadit analyzovat.
Sluchova analyza a syntéza se vyviji pfedevsim v dobé studia na prvnim stupni a je zavisld na
dozrdvani nervové soustavy, kiry ¢elniho laloku a temenniho laloku. (Vagnerova, 2005)

’

Dité na prvnim stupni prochazi vyvojem i v logickém uvazovani, za¢ina opoustét fantazijni uvazovani
a ubird mnozstvi emoci vkldadané do uvahy, pozvolné zacind vyuzivat znalosti a zkuSenosti, ale pfi
narocném ukolu nebo stresu se mnohdy vraci k prelogickému intuitivnimu FesSeni. Pozndvani
skutecného svéta je nejdulezitéjsi, staci jedna proZzitd zkusenost, ke které se m(ize vratit a je schopen
argumentovat na urovni pfiklad. Prostfednictvim zkuSenosti pfijimda i pravidla, kterd pozdéji
zobecnuje. Pokud zak dospéje ke schopnosti posuzovat problém podle vice hledisek, prekonava
zatizeni jednim prozZitkem a dokaze integrovat informace do jednoho zavéru. Okolo osmého roku
zacne dité vnimat, Ze ostatni vrstevnici mohou stejnou véc vnimat r(izné, tedy Ze dana skute¢nost
ma vice podob. Pokud akceptuje proménlivost uvolfuje si Sifi hledani feseni a rozviji kritické mysleni.
Nehleda znaky a rysy viditeIné okem, slySitelné uchem a vnimané hmatem, ale vi, Ze jsou dalsi
vlastnosti, které nejsou ocividné. (Vagnerova, 2005)

v

S vlastnim prozitkem souvisi i vnimani poctu a ¢asu, dité si utvari casovy odhad pomoci pravidelnych
ritudll, napriklad délka hodiny, cesta k babi¢ce, sportovni trénink nebo navstéva divadelniho
predstaveni. Pocet je pak nedilnou soudasti chapani logiky, souvisi s poradim s prevody a
doplfovanim neznamého na zakladé néjaké predikce. Z pocatku se déti uéi Ciselné fady (treba i
mésice v roce) mechanicky, poté zacinaji pomoci prstl, knoflikd, vicek a jinych pomUcek skladat
jednoduché pocty a teprve poté si uvédomuji obecnéjsi klasifikace z kontextu. Matematické
dovednosti se preménuji v samostatné kompetence okolo sedmého roku, tehdy kdyz dité zaéne
vhimat matematické operace a vztahy. Kdyz dozraje od rfeSeni ukolt pomoci metody pokusu a omylu
dojde k mechanické aplikaci nauceného pravidla. Nejvyssim stupném je, pokud nastane faze
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diferencovaného pouzivani pravidla, dité efektivné kombinuje ziskané poznatky a je schopno
zobecnit pravidla. (Vagnerova, 2005)

Zajimavy pohled na sebe samé je v ocich nejmladSich Skolakd. Jsou presvédceni, Zze se vzajemné
nelisi znalostmi, pfemyslenim, zazitky, ani emocemi. To, co citim a prozivdm ja, maji i vSichni
vrstevnici. Maly Skoldk nedokaze odhadnout své vykony, jeho sliby a pfani jsou myslena opravdové,
az pozdéji pochopi, jaka je mira védomosti a ocekdvani. Neni tedy vhodné hodnotit znamkou
neuspéchy, protoze dité ma pocit, Ze védélo vse. (Vagnerova, 2005)

Koncentrace a pamét spolu velmi Uzce souvisejici. V prvni tfidé udrZi dité pozornost pfiblizné deset
minut, ve tfeti patndct, proto je nezbytné ¢lenit hodinu do kratsich Usekl nez 45 minut. S vékem a
zralosti narUstd i kapacita kratkodobé paméti: zak prvni tridy zopakuje vétu o Sesti slovech, ve treti
tfidé i osmi slovech. Dlouhodobd pamét prochazi spolu s ditétem cyklem: opakovani — usporadani
informaci — vybavovani — vytvareni strategie k zapamatovani. (Vagnerova, 2005)

Emocni inteligence prochdzi také velkymi zménami. Emocni oporou jsou zpocatku pouze rodice,
pozdéji se pridavaji vrstevnici. U¢i se sdilet radost i smutek a rozpaky, pokud jsou schopné emocné
komunikovat, za¢nou chdpat, Zze musi své chovani korigovat, protoze tfeba zlost neprospiva
pratelskym vztahdm. Neprojevuji tfeba ani strach, protoze se boji nezaddouciho pfijeti vrstevnik{ i
kdyZ dospéli ho chdpou a pfijimaji. S pfimérfenou mirou kontroly, dité dospéje k zodpovédnosti a
pfevezme sebekontrolu. (Vagnerova, 2005)

1.2 Naméty vychazejici z RVP a SVP

Ramcovy vzdéldvaci program je zdvaznym ramcem pro tvoreni Skolniho vzdélavaciho programu,
v mém ptipadé pro zakladni 8kolu, prvni stupers, kdy jsou pracovni ¢innosti souéasti predmétu Clovek
a prace, vétsinou s ¢asovym fondem jedné hodiny tydné. (EDU, 2022)

1.2.1 Vychovné a vzdélavaci strategie

Béhem prace s détmi v téchto hodinach se snazime posilit sebedlvéru jedince v sebe sama, pozitivni
postoj k vysledkim pracovni ¢innosti z pohled kvality, hospodarnosti s materidlem a ochrany zdravi
sebe a druhych.

Nezbytné je poznani propojeni dusevni a fyzické prace, pocit odpovédnosti za kvalitu vysledku své
prace, potfeba zvySovani si svych znalosti a zkuSenosti. Uplatnit tvofivost ve vlastnich napadech, lze
pfi soustavnosti a vytrvalosti pInéni ukolu, ktera je potfebna do vsech ¢innosti Zaka ve Skole i mimo
Skolu. (Metodika RVP, 2023)
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1.2.2 Kompetence 73k I. stupen

Kompetence kuceni: Seznamujeme Zzaky svybérem a pouZzitim vhodnych nastroji, naradi a

pomlcek. Vedeme Zaky k osvojovani zakladnich pracovnich navykud. VyZzadujeme od Zakd rozvrZeni
jejich vlastni prace. Zadavame maloskupinové nebo individudlni prace.

Kompetence k feseni problémi: Vedeme zaky k promysleni pracovnich postupl a uplatfiovani jejich

napad(. Ukol je zadan tak, aby Zaci mohli volit rGzné postupy. Vedeme 7aky k vytrvalosti i pfi
drobnych nezdarech. Probouzime u Zakl sebereflexi k feSeni problému.

Kompetence komunikativni: U¢ime Zaky pouZivat spravnou terminologii. RozSifujeme slovni zasobu

o slova z oboru, trénujeme popis pracovniho postupu.

Kompetence socidlni a persondlni: Vedeme zZaky pfijmuti roli ve skupiné a snaze o nejlepsi kvalitu

spolecné prace. Snazime se o prijemnou atmosféru v pracovnich skupinach a péci v oblasti
mezilidskych vztah(. Podpora Zak( v pozitivnich predstavach o sobé samém.

Kompetence obcdanské: Vedeme Zaky k zodpovédnosti za své vysledky, podporujeme pozitivni vztah

k procesu tvoreni. Vedeme Zaky k sebehodnoceni, k respektu k praci druhych. Naptiklad nasich
pfedchidcd, ale i soucasnych lidi, kteti se zaslouzili a zasluhuji o podobu nasi skoly.

Kompetence pracovni: Vedeme Zzaky k peclivé praci a hospoddrnému naklddani s materidlem,

naradim a nastroji. Kazdému zakovi doprejeme dostatek ¢asu pro jeho pracovni tempo, které se
snazime efektivné zdokonalovanim vylepsovat. VyZzadujeme dodrzovani pravidel, kazné a dodrzeni
povinnosti kazdého jedince.

Kompetence digitalni: Vedeme Zzaky k pouzivani online zdrojli, podporujeme vytvareni vlastnich

videondvodl pfi tvorbé vyrobk(. Pfi pozorovani pfirody a péstitelskych pokusech motivujeme
digitalnimi technologiemi k zajmu o obor.

1.2.3 Tematické okruhy

V kazdém rocniku se opakuji tyto okruhy: Prace s drobnym materidlem; Konstrukéni Cinnosti;
Péstitelské prace a Priprava pokrm(. Postupem od prvni do paté tridy navazujeme na nasbirané
zkusenosti s détmi a prohlubujeme je. (Ministerstvo Skolstvi, 2023)

Ocekdvané vystupy a ucivo

Zameéfila jsem se na praci s drobnym materidlem a konstrukéni ¢innosti.

Zak pracuje s papirem podle ndpodoby, zna jeho vlastnosti: lepeni, stiithdni a mackani. VyuZijeme
napfriklad pfi vyrobé zaby a frkackou a sklddanych kvétech rize.

Zak pracuje s karténem: prostorové tvary z karténu, polepovani, lepeni. VyuZijeme pFi vyrobé
Eiffelovy véze, Jubilejni brany a dalsich vyrobka.
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Zak pracuje se $ablonou, obkresluji ji a déle zpracovava: stfihani, lepeni, zdobeni. VyuZijeme pfi
vyrobé Zaby a pohyblivého medvéda.

Zak vyuziva pomiicky a néstroje: pomiicky a ndstroje. VyuZijeme v praci s tavnou pistoli, vrtackou,
kladivem a klestémi u vyrobk( jako napf. kvéty z plastu, konstrukce véze a dratkované kocky.

Zak rozliduje materidly pFirodni a technické: rozd&leni material(i a znalost jejich vlastnosti, aranzovani
a dotvareni a opracovani. VyuZijeme pfi dokoncovani zvitete ze skofapek nebo zvonkohry z kvéta.

Zak pracuje se sezénnimi pfirodninami a vyuziva je k tvofeni: sezdnni suroviny. VyuZijeme pfi praci
se SiSkami na destniku nebo rozkvetlé vétvi.

Zak ustfihne a nalepi textilii: prace s textilem. VyuZijeme pfi praci na zdobeni rozkvetlé vétve nebo u
zvonkohry.

s

Zak sam voli vhodné nastroje a nacini: prace s nastroji a nafadim. VyuZijeme ofi volbé vrtaku do
vrtacky, v€éasném dopliovani naplni do tavné pistole, spravném rozhodovani pfi oddélovani dratu
klestémi.

Zak pracuje s modelovaci hmotou: prace s modelovaci hmotou. VyuZijme pfi praci na dekorovani

destniku a pInéni téla pohyblivého medvéda.

73k poznava ¢asti stavebnice, seznamuje se s ndvodem a stavi podle fantazie: prace se stavebnicemi,
montaz a demontaz dil(. Vyuzijeme v praci s Legem a stavbami na témata zvire, rostlina a stavby.

Zak pozna lidové tradice a femesla: prvky lidové tvofivosti a Femesla. Vyuzijeme pii dratovani zapichd
a strom( Zivota.

73k dodriuje zasady bezpeénosti pii praci, udriuje Cisté své pracovni misto a uklada pomdtcky na
vyhrazené misto: pravidla bezpecnosti. Vyuzivame ve vSech hodinach.
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2 PRIPRAVA VLASTNiCH NEBO INOVATIVNiCH PROJEKTU
ZAMERENYCH NA KONSTRUKCNI CINNOST DETI

Pti pripravé projektld musim prizpUsobit projekty vzhledem k principu tvofivosti, véku a charakteru
zakl prvniho stupné, technickému vybaveni tfid a casovym moznostem.

2.1 Tvlrce Zak

V mém pfipadé se jednd o dité, Zaka ve véku Sest aZ jedendct let, mnohdy vlivem odkladu Skolni
dochdzky i star§iho. Zak v tomto obdobi ze svych vlastnich potieb poznava okolni svét, ktery se mu
otevira. Toho bych rada vyuzila, protoze dité neni zatizeno negativnimi zkusenosti v tomto sméru a
pfirozend touha poznavat, pokud je podporena, rozviji jedince i celou skupinu, ktera je ve spole¢né
interakci.

Tvofivi jedinci ¢asto vyCnivaji v fadé, jelikoz si uvédomuji problémy, dokazi analyticky a synteticky
myslet, jednaji intuitivné, zpochybnuji zabéhlé véci, nepotrebuji vidét vzor pro splnéni zadani.
Mnohdy nechtéji spolupracovat s ostatnimi a trvaji na svém presvédceni, vrhaji se do neprobadané
oblasti s nadsenim, kde jini pocituji obavu a nejistotu.

Presto, i kdyZz nebudeme mit vSechny atributy kreativniho jedince, mizeme kreativni byt. Jestli mé
néco naucdilo studium vytvarné vychovy na ZCU, tak pocit, jak se dité citi, kdy? se mu
,hepovede” kresba, ackoli pouzilo vSechny nélezitosti a ur¢ené techniky. Velmi jsem ocenila pfistup
nasi vyucujici, kterd nas vedla k abstraktnimu tvoreni, kde nelze presné vymezit pojem zdafilé a
nezdafilé dilo, nemlzZeme fict vérna kopie nebo primitivni tvorba. Proto si i ja myslim, Ze vSem, bez
rozdilu véku, by se mél dkol — problém zadat tak, aby méli moznost vybéru, aby mohli zazZit pocit
uspéchu, ktery jim otvira vratka do dalSiho poznani a nedrzi je u zemé, protoze nedovedou prekrocit
prvni stupen umélce — konstruktéra. Na vétsinu véci pfijdeme zkousenim, co nevyjde hned, mlze
pristé jinou cestou dojit ke zdarnému konci. Tim, Ze détem vloZzime do rukou nastroje a prostredky,
naucime je s nimi pracovat a stanou se jejich soucdsti, usnadnime jim volbu postupl a vybér
materidld. Dualezité je chvdlit a tim i povzbuzovat k dalSim cinnostem, aby se odboural strach
z neuspéchu a nepochopeni druhych.

Odbornici prisli s Sirokou Skalou déleni osobnosti tvirce.

Podle Guilfordova rozdéleni mame Sest rozdéleni: plynulost (vybaveni si slov a pojm(); pruznost
(adaptace osvojenych informaci v nové cinnosti); originalita (pouziti novych nekonvencnich napadu);
propracovani (zapojeni znalosti a dovednosti pro nové tvoreni); senzibilita (pochopeni zakladu
problémové Ulohy); nova interpretace (hledani novych otazek). (Honzikova, Sojkova, 2014)
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Podle Kirsta a Diekmeyera existuje vice komponent( aktivity: plynulost; pfesun vnimani; originalita;
analyza; produktivita; konstrukce; prestavba; usporfadani; schopnost vyjadreni; realizace;
kombinovani - porovnavani; prevod a nahrazeni znakl a dat; pfizpUsobovani; organizovani.
(Honzikova, Sojkova, 2014)

Guilford a Kirst s Diekmeyerem maji hodné obdobné rozdéleni, kdyZz neberu v dvahu mnoiZstvi
¢lenéni, obsahové si odpovidaji a souhlasi se sebou.

Jiné rozdéleni nabizi Dacy a Lennon: tolerance k dvojznacnosti (nejasnd pravidla, bez danych
postup(l); stimulacni svoboda (tvlrce obejde bariéry a hleda feseni a tim uspokojeni svych potieb);
funkéni svoboda (odliSeni feSeni problém( x napadité origindlni fesSeni); flexibilita (otevienost
zménam a jejich pfijeti); ochota riskovat (pfekonavat vlastni pocit bezpeci); zmatek (preference
chaosu pred jednoduchosti); prodleva uspokojeni (dlouhodobé trvani zajmu i kdyz zadany vysledek
neprichazi); pohlavni neutralita (oprosténi se od roli danych historickym utvarenim spole¢nosti);
vytrvalost (pfekonavani ,,neprekonatelnych” prekdzek); odvaha (nejdlezitéjsi). (Honzikova, Sojkova,
2014)

2.2 Tv0rce ucitel

Studiem na vysoké Skole sice ziskdvame znalosti ze vSech obor0, praxi zkusenosti, ale teprve plna
odpovédnost uditele, ktery vede své Zaky provéri nase schopnosti a vhodnost pro tuto profesi.
Zpétnou vazbou ndm mohou byt inspekce, ndzory kolegu, ale nejdllezitéjsim zrcadlem jsou nasi Zaci.
Zda chodi do hodin/skoly s nadSenim a chuti objevovat nezndmé, upevriovat zndmé a radovat se
z procesu vzdélavani. V technické vychové mame velikou vyhodu, Ze vétsinu véci si dité mlze zkusit
a vybadat. Tim se nejvic nauci, propoji si teorii s praxi.

Aby ucitel vytvofil dostatek pohnutek, popudl a motivl pro Zzaky musi k nim pfistupovat inovativné,
intuitivné a nevyuzivat jako hlavni prostfedek autoritativni metody. Na zaéatku edukativniho procesu
je potrfeba déti namotivovat, ale motivovany musi byt i sdm ucitel, jinak ztraci smysl vsichni.
V hodinach by mél byt prostor pro samostatnou praci jedince s vyuZitim rGznych ozkousenych
technik. Ucitel musi jednat flexibilné, jelikoZz hodina probéhla v jedné tfidé, mlzZe mit v jiné naprosto
odliSny prlibéh. Neni to Spatné a pomdha to uditeli, aby si nedélal neimérna ocekavani. Problémy,
které vzniknou by nemél ucitel brat jako negativni vysledek prace, ale jako vyzvu a motivaci, délat
véci jinak. Pokud ucitel v détech vzbuzuje strach, déti se nemohou uvolnit, nemohou riskovat,
nemohou byt kreativni. (Honzikova, Sojkova, 2014)

Oblast techniky, védy a technologii s dobou ,,covidovou” nabrala na tempu, nikdo si do té doby
nedokdzal predstavit online vyuku, nebylo myslitelné spojeni celého svéta online. Presto, Ze tato
doba pfinesla mnoho negativnich zkuSenosti, nejistot a emoéniho diskomfortu, na technologiich a
uzivatelich se pozitivné podepsala.
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My jako ucitelé bychom se méli otvirat novym mozZnostem a snaZit se vzdélavat cely Zivot. Neni to
potieba jen v profesich ucitele, ale pokud chce lékaf dobre IéCit pacienty, ekonom pocitat dané,
kadernik stfihat vlasy nebo pilot spravné létat, musime drzet tempo s ostatnimi, s novinkami na trhu
i legislativou statu, vnimat potfeby druhych a nas, jediné takto Ize v praci efektivné pracovat.

Ne vSichni Zaci maji stejné vypracovanou motoriku, nebo zpUsob uvazovani. Ucitel by mél myslet i
na nadané zdky, tfeba tim, Ze zaradi Ukoly se zvySenou obtiznosti, Ukoly k samostatnému mysleni.
Dat moznost zazit pocit Uspéchu i zakam, ktefi zaostavaji. DlleZité je byt spravedlivy a mit objektivni
pfistup.

2.3 Tvorivy proces

Tvoreni je dynamicky proces sloZzeny z nékolika ¢asti. Podle Grahama Wallase délime na Ctyfi faze:
preparace; inkubace; iluminace; verifikace. V prvni fazi nastava priprava, kdy se hleda a formuluje
problém. Je potfeba komplexni pozorovani, detailni pozorovani, kladeni otazek, prekonavani
stereotypl a problémové uvazovani. V dalsi Casti je potfeba zrani, kdy se zaméfujeme na analyzu
cill, praci s informacemi, opakované formulace problému. Treti fazi je osviceni, zde se neobejdeme
bez fantazie, intuice a ¢astecné imaginace, pravé toto déla tvorivého clovéka tvorivym. Je potieba
spojovat zdanlivé nesouvisejici obsahy, prekracovat prahy své paméti, spojovat podnéty a zaplfovat
informacni mezery. MizZzeme to uskutecnovat navozovanim vzdalenych analogii, je vhodné ménit
¢innosti a neulpivat na okamzitém feseni, mnohdy pomuZe i zafazeni pohybu, spole¢né rozhovory,
odloZeni na jiny den — proloZeni odpocinkem. Posledni findIni fazi je ovéreni, musime zjistit, zda se
jedna o novost a pouzitelnost. Vybirdme optimalni variantu, hodnotime model nebo produkt.
(Honzikova, Sojkova, 2014)

2.4 Predstavivost

Jsou znamé tfi typy vnimani podnétl. Vizudlni, neboli zrakovy typ, ktery ma charakteristické projevy
v mluvé — velmi rychld i v gestikulaci — ruce v Urovni hlavy dopliuji mluveny projev. Ktery velmi ¢asto
zaCinaji véty spojenim: jak vidite; udélame si obrazek a podobné. Auditivni, neboli sluchovy typ,
vétsSinou hlasité vyslovuje a dobte artikuluje. Ma sklony hfe na hudebni nastroj a zpévu, jeho hlas je
melodicky. PouZiva spojeni: to zni dobfe; posloucham Vas; poslyste. Pfi gestech se drii v Urovni
ramen a pribliZzuje se ke svému protéjsku. Kineticky, neboli proZitkovy, nejlépe si pamatuje zazitky
z pohybu a hmatu. Ma pomalou klidnéjsi fe¢, udrzuje blizky kontakt pfi rozhovoru. Pouziva slovni
obraty: nerad bych se Vas dotkl, drZzme se toho a podobné. (Holecek, 2021)

JelikoZ se toto rozdéleni netyka pouze dospélych pedagogtl, ale i zak(, budu se snaZit ve svych
konstrukcnich alohach ddvat prostor rliznym moznostem, aby si kazdy odnesl néjaky zazitek, mohl si
néco zapamatovat a rozvijel se.
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2.5 Tvorivost

Tvofivost je v mnohych pracovnich oborech nezbytnou soucdsti dané profese. Zminim napfiklad
reziséra, hudebniho skladatele, herce, politika, védeckého pracovnika, lékare a dalsi. V ucitelské
profesi povaZuji tvofivost za jednu z nejduilezitéjSich charakteristik osobnosti pedagoga. Abychom
mohli byt tvofivi, musime mit Sirokou paletu ndpadd, které jsme si vyzkouseli, pfipadné je vidéli.
Musime byt empaticti na své okoli, abychom mohli reagovat na aktualni potfebu déti. Napftiklad
pokud Zak nepochopi matematické operace, hledame priklady, které jsou mu blizké. Je-li atlet,
davame priklady ze sportovniho prostredi. Zajima-li se o vesmir, prizpisobime to tomu.

Pokud chceme, aby déti byly tvofivé, méli bychom predchdzet ukolim typu: ,kdo to prvni
vyresi/posklada/zjisti.” JelikoZ na Ukor ¢asu déti prichazi s prvnim ndpadem, ktery je osvitil. Rychlost
muZe mit dopad na kvalitu, mnohdy déti nabizi nehotové celky a ¢ekaji, Ze to nékdo druhy dokonci.
Kazdy potrebuje jiny ¢as, aby svij ukol nebo projekt zdarné dotvoril. Nékdy se mGzeme i v jinych
pfedmétech setkat s tim, Ze Zaci maji vybornou znalost feSeni postupovymi algoritmy, ale pak nejsou
otevieni novym napadlm, nemodifikuji postup a upinaji se ke zvyklostem. Opatrné musime nakladat
v roli ucitele i s chybou, které dité udéla. Neméli bychom se orientovat na chybu. Ale méli bychom
s ni pracovat, tj. pracovat s odstranénim chyby, objevenim vzniku a pfipadné ndpravé. (Holecek,
2021)

Ucitel ma mozZnost déti, které vede, ovlivnit. At uZ je to projektové vyucovani, které je v soucasné
dobé hodné podporované. Nebo pouZiti metod pro rozvijeni tvofivosti: pfibéhy s otevienym
koncem, feseni rozpord pomoci logické argumentace, hrani roli, bezdé¢éné asociace, oteviené otazky,
brainstorming a dalsi. Malé déti maji mnoho napadl a je potrfeba vSechny nechat projevit a
minimalné hodnotit, spiSe zarazovat propojeni myslenek a navrh(. Ocenujeme-li inciativu,
tolerujeme-li zvlaStnosti temperamentu a charakteru, pak miZeme formovat samostatné smyslejici
mladé lidi. (Holecek, 2021)

2.6 Projektové vyucovani

Projektové vyucCovani se zaméruje na Zaka, ne na ucitele nebo provérovani znalosti. Rozviji tvarci
schopnosti, otevira zajem o poznavani, podporuje praktické ¢innosti Zaka, aplikaci znalosti a feSenim
uloh se prirozené osvojuji znalosti nové. Témata projektového vyucéovani vychazi z obsahu uciva,
z mimoskolnich aktivit, tradic, a predevsim aktudlnich témat. Hlediska déleni jsou rGznd, podle
rozsahu a ¢asové dotace, podle poctu zapojenych Zakl, podle navrhovatele a dalsiho. V technické
vychové muZeme hovofit o téchto: problémové (fesime predlozeny problém); konstruktivni
(vytvafime nové véci); hodnotici (porovnavame a zkoumame); drilové (ucime se konkrétni
dovednosti). (Honzikova, Sojkova, 2014)
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Projekt se musi rozlozit do nékolika etap. Prvni je zdmér, kde si vytyCime cile, ur¢ime rozsah a hlavni
cile, nalezneme potrebné zdroje ke zpracovani, diskutujeme o problematice. Musime zaujmout
resitele, propojit interdisciplinarné predméty a podpofit skupinovou praci. V dalsi etapé, tzv.
pldnovani, pfifadime terminy, zpfesnime cile, shromaZzdime dostupné informace a kontrolujeme
kooperaci ve skupiné. Treti ¢asti je samotné feSeni, z nabizenych alternativ se hleda optimalni feseni.
Ctvrta tedy posledni etapa se odehrava vétsinou v praxi, abychom mohli analyzovat spravnost fedenf
a kazda skupina méla prostor obhajit své vysledky. (Honzikova, Sojkova, 2014)

Projektové vyucovani je v sou¢asné dobé trendové, i kdyZ je na pfipravu mnohem narocnéjsi nez
tradi¢ni vyuka rozdélena do hodin podle predméti. Nabizi ndm sblizeni mezi ucitelem a Zakem, zak
se uci zodpovédnosti za rozloZeni ¢innosti a planovani. Podporuje fantazii a tvofivost, neklade na
studenta obavu z neldspéchu, zlepSuje sebevédomi a podporuje komunikaci. Negativni stranka
projektového vyucovani dopadd hlavné na ucitele. ProtoZze musi s citem organizovat vyuku, pustit
volnost spolu s odpovédnosti zakd, spravné kontrolovat time-management. (Honzikovd, Sojkova,
2014)

Ucitel by mél v prlibéhu spolecné prace zaka sledovat podil jednotlivce na praci skupiny, zda byl
aktivni a nenaruSoval chod ostatnim. Kontrolovat drzeni se tématu, navrhovani novych feseni,
konstruktivni kritiku, jestli si Zaci vzajemné vyslovuji podporu a uzndni. Pozorovat vzajemné zapojeni,
schopnosti jasné formulovat myslenky a srozumitelnost pro ostatni ve skupiné, podpofit pocit
prospéchu ze spolecné prace. (Honzikova, Sojkova, 2014)

2.7 Problémové vyucovani

| tato dalsi forma se hodi pfi vyuce technické vychovy, protoZze nam uciteldm i détem pomaha pfi
jejich samostatném tvaréim procesu, zacinajicim premyslenim a koncicim vlastni tvorbou.

V tradi¢nim zplsobu vyuéovani ucitel predava zakiim hotové informace, pfi problémovém vyucovani
predkldadame otazky a problémy a korigujeme zpUsob a reseni zadani, nesmi chybét dostate¢nd
motivace. Prevratna doba novych technologii, rychlé Zivotni tempo a vSude obklopujici technika nas
pfimo vybizi nepredkladat détem memorované znalosti, ale hlavné zkusenosti a orientaci, naucit je
Celit potizim a problémam, uz jako to stdlo v Bibli, Ze nakrmit hladové je jednoduché — ale lepsi je
naucit lidi rybafit. Tento model vyuky formuje mysleni zakl, podporuje samostatnost a kreativitu.
Také jsou vSichni Zaci na dobré cesté k ovladani logickych cest a znalosti, zaloZeni pocatku pro
védecky vyzkum. (Honzikovd, Sojkova, 2014)

2.8 Proc jsem si vybrala svoje hlavni témata

Dlouho jsem premyslela, jakd hlavni témata se potahnou linkou riznych modeld a konstrukénich
vyrobkU. Vzhledem k tomu, Ze jsem pracovala s détmi od Sesti do jedenacti let, hledala jsem néco,
co by oslovilo vSechny, mélo to symboliku a propojeni s béznym Zivotem.
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Nesousttedila jsem se pouze na posledni ro¢nik, prvniho stupné, kde jsou Zaci, ktefi uz maji za sebou
mnohé zkuSenosti a vypracovanou jemnou motoriku. Moje pozornost je zamérena na velmi Siroké
spektrum déti, ktefi mnohdy zacinaji prvnimi kridcky s technickymi a manualnimi dovednostmi az po
zkuSené stavitele, hrace pocitacovych her, moznd i zacinajici programatory.

Nékteré z téchto ukoll zkousSim realizovat i na Specidlni zdkladni Skole, kde je jednim z priorit
manualni dovednost a sebeobsluha déti. Proto mi pfijde velmi pfinosné ucit je samostatnosti, hrubé
i jemné motorice na ulohach, které v nich vzbudi prirozeny détsky zajem a chut zkouset nové, mozna
pouzivat jinym zplsobem staré, techniky a materialy.

Témata jsem vybirala, tak abychom se zbavili stereotyp( vystfihni — slep — vybarvi, tak aby déti mély
mozZnost se poradit, zeptat, ale zarover samostatné tvofrit. Kazdy vyrobek mél néjaky presah, at uz
to bylo propojeni do jiného predmétu, pochopeni fyzikalnich zakond, nebo sledovani prirody.

Vétsinu vyrobku jsem zkusila pfed samotnou vyrobou s détmi, nebo jiz v minulosti.
Nakonec jsem si vybrala rostlinu, zvife, Jubilejni branu a Eiffelovu véz.
2.9 Rostlina

Rostlinu jsem si vybrala z mnoha dlvodd. Déti maji rGdzné formy kazdy den pred ocima, mohou
obdivovat jeji rast (cozZ je cilem napfiklad v prvouce, pfi kliéeni semen nebo sazeni cibulovin), taktéz
se uci ro¢ni obdobi a na pfirodé je tento cyklus nejpatrnéjsi.

2.10 Zvire

Dalsim neméné podstatnym symbolem Zivé pfirody je ZivocCich, déti uz od materské Skolky zpivaji
pisné o zvifatech. Modeluji z kastanu a jinych pfirodnin, to co znaji z pfirody, ZOO i domacnosti. Na
svych domacich mazli¢cich trénuji prvni socidlni ndvyky, jako je péce o druhé.

2.11 Plzenska pivovarska Jubilejni brana

Plzert ma historii pevné spjatou s pivovarnictvim uz od svého vzniku v roce 1295. Od 14. stoleti kazdy,
kdo vlastnil dim uvnitf mésta, mohl vafit pivo, pravovarecnici maji sva privilegia dodnes. Prvni
zminky o méstském pivovaru se datuji k roku 1501.

Centrum pivovaru neni pouze stfediskem vyroby alkoholickych a nealkoholickych napojl, ale mnozi
z nas toto miso maiji spojeno s kulturou a vzdjemnych setkdvanich. Poradaji se tu hudebni koncerty,
divadelni predstaveni, dny polévky, trhy a mnoho jinych udalosti.

2.12 Eiffelova véz

Tahle monumentalni Zelezna stavba nam ukazuje od 19. stoleti, kde lezi Francie, Pafiz, kudy protéka
reka Seina. Kam vedou kroky témér kazdého navstévnika této evropské metropole. Ja sama jsem tam
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byla dvakrat, vyhled na Pafiz, ktery poskytuje je neuvéfitelny a stoji za to, prekonat schody a mnohdy
tisnivé pocity pfi pohledu pod nohy. Nemohu vzit vSechny Skolni déti do Pafize, ale alespon jsme si
ukazali fotografie, precetli zajimavou publikaci od Lonely Planet, nékteré déti se s nami podélili o
svoje cestovatelské zazZitky. (Nedbalova, 2012)

21



3 VyuZiTi 3D TISKU, STAVEBNIC A PRIiRODNIN V
KONSTRUKCNICH PROJEKTECH

3.1 Prostorova predstavivost

Prostorova predstavivost je Uzce spjata s prostorovou orientaci, vztah ¢lovéka k objektu nebo obrazu.
Schopnost manipulovat s dvourozmérnym nebo tfirozmérnym obrazcem, nachazet mezi nimi
souvislosti a odliSnosti. Pfi tvoreni by mél findIni vysledek mit néjakou hodnotu. MizZeme pracovat
na rlznorodych polich: jazyk (presvédcéeni, vysvétleni); hudba (reprodukce, rytmus, melodie);
logicko-matematické (konkrétni operace, formalni operace); prostor (vnimani vizualniho svéta);
pohyb (jemnd a hrubd motorika); intrapersonalita (vnimdani sebe sama); interpersonalita (pfistup
k lidem). Pokud jsou tato pole v souhte, pak je ¢lovék schopen modifikovat vjemy a pracovat
s myslenkou, i kdyZz podnét uz nepulsobi. Ne vsichni s presnym zrakem jsou velmi dobfi
v prostorovém vnimani a naopak. NejduleZitéjsi je: poznat stejnou formu, uméni transformace,
vytvorené mentalni predstavy umét transformovat, byt schopen zdznamu informaci. (J. Dostal, A.
Haskova, M. Kozuchova, J. Kropad, M. Durig, J. Honzikova, 2017)

Proc¢ tolik apelovat na rozvoj déti i dospélych v prostorové predstavivosti? ProtoZze vSechno kolem
nas je trojrozmérny prostor, ve kterém si nékdy vice — nékdy méné, uzivdme své Zivoty. Pomahd ndm
to zvladat odhadovani dopravnich situaci, praci s predméty, realizaci Uprav domacnosti a mnoho
dalsiho.

3.2 3D modelovani

Trojrozmérné modelovani, vyuzivani 3D tiskaren zacina byt v dnesni dobé dostupné vsem, nejen
firmdm, ale i fyzickym osobam, Skoldm a vzdélavacim strediskim, dokonce jsou prvni realizované
operacni zakroky s pouZzitim implantatu z 3D tiskdrny. Trojrozmérné vnimani je jednou z podminek
studia na gymnaziu. Kazdé dité vyrustajici v dnesni dobé je navazané na technicka zafizeni a pouziva
je uz od predskolniho véku. Vyuzivat tablet a telefon nelze zastavit, ale pfiklanim se ke smérovani
¢asu a ucelu vénovanému rozvoji jedince. Napfiklad 3D tisk mi pfijde zajimavy, v soucasné dobé
popularni a détem to umozinuje rozvoj prostorového vnimani. Vzbuzuje motivaci k tvorbé se
softwarem, kterd ma hmatatelny vysledek. V dneSni dobé strojirenské firmy vyuzivaji téchto
technologii v bézné praxi, my chceme, aby nase déti byly pfipravené na Zivot, aby se citily bezpecné
a jisté, tomu mlzZeme, jako pedagogové pomoci tim, Ze jim predkldddme mnoho vjemQ, které jim
budou v budoucnu prospésné.

Predstavivost chapejme jako schopnost vybaveni si znamych podnétl z minulosti, rekonstrukce —
konstrukce do novych, dfive neznamych model(. Tato schopnost se odviji od intelektu, od frekvence
podnétd. Sem patfi vyuka, Cteni knih, hra se stavebnici, vnimani svého okoli, prace na tabletu ci
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pocitaci (Casto i konstrukéni hry), poslech hudby a mluveného slova, a spole¢nd prace ve skuping,
kde je potfeba vnimat své okoli a zapojovat empatii. Pfi asociaci predstav vyskoci aktudlni, ale i
navazujici témata. Predstavivost ma vice stran matematickou, geometrickou, prostorovou, ale i
estetickou a psychologickou. ZaleZi na podnétu. Pokud jde o reprodukci, pak se opira o slovni popis,
nacrtek, schéma, obrazek a dalSi. Tvlrli predstavivost pracuje se spojovanim predstav do
originalnich obrazi. O tvofivosti mluvime ¢asto jako o obrazotvornosti. (J. Dostal, A. Haskova, M.
KoZuchova, J. Kropag, M. Duris, J. Honzikova, 2017)

3.3 Principy tisku

Vyrobni technologie FDM (fusion deposition modeling) pracuje na aditivnim principu vrstveni
materidlu. Na civce je namotan plastovy drat nebo struna, postupné se odviji. Pro tvorbu soucastky
pripadné koupeném. 3D model se prevede do formatu STL, ktery zobrazuje pouze povrch objektu a
uvnitt je duty. Nasleduje prevod do strojové citelného kédu (G-kéd) pomoci prekladace, ktery je
soucdsti programu pro ovladani 3D tiskdren. V této fazi nastavujeme hustotu vyplné. U slozitéjsich
3D modell je potfeba stanovit podporu, protoze nelze tisknout do prostoru, zaroven i tloustku
vrstev.

Metoda SLA (stereolithgraphy) je forma 3D tisku pomoci fotopolymerace, kdy fotocitliva pryskyftice
je osvicena laserem. Tento druh pryskyfice je velmi toxicky, proto se pouZiva pouze ve specidlnich
pracovistich.

Dalsi metodou je SLS (selective laser sintering), material se spékd, neroztavujeme ho do kapalné
podoby. Nevyhoda je vyuziti pouze jedné barvy, vyhodou je neviditelné vrstveni materialu.

Posledni metodu zminuji DMLS (direct metal laser sintering), soustfedény laserovy paprsek zatavuje
naneseny kovovy prasek v pevnou soucdastku, vrstvy jsou velmi tenké a lze vytvaret tvarové
komplikované soucdstky. (J. Dostél, A. Haskova, M. Kozuchova, J. Kropag, M. Duris, J. Honzikova,
2017)

3.4 Vyuziti 3D tisku

V nasich soucasnych Zivotech se neustdle objevuji uz nékolik let vyrobky z 3D tiskaren. Nemlzeme
zapomenou vyrobu Stitd v dobé Covidu, respiratori a dalSiho vybaveni, které pomahalo lékariim
minimalizovat rozsifovani viru. Dnesnim vyrobcem nemusi byt jen firmy, jako je Prisa Printables, ale
kazda dilna a domacnost s 3D tiskarnou. Velmi se mi libi i soutéZe, které PriSa pro nadsence tisku
vyhlasuje jako naptiklad vymyslet designové dopliky na kocarky, hudebni nastroje nebo zarazky na
knihy. (PRUSA, 2023)
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3D tisk patfi v dnesni dobé i do vyuky, z velké ¢asti je to hlavné mimoskolni ¢innost, ale i projektové
dny, kde si déti mohou zkusit tuto techniku, jsou obohacujici a ucii malé déti pfemyslet trojrozmérné.
Na tiskarnach se mohou tisknout upominkové predmeéty, pomucky do stavebnic a pfistroja a doplriky
do kuchyné (krajece, vykrajovatka, tvoritka). Jisté i mnozi kutilové dokazi nahradit dilky, které se jim
ponicily témi vytisténymi.

Na trhu je nepreberné mnozstvi dostupnych tiskaren (Printrbot, Formlabs, Ultimaker, 3D Systems,..),
stejné tak i softwar( (Solidworks, Tinkercad, Blender, Inventor,..). Na trhu jsou digitalni aparaty pro
skenovani existujiciho pfedmétu a vytvoreni jeho kopie. (Artec3D, MarketBot, Faro, Scansite,..)

V soucasné dobé ma 3D tisk roli i ve zdravotnictvi pfi modelaci neviditelnych rovnatek, pti vyrobé
kyCelnich a kolennich kloubd, protéz a v ortotice, vyrobé vlozek do bot. (I. W. Kloski, N. Kloski, 2017)

3.5 Stavebnice Lego

Lego zacalo svoji historii vroce 1932 v Dansku ve vesnici Billund, tamni obyvatel pan Ole Kirk
Christian byl truhlafem. Vyrabél hlavné Zebtiky, Zehlici prkna a pohyblivé hracky. Do firmy se velmi
brzo zapojil jeho syn Godfred. Slovo LEGO v prfekladu znamena dobfe si hraji, pokud to budeme
interpretovat jinak, podle hlavni myslenky Lega, pak mGzeme fici: ,Spojil jsem to.” Inspiraci pro Dany
byl britsky vynalezce Hilary Fisher Pag se svoji samodrzici stavebni kostkou, pozdéji jeho licenci
koupili. Prevratem ve vyrobé byl rok 1947 a nakup vstfikovaciho lisu na plasty. V roce 1949 presli
z baleni do obycejného papiru na barevné krabicky. Rok 1953 se automaticky spojitelnd kostka
pfejmenovala na Lego a zacala se prodavat série Mésto. Neméné dUlezité je jméno Helge Torpe,
ktery pomohl vylepsit vzhled krabic, které putovaly do celé Evropy. V sedmdesatych letech si mohly
s Legem hrat i déti z USA. Prelom tisicileti ptinesl do Lega velkou rozmanitost sad, uz nebylo pouze
Mésto, ale pfisSly nové ndpady: Hrad, Vesmir, Pirati, Western, Hvézdné valky, Harry Potter, Friends,
Disney, Ninjago, Technic, Architecture, Minecraft a dalsi. Lego reaguje na kultovni trendy ve filmu i
dalSich odvétvich. (Lego-historie, 2023)

3.6 Software BRICKLINK STUDIO

Veve

stazZitelné a generuje krasny ndvod, se kterym se setkavaji uZivatelé stavebnice Lego.

Nabizi pro uZivatele mnohé vyzvy, napriklad soutéZz ve vytvorech, hlasovani o nejzajimavéjsich
modelech. Zajemclm umozni zhotoveni sad kostek podle jejich modeld.

Libi se mi navrh na Tiny House, ktery je dle autora postaven v méfitku 1:32. Cely ddm ma mnoha
zajimava reseni, napfiklad nadrz na vodu, fotovoltaiku, mobilitu zajisténou formou pfivésu za auto.
Uvnitf je zpracovan do nejmensich detaill: kuchyriska linka, jidelni kout, postel, koupelna a nechybi
ani kvétiny.
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Obradzek 1 Tiny House; zdroj: ideas.lego.com

Dalsim zajimavym napadem, ktery mne zaujal, je Vesmirny vlak M-Tron, v dnesni dobé filmU sci-fi
efektl a kreativni pocitacové tvorby ma jisté své misto. Je sloZen ze Ctyf rlznych modull: kabina
strojvedouciho, kabina zdroje energie — ktera musi byt vidy soucasti vlaku. Poté je moiné
kombinovat dle vlastniho uvazeni, osobni vagén (ndstup mozny z obou stran kabiny) a ndkladni
vagoén.

Obrdzek 2 Vesmirny vlak; zdroj ideas.lego.com

Svét Druhohor lakal uz od pradavna mnoho archeologd, filmar( a spisovateld. Vyrlstala jsem na
filmu z padesatych let od Karla Zemana a malite Zderka Buriana, ktery pozdéji predcila série filmu
Jursky svét a dalSi. Proto musim poukdzat i na autora T-Rexe, ktery se nespokojil s provedenim, které
se prodava pod kédem 75936. Pozménil postaveni hlavy, rozsitil hrudnik, a naopak zestihlel stehna.
Barvy autor volil podle filmového ztvarnéni. Zde prikladam ukazku:
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Obrdzek 3 TRex; zdroj bricklink.com

Myslim si, Ze tyto modely a mnohé dal$i mohou inspirovat milovniky Lega tak, aby z béZného
stavitele, postoupili do dalsi drovné navrhare a konstruktéra. (BrickLink, 2023)

Namluvila jsem dvé kratka videa. Prvni zaznam zachycuje ukdzku, dle které by si déti mohly zkusit
praci s rotaci, barvenim a vybérem kostek a krokovanim. Toto je voditko uréené pro Zaky, kterym
budu moci svoji radost z tohoto softwaru predat. Dalsi video jsem vénovala stavbé stromu, protoze
se ve své diplomové praci zaméruji na nékolik témat a jednim z nich je ztvarnéni stromu.

Na videu, které jsem zverejnila na YOUTUBE je vidét, Ze prace s timto softwarem neni obtizna a
umoznuje velkou variabilitu staveb. Od nejjednodussich krickd, napfiklad stavby Lego panacka, po
komplikované, které jsem vybrala v této kapitole. Myslim si, Ze pokud budou mit déti moznost samy
utvaret své predstavy, budou si rozvijet své konstruktérské schopnosti. Na zakladé funkce pootoceni
modelu, se budou l|épe orientovat v prostoru, tedy umocni svoji prostorovou predstavivost.
V neposledni fadé bych uvedla velmi dlleZitou funkcionalitu celého projektu, preklopeni modelu do
krok( a postupu, ktery détem i dospélym nabidne sdileni a radost.

V priloze ¢islo jedna je uveden popis sklddani stromu, ke kterému jsem natocila video, které je online
dostupné na YouTube:

https://youtu.be/Ixo3WEWOwWZS8

https://youtu.be/U30FItZSS3s

3.6 Software Brickit App

Tento software mulzZete stdhnout do telefonu s podporou iOS i Android. Existuje zkuSebni doba
zdarma po dobu jednoho tydne, nasledné se musi uhradit pfiblizné tisic korun pro ro¢ni pouzivani.
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https://youtu.be/Ixo3wEWOwZ8
https://youtu.be/U3OFltZSS3s

Aplikace slouZi misto navod(, které byvaji pfilozeny ke konkrétnim stavebnicim. Je to velmi
propracované, jediné omezeni je kvalitni fotoaparat uvnitf mobilu a dostatek svétla.

Smysl aplikace je vdechnout novy Zivot dlouho nepouZivanym stavebnicim, nebo oZivit rozpadlé
Casti, které nemaji vSechny dily.
Aplikace je uréena vsem vékovym kategoriim, primarné mensim détem a jejich rodi¢lim, protoze

spojuje dohromady novy svét techniky spolu s jemnou motorikou a trochou prostorového vidéni.

Pdvodni ndpad vytvofit tuto aplikaci pochazel od autorova syna, ktery se marné pokousel hledat
jednu konkrétni kosti¢ku v krabici, ¢i hromadé na podlaze. To tato aplikace umi. Ale postupné se
aplikace Sifila po Americe i Evropé. Pozdéji se pridaly i dalsi funkcionality.

Software je zaloZen na strojovém uceni, které se dnes promitd do mnoha oboru a setkat se s nim
mulzeme v béZzném Zivoté. Proces strojového uceni neni jednoduchy, ale postupnymi kroky se docililo
rozeznat i podle nemensich kousku pres 1600 kusu kostek. (Brickit, 2022)

Kdyz jsem to zkousela za Sera doma, nékteré kosticky aplikace neidentifikovala. Je potreba, dostatek
svétla nejlépe prirodniho a prostor, kam kostky rozprostfeme.

Postup prace s aplikaci:

Na rovnou podlozku vysypte vétsi mnozstvi kostek lega, mohou byt namichané z rlznych sad,
nezaleZi na barvé ani tvaru. Poté zvolte dotykem Rescan, objevi se podobné zafizeni na zaméreni
objektu jako pfi foceni, které po chvilce zaostfi.

e
C

LOJ

Rescan

Obrdzek 4 Tlacitko Scanovani; zdroj vlastni

Chvilku musite vytrvat a nehybat s telefonem/tabletem. Je to naptiklad podobné, jako kdyz
zamérujete obli¢eje na portrét. Kdyz to telefon zpracuje a vyhodnoti, objevi se nasledujici:

Picked up 33 ideas

Obrazek 5 Nascenované kostky Lega; zdroj viastni

27



V podstaté software vyhodnoti kostky a zaméfi je, coz byla prvni funkcionalita, ke které byl software
urcen. Poté to nabidne napady na slozeni:

O ideas

L T
3 ¥ .
Animals Plants Characters Tiny Other

Obrdzek 6 Ndvrhy na stavbu z Lega; zdroj viastni

Poklikem na obrazek se otevie ndvod a zaroven se zvyrazni kostky, které na to mlzete pouZzit. Dalsi
ikony umoziuji uchovat si navod, nebo pres fotografii sdilet s pfiznivci této aplikace postavené
modely z LEGA.

3.7. Stavebnice SEVA

Prvni slova o predchidkyni Sevy sahaji az do roku 1949 do mésta Semily. Od roku 1959 se
v Kovozdvodé Semily produkuji prvni hracky a domdci potfeby, které mély Siroky zabér. Od mlynku
na kavu, pres rucni Sici stroj az vdaham, které jediné v mnoha preménadch zlstaly dodnes. Stejné i
v fadé hracek se upustilo od jejich vyroby naptiklad Kombi, Mosaica Plastic a dalsi uz z(stavaji jen ve
vzpominkach nasich rodi¢h a prarodi¢d. Od roku 1979 se vyrabéla fada SEVA — polytechnicka
stavebnice plvodné v bilo modré barevné kombinaci, po tficeti letech je k dostani ve vsech
barevnych kombinacich.

Po revoluci v roce 1993 se z ¢asti podniku Kovozadvody stava VISTA Semily, dale vytvati vahy (osobni,
kuchyniské, plosinové), ale také se zaméruje na spolecenské a didaktické hry a stavebnice.

V dnesni dobé je na trhu nékolik rfad. Zareagovali i na dobu Covidu vyrobou respiratord. Zbozi se
stale vyrabi v Ceské republice, jsou vytvofené ze zdravotné nezavadného plastu. Siroké spektrum
kostek podporuje fantazii a variabilitu. Je moiné si stahnout ndvody na jejich internetovych
strankach. Nabizi registrovanym klublm, skoldm, Skolkdam slevy na nakup, zarazeni do soutéze o
stavebnicové dilky, dokonce ma specidlni sadu 2521 dilki v objemné neprodejné krabici. (SEVA,
2023)

Sady pro déti:

e GRAFO — je oblibena kreslici tabulka, kterd se ovlada kroucenim knofliki na levé a pravé
strané.
e MAGIC BALL — pomahd jako dechové cviceni v logopedii i spravném dychani (hrac se
foukanim dechu snazi udrzet lehky micek ve vzduchu nad kosi¢kem)
e VCELA - skladani mozaiky jako véeliho plastve, barevné $estihrany s predtit&nymi pismeny
a Cisly uc¢i déti skladat prvni slova a pocitat jednoduché matematické operace.
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SEKO — univerzdlni stavebnice pro 2D i 3D modely

VEDOMOSTNI HRY — otazky a odpovédi uréené pro déti 4+; 8+ a 15+

MONTI SYSTEM — sestavenim téchto stavebnic vznika skute¢ny model aut v méfitku 1:48,
1:35,1:28, nabidka je opravdu velika (napf. Tatra z Rallye Dakar, Liaz, Renault Monte Carlo);
vyhodou je, Ze nepotiebujete modely lepit Zadnym lepidlem

PRVNI STAVEBNICE - jako material vybrali konstruktéfi cukrovou tttinu, dilce jsou
recyklovatelné dostatecné velké, aby nehrozilo spolknuti

SEVA - technicka stavebnice reagujici na potieby koncovych uZivatell (varianty SEVA pro
holky, Army, Ptacata, Bitva a dalsi. Vidy se jedna o spojnice a vypIné, které probouzi fantazii,
ale mohou slouzit i pro tvofeni podle navodu.
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4 ALTERNATIVNI METODY A ODLISNE POHLEDY NA JEJICH
VYUZITi VE VYUCE NA ZS

V dnesni dobé patfi do vSech hodin od jazykli, matematiky i vychovy, IT technologie. Investice jsou
pro Skolu nakladné, pokud se nenajdou sponzofi, ¢i financovany projekt, ale pro déti je to uz soucédst
Zivota.

4.1 Minecraft
4.1.1 Minecraft a jeho misto mezi détmi a dospélymi

Pro jeho hrace se otvird cely svét, ma nékolik variant od poklidné tvofici az po boj o preziti. Je mozné
pracovat ve svém svété nebo se muZete setkdvat s lidmi po celém svété. Typické pro tuto hru jsou
krychle, ze kterych je tvofeno vse: lidé, zvifata, rostliny i stavby.

Ve hre se pracuje s bloky s nejriznéjSich material(i: ptida, kdmen, pisek, voda a mnoho dalsiho. Svét
nema pouze jednu podobu, mizZete mit rizné biomy, kde rostou odpovidajici rostliny a Ziji tamni
zvitata. Pokud hrac chce zazit vice adrenalinu, nastavi si rezim stfidani dne a noci, kdy vychazi zombie,
kostlivci a jiné priSery, ktefi usiluji o hracav zivot. Smyslem hry je budovat — konstruovat obydli, ménit
terén, péstovat kukufici, fepu, kvétiny, chovat zvifata, hledat zdroje, sménovat véci.

Minecraft je psan v programovacim jazyce Java, ktery je dneSnim programatorim znam, tj.
umoznuje modifikovat svét.

Jedno z nejjednodussich nastaveni je faze dne, kdy pomoci klavesy T, mlZe uZivatel ménit den a noc,
pulnoc a poledne.

}dag
Fraicdmigh

night
Mnoan

Obrazek 7 Prepindni den - noc Minecraft; zdroj viastni

Hra pochdzi ze Svédska od vyvojiire Markuse Perssona, v roce 2009 byla ke koupi prvni verze, ktera
garantovala vSechny dalsi upgrady zdarma. V roce 2011 byl plnohodnotny Minecraft oficidlné vydan
a prodalo se jeden a pll milionu kopii.
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Prostifedi Minecraftu zrcadli i trendy z filmu, lze se pfipojit do rozsahlych komplex( pfipodobnujici
filmové seridly Hra o trliny, Hunger Games. Ale i do historickych obdobi jako byla doba Babylonské
véze.

Kazdy hrac¢ si prochazi vyvojem, nejprve sleduje druhé a jejich stavby, pak zacind s drobnymi
stavbami, na kterych se uci tézit a skladat materidl, az dojde ke komplikovanéjsim stavbam,
napodobeninam zndmych budov, v posledni fazi stavi komplexy budov nebo se na nich podili.
V podstaté zazije roli jako konstruktér i designér a stavitel v jednom. (C. Dusmann, 2015)

Ndpomocna jsou rlizna videa na YouTube, online féra a vzniklo i mnoho knih.

Pro Skolu ma také jisty vyznam, détem prindsi zabavnou formou vylepseni pocitacovych dovednosti,
navozuje potiebu spoluprace a socialni vazby.

4.1.2 Rozdéleni Minecraftu

Pokud hrajeme v prostfedi vice hracli, pak mazete vstoupit do jiZ rozpracovaného svéta, nebo pro
svoji skupinu spole¢né budovat novy. Pokud hrajete sdm, pak pracujete pouze ve svém svété. Kazd3
varianta ma své vyhody, a proto nelze fict, co upfednostnit. Pokud md hrac svij vlastni svét na
serveru, pak se mlze propojit s jinym hracem treba pozdéji, v rdmci hry spolu komunikuji pomoci
chatu.

Zalezi na temperamentu a o¢ekdvani hrace, jakou si zvoli variantu.

Tvoriva hra neboli CREATIVE, umozZnuje neomezeny sortiment zdroju a materidld. To umoziuje
pretvaret krajinu, plnit vodou jezera a feky a hlavné budovat. Neohrozuje nds smrt v pfipadé
vyhladovéni, zlé postavy mob({ mizeme potkat, ale jsou neSkodné. Navic je zde umoznéno léténi,
takZe nepotiebujeme na stavby Zebfiky a jiné cesty. Toto pole je vhodné pro déti, buduji vSe, nac si
pomysli a mohou kreativné zkouset, cokoli je napadne

Hra o preziti neboli SURVIVAL, je také zaloZzena na budovani, ale neni vse hned dostupné, hrac si musi
najit, vytéZit a vyrobit nastroje. Existuji tzv. recepty, kde je ndavod na ziskani néjakého vybaveni,
sménéni véci, postupné kroky k ziskani pozadované véci. V této varianté je pfinosné, Zze hra¢ vnima,
Ze nic neni zdarma a Ze vSe ma svUj ¢as a misto. Tato varianta ma ctyfi obtiZznosti: mirumilovna -
snadnd - normalni — tézkd. Podle zvolené bojovnosti, si pak mimo stavbu, kde bydlime musime
zaji$tovat zbrané a obZivu. Casto si proto tvoFi hra€ farmu, na které Zije. Zajimavy je model
znovuzrozeni, pokud ve hie hrac zemie, znovu se narodi v témze misté a mlze si posbirat véci, které
nastradal. Hlad se rozezna podle specifickych ukazatell jidla a zdravotni stav taktéz.

Nemilosrdna hra neboli HARDCORE, zde neexistuje Zzadné znovuzrozeni, pokud postava umfe, prijde
o vSe, co vybudovala, co nasbirala a hra konci. Neni proto vhodna pro velké stavby a zaklada se na
snaze o pretziti, jako jsou pfipraveny televizni reality show pro divaky se skuteé¢nymi lidmi.
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Ja osobné bych u hry déti uprednostriovala variantu Creative nebo mirumilovnou Survival, protoze
déti mnohdy vnimaji pocitatovy svét jako ten realny, snadno pak mohou podlehnout mylné
predstavé, Zze se znovu narodi oni nebo jejich blizci. Také se mi nelibi svét agrese a zbytecného nasili.

Libi se mi vzajemna komunikace vicero hra¢l pomoci chatu, mladi hraci chapou dulezitost anglického
jazyka a mUZe jim to byt motivaci k rozsifovani slovni zasoby.

Hru si mlzZete zahrat ve Windows, v tomto systému byla od svého pocatku. Nasledovala verze pro
Mac, Linux, mobilni aplikace Pocket Edition a XBOX EDITION. XBOX je plnohodnotna hra, obrazovka
Ize rozdélit pro vice hracd, ale ma nevyhodu, Ze do ni nejdou psat modifikace. Verze pro dotykovy
telefon je uréena predevsim détem, neobsahuje vSechny mozZnosti, jako pocitacova hra. Kdyz si
kupujete licenci, je pro konkrétniho jednoho hrace, vytvofi se uzivatelsky ucet, ktery slouzi
k identifikaci. (C. Dusmann, 2015)

4.1.3 Minecraft a dalsi pocitacové hry

Moje détstvi se odehravalo v jiné dobé, jak fikaji moje déti: v minulém tisicileti. ZazZila jsem prvni
mobilni telefony az na vysoké Skole. Prvni pocitace byly na stfedni Skole, prosla jsem érou od velkych
disket a prekvapujiciho objevu prepisovatelnych CD. Na internet jsme se chodili pfipojovat do
knihovny a nase prvni hry byly Prince a Tetris. Pamatuji se ten boom a sledovala jsem kazdy novy
telefon, ktery na trhu vysel, porovnavala nové funkce a design. Ano, také jsem stravila nékolik hodin
moznd i noci hranim her. Ale jak fikaji moje déti, tomuto svétu nerozumim. Radéji sahnu po deskové
hie a hodiny sezeni u PC mi bohaté staci v ramci zaméstnani. Na této nové generaci jsem si vSimla,
Ze se velmi tézko uci vzajemné domlouvat, ackoli maji vice moznosti nez jen slovni umluvu. Velmi
Casto i Spatné navazuji kontakty, protoZe si vystaci s Zivotem ve virtualnim svété, neciti se osamoceni,
nehledaji vztahy. Proto mam k dostupnosti her a internetu v détském véku velky respekt a snazim se
své i Skolni déti neustale informovat o Uskalich virtudlniho prostoru, ackoli vim, Ze k souc¢asnému
trendu dospivajicich tento zpUsob Zivota patfi.

V rdmci studia Specidlni pedagogiky jsem se dostala k problematice kybersikany, ktera v informacni
dobé kvete a zranuje. Ackoliv o ni vi dospéli i déti, stdle ma své jisté misto. Proto jednim
z nejdllezitéjSich okamzik( uzivatell chatd a komunikativnich her je neustalé skoleni o zachovavani
soukromi svého i druhych, o nesdileni fotografii s cizimi a zaroven opatrnou komunikaci s cizimi.

Dité by si mélo s pomoci rodi¢d umét rozvrhnout ¢as. Odpoledne po Skole by mélo mit svij rad.
Rovnomérné rozdélit ¢as na odpocinek, koni¢ky, hry a pfipravu do skoly a pomoc v domacnosti.
Kazda rodina, jedinec, ma jiné priority, ale rozhodné by nemél zak zakladni Skoly sedét celé
odpoledne u pocitace, tabletu, mobilniho telefonu od konce vyuéovani az do veéera. Pokud udéla
dospély pevny zakaz, déti si cestu vidy najdou, at uz u kamarada nebo ve skole. Jako vhodnéjsi vidim
pevné stanoveni ¢asu a hlavné zjistovat, co dité na siti dél3, jakou hru hraje, s kym a o ¢em se bavi.
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Vyplati se pred koncem déti upozornit, kolik jim chybi ¢asu, protoze si tfeba chtéji néco dokoncit, a
hlavné si uvédomi, Zze vymezeny Cas jiz utekl.

Hrani her je ndvykové, to dokladaji zavislosti na automatech, pokeru a sdzkach. ProtoZe si stanovite
cile, po jejich splnéni zazivate uspéch, to motivuje k dalSimu pocitu spokojenosti. V détskych hrach
byva velky motiv i patfit do komunity, znat hru, o které vSichni mluvi, vidét film, ktery zna kazdy.
Proto pfi nepatrnych ndznacich zavislosti u déti, je potfeba omezit ¢as, vyplnit dobu hrani jinou
¢innosti, kterd je pro né taktéz zajimava. Také je dobré pojmenovat, co je zavislost, aby déti védély,
Ze rozhodnuti omezit jejich hru je zaloZené na faktech, a ne rodicovském uplatnéni moci. Asi se
neobejdeme bez vzteku, Zadonéni, ale pokud to ustojime, nebude to dité pristé zkouset se stejnou
intenzitou.

4.1.4 Zhotovené konstrukeni ulohy s détmi

Stromy rostou v tomto svété bézné, mizeme se setkat s dubem, bfizou smrkem nebo sekvoji. Po
porazeni stromu hraéem vznikaji sazenice, které mlizeme zasadit a pfi hnojeni rostu témér pred
oCima. Drevo si pak dal zpracovavame na prkna, nabytek, ohrady, truhly a dalsi.

Pro péstovani plodin pti farmareni potfebujeme: ptidu, vodu, semena rostlin a motyku. Lze péstovat
obili, mrkev, brambory, dyné a melouny.

Abychom mohli chovat zvifata neboli pratelské moby, musime je vétSinou nécim nakrmit, naptiklad
pSenici. Nakrmenim se mizou mnofZit, nebo se stavat domacimi mazlicky. Treba vlk se ndm proméni
v psa a ocelot v koc¢ku. Ovce se chovaji kvili ving, ktera se dale zpracovava a barvi, kravy pro mléko
a maso. Prase lze jist i ho osedlat a pomoci mrkve navigovat, kam ma jet. Kufata se vyuzivaji na vejce,
které vznikd po zabiti, pefi do Sipl a na maso. Koné slouzi jako dopravni prostifedek, muly a osli na
prenos véci. (C. Dusmann, 2015)

Zde prikladam nékolik otisk( obrazovky, které jsem s détmi zkousela (obrazky 8 — 10):

Obradzek 8 VESNICE a ochocend kocka (ryba) a pes (kost), z inventdre E kldvesa; zdroj vliastni
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Obrazek 9 Inventdr, mysi prehazujeme, kldvesa E; zdroj vlastni

_|_

Obradzek 10 Vysledek péstovdni; zdroj viastni
4.2 LEGO s aplikaci Brickit App

Na jeden tyden jsme si stdhli do tabletu tuto aplikaci, déti velmi rychle pochopily jeji funkce a
variabilitu a stala se nam na cely tyden neodolatelnym doplrikem hodin.
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Déti ochotné pocitaly kosticky v matematice, kdyz védély, ze bude ndasledovat moznost skladani.
V angli¢tiné procvi¢ovaly barvy, v ¢eském jazyce vymyslely popis toho, co slozi. Byl to velky motiv pro
véechny, $kola uvazuje i o zakoupeni softwaru, ktery by jisté uZili i zaci MS.

Tablet ovladaji déti bez problému hned od malicka, tato aplikace je velmi intuitivni, stacilo nékolik
ukazek a déti bezpecné védély, jak s tim pracovat.

Jak jsem popsala v predchozi kapitole, tuto aplikaci jsme si stahli do tabletu, ptipravili hromadku
kostek z Lega a zacali skenovat.

Meéli jsme hrst kostek, aplikace rozpoznala 60ks a nabidla ndm devét ndvrh( s postupem. Zaméfili
jsme se na rostliny a zvirata stejné jako v jinych kapitolach.

Obrdzek 11 Nascenované kostky Lega 1.stavéni; zdroj vlastni

Swan @

Obrdzek 12 Lego ndvrh na labut; zdroj vlastni

3
-

Obrdzek 13 Lego ndvrh na kachnu; zdroj viastni
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Pokud postupujete podle jejich ndvodu, pak vam aplikace vyhledava i kosticky, které do stavby patfi,
coz muze byt mnohdy pfti rozsahlych stavbach velikym pfinosem, protoze to omezuje frustraci, kdyz
dité nemUze najit spravnou kosticku.

oo
oo

Obrdzek 14 Nascenované kostky Lega 2. stavéni; zdroj vlastni

My jsme si s détmi urcili jednoduchou kachnicku a rozhodli se hrat hru na postieh, kazdy musel
v hromddce najit prislusné tfi kosticky, nezalezelo na barvé ani ¢asu. Déti si timto cvicenim trénuji
sousttedéni, zaroven trénuji koordinaci o¢i a jemnou motoriku.

Povedlo se ndm sestavit nasledujici:

Obradzek 15 Lego kachny vyrobené détmi A; zdroj vlastni

Obradzek 16 Lego kachny vyrobené détmi B; zdroj vilastni
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Na téchto jednoduchych modelech si mGzeme ukazovat, Ze z rliznych UhlG nevidime vse. Musime
zapojit predstavivost, protoze i kdyz kosticku nevidime, vime, Ze tam je, protoze jsme ji vidéli v jiném
natoCeni téhoz modelu. Pak déti vymyslely svoje kachnic¢ky a vybiraly i dalsi kostky, které by Slo
pouzit. Libi se mi, Ze kaidy z nds mulZe vloZit do této aplikace fotografie, svych vyrobk( a tim
komunikovat a vyménovat si napady s dalSimi nadsenci.

V dalsi hodiné ndm rozpoznala aplikace 94 kosticek a nabidla ndm pies 45 navodl a ndpadl na
skladani.

Picked up 45 ideas

Obrdzek 17 Nascenované kostky Lego 2. stavéni; zdroj vlastni

Je moiné si vybrat podle kategorii: zvifata, stavby, rostliny, pohadkové postavy, dopravni prostiedky
a mnoho dalSich. My jsme se tentokrat zaméfili na rostliny. Libi se mi, Ze déti pasivné vnimaji anglicka
slovicka a rozsituji si slovni zdsobu a porozuméni naprosto pfirozené a bez pocitu uceni.

e dd

Animals  Buildings Plants Floating

Obrdzek 18 Nabidka staveb; zdroj vliastni

Mezi rostlinami déti vybraly dva modely, které pak zkousely slozZit a rozlozit na ¢as, moc je tato
aktivita bavila, neporovnavaly se mezi sebou, ale kazdy mél svou tabulku a porovnaval svoje pokusy.
Vsichni zjistili, Ze ¢im vickrat to zkusi, tim jsou rychlejsi.
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Obradzek 19 Lego predloha a realizace; zdroj viastni

Kazdy mél néjakou funkci nékdo se ucil se stopkami, jiny zapisoval a nékdo sklddal a rozkladal. Stalo
se nam, ze nékdo zapomnél vypnout stopky a naskocilo ndm misto 1,5 minuty az tfi minut napfiklad
5minut, ale i to jsme pfivitali, protoZe si na tom déti trénuji odhad ¢asu a Spatné nesmysIné vysledky
mohou vyskrtnout.

Také si déti uvédomily, hlasité jsme si to pojmenovaly, Ze trénink se vyplati, at uzZ je to ve sportu,
v jazycich, matematice, nebo jakékoli discipliné. Vidy sebou opakovani nese zlepsSeni a pocit jistoty.

V jinych hodinach jsme si zkouseli napady z aplikace a vytvofili jsme napfiklad nanuk nebo slona
podle ndvod(l a podle fantazie, jsem rada, Ze jsem se s touto aplikaci seznamila. Myslim, Ze obohatila
mne i déti. Vazim si autora této aplikace, protoze davd, mnohdy odlozenym a smichanym kostkam,
novou Sanci na vyuziti. (Brickit, 2022)

M Page1
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Obradzek 20 Zhotovené stavby a ndvody; zdroj viastni
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4.3 3D pero

3D pero slouzi ke kreativnimu tvoreni déti i dospélych, mizeme vytvofrit ploché vyrobky (nausnice,
privésky, obrazy) nebo 3D modely (sosky, hracky, velké ozdoby na zed). Pro zac¢atecnika nebo dité je
vhodné vidét predlohu, aby mohl dobfe rozvrhnout jednotlivé tahy, Ize dat i pod priahlednou
podlozku navrh. DUleZité je jit cestou pokust a omyll, zvolit si spravnou rychlost toku plastu,
material, ktery pouzivame. Naucit si dobre pokladat ruku, aby produkt nebyl roztfeseny.

Rozvoj ditéte pfi pouzivani pera nezaznamenavame pouze podle pokrocilosti vyrobk(, ale i podle
jeho schopnosti koncentrace se na proces tvoreni, na spravny Uchop pera, na drobné detaily, které
jsou ukazatelem vypracovanosti jemné motoriky.

4.3.1 Slozeni pera

Obrdzek 21 3D pero s popiskem; zdroj vlastni

Obrdzek 22 Display pera; zdroj vliastni
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4.3.2 Vlastni tvorba

Nejprve zacindme s jednoduchymi obrazci realizovanymi na Sablondch vétSinou ve 2D provedeni.
Zak obtahuje obrys a vypliiuje plochy. Poté se pracuje s pokro¢ilymi motivy a nechdvame volné tvofit.
Jako material jsem nakoupila rdzné barvy termoplastl PLA vldken neboli filament(. PLA je biologicky
rozloZitelny plast pochazejici z kukufrice, cukrové tftiny, nebo brambor. Nemél by vyluéovat pfi zahfati

Zadné skodlivé latky.

Obrdzek 23 PLA filament do pera; zdroj vlastni

VIdkno prochazi perem, ohtiva se na zvolenou teplotu, v nasem pfipadé na 195° C, pero zUstava
chladné, pouze hrot je teply a pro déti je dodavana ochrana prstli. Pero musi byt po celou dobu
zastréené ve zdroji energie, koncovka je USB.

Vysledny produkt tvorby ihned chladne a zpevni se, muZete ho tedy okamzité pouZit a neni
nebezpedi spaleni.

Na prvni pokus, kdy jsem zkousela vlastnosti nastaveni, vznikl ndznak motylu. Material tekl rychleji,
neZ jsem stacila pfemyslet nad motivem, je vhodnéjsi z po¢atku pracovat se Sablonou.

4.3.3 Sablony pro déti a realizace

Vytvorila jsem na prani déti nékolik jednoduchych Sablon andéla, kurete, kvétiny, Eiffelovy véze a
pivovarské brany. Délala jsem jednoduché obrazky v softwaru Malovani a pouZivala nékteré
preddefinované tvary.

Je zajimavé, Ze musite premyslet, aby pfi malovani nékteré ¢asti nebyly ve vzduchu a chytaly se k jiné
care.
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Obradzek 24 Predloha pro 3D pero; zdroj vlastni
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Déti nakonec obrazky pfimo obkreslovaly, nepouzivali jsme félie, desky ani jiny mezikus. Z papiru Sel
finalni vyrobek lehce odloupnout.

Obrazek 25 Malovadni Zaki 3D perem; zdroj viastni

Potom nas napadlo, Ze bychom mohli vytvofit podpis nebo jmenovku, kterou mizeme nékam dal
pouzit. Nalepit jako jmenovku na darek, udélat z ni zdlozku do knizky, zalit do pryskyfice do formy na
podtacek pod hrnecek, pfipevnit na kousek dfeva nebo korku a udélat si razitko. Jediny nedostatek
je, ze pokud chceme slovo spojené, musime psat vazanym pismem a hacky a ¢arky nelze zapojit,
nebo to nevypadd vzhledné. Velikost modelu Eiffelovy véZze nebyla dostatecné velkd, aby bylo mozné
obtdhnout Cislice zndzornujici jeji vysSku. Pokud bychom chtéli vytvaret vétsi detaily, bylo by Zadouci
model zvétsit z Sesti alespon na deset centimetrd.

Obrdzek 26 Vysledek 3D prdce s perem; zdroj vlastni
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Obrdzek 27 Jména pomoci 3D pera; zdroj vliastni

Prikladam kombinaci technik liti pryskyfice a PLA vytvoru z 3D pera. Materidl PLA je vhodny pro
kombinaci s pryskyfici, neplsobi Zadné pnuti, netvoti se kolem vzduchové bublinky.

Obrdzek 28 Kombinace technik; zdroj vliastni
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4.4. 3D tisk
4.4.1 Zvolené vybaveni pro 3D tisk

KdyZ jsem tuto diplomovou praci planovala, méla jsem pfani, aby vSechny déti, které budou soucasti
mého zavéru studia, mély moznost nahlédnout do 3D tisku. To se mi diky 3D peru povedlo, ale tisk
na tiskarné se povedl zorganizovat jen pro mensi ¢ast déti.

Tiskarnu jsem nekupovala, ale zapUijcila ji véetné veskerého potfebného vybaveni a PLA filamentu.
J4 jsem vyrostla na CAD systémech jako AUTOCAD a CATIE, ale to je velmi uZivatelsky ndrocné a
rozhodné neni vhodné pro déti. Pak jsem, i diky Centru Robotiky, objevila Tinkercad. CoZ je volné
Sifitelny software, ktery je moZny nainstalovat na tablet a ovladat dotykovym perem. Jsou tam
v nabidce rGzné 3D modely ze zdravotnického prostredi, nddobi do kuchyné, skladacek a stavebnich
dild. Pro vétsi skoldky Ize vytvorit tfidu, kde sdili svoje vyrobky, uéi se pomoci ptipravenych lekci,
dokonce je tam mozZnost propojeni s rozsifenou realitou, nebo elektrickymi zdroji.

V nasem pfipadé jsme vyuZili jiz zmifnovaného iPadu, poté jsme model zpracovali v PC, prenesli
zdznam na SD kartu a teprve poté spustili tisk na tiskarné CREALITY.

Napln pro tisk byla z PLA materidlu, stejna jako pfi pouziti 3D pera, pouze s SirSim primérem. Je to
polylaktid, ktery je velmi pevny, pro nase vyrobky bylo vhodné i sloZeni biologicky rozloZitelného
sacharidu.

Obrdzek 29 Cdsti tiskdrny; zdroj viastni
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4.4.2 Pocatecni modelovani v Tinkercadu

Ovladani toho softwaru je intuitivni, déti zvyklé na dotykové obrazovky Smartphonl okamzité
dokazaly vytvaret rizné modely. Zkousely si volit obrazce a motivy z vybéru, ménit velikost, vysku,
gumovat. UZili jsme si u toho hodné legrace a moc mne zaujala détskd bezprostfednost a chut
zkouset nové napady a provedeni.

Obradzek 30 Pokusy déti s Tinkercadem; zdroj vilastni

Na predchozich obrazcich se déti udi s programem Tinkercad, pero s tabletem je pro né uz vsedni
zéleZitosti, ktera se rozsitila v dobé ONLINE vyuky. VSem se libila moZnost natacet si vyrobek ze vSech
stran, ménit vysku, silu stény, gumovat jednotlivé ¢asti. Zkouseli jsme i pouzivat prednastavené tvary
a postavy, které maji velmi Sirokou nabidku, jak je vidét v ndsledujicich obrazcich napfiklad u vozidel
a stroju.
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Obrdzek 31 Tinkercad vybér modeld; zdroj viastni

Rozhodli jsme se udélat vykrajovatka, aby naSe prace méla smysl a vyrobena véc dalsi uzitek,
nezlstalo pouze u vystaveni, ale pfinesla radost v dalsSim obdobi. S détmi ob¢as peceme a zdobime
linecké cukrovi nebo pernicky. Také privésky na klice, které si déti navrhly.

Nakonec jsme vybrali nékteré dalsi Sablony, které si déti praly, jako psa a kocku, Darth Vadera,
Minecraft figurku.

4.4 .3 Prevod dat

Zhotovime-li pomoci CAD programu trojrozmérny model pfedmétu, nemlzeme jej jednoduse
nechat vytisknout 3D tiskarnou. To proto, Ze 3D tiskarna tiskne pfedmét tak, Ze na sebe postupné
nanasi vrstvy materialu. Tato technologickd metoda se nazyva stereolitografie. (WIKIPEDIA, 2023)

V CAD programu 3D model tvofi body, hrany a plochy. Je tedy nutné tento model prevést na objekt
sestaveny z velkého mnoistvi vrstev. Ty ziskdame tak, Ze model “rozfezeme” pomoci programu,
kterému se Fikd “slicer”. Pro ptipravu pfedmétl pro 3D tisk, které jsou prezentovany v této praci,
jsem konkrétné pouzila program “PrusaSlicer”, ktery je volné dostupny na webovych strankach firmy
Prusa Research. (PrusaSlicer, 2023)

Aby mohl PrusaSlicer nacist 3D model predmétu, musime jej nejdfive ulozit ve formatu, ktery dovede
PrusaSlicer nacist. Tim je format STL, ktery modeluje objekt takzvanou teselaci jeho povrchu.
Teselace je vyplnéni roviny pomoci jednoho nebo vice geometrickych utvar(, bez prekryvani a bez
mezer. Jak napfriklad vypada teselace povrchu trojuhelnikovou siti ukazuje obrazek.
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Obrdzek 32 Tesalace trojuhelnikovou siti; zdroj prusa3d.com

Program PrusaSlicer realizuje tyto zasadni kroky, které je nutné k vyhotoveni pfedmétu 3D tiskarnou

podle daného modelu:

RozloZzeni modelu pfedmétu na jednotlivé vrstvy
Vytvoreni vyplné

Vytvoreni podpér pro pfipadné previsy
Vygenerovani tzv. G-kédu pro 3D tiskarnu
Odhad doby tisku a spotfeby materialu

vk wNPR

ProtoZe 3D tisk pracuje na postupném nandSeni materidlu ve vrstvach, kdy jedna spocivd na
pfedchozi vrstvé, je pochopitelné, Ze musi byt model objektu na tyto vrstvy rozloZzen. Podle toho,
jakou si prejeme kvalitu zpracovani objektu, budou mit vrstvy riznou vysku. Ta se zpravidla pohybuje
mezi 0.2 az 0.4 mm. Cim ten&i vrstva, tim bude vysledny tvar objektu piesnéjsi, ale doba tisknuti
celého objektu se tim ndlezité prodlouzi. Jen pro predstavu: model vykrajovatka v bézné kvalité tisku,
ktery je 2 cm vysoky, byl hotovy zhruba za 90 minut. (PrusaSlicer, 2023)

Obrazek 33 Opory u previst pri tisku; zdroj vlastni
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Dalsi dlezitym aspektem u 3D tisku je zplsob vyplné predmétu. Z dlvodu Uspory materialu a snizeni
hmotnosti pfedmétu, neni vnitfek predmétu zcela souvisle vyplnén materialem, ale zpravidla siti o
daném vzoru. Z divodu pevnosti predmétu se jeho vnitfek nedéla ani duty, ale uZivatel md moznost
si zvolit zpUsob vypIné a procentualni vyuZiti prostoru vnitrku objektu. Normalini rozsah byva mezi
15-20 % a vypln je automaticky generovana programem PrusaSlicer. Program dovede i odhadnout
spotfebu materialu a dobu tisku.

Problém pfi 3D tisku mohou zpUsobit previsy, kdy neni mozné vrstvu umistit na druhou. Do jistého
Uhlu previsu je tisk bezproblémovy;, ale pfi vétsich thlech nebo vodorovnych previsech mize snadno
dojit ke zborceni tisknuté vrstvy. Nékdy staci objekt jen vhodné otocit a tisknout jej v jiné poloze,
abychom eliminovali previsy. Pokud se jim vSak nelze vyhnout, je tfeba vyuZit podpér, které se po
dokonceni tisku daji snadno odstranit. Program PrusaSlicer dovede podpéry k previsim v pfipadé
potieby vygenerovat a nemusime se o né jako uzivatel starat.

Posledni fazi pripravy k 3D tisku je vygenerovani tzv. G-kédu. Jednda se o sadu instrukci pro pohyb
extrudéru (tiskové hlavy) tiskarny v kartézském systému soufadnic, ktera je prevzata z oblasti
strojového obrabéni pomoci CNC stroji. Soubor s G-kddem nakopirujeme na SD kartu, kterou
zasuneme do 3D tiskarny, vybereme patticny soubor a spustime jeho tisk. (PrusaSlicer, 2023)

Obrdzek 34 PrusaSlicer otisk obrazovky vykrajovdtko strom A; zdroj vlastni
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Obrazek 36 PrusaSlicer otisk obrazovky privések na klice brana; zdroj vlastni
49



Obrdzek 37PrusaSlicer otisk obrazovky pfivések na klice véz; zdroj vlastni

4.4.4 Postup tiskarny

Po vloZeni SD karty se zobrazi nasledujici nabidka, my volime PRINT (tedy tisk), teplota trysky i
podlozky je souhlasna steplotou vnasi dilné tedy 18°C. Kalibrace tiskové desky probéhla
automaticky.

Obrazek 38 Tisk Display pfi spusténi; zdroj vlastni
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Vzhledem k tomu, Ze tisk trva hodinu i déle, nechtéli jsme dat tiskdrnu do tridy kvlli moznym
vyparim a hluku, ale pouze jsme kontrolovali priibéh, ¢astym pozorovanim.

Pti tisku probiha postupné nékolik krokd. Prvni je kalibrace povrchu, na néjz se lepi paska pro snazsi
uchyceni vyrobku - adhezi tiskové vrstvy, zabraniuje se tim posuvu pfi tisku. PouZili jsme obycejnou
malifskou pasku, je nutné poradné prilepit celou délku véetné krajl, aby nedoslo k posuvu pfi tisku.
Poté se nahfivaji jednotlivé ¢asti. Vyssi teplotu ma tryska, kterou prochazi filament, a ten se podle
zvoleného sortimentu pohybuje mezi 190°C az po teploty pres 200°C. V nasSem pripadé bude teplota
210°C.

ause Stop

zahrato na 32°C cekame na 60°

Z souradnice, tedy vyska vyrobku

Obrdzek 39 Display pfi zahrivdni; zdroj vlastni

O Print Time 0 .

v case tisku 4min od pocatk

X (@

Setup Pauss

mame spraynou teplotu 210°C trysky | 60°C plochy

2210/210°C % 60/60 °C

Obradzek 40 Srovndni display a tisk po 4minutdch od spusténi tisku; zdroj viastni
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Vldkno prochdzi soustavou extrudéru, kde se filament ohfeje a prechazi z pevného skupenstvi do
kapalného, vtomto momenté je vytlacovan tryskou s malym pridmérem na desku nebo nalepenou
pasku, lepidlo a dalsi povrch. My jsme pouzivali standardni velikost trysky 0,4mm, jelikoz jsme tiskli

pouze malé objekty, u velkych objektd by bylo vhodné trysku vymeénit.
2 %

v Ease 6min mame hotovo 2%vyrobku tj. obrys}

Operint Time 0: 6

Obrdzek 41 Po 6 minutdch tisku; zdroj vlastni

PFi pokracovani dochazi k vyplnéni plnych ploch a systematickému obtahovani.

vypin a zvysovani vyrobku v ose Z

po 10 minutach

Obrdzek 42 Po 10 minutdch tisku; zdroj vlastni

Pro tisk se pouziva klasicky model kartézské souradnice x, y, z. V roviné XY vytvofi jednu vrstvu a poté
pokracuje dalsi vrstvou v roviné Z. Po Sedesati minutach se objevil hotovy vyrobek. Tiskarna zacne
sama snizZovat teplotu hlavice a plochy. Zapnuti a vypnuti je pomoci bézného vypinace. Po dokonceni
tisku umisti tiskdarna extruder do maximalni vysky, podlozka vyjede dopredu a zastavi se. Jakmile
vyrobek vychladne, mizeme jej opatrné sejmout z podlozky.

Prvné jsme zkouseli tisknout kolecko, poté jsme si ovéfili postup na tomto privésku pro psa. Pak
nasledovala velka skala napadi déti, které jsme po hlasovani zaradili také do tisku.
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Obrdzek 43 Jeden z prvnich vytisténych ndvrhu déti; zdroj vlastni
4.4.5 Navrhy na tisk

V nasledujicich kapitolach jsou vzdy v projektech zmifiovany zvirata, rostliny, Eiffelova véz, Jubilejni
pivovarska brana.

V Tinkercadu vzniklo mnoho ndpadd, nakonec jsme odhlasovali vykrajovatko zajic¢ek, tvofitko na
suSenky stromek, privések na klice v podobé brany i véze.

Obradzek 44 Postup pfi prdci tvofitko stromek; zdroj viastni

Stromek vznikl ze dvou objektl: modrého (¢ara znazornujici jehlicnaty strom) a Sedého (obvod
tvoritka).
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- » 0‘ o ‘Q 5@ Done X
Obrdzek 45 Tinkercad zajic vykrajovdtko; zdroj vliastni

Zajic vznikl propojenim dvou kruh( za pouziti dotykového pera. Nemél vSechny stény stejné Siroké.

«».oa@- Done X

Obrdzek 46 Tinkercad brdna; zdroj viastni

Branu vytvofily déti na zakladé fotografie, prazdné plochy vygumovaly. Rimsky letopocet psany
dotykovym perem v tabletu je hf Citelny, ale toto byl nejpovedenéjsi model déti.
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Obrazek 47 Tinkercad véz; zdroj vlastni

Na model Eiffelovy véZe jsme ztvar(l vybrali pfipraveny tvar kruhu, ktery slouzi pro spojeni
s krouzkem u kli¢a.

4.4.6 Zhotovené navrhy

Prvnim vytisténym kouskem byl zajic, jeho tisk trval 1 hodinu a 49 minut.

Obrdzek 48 Vytisténé vykrajovdtko zajic; zdroj vlastni

Tisk vykrajovatka strom s nizSim okrajem u trval 1 hodinu a 4 minuty, vykrajovatka s vy$sim tenc¢im
okrajem 1 hodinu a 28 minut. Prvni vyrobek, na fotografii vpravo by se na pouziti v kuchyni nehodil.
Museli jsme ztencit sténu kruhu, jak je vidét u levého modelu viz. obrazek 49.
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Obrdzek 49 Dva modely tvofitek strom; zdroj viastni

Pivovarska Jubilejni brana trvala vytisknout 1 hodinu a 3 minuty. Ndpis neni dobfe Citelny, ale zhruba
vystihuje realitu.

Obrdzek 50 Vytistény privések brana; zdroj vliastni

Eiffelova véz trvala vytisknout 1 hodinu a 15 minut. Ve vrchni ¢asti ma umistény krouzek, aby Sla
pfipevnit ke kli¢im. Je vysoka 6,5 centimetru.
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Obrdzek 51 Vytistény privések véz; zdroj vlastni
4.4.7 Ovéreni v praxi

Abychom mohli zkusit nase vykrajovatka, udélali jsme tésto na pernicky, které maji déti vidy pred
Vanoci moc rady. Tentokrat jsme zkusily motiv zajicka a stromku, ktery byl kombinaci tvotitka s raznici
dohromady.

Pernicky velmi chutnaly a déti mély velkou radost, Ze jejich prace méla smysl a bude slouzit k dal$im
ucellim. Zajicek mohl byt o néco vétsi, ale déti ptipadné nerovnosti domodeluji a pecici trouba
zahladi nedostatky, takze vysledek vede ke spokojenosti vSech.

Obrdzek 52 Pernicky zajic a stromek; zdroj vlastni
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5 TVORBA OVERENEHO POSTUPU PRO VYVOJ A TVORBU
DALSICH NAMETU

5.1 Zakladni Skoly

Vybrala jsem si tfi Skoly naprosto odliSného charakteru, na kterych jsem zkousela podobné vyrobky.
Jedna $kola je malotfidni, kde plnim svoji praxi. Druha Skola je pro Zaky se specidlnimi vzdélavacimi
potifebami. Treti vybrana skola je klasického typu s pfiblizné tticeti Zaky v kazdé tridé. Z vlastni praxe
z minulosti mam zkusenosti s vyukou ve vSech tfech typech skol. Méla jsem mozZnost stravit vSude
vice hodin, poznat trochu Zaky, proZit atmosféru a seznamit se s uciteli. Obé pani feditelky i pan
feditel jsou vstticni k projektim déti, k novym zkusenostem pedagogu a vzajemného uceni.

5.1.1 Zakladni Skola Bozi¢any

Cely ndzev: Zakladni a Matefska Skola BozZi¢any

Adresa: BoZicany 76, 362 26 Bozicany

Reditel: Mgr. Ladislav Landsfeld

Informace o Skole:

Zakladni skola spojend s materskou Skolou v okrese Karlovy Vary, zfizovatelem je Obec BoZi¢any.

Zakladni skola ma kapacitu 60 zaka. Jedna se pouze o prvni stupen, tj. konci patou tridou. Materska
Skola ma kapacitu 25 déti. Prostory historické budovy sSkoly nabizi i stravovani ve Skolni jidelné a
druZinu. Typ Skoly je malotfidni, spojena prvni a druha tfida a tfeti az pata trida.

Budova je rozdélena do dvou pater, MS je v prvnim patie (véetné oddéleného spani a herny) a ve
druhém patfe je prostor ZS. Poéitacova ucebna je soucasti druhé t¥idy, kdy je ¢astéji pracovano
s pocitaci ve vyuce. Knihovny jsou v obou tfidach pro potreby zak{, ve sborovné pro potreby uciteld.

Soucasti areadlu je zahrada vybavena drfevénou stavbou, prolézackami a piskovistém. Ddle je na
pozemku Skoly viceucelové asfaltové hristé, vybavené pfenosnymi brankami, streetballovym koSem
a stolem na stolni tenis.

Ve tfidach jsou vyskové nastavitelné lavice a Zidle. Ve Skole funguje pocitacova sit spravovana firmou
z Karlovych Varl. Budova je vytapéna automatizovanou plynovou kotelnou, kterd kromé tepla
rozvadi teplou vodu po celé budové.

Klima Skoly je pfiznivé (maly kolektiv déti i pedagogického sboru), Skola je fizena liberadIné na zakladé
partnerské komunikace, dodrzuje vnitfni hierarchii a urcené kompetence.
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Pro zaky se v pfipadé potfeby vytvari individudlni plany, cile vyuky koresponduji se zasadami
zakladniho vzdé&lavani a RVP. Skola spolupracuje se specidlnim pedagogem, protidrogovym
koordinatorem, pedagogicky sbor byl proskolen preventivnim programem externi spole¢nosti.

Prostory skoly nabizi volnocCasové aktivity zajistované persondlem, pfipadné je prostor pronajiman
jinym organizacim podporujici rozvoj déti.

S détmi v tomto malém kolektivu je vybornd prace, lze vyuzZit dostatecného prostoru a vénovat
kazdému tolik pozornosti, kolik potrfebuje. Vzajemné vztahy v ramci tfid a Skolky jsou velmi
provazané, mnohdy sourozenci, pfibuzni ¢i sousedé si utvari pevné vazby, které je provazi do dalSiho
Zivota.

Obrdzek 53 ZS BoZic¢any; zdroj viastni

5.1.2 Zakladni Skola Plzen

Cely ndzev: Zakladni Skola Plzen

Adresa: Heyrovského 23, Skupova 17, 301 00 Plzen
Reditelka: Mgr. Zuzana Metlickd

Informace o Skole

Tato Skola ma dvé mista, kde se nachdzi, vedeni skoly sidli v prostordch ulice Heyrovského a vétsina
trid je ve Skupové ulici, kde jsou k dispozici tfi budovy. Ma dlouholetou historii sahajici az do roku
1989 a uci podle programl Uc¢ime se spolu a skola pro Zivot.

Na obédy déti chodi do 11.ZS, jinak maji k dispozici veskeré vybaveni od pocitacové uéebny, po gkolni
druZinu, télocvicnu i posilovnu. VétSina zakd md specidlni vzdéldvaci potfeby a na zdkladé
doporuceni z pedagogicko - psychologické poradny jim je individualné postaveno jejich vlastni
vzdélavani. V kazdé tridé je asistent pedagoga a pocty déti ve tfidé nepresahuji patnact zaka. Ja jsem
dostala moznost pracovat s kolektivem ctvrté tfidy, kde je aktudlné jedenact déti. VSichni dokazi
verbalné komunikovat a chapou pokyny a kroky, které jim vyucujici nebo asistent rekne.
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V této Skole se snaZzi vyucujici podporovat rist kazdého jedince a zlepSovat jeho moznosti v ceském
jazyce i matematice, dalsi hlavni cil je podpofit déti v samostatnosti, sebeobsluze a financni
gramotnosti. Je navazana spoluprace s Odbornou skolou ve Skvriianech.

Obrdzek 54 ZS Plzeri; zdroj viastni

5.1.3 Zakladni skola Vejprnice

Cely nazev: Zakladni Skola a matefska Skola Vejprnice
Adresa: Jakuba Husnika 527, 330 27 Vejprnice
Reditelka: Mgr. Ludmila Jilkovd

Informace o Skole:

Tato Skola ma velky komplex budov v jadru Vejprnic: dva pavilony pro vyuku, télocvi¢nu a zahradu.
Jsou zde i odborné ucebny jazykd, informatiky, chemie, fyziky, knihovna, cviéna kuchyné. Ve stejném
objektu sidli i materska Skola, jidelna a Skolni druzina.

Trida, ve které jsem realizovala naméty své diplomové prace, Citala 28 déti. Tridni ucitel mi umoznil
plsobit zde nékolik hodin v rdmci pracovnich ¢innosti. Prvni setkdni bylo trochu o zkoumani a
sledovani obou stran, ale hned od zacatku se mi s nimi vyborné pracovalo.

Snazila jsem se zarazovat skupinové prace a prace individualni se stejnym tématem, aby se jeden
mohl ucit od druhého.

Kolektiv déti byl velky, proto jsem uvitala pomoc asistenta a mnohdy i ucitele. Nechali mé v klidu
détem praci vysvétlit, ale dbali na bezpecnost a hygienu ve tfidé. Diky nim jsem mohla dat détem
vétsi volnost, prace se stdvala tvofivéjsi a zajimavéjsi.
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Obrdzek 55 ZS Vejprnice; zdroj viastni
5.2 Kvétiny, zvire, stavby za pouZiti stavebnic

Tuto kapitolu jsem predradila konkrétnim zpracovanim jednotlivych témat (rostliné, zvireti, Eifflové
véZi a Jubilejni brané), protozZe prace se stavebnicemi ¢asové predchdzela ostatnim vyrobk(m. Déti
mély k dispozici stejné spektrum stavebnic.

Stavebnice maji v lidském vyvoji nezastupitelné misto, uci nas hledat rizna feseni. Cvicime spojovani
materidld, trénuji ndm predstavivost, miZeme na nich pochopit nékteré fyzikdlni zakony. Taktéz je
velmi dUlezité pochopit, Ze bez zakladu nebude Zadna konstrukce stabilni, a to je klicem i do bézného
Zivota.

Do hodin jsem pfinesla riznorodé stavebnice, téma pro vytvorené skupiny déti bylo: ROSTLINA.
Toté? jsem zopakovala na téma ZVIRE, EIFFELOVKY a JUBILEJNi BRANY.

Nechala jsem déti volné tvofit skupinky, nebo pracovat po jednotlivcich, protoze néktera stavebnice
je narocnéjsi jina snazsi. Pak jsme méli v planu vidy hadat, co ndm dany autor postavil, proc si vybral
urcitou stavebnici a jak naplnila oéekavani. Zajimavé je sledovat, o jaké stavebnice je nejvétsi zajem.
Nebylo mezi nimi Lego, protoze to bylo soucasti jinych hodin.

Ndvod jsem k tomuto tématu nedélala. Pracovali jsme s volnou fantazii.
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5.3 Rostlina
5.3.1 Varianty kvétin z pouzder od vajicka ve vénecku z proutkl

Pouzdra od vajec mohou slouZit k neprfebernému mnozstvi vyrobkd, jsou mékka a dobre se stfihaji.
Mohou se rozmélnit spolu s vodou na kasi a pak lisovat do riznorodych tvar(l. Vybrala jsem pro tuto
praci vystfihovani kyticek. Mensi déti maji rady barvy, zaujala je moznost natéru temperou.

Z kazdého jednoho vylisku pro vaji¢ko vznikne jeden kvét, ktery se da vrstvit s jinym nebo samostatné
lepit.

Pro vyrobu vénce jsme poutZili vétve z vrby, kterd se na jare sttiha, aby obrazila a jeji vétve poslouzi
jesté dekorativnim ucelim. Jarni prirodni vénecky lze délat z mechu, stdle zeleného buxusu nebo
brectanu, vyplavenych klack(l na brehu tek, kary a dalsich materiald.

V jedné skupiné jsme z divodu nedostatku ¢asu, méli vytvoreny vénec od jinych déti, Uspora c¢asu
nam pfinesla moznost kreativné zdobit a nespéchat. Proto jsou v pfiloze uvedeny dva postupy, které
jsem pfipravila pro rlizné skupiny.

Pti stfihani vétvicek si s détmi ukazujeme letokruhy, aby si uvédomily rist dfevin, ro¢ni prirQstky.
Také jsme si povidali o jarnim fezu rostlin a smyslu kraceni okrasnych i ovocnych drevin.

5.3.2 Skladana rize

Na tuto techniku potfebujeme pouze papir/noviny, rulicku od kuchyriskych utérakd, ntzky, lepidlo,
Spejli. Nezaddavala jsem presnou velikost lupinkd, ani jejich mnoiZstvi. Pfinesla jsem do Skoly
skute€nou rizi pro pozorovani kvétd, na které jsme si mohli ukazat ¢asti kvétu, spocitat listky koruny
a kalichu.

Tato prace vyzaduje trpélivost a bez lepeni kazdého listku na druhy se nepodafi udrzet kvét v celku.
Vytvotila jsem navod pro déti a zdrovernn pomahala zakladat prvni listky.

Listky se vkladaji na rulicku v kruhovém posunu bud po sméru nebo proti hodinovym ruéickam, na
sméru nezalezi, ale je dlleZité, aby se zachovaval stéle stejny. Cim vice listkd prelozime pies okraj
rulicky, tim je pInéjsi kvét a bohatsi rlize. Po dokonceni celé rize pomalu stdhneme z rulicky od
kuchynskych utérakd a upravime. Krajni listky mGzeme ohybat pres Spejli. (Natacet je na ni.)

Na tomto vyrobku ocenuiji, Ze z odpadu (starych novin, letdk() mizeme udélat néco dekorativniho.
5.3.3 Zvonkohra a kvétiny z pryskyfice

Pro déti je dulezité védét, Ze pryskyrice se vyskytuje i v prirodni formé, jako vymések rostlin, zejména
jehliénanl. Chrani stromy pfi poranéni nebo parazitickym hmyzem, naptiklad klirovcem. V historii
jsme ji mohli vidét na pochodnich, kadidlech v kostelech, nebo lepidlech. Dodnes se vyuziva v pfi
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oSetfeni smyccovych ndstroji v podobé kalafuny, ve Sperkarstvi ve formé jantaru. Lidé vytvorili i
umeélou pryskyfici pouzivanou v lepidlech, natérech nebo Sperkarstvi.

Technika pracovani s pryskyfici je velmi zajimava a vyZaduje jistou miru zkuSenosti. Sama se s ni u¢im
uz rok. Nejprve jsem zacinala s variantou, ktera se fedila v poméru 1:1, kdy odlitky uschnuly do 24
hodin. Tato varianta se hodi pro tenké véci, napfiklad zalit kvétinu jako Sperk, vyliti malé vrstvy
napfiklad prstynku, rozhodné ve vysce nad 3 milimetry zGstane odlitek mékky. Proto na vyssi odlitky
neni vhodna. Cerpdm z internetu rGzné néapady, zkusila jsem zalit i erstvé kvétiny, ale materidl
pracoval s tekutinou a vysledek nebyl hezky. Je tfeba koupit specialni fadu pro materidly obsahujici
tekutinu, jez uméld pryskyrice pfi procesu tuhnuti odvadi. Proto od té doby preferuji zalit do
pryskyfice pouze suché plody napfiklad Sisky, vétvicky, kaminky nebo vylisované véty, které jsou sice
kfehké na dotyk a komplikované;jsi na praci, ale vysledek vypada velmi profesionalné.

Pro praci s détmi jsem vybrala pryskyfici, kterd se fedi v poméru 100:28. Je zde delsi doba tuhnuti,
ale vyrobky jsou pevnéjsi a odolnéjsi.

Obrdzek 56 Smés sloZek na vylévani odlitki z pryskyrice; zdroj vlastni

Snazim se jim uZ pfi spojeni tekutin ukdazat, Ze dochazi k chemickému procesu, napfiklad jako pfi
vmichdani cukru do ¢aje. PFi praci s pryskyfici to mohou i citit, jelikoZ probihd exotermicka reakce a
vylucuje se teplo.

Pro vylévani potfebujeme suché kvéty, kaminky vétvicky, ale hezké je pridavat rGzné trpytky, barvy,
kordlky, svételné retézy.

Obrdzek 57 Flitry a ozdoby do smési; zdroj vlastni
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S jednou tfidou jsme vylévali pismena na jejich Sanony, s jinou prstynky na den matek, dalsi se
podilela na kvétinach zvonkohry. Na ni jsme pottebovali formu, kde schne hmota.

Obrdzek 58 Nase odlitky z pryskyfice; zdroj vlastni

| pro tuto aktivitu jsem délala dva pracovni postupy, protoze s ¢asti déti jsem tvofila s pryskyfici, ale
ve tfidach, kde jsem neméla dostatecny ¢asovy fond, jsem pfinesla uz utvorené, zalité tvary, které
déti maji navazat tak, aby celd zvonkohra byla vyvazena. V tomto vyrobku jsou pfirodniny — vrbova
vétev, nitky, rolni¢ky, masle a odlitky z pryskyftice.

5.3.4 Dratkovany strom

Ohybani dratd patfi do zdkladnich dovednosti, které se uci uz na prvnim stupni. Abych pro déti
udélala hodinu poutavéjsi, rozhodla jsem se vyuZit znalosti z absolvovaného kurzu. Tehdy jsem se
naucila tvofit strom Zivota, ktery je po dokonceni hezkym darkem a dekoraci.

Pro tuto Cinnost jsem zvolila zaky paté ttidy, jelikoz je nutné kmen stromu porddné utdhnout a
vyzaduje to vétsi silu a zruénost.

Tuto cinnost jsem délala spole¢né s détmi krok po kroku. Na zdklad jsme pouzili 8-10 dratk(
trojnasobné délky, nez je prlimér kola, do kterého se strom vpléta. Déti si vyberou kaminky a koralky
podle své rozvahy. Primér je od 0,3-0,6mm, ¢im silnéjsi tim se naro¢néji ohyba, ale drzi pevnéjsi tvar.
Dulezité je rozvrhnout si, zda ke korenlim budeme pridavat néjaky listecek, kaminek, nebo privések,
poté se chytne drat do klesti a toci jednim ze sméru po/proti hodinovym ruci¢kam, vhodné je
zachovat jeden smér. Poté oddélujeme hlavni vétve a vétvicky, na které navlékdme zvolené kameny,
kordlky a ozdoby. Zavérem je dulezité obtocit a pevné utdhnout vétvicky kolem krouzku, aby
neklouzaly a zUstaly propnuté.
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Obrdzek 59 Postup u drdtkovaného stromu; zdroj vlastni
5.3.5 Kvétina ze Sisky na destniku

Tento postup je kombinaci pfirodnin a umélych materiall, propojenim zacatku prace s nastroji a
béZznymi technikami z vytvarnych a pracovnich ¢innosti.

Ptipraveny postup je uz komplikovanéjsi, ale vzhledem k tomu, Ze déti budou pracovat ve skuping,
je tato prdce zvladnutelnd za jednu vyucovaci hodinu. Rada zarazuji spolec¢né prace, nekoordinuji
presnou cinnost jednotlivcll, pouze zapojeni do vyroby vsech. Pfipravuje to déti na vzajemnou
spoluprdci, ktera je ¢eka v Zivoté a v zaméstnani. Zaroven prospiva pochopeni, Ze i jind pravda nez
moje miZe byt spravna, a jiny pohled nez mdj je pfinosem. Zaci se budou ugit porozuméni textu s
ukoly, provedou kritické mysleni nad nejsnazsim délenim SiSek. Pedagog bude ptipraven poradit a
dohlizi na bezpecénost.

5.3.6 Kvétiny z PET lahvi

Kazdy z nas vypije velké mnozstvi tekutin z PET lahvi, které jsou jen z malé ¢asti vratné. Zajimala jsem
se o jejich zpracovani a existuje nepreberné napad(, co s nimi Ize vymyslet. Nékdo je pouziva na
zahradce jako ochranu pred slimaky a mrazem, jiny vyrabi ukazatele vétru v podobé vétrnik(. Mne
zaujaly kvétiny. Tvofeni neni naro¢né a vysledek je velmi podobny foukanym ozdobam ze skla.

Na vyrobu je nutné pouzivat plaminek ze svicky, teplem se plast krouti a méni svoji podobu, pfiblizuje
se k realnym rostlinam v pfirodé. Kvéty Ize spojovat tavnou pistoli, ale ja se rozhodla pro propojeni
dratkem. Dirky se daji udélat pomoci teplého dratku, nlzek, hifebiku a kladivka a vrtacky. J& jsem
volila vrtacku, otvor je Cisty a nehrozi popalenina od kovovych predmétl (drat vede teplo).

Pro ohybani listkd kvétiny jsem vybrala ¢ajové svicky, jejichZ plamen je nizsi. Vzidy pro kazdou dvojici
az trojici byla k dispozici jedna svicka. Déti jsem poucila o bezpeénosti praci s ohném, ale zaroven
jsem zkontrolovala vSechna pracovisté a pozadala o dohled dalsi dospélou osobu.
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5.3.7 Kvétiny z dratku a laku na nehty na rozkvetlé vétvi

Kvétiny z laku na nehty jsem zkousela pred lety pfi mé praci ucitelky v soukromé materské Skole.
Délala jsem je tehdy s predskolaky jako pozvanku pro rodice na jejich vystoupeni. Technika neni
vUibec naroc¢nd, pouze vyzaduje trpélivost a ¢as. Pro déti je Zaddouci trénovat koncentraci a vnitfni
klid. Ja sama, kdyZ jsem si tuto zkuSenost s laky oZivovala, jsem méla dny, kdy mi kvétinky Sly jedna
za druhou a dny, kdy se mi nechtéla chytit vrstvicka na listky. Az kdyz jsem se zklidnila, dafilo se jet
v rychlém tempu.

Spolecné vyrobky jsem se snazila vymyslet v souladu s pfirodou. KdyZ jsme zacali s détmi lakované
kvéty tvofit, byla jesté tuhd zima. Ozdobili jsme tfidu nasi rozkvetlou vétvi z draténych kvitkd a
motylk( vyfezanych pomoci Big Shotu.

5.4 Zvire
5.4.1 Kouzlo s kohoutem

Tento vyrobek jsem si vybrala, protoZe je kombinaci procvi¢ovadni jemné motoriky, porozuméni
postupu, ukazuje na objem vyfouknutého vzduchu z Ust. Samotna vyroba neni ndro¢n4, ale musime
dbat na presnost a dobré utésnéni, aby nam neunikal vzduch kolem rukavice a taky na praci
s nUzkami, aby nedoslo k protrZeni rukavice. Pro déti ma velké kouzlo, protoZe z ni¢eho vylétne néco,
velmi se téSily aZ se stanou kouzelniky pred svymi rodici.

5.4.2 Mys z korku

Korek je ¢ast kary rostlin, kterou tézime z dubu korkového a korkovniku amurského péstovanych ve
Stfedozemi a severni ¢asti Afriky. Korek se vyuziva vrozmanitych oborech pro svou izola¢ni
schopnost, pruznost, lehkost a odolnost pfi vysokych teplotach. MZzeme ho najit jako soucdst obuvi,
v lahvich v podobé zatek a v podlahovych krytinach.

Schovavala jsem korky z lahvi. Diky jeho vlastnostem, si na ném mulzeme natrénovat jednoduché
fezani, priblizime se praci se direvem. Pfemyslela jsem, jaké vybrat zvife, protozZe jsem chtéla zvolit
co nejjednodussi feseni. Vahala jsem mezi jezkem a mysi. Jezek by potfeboval vice zatezl na bodliny,
proto jsem se rozhodla pro mys, ktera je kromé korku sloZzena z dalSich ¢asti: ocdsku z vétvicky a usi
z dynovych semen.

5.4.3 Dratkovana kocka zapich do kvétinace

Model zapichu jsme méli ¢as s jednou tfidou vyzkouset, proto v diplomové praci uvadim i postup
tvoreni. Ostatni déti si kocku zdobily nejjednodussim zplsobem, tedy obtaéenim a navlékanim
koralk(.
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Modely rliznych zvifat, andéld, srdci, dom( a dalSich ndmét(i si mizeme koupit v hobby obchodech
i na e-shopech, ceny se pohybuji okolo tfi sta korun. My jsme si svoji kocku vytvofili s jednou
skupinou sami.

Drat mUZe byt nosnym materidlem, nebo ozdobou, v naSem pfipadé je to oboje. Profil kocky je
z dratu silného jedena pll milimetru a obtac¢ime ho dratkem o sile 0,5 milimetru. Ke zdobeni jsme
pouZzili koralky. Na vzory na vypli se zaméfime pozdéji, az bude tato technika zvladnuta.

5.4.4 7aba s frkackou

Zaba se skladala z papirové €asti a z frkacky. PGvodni ndpad byl frkacku nahradit brékem, které by
obklopoval sloZzeny papir, ale v soucasné dobé se prodavaji hlavné papirova brcka a ta by navlhla,
tedy systém vysouvani jazyku by rychle ztratil sv(ij smysl.

Navod jsem délala pomoci obrazkd, ne fotografii.

Koupila jsem v obchodé, kde prodavaji party zbozi, sadu frkacek, které maji déti rady. Pro lepeni jsme
pouzivali lepenku. Papir si déti mohly vybrat podle vlastniho uvazeni, protoze z pfirody i ZOO zndme
mnoho barevnych kombinaci. Prala jsem si, aby kazdy tvofil podle své predstavy.

5.4.5 Zvite ze skorapek orfech

Pro toto zhotoveni jsem zvolila slupky z Podzemnice olejné, seminka dyné, skorapky, tvrdy karton o
obdélniku 8 x 10 cm, tavnou pistoli.

Ve skupiné, kde jsem méla méné casu, jsem do krabice dala nékolik uz pfipravenych karténovych
obdélnikd s prilepenymi skofdpkami. Déti si ndhodné vylosovaly minimalné dvé karticky.
Kdyz bylo dostatek ¢asu déti za mého dozoru pracovaly s tavnou pistoli, nalepily si podle svého

uvazeni skorapky na karton.

Dalsi ukol byl, podle fantazie dokreslit skofapky na zvife, vyuzivali jsme fixy. KdyZz byl Zak hotov,
zezadu karténu napsal, o jaké zvife jde. Hrdli jsme podobnou hru ve skupiné, jako je Dixit. Jeden
ukazZe obrazek, ostatni hadaji, co to je. Svij tip napisi na papirek a pak ukazuje dalsi. Bod ziskava ten,
kdo uhodl, ale i ten, kdo namaloval zvife tak, Ze bylo poznano.

Pro obé varianty jsem pfipravila navod, abych podporovala samostatnost a kreativitu déti.

67



5.4.6 Pohyblivy medvéd

Vyroba medvéda nesla nékolik drobnych ukonu, které vyZzadovaly soustifedéni. Chtéla jsem zakam,
ktefi jesté nemaji predmét fyzika, ukazat, co to je rovnovaina poloha, protozZe se s ni setkavaji kazdy
den, jen ji tak nenazyvaiji.

V tomto ukolu jsme mimo jiné krajeli zalamovacim noZzem na podloZce a pracovali s tavnou pistoli. U
obou ¢innosti pfihlizel dospély dohled. Opét jsme vyuzili odpadovy materidl: staré krabice a vic¢ka od
PET lahvi.

Stejny ucel by plnila i jind podoba pohyblivé hracky. Medvéda by mohl vystfidat, snéhulak, tu¢nak,
nebo ¢lovék.

5.5 Plzenska pivovarska Jubilejni brana
5.5.1 Historie brany

Soucdsti brany jsou dva obloukové vjezdy, kterymi dtive jezdily do pivovaru vozy tazené korimi, dnes
tudy mohou projizdét auta. Po obou strandch je mala branky pro pési.

Zakladni kdmen byl poloZen 5.10.1892 k pfilezZitosti vyroci zalozeni Méstského pivovaru, proto
muzZete na brané Cist letopocet MDCCCXLII-MDCCCXCII (1842-1892). Dokonceni bylo v nasledujicim
roce. Rok 1926 branu proslavil jesté vice, stala se totiz soucdsti ochranné znamky Pilsner Urquell.

Vidame ji tedy v obchodech, na slavnostech i v restauracich, proto jsem ji zvolila i do vyrobka s zaky,
protoZe patii do symbol(l vazanych k Ceské republice. Pokud by nékdo chtél vidét jeji zmenseninu
mUzZe se podivat v Parku Miniatur v Maridnskych Laznich.

Material pro vystavbu je slozen ze Sténovické Zuly ve spodni ¢asti a v horni ¢asti je hoficky
jemnozrnny piskovec. Ozdoby v podobé soch vyobrazuji symboly pivovarnictvi: sladovnik s vareckou
a divka se srpem a chmelem. Mezi nimi je soudek piva a na ném maly Gabrinus (patron
pivovarnictvi), v rozich jsou pullitry s pivni pénou a rozpozndme zde i klasky je€mene, Sisky chmele a
sladovnicky znak. Ackoli byl autor Emanuel Kloz inspirovan antickym obloukem v Paule, pro nas je to
symbol jedné z prvnich novorenezanénich staveb. (BRANA, 2023)

5.5.2 Stavba brany v kombinaci s pfirodninami

Na tohle téma jsem se s détmi moc tésila, méla jsem predstavu, jak bych to pojala, ale mimo navodu
jsem jim dala volnou ruku ve vyrabéni. Chtéla jsem, aby pracovaly ve skupinach a domlouvaly se na
vlastni realizaci. Do skupiny dostaly ndvod, ktery je v pfiloze a list papiru, na kterém byla hesla
spojena s Pivovarskou branou.

Na obrazovku jsem promitla fotografii Jubilejni brany, aby mély déti redlnou predstavu pred sebou.
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5.5.3 Konstrukce brany a bouraciho zafizeni

Z kartonu ze Ctvrtky jsme si zalamovacim nozem vyfizli dva obdélniky o rozmérech: 8 x 10 cm. Treti
karton ma tvar pismene T, ktery se zasouva mezi dva predchozi dily a jeho nejvétsi rozméry jsou 11
a8cm.

Ve vrchnim dilu je vykrojen ¢tverec o velikosti 5 x 5 cm, do které budeme vkladat Zetony na stfileni
o praméru 4 cm. Aby ndm nevypadadvaly do Spatného sméru, udélame tfi nizké bocnice.

Aby mechanismus fungoval, je potfebné z kazdé strany upevnit dvé gumicky, jaké napriklad davame

na prak.

Obrdzek 60 Bouraci zafizeni; zdroj vlastni

5.6 Eiffelova véz

5.6.1 Proc¢ zrovna Francie, Pafiz a Eiffelovka

Zpracovala jsem nékolik motivaénich informaci pro déti, které by jim mohly utkvét v paméti.

Pafiz je protkand hustou siti muzei. Kdo by neznal Louver a Monu Lisu od Leonarda da Vinciho. V roce
2005 pry zkoumali pocitatovym softwarem emocionalitu vyobrazené Zeny, pry je asi z 83 % Stastna.
Asi proto se ji v roce 1911 snazil odcizit jeden Ital, nasla se, az kdyz se ji snazil prodat. Od té doby je
velmi ostte stfeZzena za neprlstfelnym sklem a specidlni klimatizace ji udrzuje stale stejnou teplotu.

Pariz je centrem domacich mazlick(i konkrétné ps, mohou s Vami do kavaren a restauraci, kde
dostanou i svoji vlastni Zidli¢ku, v Pafizi pry Zije vice pst nez déti. Pokud chce Pafizan pohlidat pejska,
ve specidlnim hotelu najde mazlicek nejen pelisek, jmenovku, pamlsky a vlastni prostor, ale ma
k dispozici bazén a televizi. No nechcete byt pafizskym psikem i vy?
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Eiffelova vézZ byla navrzena Alexandrem Gustavem Eiffelem 1889 pro Svétovou vystavu. Zajimavé je,
Ze stejny autor v roce 1885 vytvofil i vnitini konstrukci Sochy Svobody. Vyska 324 metrd zarucuje
stejny vyhled jako pohled z osmdesati patrové budovy, dokonce byla 41 let nejvétsi stavbou na svété.
Dokonceni stavby trvalo dva roky, dva mésice a pét dni. Aby vézZ zUstavala odolna pocasi, kazdych
sedm let se natira, spotfebuji na to Sedesat Sest tun barvy.

Asterix a Obelix ma svoji historii také v Pafizi, kdysi tam pry stavalo fimské mésto Lutecia. Uz 64 let
bavi mnoho generaci, dokonce vznikl i zabavni park s horskou drahou, bobovou drahou a dalSimi
atrakcemi.

Co dobrého ndm nabizi francouzska kuchyné? Vidy se mluvilo o specialitdch ze Snekl a Zab, dnes
jsou jejich mistni Zaby chranéné, a tak se tento pokrm stava opravdu exkluzivnim. Kdyz se premistime
do pekafrstvi, musi kazdy navstévnik ochutnat bagety dosahujici i dva metry, croissanty slané i sladké,
makrénky (od 16. stoleti pfivezeny z Itdlie z tamnich klasterd) a palacinky jinak feceno creps.
K mistnim pochoutkdm patfi syry s plisni na povrchu i uvnitf, cokoladovda péna z bilkd a ratatouille,
zname z animované pohadky.

Kdo ma rad vodu mél by se projet po Seiné, stejné jako plulo v ddvnych dobach télo Napoleona, nebo
Socha Svobody. Drive totiz tato reka byla dopravni tepna, ktera prevazela lidi i zbozi, zdsobovala
domadcnosti vodou, podél jejich bfehl byly velké pradelny pradla a lidé zde lovili ryby, dokonce pry
zde Zili pred znecisténim i lososi. Hladinu feky hlida na piliti AlImského mostu alZirsky vojak, pokud
se nohy sochy ponofi do vody, uzaviou se cesty kolem feky pro chodce.

Po Pafizi se mlzete prepravovat lodi, metrem, ale i na kolech, kterd jsou ve stojanech na pjceni.
Velikou sldvu ma etapovy zdvod na kolech Tour de France. Dalsi sport, ktery je k vidéni je pétangue,
ve vSech parcich jsou mista, ktera mlze kdokoli rozehrat svoji hru. (Nedbalova J., 2012)

5.6.2 Stavba Eiffelovy véZze v kombinaci s pfirodninami

Ve stejné hodiné, jako jsme tvofili pivovarskou branu, méla jind skupina moznost udélat Eiffelovu
véz. Stejné prostfedky a materidly, a presto se vybizi naprosto odlisné zpracovani. Déti mély
k dispozici kartén, na ktery nanesly zakladni tvar tuzkou a pak obtahly fixem. K dispozici byly vétvicky,
kousky dfeva, semena dyné, Sisky, koralky a masle. Kazda skupina dostala sv(j pracovni list, material
byl spolec¢ny. VSechno se upevnovalo Herkulem. Tento vyrobek si zvolily dvé skupiny.

5.6.3 Konstrukce véze a horolezce

Dlouho jsem premyslela, jakou zvolit konstrukéni dlohu, aby byla zvladnutelna Zaky prvniho stupné
a méla dalsi vyuziti. Vzhledem k tomu, Ze cela diplomova prace ma ukoly s tématem zvirat, rostlin,
brany a véZe, vyrobili jsme s détmi nasi novodobou Eiffelovku.
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Opét jsme poutZili kartony z krabic, ktera jsou na stavby vhodnéjsi nez tvrdy papir. Vytvofili jsme
jednu véz, ale vice padajicich navstévnikl. Na konci jsme méfili rychlost lezcl zdoldvajicich véz,
pfitom nesméli minout Zddnou zastavku z vatové tycinky.

Obradzek 61 VézZ s lezcem; zdroj vlastni
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6 OVERENI NAMETU V PRAXI NA CILOVE SKUPINE

Pro ovéreni namétl jsem méla moznost pracovat ve tfech rGznych prostredich, ucitelé tamnich Skol
byli otevieni zkouseni novych technik a feditelé mne taktéz velmi podpofili, cehoz si velmi vazim.

Spektrum zakul bylo rdznorodé vzhledem k véku, manualni zruénosti i velikosti skupin. Kazdd hodina,
i kdyZ byla planovana stejné, méla jiné vystupy. Jsem velmi rada, Ze jsem méla moznost s timto
vzorkem déti vyzkouSet mé ndpady, protoZe zkuSenost z mého détstvi se lisi od té, kterou jsem
v prostiedi Skol zaZivala ja. Kdyby bylo vice ¢asu, mohla bych vse délat od prvnich krGck( se viemi,
bohuzel ¢asové zdroje jsou omezeny, proto jsem na nékteré hodiny musela pfipravit polotovary, u
vétSiny mi pomahaly déti. Mélo to své kouzlo, protoZe se v tu chvili se mnou stavali uciteli pro jiné.

Zkousela jsem vytvofit nékolik druhd postupt, od slovniho popisu po vizudlni. Z vlastni zkuSenosti
vim, Ze nejjednodussi je vidét video a krokovat ho. Ale také vim, Ze pak se ¢lovék upina k presné
totoznému vyrobku. Tento postup ma své misto, pokud se ucime nové techniky a poznavame
nastroje a materidly. Ale pokud chceme probudit fantazii, je nejlepsi predlozit pouze material a
muZeme s napétim cekat, co dité nebo dospéli vytvofi.

Déti na prvnim stupni byvaji velmi otevieni tvorbé, ale zaroven se i obdvaji, Ze to nebude , hezké”. To
byva problém i druhého stupné, kdy se ¢asto snaZi stvofit vérnou kopii redlné véci nebo dila. Skolkové
déti jsou vedené, Ze vystfihnou obkresleny tvar a pak spoji s jinym a vidi pfed sebou finalni vyrobek.
Mné se libi, kdyZ déti tvofi, je jedno jestli k u¢itelové predstavé nebo ke své. Casto se mi stalo, Ze
jsem méla ocekdavani vystupu, ale protoze jsem to do ndvodu nedala, dopadlo to naprosto odlisné,
nejen vaci mné, ale i v rliznych kolektivech.

Proto jsem do nékterych svych postup(l dala pouze nacrtek, ne fotografii svého dila. Vzdy jsem dbala
na to, aby si déti predem precetly postup, zjistily pomucky a pokud néco chybi, nahlasily to a
pfipadné nahradily né¢im jinym.

U technické vychovy je velmi dllezita bezpecnost. Pfed kazdou hodinou détem fikam, kde hrozi rizika
a ¢emu maji pfredchdzet. Jsem velmi rada, Ze jsem zaradila do pracovnich ¢innosti i praci se svickou,
dratem, tavnou pistoli, kladivkem a jinymi materidly ¢i naradim. Nékteré déti prvné strihaly drat, jiné
obdivovaly funkce tavné pistole. Zkusili jsme spole¢né zapalit svicku a modelovat drat. Bylo mnoho
véci, které déti objevily, a ja byla odménéna jejich radosti, nadSenim a vitdnim v hodinach.

Pfi porovnani pfistupu déti k vypocetni technice a k manudlnim ¢innostem, fekla bych, Ze bez obav
sahnou po pocitacové hie Minecraft, rychle pochopi riizné softwary nebo 3D tisk. Nékdy s obavou ¢i
strachem zkousi rukodélné vyrobky. Ja osobné obdivuji techniku, moznosti, které nam nabizi, jsou
nekonecné. Ale rada vytvarim néco hmatatelného, co zlstane tam, kam to polozim, spini to néjaky
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Ucel a pak zase vytvorim dalsi. Vidéla jsem i na détech, jak je téSilo nechdvat na sténach, oknech a
dvetich sva dila. Néktefi dokonce délali vice vyrobka, aby si je mohli vzit domu jako darek.

Nahlédnout do rliznych Skol bylo zajimavé. Samoziejmé obcas jsem citila Unavu, protoZze jsem
investovala hodné ¢asu na promysleni, pfipravu, nakup a zabaleni pomucek. Vazim si ucitel(, se
kterymi jsem spolupracovala, i Zak( a jejich chuti ucit se novému.

6.1 Rostliny
6.1.1 Varianty kvétin z pouzder od vajicka ve vénecku z proutk(

Pti stfihani vétvicek si ukazujeme letokruhy, kterou jsou na vétsich primérech patrné. Zamérujeme
se na pupeny, ze kterych by v ptipadé prisunu vody a Zivin rostly nové pfrirlistky. Poviddme si o
rdznorodosti fezu rostlin a mozného mnozeni. Nekladu dlraz na presné velikosti vétvicek, ale u¢ime
se na nich, Ze matematika ma smysl i pfi vyrabéni. Nékteré déti presné pripravovaly ve skupince
vétvicky podle pravitka, jiné pomérovaly jeden klacek s druhym, nékdo stfihal, jak je napadlo.
Vsechny korpusy byly ve vysledku krasné, poutZili jsme je a obohatili je kvétinami.

Na obrazku ¢islo 62 a 63 jsou vidét Ctyri rlizné variant. Dva korpusy jsou jesté natrfené bilou akrylovou
barvou, jeden z nich je bez pevného zdkladu v podobé kruhu z kartonu a jeden ma ledabyle
poskladané vétvicky. VSechny, které mély kartonovy zaklad, byly pevné a preckaly tfeba i pad na zem.
Korpus bez podkladu drzel dobte, ale museli jsme s nim opatrné zachazet.

Kvéty nékteré déti stfihaly kulaté, jindy rovné a radovaly se, kolik jich stihly. Ja jsem si nejvic uzila
jejich vzdjemnou komunikaci ohledné barev a umisténi na vénec. S tavnou pistoli mnozi pracovali
prvné, ale délali to za mého dozoru nebo nékoho z pedagogli a Zddna nehoda se nestala. Bylo hezké
sledovat, jak jsou samy se sebou spokojené, protoze zkusily néco pro dospélé.

Obrazek 62 Varianty véncl z pouzder a prouti A; zdroj vlastni
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Obrazek 63 Varianty véncl z pouzder a prouti B; zdroj vliastni
6.1.2 Skladana raze

Na skutecné rizi si ukazujeme zaklady sloZeni kvétu: koruna, tycinky, pestik, kalich a kvétni lGzko.

Obrazek 64 Predloha pro skladanou rizi; zdroj vlastni

Nase papirova kvétina nema ve vétsiné pripadd vse, ale déti si to mohou dokoncit podle svych
predstav, pomoci chlupatych dratk(, pfipadné krepového papiru.

Vétsina déti se vtomto ukolu potykala s velikosti listku. VSeobecné volnost zadani pro né byla dost
matouci. Nebyly rozhodné ve vybéru papiru, velikosti obdélnicka a skladani kvétiny. Zkusili jsme
razné praméry rulicek. Détem se lépe pracovalo s vétsimi, ale to obnaselo i vice okvétnich listkd. Po
tomto zjisténi volily mensi praméry.

Déti se na tento kvét tvafily jako na jednoduchou véc uréenou hlavné pro mensi déti z materské
Skoly, coZz nebylo pravdou, protoze jejich vlastni vyrobky se jim mnohdy rozpadaly. Nenalepily
jednotlivé vrstvy, deformovaly se celé kvéty, protoze je rychle stahly z rulicky, nebo ho k nému

prilepily.
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Zajimavé bylo sledovat, jak déti, ackoli mély pred sebou navod, ktery je pfipojen v pfiloze Cislo tfi,
pristoupily k tvarovani okvétnich listk(. Nékdo presné vyméroval pravitkem, jiny stfihal jednotliva
kolecka, rychlé déti vystfihly vSechny listky nardz. Rdda davam détem moznost modifikovat zadani,
pak si ukazeme rGzna provedeni a vyhodnotime, co bylo vhodnéjsi a proc. Zkusenosti se u¢ime my
vSichni nejvice.

Pfed Casem jsme tvofili karafidty z kapesnicku, které se jim dafily vice, moznd z dlivodu vétsich
pravidel pfi vyrabéni.

Zde dokladam vyrobené rize z riznych materiald papirG:

Obrazek 65 Ukdzky sloZenych kvéti, zdroj viastni
6.1.3 Kvétiny za pouZiti stavebnic

Chtéla jsem oddélit praci s Legem a jinymi stavebnicemi. Do hodiny jsem pfinesla SEVU DISCO, SEVU
KLASIK, LENU MOSAIK, KULICKOVOU MOZAIKA, KukuFiénou stavebnici — MODELOVACI GRANULE,
PLASTICANT, MOZAIKA BROUCEK, Stavebnice MAGNEFORMERS, BUNCHEMS.

Vsechny tyto sady rozviji jemnou motoriku, praci o¢i a kreativitu.

Vznikala nejraznéjsi dila, néktera jsou zachycena na pfiloZzenych fotografiich obrazek 66.

Obrdzek 66 Modely rostlin s vyuZitim stavebnic; zdroj viastni
75



Tuto hodinu mély déti naprosto volnou ruku. Vybraly si stavebnici, ktera se jim libi, nékteré déti sahly
néco z kukufi¢nych modelovacich granuli, protoZe se material spojuje vodou a pokud chceme, aby
obrazek byl vystiznéjsi, musi se krdjet na mensi dilky. U stavebnice Magneforms zase chybi zaoblené
dily, tady stavba rostliny vyZaduje jisty dil pfedstavivosti a z 3D modelu se déti uchylily k 2D tvorbé.
Mozaika se zdd byt jednoduchou disciplinou, ale pokud se strci i jemné do lavice, vyskoci dilky ze
svych domec¢kd. Chlapci délali naprosto stejnou kvétinu ze SEVY DICO a MODELOVACICH GRANULI a
dopadlo to naprosto odlisné, coz je na tom velmi hezké. Utvrzuje nds v to myslence, Ze neexistuje
v umeéni jediné spravné feSeni. VSechna dila jsme si spole¢né prosli a fekli si, co se ndm na nich libi,
co bychom kdo poufili. Kritiku v uméni nepodporuji, protoZe to postrada smysl.

6.1.4 Zvonkohra a kvétiny z pryskyfice

Obrdzek 67 Zvonkohra; zdroj vlastni

Zvonkohra se détem zdala jako jednoducha préce, ale vyzadovala velkou peclivost a pozornost. V nasi
tridé jsme si predem pfipravili ¢asti z pryskyfice, protozZe potrebuji ¢as na tuhnuti. Do tfidy, kam jsem
byla pozvana jen na nékolik hodin, jsem ptinesla nami vyrobené dily.

Pryskyfice obecné déti zaujala, vytvofili jsme jména na Sanony, které jsme dostaly od jednoho
z rodich. Také nechybély prstynky, hiebinky, zdlozky do knih a hodiny na zed. Urcité v préci s ni
budeme pokracovat.

Aby byla zvonkohra funkéni, musi byt dobfe vyvazenda. Déti pracovaly ve skupince, navazovaly na
tenkou gumicku drobné rolnicky a ptivésky z pryskytice. Zvonkohru jsme pfrichytili u okna, kdyz
foukne privan nebo nékdo projde rychleji, hezky ndm to ve tfidé zazvoni. Drobné obtize vyvstaly pfi

navazovani na tenké prahledné nitky u déti se specidlnimi potfebami, protoZze néktefi nosi korekci
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zraku, prahledna nitka nebyla idedlni. Ale nakonec se navazani podafilo. Ti, ktefi mohli zavésSovat,
vazali a ti, ktefi ne, podavali a vybirali barvi¢ky rolni¢ek. Vysledek naplnil oCekavani, zvonkohra
vyddvala zvuky, ale byla méla méné zavésli nez jiné ttidé, které jsme vyrabéli v jinych Skolach.

6.1.5 Dratkovany strom

Tvorba stromeckl vyZaduje silu a koncentraci, dohodli jsme se vzniklé vyrobky darovat na dobrocinny
Vanoéni jarmark. Na strankdch Hobby Kohout jsem na$la ilustrativni video z CT vysilani z 10.listopadu
2018 zverejnéné na jejich strankach. Koupila jsem krouzky s primérem 10 cm, Ize pouZit i vétsi nebo
mensi praméry. Dokonce nékdo dava do sebe nékolik riznych priimérd, zvyrazni tim korunu stromu
i kofeny. (iVysilani, 2022)

Déti si volily barvu krouzku (bila, cerna, stfibrnd), kaminkd i dratkd. Jak je vidét na pfiloZzenych
obrazcich. Nékdo uz ke korenlim provlékal ozdoby, nékdo pridaval srdi¢ko. Prace se vSsem zdafila, jak
usuzuji z uskute¢néného prodeje na charitativnim jarmarku.

Obrdzek 68 Stromy z drdtu a minerdld; vlastni zdroje
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6.1.6 Kvétina ze Sisky na destniku

Tuto variantu jsem stihla pouze ve své tfidé, byla velmi naro¢na na pfipravu, ale déti pestrost
jednotlivych dil¢ich Cinnosti velmi bavila. Nejprve jsme museli rozdélit Sisky, vzhledem k ro¢nimu
obdobi to byly Sisky z podzimniho sbéru, tedy trochu vice preschlé. Zkouseli jsme je rozdélit klestémi,
pilkou, rozlomit rukou, a nakonec vzeslo téchto Sest pouZitelnych kousku. Zespodu Sisek déti navazaly

provazek, jiné déti délaly otvory do rukojeti. Zaroven premyslely, jak by bylo nejjednodussi pfisté
Sisky délit. VzeSel nazor z jejich badatelské zkuSenosti, Ze délit by se mély Cerstvé a za pouziti klesti.

Obrdzek 69 Siska pfeménénd v kvét; zdroj viastni

Velkd zabava se tocila kolem otiskl bublinkové folie, pestrosti barev na Siskdch i na otiscich. Jeden
ze zakd vyplnil Spicku desStniku technikou vytlacdovani modeliny, kterou do obrazk( radi

zapracovavame. Jini Zaci pripevnili $isky na rukojet. Toto dilo zdobi nasi tfidu, protoze se v ném odrazi
spoluprace, originalita kazdého dilku a harmonicky stravené dvouhodinové pracovni ¢innosti.

Jesté nas napadlo, Ze rukojet mohla byt doplnéna mechem ¢i lisejnikem, aby dosahla vétsi
plasti¢nosti. Sidky i otisky uréité zafadim do jiné vyroby.

Obradzek 70 Destnik s kvéty; viastni zdroje
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6.1.7 Kvétiny z PET lahvi

Na nékteré hodiny jsem nesla predvyrobend kolecka, nastfihané draty, roztfidéné sady, jako

stavebnici.

Obrdzek 71 Priprava na kvéty z plastd;, vilastni zdroje

Velky pfinos spatfuji v fizené praci déti s plamenem svicky. Zapalovani sirkami si nékteré déti zkusily,
pod mym vedenim nebo kolegyni, poprvé.

Nejprve byl ukol vystfihnout kolecka z plastu, pak rozdélit na polovinu, ¢tvrtinu, Sestinu, osminu,
podle velikosti kole¢ka. Potom jsme v jednom sméru ustrihavali rohy.

Plast je tuzsi nez papir, presto si vSechny déti se stfihanim poradily, drobné nesrovnalosti schova
teplo, které listek zakulati.

Nahftivani kvitku jsme zkusili na kousku plastu, aby déti vidély, jak pracuje. Pevnéjsi lahve, zhotovené
ze silnéjsi vrstvy, reaguji na teplo pomaleji naopak ty tenké se chovaji podobné jako papir, pfi delSim
drZzeni nad ohném mohou vzplat.

Obrdzek 72 Modelace kvéti teplem; zdroj vlastni

Nékteré déti, z obavy ze spaleni, navlékly vrstvy na dratek a pak u plaminku ¢ajové svicky ohfivaly
okraje kvétl, nazyvali jsme toto prehozené poradi ,,opékanim buft(“. Je to vidét i na obrazku pod
textem. Jiné déti dodrzely zadany postup, a postupné nahfivaly jednotlivé ¢asti z plastu. Ani jedné
varianté jsem nebranila, jsem rdda za jakykoli inovativni ndpad. Naopak, pokud se citi takto zak
bezpecnéji, jsem rada, Ze to pouzil. Za vSechny hodiny, které jsem tuto techniku s détmi zkousela,
byl jen jeden chlapec, ktery se bal, proto jsme mu s tim pomohli a sdm si kvétinu spojil.
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Obradzek 73 Vysledné kvéty Zdku, zdroj vlastni

Plastové lahve, vicka, kelimky po nds ve velkém mnozZstvi zUstdvaji, libi se mi, Ze v détskych rukach
dostanou novy Zivot. Chystam se s détmi zkusit koSicky, jejimZz zakladem je plastova kelimek a
pfirodni provazek.

Tyto vyrobky jsem délala se vSemi détmi, vSichni se radovali z vyrobku, ktery si odnasi domu.
6.1.8 Kvétiny z dratku a laku na nehty na rozkvetlé vétvi

Pro déti jsem pfipravila ndvod na vyrobu kyticky a pfedvedIa ji nékolikrat pred nimi. Tenky dratek o
praméru 0,3 cm jsem nastfihala na 10 cm dlouhé kousky. Kazdy potfeboval pouze tuzku a dratek.
Nékteré kvétinky jsem predpfipravila, aby se rozdélila ¢innost. Nékdo lakoval, nékdo aranzoval,
nékdo vazal na vétve masle. Libily se mi skupiny, které kooperovaly. Déti rozvrhly, Ze nékdo déla
kvitka z dratku a nékdo lakuje. Stacilo jen chvili, aby kvéty zaschly v polystyrenové desce nebo
kartonu s dirkami. Néktefi vynalezci si nejprve napichali kvéty do desti¢ky a pak si je lakovali jako
celek.

Pro nékteré chlapce to bylo prvni setkani s lakem na nehty, ale mnozi z nich byli velmi obratni a
zkuSeni a vytvorili béhem hodiny i vice nez deset kvét(.

Pti praci jsme méli oteviena okna, aby se minimalizovalo vdechovani vypara.

Détem se kvétiny libily, zvlasté dévcata si prala udélat ozdoby na sponky, které dokoncila v jinych
hodinach.

Obradzek 74 Kvéty z dratki a laku; zdroj viastni
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Na hotovou vétev déti upevnily: masle, kvéty a motylky z Big Shotu. S nim pracujeme v hodindch
velmi €asto, ve viech roénich obdobich. Sablony pomahaji vyfiznout nebo vytlacit riznorodé motivy.
Vyroba je jednoduch3, jediny ukol je spravné umistit papir s Sablonou mezi dvé desky a projet lisem.

Na tuto vétev jsme uzili motyly. Ale v zimé jsme délali pfani a jmenovky na darky s motivem ryb a
stromkad.

\

Obrdzek 75 Ozdobend jarni vétev; zdroj vlastni
6.2 Zvire
6.2.1 Kouzlo s kohoutem

Kdyz jsem détem fekla, Ze je naucim kouzlit, ziskal si tento vyrobek obrovsky ohlas. Méla jsem
vyrobeny prototyp a ndzorné jim ukazala, Ze kdyz zadrzeny dech fouknu do brcka, z kelimku vyleti
kohout. Détem se napad velmi libil. Tuto ¢innost jsem zkouSela ve dvou Skoldch, pfi aplikaci u déti se
specialnimi potfebami vznikly trochu vétsi komplikace pfi praci s oboustrannou lepenkou, kterd jim
zalepila rukavici bez pfisunu vzduchu, nebo se ndm rozutekla peficka na ozdobu po tfidé. Na skole
v Bozi¢anech probihala vyroba podle ndvodu, ale i tam vznikla zajimava chvilka, kdy jeden zak svym
silnym dechem protrhl rukavici, tedy naseho kohouta. S vrtackou jsem s détmi pracovala pouze
v Bozi¢anech, v Plzni jsem predvrtala dirky na bréko predem. Détem se hra na kouzelnika velmi libila.
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Obrdzek 76 kouzlo s kohoutem; zdroj viastni
6.2.2 Mys z korku

Mys z korku od lahve vypadala na pohled velmi jednoduse, ale proti zkuSenosti s krajenim modeliny,
nebo kukufi¢nych kfupek, je potfeba vyvinout vétsi usili, aby se povedlo zakrojit do korku. Spicku
jsme sefezdvali do Spicky, jako pastelku. Pak jsme udélali dva zafezy na ouska a jeden vzadu na
ocasek. PGvodné jsem premyslela o nozic¢kach, ale znamenalo by to dalsi fezani do korku nebo pouziti
tavné pistole.

Pti krajeni jsme pouzivali prkénko, korek jsem pfidrzovala ja, aby ditéti nesklouzl ntz a nefizl se.
Délali jsme to pouze s jednou tfidou, ve velkém kolektivu bych nemohla zajistit bezpecnost.

Zatimco jeden krajel, druzi si stfihali dratky na fousky, barvili oci a chystali usi a ocas.

Vysledek tohoto tvoreni nam zdobi parapet, mezi kvétinami z dalky plsobi jako opravdové, déti se
tési na tridni schlizky, jak budou reagovat jejich rodi¢e na nase nové spolecniky.

Obrdzek 77 Mys z korku; zdroj vlastni
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6.2.3 Dratkovana kocka

Model jsme trénovali dlouho, myslim si, Ze je velmi dulezité, naucit se zatlouct hiebiky, nékteré déti
pracuji se svymi rodici ¢i prarodici v dilnach a tuto dovednost maji osvojenou, jiné to zkousely prvné.
Pfinesla jsem prkynka, hiebiky a kladivka. Kazdy zkousel zatlouct hiebiky. KdyZz se nékomu nedafilo,
pfipravili jsme hrebik a trochu ho zatloukli, aby Slo trénovat praci s kladivem a nehrozilo zranéni
prstd. VSichni se s tim po svém zpUsobu vyrovnali.

Obrdzek 78 Priprava sablony A; zdroj viastni

Pak jsme na jednu drevénou desku predkreslili hlavu kocoura. Ti, ktefi chtéli, pomahali zatloukat
nosné obrysové hrebiky. Kolegu jsme poprosili, o ohnuti dratu a oddéleni hlavi¢ek hrebikim, model
se ndm potom |épe stahoval ze Sablony.

Obrazek 79 Priprava sablony B; zdroj vlastni

Klestémi jsme pfripravili draty dlouhé 50 cm a prliméru 1,5 mm. Dratem jsme modelovali koCici hlavy
podle Sablony.

Obrazek 80 Nosny model kocky; zdroj vlastni

Pak si Zaci vybrali barvu koralkd a tenéim dratkem s navle¢enymi koralky ozdobili zapich. Potrénovali
jsme navazovani dratu a modelaci, vSechny kocky sklidily tspéch u rodicu i zaka.
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Obrdzek 81 Drdtkovand kocka; zdroj viastni

6.2.4 Zaba s frkackou

Zaba je pry dalekozrakd a vnima modré svétlo na blizko svou kofist viak $patné rozeznava, ziejmé
proto ji pfiroda vybavila dlouhym lepkavym jazykem, ktery po své kofisti vymrsti. Zajimavé jsou i jeji
oCi, které kryji tfi vicka, my jsme nemohli takto komplikované oko a jazyk udélat, ale nahradili jsme
je frkackou a pohyblivyma ocima.

Pro vétsSinu déti jsem pfipravila z pevného kartonu Sablonu oéi a hlavy, nékdo pouzil vlastni kruzitko,
nebo stfihal podle vlastniho uvazeni. Na ptipevnéni oéi a jazyka jsme pouzivali oboustrannou
lepenku. Zajimavé bylo sledovat, jak pracuji déti ve skupiné. Kdyz jeden nalepil tvare, okamzité i druzi
nalepili, to samé se délo s fixy, barvou papiru a dalSimi doplriky. VétsSinou uréoval trend jednoho nebo
dvou Zakl z kolektivu.

Asi nejvice neobvykly vyrobek byla Zabka, jejiz jazyk byl vlepen obracené, tedy zdk musel mit na
obliceji papir, hlavu zaby, foukal do ni.

Déti byly z foukani a zvukl nadSené, pouze ve tfidé s détmi se specidalnimi potfebami se jeden
chlapec bdl, ale ostatni to respektovali a nechali si potéseni z frkacky pro rodi¢e doma.

Byl to jeden z nejoblibenéjsich vyrobk( mezi mladsimi détmi.

Obrdzek 82 Zdba s frkackou; zdroj viastni
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6.2.5 Zvife pomoci stavebnice

Meéli jsme k dispozici stejné stavebnice jako v pfipadé rostliny. Vznikaly zajimavé vyrobky, nékteré
zachycuji prilozené fotografie. Nékolikrat se opakoval symbol motyla, ptacka a psa, ale z jinych
stavebnic.

Z MAGNEFORMES vznikla zajimava liska, ackoli v pocatku déti fikaly, Ze zvife z této stavebnice
nepljde. BUNCHEMS nabizi rychlé skladani, také to prineslo mnoho vyrobk( od cervika po slozZitéjsi
tvory.

Nejvétsi obdiv ziskal kan z modelovacich granuli od dvou chlapch zdruhého rocniku.

Obrdzek 83 Hlemyzd, motyl, liska, Cervik (zleva); zdroj vlastni
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Obrdzek 84 Ptdcek, pes, motyl (zleva); zdroj vlastni

Obrdzek 85 Ptdacek, mys, Zelva, ki (zleva); zdroj vlastni
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6.2.6 Zvite ze skorapek orech

Ackoli se zda tento ukol rychly, pro déti byla ndrocna prace s tavnou pistoli. Bavil je vybér skorapek a
semen a nékteré mély snahu vytvofit zvife jen z pfirodnin.

Vznikaly rGznorodé varianty hmyzu, savci i ryb. Mensi déti se zamérily pouze na oznaceni pték, pes,
medvéd a jiné. Vétsi déti naopak presné specifikovaly rodové a druhové jméno.

Ve tfidé pro déti se specidlnimi vzdélavacimi potfebami jsme narazili na malou prekazku, ze ne
vSechny déti umi psat nebo Cist. Ale vyresila jsem to tak, Ze mné nebo pani asistence poseptaly, co
to je, a my to zaznamenali. V této tfidé jsem zvolila i jinou taktiku hry, nerozddvali se body za
nakresleni a uhodnuti, ale chvdlila jsem kazdy napad, ktery kdokoli uved|, zavérem dostal kazdy
malou sladkou odménu za aktivni Uc¢ast a ztvarnéni.

Jiné déti v dalSich trfidach opravdu sbiraly body za to, kdyZ nékdo uhodl jejich karticku a také za to, Ze
uhodly kartu nékoho jiného, své odpovédi zaznamendvaly na papir. Cim vétsi skupina byla, tim
pestrejsi byly ndpady. Dohodli jsme pravidla, zda staci uhodnout ¢ast nebo celé, vétsinou se pravidla
rozristala s vékem déti.

Tato hra by byla vhodnym spolecnikem na tabory a jiné akce, protozZe vtahla vSsechny rychle do déje.

Obrdzek 86 zvire ze skofdpek a plodd; zdroj vlastni
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6.2.7 Pohyblivy medvéd

Nejprve jsem s détmi zkousela, jakd je pro né rovnovazna poloha. V sedé, ve stoje, na jedné ¢i druhé
noze. ZkousSeli jsme se pak vychylit z této polohy a ihned se déti samy vracely do polohy, ve které jim
bylo dobfe a citily se stabilné.

Pak jsme zacali pracovat na vyrabéni medvéda. Déti si vyzkousely krajeni, nékdo byl vice obratny
nékdo méné. Pri této prilezitosti jsme hovofili o bezpec€nosti pfi praci s ostrymi predméty a krajeni
v kuchyni.

Vybrala jsem plastovy niZ, se kterym si déti nakrajely kolecka z kukufiénych kfupek. Slo to lehce
krajet, dohlizela jsem na spravny Uchop noze, fikali jsme si, jak pracovat s opravdovym ostfim, kam
smérovat nlz béhem prendseni. Material, ktery jsem zvolila, znaly déti z konstrukci pomoci
stavebnic, konkrétné modelovaci granule. Na obrazku Cislo 87 je vidét pfiprava na krdjeni.

Obrdzek 87 Pohyblivy medvéd krdjeni; zdroj vilastni

Ne vSichni medvédi provadéli kyvavy pohyb, protoZze déti nevlozily modelinu podle zadani a vyplnily
vicko celé. Druhé uskali spocivalo v praci s tanou pistoli, ve které jsou déti uz pokrocilejsi, ale presto
néktefi ze strachu z popaleni, coz je pochopitelné, neumistili vicko na spravné misto.

Obrdzek 88 Pohyblivy medvéd riizné ZS; zdroj viastni
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6.3 Jubilejni brana
6.3.1 Stavba brany pomoci stavebnic

Pro tuto hodinu jsem pfinesla nase obvyklé stavebnice, ale stavba brany, ackoli vSichni méli fotografii
pfed sebou, byla mnohem téZsi neZ predchozi zvifata a rostliny.

MBECC XL MOCCTEXELE

Obrdzek 89 Jubilejni brana; zdroj vlastni

Dvé déti pracovaly se SEVOU KLASIK, prace byla ¢asové ndrocna, praly si vyplnit ¢tvercovymi
tabulkami celou stavbu, zvolily misto dvou obloukd jednu. CozZ trochu pripominalo Vitézny oblouk
z Parize.

Obrazek 90 Jubilejni brana SEVA; zdroj vlastni
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Dalsi zak si vybral MAGNEFORMES, 3D model se nepoved| a dlouho se potykal s umisténim kosticek
tak, aby dosdahl svého cile.

Obrdzek 91 Jubilejni brana Magneforms; zdroj vlastni

Nejvétsim problémem byla stavba z Modelovacich granuli. Predchozi stavby byly vidy z nékolika kust
stavebnice, nyni se tfi Zaci rozhodli, pospojovat velké kusy dohromady. Nejprve se jim stavba
hroutila, méli tenké nosné sloupy. Pak je rozsifili, ale hodné dilky namaceli, takze ztratily svij tvar a
pevnost. Nakonec se dilo podafilo, ptidali nékolik podpér ze Spejli a stavba stala. Nechali jsme se
vytvory vystavené nékolik dni.

KdyZ zacala vysychat voda, bortil se cely model. Pro nds vSechny to byla zajimava zkusenost. Nejen
ze stavitelstvi, ale prenesené do naseho Zivota, Ze kdyz nebudeme respektovat moznosti, navody a
pravidla, nemusime dojit oCekavanych cili. U této stavebnice je prilozena houbicka na maceni,
granule by se nemély dlouhodobé namacet ve vodé, pouze narusit jejich povrch vodou.

oy

Obrdzek 92 Jubilejni brana Modelovaci granule; zdroj viastni

Mozaika byla pro zacku velkou vyzvou, nékolikrat to preskladavala, aby ji brana zaplnila, co nejvétsi
plochu. Zaroven ladila baravnou kombinaci. Velmi se ji povedlo ve findlni stavbé vystihnout redlnou
podobu.
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Obrdzek 93 Jubilejni brana mozaika; zdroj vlastni

SEVA DISCO, byla vyborna pro stavbu kvétin i zvifat. V tomto pripadé bylo ndroéné promyslet, jaka
kolecka budou ve vzduchu, jakd budou mit oporu, aby celd stavba stala a nemusela se opirat o zed.
Z vysledku jsme byli nadseni, jesté déti napadlo pohrat si s barevnou kombinaci jednotlivych disku.

Obrdzek 94 Jubilejni brana SEVA DISCO; zdroj vlastni
6.3.2 Stavba brany v kombinaci s pfirodninami

Tuto hodinu jsme vénovali spole¢né praci, jedna skupina délala Jubilejni branu a druhé dvé Eiffelovu
véz. VSechny mély naprosto stejny material. Z krabice jsme ustfihli postranice a poutzili je jako zaklad.
Pak si déti nacrtly obrys, v jinych hodindch uz s branou pracovaly, jeji podobu znaly. Vybraly detaily,
kterym se vénovaly vice, napfiklad puallitrim na brané a prljezdim. Zajimavé bylo. Jakou zvolily
barevnou kombinaci, jak pouzily obrazky, nalepovaci komponenty, dfevéné ofezky a piliny. Na zavér
hodiny svoje dilo predstavily. Rekly i nékolik informaci, které si pamatovaly z motivaéniho textu a
navodu na vyrobu.

S jednou tfidou jsme v Plzeriském pivovaru jiz na exkurzi byli, rdda bych vzala i dalsi tfidu, protoze je
to dostupné a proces zpracovani surovin do vysledného produktu je velmi zajimavy.
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Obradzek 95 Jubilejni brana s pfirodninami; zdroj vlastni
6.3.3 Konstrukce brany a bouraciho zafizeni

K vyrobé je nejlepsi pevny karton z krabice, jelikoZ se vyuZziva pruznosti gumicek a na vyrobek plsobi
vétsi tlak, tvrdy papir by se zacal prohybat. VSe jsme krajeli na podloZce zalamovacim nozem.

Obrdzek 96 Bouraci zafizeni: prdce se zalamovacim noZem; zdroj vlastni
Obrubu pro zasobnik jsme lepili tavnou pistoli.

Misto brany z kartdnu jsme vystavéli véz z plastovych kelimkt. Nejprve kvali stabilité ji déti stavély,
co nejblize ke zdi, ale pak pochopily, Ze kelimky po zasahu nemaji maji oporu a jsou velmi stabilni,
tak ji posunuly do prostoru. Kazdy si stavbu i bourani mohl zkusit, protozZe se stfidaly ve stavéni a ve
stfileni. Kazdy mél tfi pokusy a pocitalo se, kolik se povedlo porazit kelimkd. Déti tato zabava bavila
jediné uskali bylo v Zetonech, které vystrelovaly. Pokud bylo vic kusG na sobé, nechtél stfileci
mechanismus fungovat.
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Tento ndpad jsem vidéla pred ¢asem na Pinterestu, uz si nevybavuiji, jaké oni pouzivali kolec¢ka na
stfileni, ale urcité by Sla Iépe tfeba plastova — Zetony do kosik(i v obchodé.

Obrdzek 97 Brdna a bouraci zafizeni; zdroj vlastni

Déti rikaly, Ze na pouti chodi rady na sttelnici, po této dvouhodinovce jsou pfipraveni na Uspéch a
jasnou vyhru.

6.4 Eiffelova vez
6.4.1 Stavba Eiffelovy véZze pomoci stavebnic

Déti uz byly z pfedchozich hodin zvyklé na stavebnice a zadanad témata, tentokrat se tykala

vvvvvv

od Lonely Planet, z kapitoly 5.6.1. Déti se smaly a stavély svoje véze.

Nyni uz védély, jak pracovat s Modelovacimi granulemi, a udélaly silné zaklady. PouZivaly méné vody,
ale stavba se atejné trochu odchylila od své osy. Nyni nepotfebovaly Spejle, ani jiné spojovaci
elementy. Nas parapet zdobila dva mésice.

Obrdzek 98 Véz z Modelovacich granuli; zdroj vlastni
Zajimavavé pojeti bylo ze SEVY KLASIK, déti nezapomnély na svétlo na konci, aby nenarazila letadla.
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Obrdzek 99 VéZ ze SEVY; zdroj viastni

Do hry vstoupila i dalsi stavebnice, kterd neméla dfive své pfiznivce, jmenuje se PLASTICANT. Déti
vytvorily nddhernou predstavu o kavarné v prvnim patre, kde si mohou rodice pit kdvu a déti se
radovat z houpacek a piskovisté.

Obrdzek 100 VéZ Plasticant; zdroj vlastni

Tentokrat se povedl 3D model véZze z MAGNEFORMES, véz nebyla vysokd, ale kone¢né se uplatnily
¢tvercové a trojuhelnikové tvary, tak jak bychom na stavbach predpokladali.

Obrazek 101 VéZ Magneformes; zdroj vlastni
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Mozaika byla doplnéna o dekoraci kvétin a slunce a nesla vSechny atributy véze, zdkyné pracovala

s pinzetou, aby predesla naruseni jiz postaveného obrdazku. VSichni jsme obdivovali jeji trpélivost.

n

Obrdzek 102 Véz Mozaika; zdroj viastni

Ze stavebnice SEVA DISC vznikla trochu jind véz, neméla rozliSend patra, ale stavitelé si dali velkou
praci se zakladnou, proto jejich stavba vydrzela i pfemisténi na parapet okna pfi své uctihodné vysce
Sedesati centimetrq.

.

Obrdzek 103 VéZ SEVA DISCO; zdroj viastni
6.4.2 Stavba Eiffelovy véZze v kombinaci s pfirodninami

Tato tvorba byla soucdsti skupinové prace s pfirodninami a umélymi doplriky. Na obrazcich jsou vidét
naprosto odlisSné dvé Eiffelovy véze. Velmi se mi libilo, jak déti spolupracovaly, zaroven se
neovliviiovaly jednotlivé skupiny. Zajimavé bylo, jak si poradily se zatizenim vétvicek, neZz zaschnul
Herkules. Jedna z vézi ma jednodussi vzhled, ale propracovanéjsi detaily. Druhd ma snad vSechny
mozné komponenty, které byly dostupné.

Na této tvorbé jsme si s détmi ukdzali, Ze je velmi odliSny pohled na stejnou véc. Proto ma smysl
tvorit podle vlastnich ndpadd, a nekopirovat jind dila. Déti si, doufam, uvédomily, Ze neexistuji
protipdly osklivy a krasny, protoze vSsechno ma svého tvirce a divaka.
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Obrazek 104 Eiffelova véz z prirodnin i umélych materidald,; zdroj vlastni

6.4.3 Konstrukce véze a horolezce

Pro tuto praci jsme potifebovali dva kartény, jeden slouzil jako podstavec a druhy jako samotna véz.
Dalsi nezbytné vybaveni bylo pevné pravitko, tuzka, fixy, tavna pistole, bréka, lepenka, samolepky,
nazky, klesté, vrtacka a koruny.

Nejprve jsme si zhotovili podstavu, dva pruhy o délce tficeti centimetr(.

Poté jsme pracovali na vézi, udélali jsme dvé rovnobézky ve vzdalenosti Sesti centimetr(i. Naznacili
si otvory, prvni byl po 2,5 cm na pravé strané a pak po 5 cm na strané. Do vyznacenych bodU jsme
vyvrtali dirky, nGzkami by byl otvor otfepeny a vatové tycinky by mély vili pfi protazeni.

Obrdzek 105 Postup pri vyrobé véze A; zdroj vlastni

Vatové tyCinky jsme rozdélovali klestémi na polovinu. Uzsim koncem jsme je stréili do predvrtaného
otvoru, zezadu pfilepili tavnou pistoli.
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Obrdzek 106 Postup pfi vyrobé véze B; zdroj viastni

Dole jsme udélali dva zarezy dlouhé tfi centimetry, pro pfipevnéni stojen, aby mohla vzniknout
stabilni Sikmina.

Obrdzek 107 Postup pri vyrobé véZe C; zdroj vlastni

Aby nam sestupoval panacek, zvite a dalsi dolu, pfipevnili jsme na bréko obdélnik ze ¢tvrtky, z jedné
strany byla pfilepena koruna, aby mechanismus fungoval diky gravitaci, jen papirek by byl moc lehky.
Navic se détem ndpad s minci velmi libil. Velikost brcka jsme nékolikrat ladili, protoze bud
propaddvalo, anebo se zachycovalo a z(istavalo. Jako optimadlni jsme nasli délku sedm centimetrd,
pfi rozteci protilehlych rad Spejli 6 cm.

Déti si vybraly samolepky a zavod ve slézani mohl zacit.

Obrdzek 108 Lezec z véZe; zdroj vlastni
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Pti tomto ukol( jsme procvicili praci s vrtackou, tavnou pistoli a klestémi. Zaroven jsme si dokazali,
jaky smysl ma presné méreni. Zavér se stopkami a mérenim c¢asu byl pro déti velmi napinavy, na
tabuli si vedly zaznamy nejlepsich lezcU.

Obrdzek 109 VézZ i s lezcem; zdroj vlastni
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ZAVER

Pfedmét pracovni ¢innost je nezbytnou soucasti podporujici vyvoj ditéte. U nékterych Zzakd panuje
tvaréi zdzemi v rodiné, néktefi se uci kreativité pouze pfi hodindch s pedagogem. Posilovanim
rozvoje jemné a hrubé motoriky ditéte, pfispivame k celkovému dozravani centralniho nervového
systému, tedy i k rozvoji mysleni, psani a pozornosti.

Prostfednictvim této diplomové prace jsem se pfibliZila generaci mych déti a Zakd, pochopila jsem,
proc je hra Minecraft strhujici, jakd kouzla dokaZe aplikace vytvofend entuziasty Lega. Osvojila jsem
si prvni YouTuberské vystupy. A hlavné prozila nddherné hodiny s détmi, s jejich chuti zkouset a
objevovat vse nové.

Naprosto nezbytné pro soucasnou dobu i budoucnost je vyuzivani 3D tisku. Pro déti je velmi vhodnd
alternativa v podobé 3D pera, protoZe jim otvird trojrozmérny svét a umoznuje vidét a tvofit
v prostoru. Vérim, ze 3D tiskarny budou jednou dosazitelné pro kazdou Skolu, protoZe ptitahuji zadjem
mladych a davaji smysl jejich praci na pocitaci. Mimo zacatk( s Ozoboty, Robobogy, Hexbugy a Lego
Boost ¢i Education mlze Zak pochopit, Ze prinos v praci na pocitaci a tabletu neni jen o sledovani
videi a hrani her. Ale hlavné v realizovani vlastnich napadd, a to jednoduchy software Tinkercad pro
3D tisk umoznuje.

Vsechny praktické ¢asti diplomové prace jsem méla moznost zkusit vytvofit s Zaky prvniho stupné.
Pan feditel a pani rfeditelky zadkladnich Skol souhlasili s tim, abych svoje ulohy z praktickych ¢innosti
realizovala pravé na jejich Skolach.

Vétsina s predlozenych namétl se mi povedla realizovat na vSech tfech zcela odliSnych Skolach a
raznych kolektivech podobné starych déti. Srovnani prace s nimi bylo velkym pfinosem, protoze
odlisné klima tfid neslo i odliSné poZzadavky na mne a stejné pripravend hodina méla jiné cesty a
mnohdy i vystupy.

Kazdy zak potrebuje specifické podminky pro svij rozvoj, nejvice patrné odlisnosti byly u zak( se
specidlnimi vzdélavacimi potfebami, ktefi jsou zvykli na vétsi miru dopomoci uéitelem a asistentem.
V malotfidni Skole jsou také déti zvyklé na individudlni pfistup, ktery umoznuje nizsi pocet zaka,
v mém pfipadé patnacti déti. Zde neni problém ukdzat a vysvétlit vSe nékolikrat, hlidat lépe
bezpecnost a podpofit cizince s nedostate¢nou slovni zasobou. Naopak kolektiv tficeti déti, kde je
nové zaclenén zak z Ukrajiny bez znalosti ceského jazyka, se velmi lisil. Déti byly vice samostatné a
zvyklé pracovat podle ndvod(, ukazka ¢asti vyroby stacila pouze jednou pro tfidu a zdatnéjsi zak
z Ukrajiny prekladal novému Zakovi instrukce. Z tohoto pohledu by se dalo Fici, Ze déti maji lepsi
prapravu pro Zivot a budouci studia. Na druhou stranu jsme kazdy jedinecny, a pokud jsme brani jako
kousek puzzle, jakym pfti souhie vSech tfida je, pak nemame tolik prostoru projevit sva prani, vyjadrit
své myslenky a vyuZit pozornost pedagoga pro sebe. Nedokdzu odpovédét, jakd varianta je lepsi, asi
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musime posuzovat podle lokality a moznosti, které se pro dané déti nachazi. Ja jsem ucila ve vSech
typech skol a kazdé ma své pro a proti.

Tuto diplomovou praci jsem chtéla uskutecnit s détmi, a to se mi povedlo. Odménou mi bylo vitani
pfi vstupu do hodin a zvani na dalsi setkdni. VSichni vyucujici mi svoji vstficnosti a ochotou
spolupracovat velmi pomohli.

Nemohla jsem vSechny dilci Ukoly prakticky zrealizovat se vSemi, ale méla jsem dostatek ¢asu poznat
kolektivy i jednotlivce a vyzkousSet s nimi vétSinu vyrobkd. Nejvice jsem spolupracovala s détmi
v BoZi¢anech. Zacali jsme stavebnicemi na vybrana témata, poté jsme objevovali krdsy 3D tiskarny a
pera, vylévali ozdoby z pryskyfice, stavéli novodobou Eiffelovu véZz a bouraci zafizeni, pfipravovali
dratkované stromy z koralkli a mineral( na jarmark a trénovali jednoduché fezani, zatloukani a
vrtani.

V ostatnich Skolach jsme zkusili vSechno, co nam ¢as umoznil. Mezi velmi oblibené vyrobky patfila

Zaba s frkackou, hra se zviraty ze skorapek, kvéty z plastu a dratkované modely.

Propojeni témat do rdznych predmétl mélo Uspéch. Déti, které nemaji v oblibé matematiku,
pochopily, Ze se bez ni neobejdeme. Tém, které nudi prace na pocitaci a radi by hrdli vyhradné hry,
se otevrely oci, co vie by jednou mohli vytvéret.

Velmi mne |dka propojit Zaky s generaci jejich prarodicli na poli pracovnich ¢innosti, ukazat détem,
jak si hraly a tvorily jejich babicky s dédecky. Naopak seniorlim umoznit pochopit dnesni rozvoj
techniky a jeji vyhody ve vzdélavani dnesnich déti.
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Priloha 1- Navod na vyrobu stromu z Lega program STUDIO
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Priloha 2 - Otisk obrazovKky pri nat



Priloha 3

NAVOD NA JARNI VENEC z kytiéek z pouzder

CO POTREBUJI: niizky, plato od vajec, lepidlo / tavna pistole, vénec z vrbového prouti, mech, tempera,
stétec, kelimek na vodu

PRACOVNIi POSTUP:

1) Zkazdého ,hnizdecka” pro jedno vajicko vznikne jedna kyticka

ov v

3) Muzes kvéty ozdobit temperou/fixou, vloZit dva kvitky do sebe

4) Nalep pomoci tavné pistole kvéty a mech — domlouvej se s celou skupinou

5) Vysledny vénec pripevni na zed/dvere
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NAVOD NA JARNI VENEC z kyticek z pouzder

CO POTREBUII: niizky, plato od vajec, lepidlo / tavna pistole, vénec z vrbového prouti, mech, tempera,
itétec, kelimek na vodu, vétve z vrby, nizky na kvétiny, pravitko, tvrdy karton

PRACOVNI POSTUP:

1) Nastfihej stejné dlouhé vétvicky, v rozmezi 5cm az 10cm

2) Z kartonu vystrihni kruh

3) Lep pomoci tavné pistole vétvicky tésné vedle sebe/pres sebe, mizes prichytit ke karténu, nebo
jen podle né&j skladej

4) Zkazdého ,hnizdecka” pro jedno vajicko vznikne jedna kyticka

6) Muzes kvéty ozdobit temperou/fixou, vioZit dva kvitky do sebe

7) Nalep pomoci tavné pistole kvéty a mech — domlouvej se s celou skupinou

..vénec pripevni na zed'nebo dvere
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SKLADANA ROZE
€O POTREBUII: barevny papir/bily papir/noviny, rulicka od utérakd, ndiky, lepidlo na papir
PRACOVNI POSTUP:

1} Papir pfed sebou rozstiihej na malé obdélnikyttverce (pomidies si pravitkem nebo pozklddanim
papiru)

- "'_-.numm:m-u-

2} Zzkulzt rohy obdelniku/ctverci

3} Skladej na rulifku 2 lep druhow 2 kaidou daldi vrstvu k predchozi

4) Skladej po ocbvodu tak dlouho, dokud mas listecky

&} Wytahni rulicku, k té nic nelepiz — vznikne Ti kvét

6] Uprav stfed rife mif=d nalepit i tyfinky 3 pestiky, podlepit caly kvét kalefkem — kvt bude stabiln&jgi

7} Lupinks kvétu mizes pres 2pejli, tufku ohnout — podlé své predstavy



NAVOD NA ZVONKOHRU + pfiprava pryskyfice

CO POTREBUII: tvary z wylité pryskyfice, provazek / dratek, rolnicky, vétvicku, odmérny valec, $pachtle
na michani, IZicka, susené kvéty, flitry, ozdoby, dvé sloiky pryskyfice, pinzeta

PRACOVNI POSTUP (dvé hodiny pracovnich ¢innosti rozdéleno do dvou fazi — 2 dni)

1.faze:

a) Priprav si nadobu na michani, odmémny valec, obé slozky pryskyfice, viechen material, pinzetu a
Spachtli na michani.

b) Do odmérného valce nalij slozku A 100ml, nebo 50ml — prelij do sklenicky na michani. Do odmérného
vélce nalij 28mi, nebo 14mi slozky B. Smichej ve sklenicce se slozkou A. Smés pofad micha jeden clovek,
muZete se vystridat

c) Do formicek kdpni trochu smési, poté opatrné umistuj vylisované kvéty a ostatni dekorace.

d) Pomodi 1Zicky davkuj mnoistvi, kterym zalijes formicku. Nesmi pretékat pres okraj, musi zakryt
viechny nadekorované véci.

e) Nehybej s formou a nech schnout cca 48hodin.

2.faze:

a) Navaz na vétev provazek/ nit /dratek — dostatecné dlouhy pro zavéseni
b) Zdob nitky rolnickami a masiemi.

c) Na konec nitek navés ozdoby z pryskyrice tak, aby vétev bylz vyvaiena.

masle, nit, dratek

rolniéky

zavésne ozdoby z
pryskytice

Tvary z pryskyrice
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NAVOD NA ZVONKOHRU - pripravené pryskyfice

CO POTREBUIJI: tvary z vylité pryskyfice, provazek nebo dratek, rolnicky, vétvicku

PRACOVNI POSTUP
1) Navaz na vétev provazek/ nit /dratek — dostatecné diouhy pro zavéieni
2) Zdob nitky rolnickami a maslemi

3) Na konec nitek navés ozdoby z pryskyrice tak, aby vétev byla vyvaiena

rolniéky

Zavesné ozdoby z
pryskyfice

Tvary z pryskyrice
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ROZKVETLY DESTNIK

CO POTREBUMN: niky, tempery, $tétce, rozdilend Sitky, provézek, bublinkovau félii, $tétec, ficy, pevny
karton pilku, priynky

PRACOVNI POSTUP:

1} Filkou wrizni kousek Zizky, dole provlékni provazek a utahni (pozor nz zranéni, kontroluj své okoli
a rei nz podloice)

2} Mabarvivzniklow &ist Sifek temperou

3} Mz karton namaluj fixou sloZeny destnik
4} Spitku deftniku pokryj modelinou
&} M=z rukejef propichej Epickou niek otvary, do nich provied provézky od Sidek

6] Vnitrek destniku potizkej rdznymi barvami — natirej na bublinkovou falii




KVETINY Z LAHVI

CO POTREBUJI: riznobarevné PET lahve, niizky, drat, koralek, cajovou svicku, zapalky, drat, kledts,
vrtacka, podlozka

PRACOVNI POSTUP:

1) Pfipravte si prazdné vymyté PET lahve — barevné i prihledné (im vétsi primeér lahve, tim se s nim
|épe pracuje)

*
2) Vystrihejte rizné velika kolecka

3) V pilce, vystiihnéte proti sobé dva trojihelniky — pak udélejte dalii vyrezy proti sobé

4) Zastfihnéte lupinka budouciho kvétu, aby neméla rohy

5) PFi praci se svickou dbej opatrnosti — vlasy méj svdzané a vyhrnuté rukavy, nenaklanéj se nad
plamen, dbej i o bezpedi spoluzakd

Postupneé otacej kvétinou

PribliZu) kvétinu z boku, nedivej nad ohen



6) Otvor do kvétin vyvrtej s pomoci ucitele
- stadi dvé dirky podobné jako mas u knofliku

7) Poskladej alespon dvé kyticky na sebe — proviékni dratek - navlékni kordlek — ohni dratek smérem
zpét a opét proviekni dratek skrz dirky

8) Vysledek by mél vypadat podobné:
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NAVOD NA VYROBU vétvi z KYTICEK

CO POTREBUII: tuzku/pastelku, klestd - Stipacky, dratek o pruméru 1mm, laky na nehty, pirka,
podloZku na zapichovani (doschnuti kyticek), vétev, madle, motyl

PRACOVNI POSTUP:

1)

2)

3)

4)

5)

6)
7)
g)
9)

10) Tavnou pistoli prilep motylky

Matof na tuzku/propisku/pastelku — alespon & otodek (po kaZdé otodce muZet dratek utdhnout
obtofenim konch nebo af nakonec proviéknout)

Stahni dratek z tuzky

Tlakem prsth formuj ofka z kruhu na ,slzu®

Rozdél lupeny kvétu a srovne] do roviny — mohou se preknjvat

Lakem natirej nejprve obrubu [dratek), poté plochu (ud€la se tenky spojity film) je potfeba nechat
zaschnout kvét cca 2- 3min po dokondeni

MiZes posypat tFpytkami, nebo michat barwy

MNa vétev navaZ jednu dlouhou maili - aby bylo moZno za ni zavésit na ozdobu
Meékolik mengich maslicek navaZ na vétvicky — jako klicky na botach

Pomoci kencowych dratkd keéth pfipevni na vétev zaschlé kyticky




NAVOD NA KOUZLO S KOHOUTEM

CO POTREBUJI: kelimek, vrtatku, plastové briko, igelitovou rukavici, niiiky, oboustrannou lepenku,
podloZku, pohyblivé oko, peficka

PRACOVNI POSTUP:

1) Opatrné s podloZkou predvrtame dirku do plastového kelimku v doprovodu uéitele — méla by byt
umisténa v dolini poloviné kelimku.

2) Prostréime kelimkem brcko asi jednu tretinu, neni treba tésnit kolem bréka.

3) Na rukavici nalepime oko, pirka, zobacek pomoci oboustranné lepenky. Nedavej nic téikého,

gravitace tohoto dopliku by udélala ohtiZnéjsim kohoutka nafouknout.
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4) Spodni ¢ast rukavice oblep oboustrannou lepenkou a pak uchyt uvnitf kelimku ke viem sténam
celého priméru. Sto¢ kohoutka dovnitr.

5) Test tésnosti proved pomoci jemného vdechovani vzduchu. Mé&l by se napfimit.
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MYSKY Z KORKU
CO POTREBUJI: n3, vétvicku, dvé seminka z dyné, prkynko, fixu, dratek 4x — 6x 2cm
PRACOVNI POSTUP:

1) Pfiprav si véechny pomicky

ostry nuz

seminko z dyné

dratek 0,7cm

2} Ostrym nozem pomalu okrajuj jednu &3st do Spicky — vypada podobneé jako orezana pastelka

/-\/Foo:n-:rm

rez nozem

3} Na 3picku korku namaluj tecku — jako cumacek a dvé odi

4) Udélej dva zarezy na usi 2 vtlad tam seminka

zarez na usi 2x

5) Na zadni £3sti mysky udélej otvor pro ocasek z vétvicky

&) Ustrihni nékolik dratkd a vpichni do oblasti cumadku, tenky dratek se kfivi, pouzij silnéjsi alespon
0,7mm

7) Myéka vyrovnava své télo pomoci fouskd, pokud je nestabilni, ofizni jeji brisko



NAVOD NA KOCKY ZAPICH DO KVETINACE

CO POTREBUIJI: Dratova predloha kocky, tenky dratek, koralky, kleité na drat
PRACOVNI POSTUP zdobeni:
1) Dbej bezpecnosti prace s dratkem a klest&mi — predchazej zranén sebe i spoluzaki

2) Ustfihni 30cm dlouhy dratek utdhni na kocce a postupné obtdcej a naviékej kordlky podle svych
predstav

3) Kocka je hotova — pokud mas obtoceny cely obrys
4) Navazuj dratek, kdyz Ti dojde

5) Cim hust&ji todis, tim je vysledek zdafilejsi




ZABA S FRKACKOU

CO POTREBWIJI: barevny papir, pohyblivé ofi, frkafks, oboustrannd lepenka, fixy, nidky, lepidlo,
Zablonu nz oko, Sablonu nz hlavu (pripadné kruZitka)

PRACOVNI POSTUP:

1] Z papiru vystrihni kruh 2 prehni na polovin

2} Ve stredu wystrihni maly otvor na frkacku

3} Malep velke kulzté odi [2x], do nich vlep pohyblivé

Mﬁfﬂ'ﬂ? kruh

pohyblivé oko

4] Pfilep zevné pllkruhu

£} Domaluj tvare, nebo néjzky nos — podle své fantazie
&) Prostri frkacku skrz otvor mezi ofima a upevni oboustrannou lepenkow

7) Vi, jak chytd 33ba hmyz? Zkus fouknout do frkafky a na chvilku se proméfi na obojiivelnika (&)

oivar pro vydech veduchu

prosiréend frkacka



NAVOD NA ZVIRATKA Z ORISKU

CO POTREBUIJI: kartén, slupky od Podzemnice olejné, dyné&, skofapky od Vladskych ofechd, fixy, tvrdy
papir a tuzka

PRACOVNI POSTUP:

1)

2)
3)
4)
5)

Losuj z krabicky jednu z karet s pfilepenou slupkou/pfiprav si pomoci tavné pistole a skofapek
kartu (dbej bezpecnosti praci s horkou tavnou pistoli)

Zamysli se nad obrazkem — jaké ZVIRE Ti to pfipomina

Ze zadni strany karty napis jeho nazev

Dokresli pomoci fix — tak, jak nejvérnéji umis

Ostatni mohou hadat, co jsi vytvofil

= bod dostava ten, co uhodl i ten, co spravné nakreslil a nékdo uhodl

-odpovédi pro presnéjsi zaznam piste na papir

FANTAZIE VYHRAVA!
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POHYBLIVY MEDVED

CO POTREBUII: nizky, modelinu, lepidlo, prkjnko na krajeni, noik, fixy, tavna pistole,

kukufiEné valegky

PRACOVNI POSTUP:

1)

2)

3)

4)
5)

6)
7)

Vystrihni z kartonu tvar medvéda

Ozdob cumacek, nalep usi a tlapky

Pokud krajis kukufiéné valecky — zachazej opatrné s noiem, i kdyZ neni ostry

Do vicka od PET lahvi naplf ze 3 modelinu
Prilep k medvédovi do dolni casti

Medved se pohybuje kyvavym pohybem, pokud do ngj strcis.
Uz jsi slyzel o rovnovaine poloze?

5tala rovnovaina poloha (stabilni poloha) je poloha, do ktere se téleso vraci po jeho wychyleni.
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NAVOD NA PIVOVARSKOU BRANU

CO POTREBUN: kartén, lepidlo Herkules, piliny, bavinky, napisy, itétec, kordlky, iky, hobliny, fixy,
nizky, semena, fotografii brany

PRACOVNI POSTUP:

1) Domluvte s2 ve skuping, jak budete Pivovarskou branu zdobit - doporuguji preni: udélat obrys

2} Lepidlo Herkules schne déle, nezvede] karton
3) Nanasej jen malé mnoZstvi lepidla

4) Vystrihej z papiru napisy, vlajky, informace o brané a nalep je na volny prostor

PIVOVARSKA BRANA

stavitel Emanuel Klotz

Novorenesanéni stavba

1942 zakladwi kdmen
Zula + piskovec

DOOUO

&%) Zapamatuj si néjakou z informaci, bude se ti hodit @
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NAVOD NA EIFFELOVU VEZ

CO POTREBUJI: kartonu, lepidlo Herkules, seminka z dyné, Sisky, vétvicky z modFinu, koralky, napisy,
Stétec, ntzky
PRACOVNI POSTUP:

1) Domliuvte se ve skupiné, jak budete Eiffelovu véZ zdobit - doporucuji prvni: vétvickami udélat obrys

2) Musis natirat lepidlem Herkules a nezvedat karton, dokud dilo nezaschne
3) Poté vyplnuj viechny patra koralky, SiSkami, seminky — podle spolecné dohody

4) Vystrihej z papiru napisy, vlajky, informace o véZi a nalep je na volny prostor kolem véie

—_ T 324m  32%m
PARIZ PARIZ 1887-1889 1887-1889

FRANCIE FRANCIE  OCEL OCEL
EIFFELOVA VEZ 3 PODLAZI 3 PODLAZI

5) Zapamatuj si néjakou z informaci, bude se ti hodit &)



Priloha 4 - Modifikované vyrobky s détmi

Vénec z plastovych kvétd z raminka na Saty

Vytisky z 3D tiskarny, u psa s viditelnou podpérou previsll, které lze lehce odstranit zalamovacim
nozem.
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