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Anotace

Cilem prace bylo zmapovat soucasny stav nejpouzivanéjSich socialnich siti, jejich vliv,
umeélecky presah a danou problematiku zasadit do kontextu vzdé€lavani vytvarné vychovy.
Prvni ¢ast bakalafské prace pojedndva o fenoménu socidlnich siti, ukazuje specifika
jednotlivych siti a jejich pfesah do uméleckého svéta i s ndzornymi ukazkami. Druhd ¢ast
predstavuje sondu skrze minulé, ale i soucasné internetové umeéni. Treti ¢ast spojuje ziskané

poznatky s didaktikou vytvarné vychovy. Tento vystup ma podobu Ctyt vytvarnych ukoli.
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Annotation

The aim of the thesis was to map the current state of the most used social networks, their
influence, artistic overlap and to place the issue in the context of art education. The first part
of the bachelor's thesis discusses the phenomenon of social networks, shows the specifics of
individual networks and their overlap into the art world, including illustrative examples. The
second part presents a probe through past and present internet art. The third part combines
the acquired knowledge with the didactics of art education. This output takes the form of

four creative tasks.
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1 UVOD

Jako zakyné jsem vzdy zboznovala kazdou hodinu vytvarné vychovy, avSak po vybéru
technické stfedni Skoly jsem se s vlastni tvorbou velmi rychle odcizila. Uméni mi bylo
zprostfedkovano jen skrze socialni sit€. Nicmén¢ uméni na téchto sitich bylo inspirovano
soucasnymi trendy. Po ukonceni stfedni primyslové skoly stavebni jsem védéla, ze v daném
oboru nechci dale pokracovat a premyslela jsem, co me skute¢né bavi. To byl hlavni divod,
pro€ jsem si vybrala studium vytvarné vychovy a déjepisu.

Moc dobie si pamatuji na prvni hodiny na katedfe vytvarné vychovy, kdy jsem
pochopila, Zze veSkery mij pohled na tvorbu a véci s ni spojené je zcela zkresleny. Tento
zastfeny pohled na uméni pramenil primarné z uméni vyskytujiciho se na socialnich sitich.
A prave v tu chvili jsem si polozila otazku: ,, Kdyz socialni sité ovilivnili mou percepci umeni
a tvorby do takové miry, jak ovlivni dalsi generace po mnée, které jsou stale v uzsim kontaktu
s obsahem na téchto platformach a jak to mohu jako budouci pedagog vyuzit pro dobro. “

Pro svou praci jsem si proto z diivodli vysvétlenych vyse vybrala téma Socidlni site
vumeéni a ve vytvarné vychove. Socidlni sité jsou Casto diskutovanym a skloniovanym
tématem jiz od svého vzniku. Nabizeji mnohé rozbory v oblasti marketingu, sociologie,
adiktologie, lingvistiky, informatiky a mnoha jinych védnich obort a celkové se nachazi
pod drobnohledem mnoha studii a odborniki. V soucasné dob¢ pronika vina digitalizace
do 8kol, MSMT zagalo od roku 2022 poskytovat finanéni prostiedky na digitalni technologie
pro Skoly spolu s planem, jakym tématiim je potieba se vénovat. Hodiny vytvarné vychovy
by nemély byt z tohoto pokroku vylouceny.

Cilem mé prace je provést analyzu soucasnych moznosti a nabidky nejvice
rozSifenych socialnich siti ve spojitosti s prezentaci umélecké tvorby a jejich
potenciondlniho vlivu na mladez. Prace bude logicky ¢lenéna do tii segmentl — Socialni site,
Internetové umeni, Pedagogika umeni v kontextu socidlnich siti. V segmentu o socialnich
sitich kratce piedstavim nejvyuzivangjsi socialni sité, potencionalni vyuziti mladymi umélci,
vysvétlim jejich algoritmus, marketing, ale i pro€¢ jsme na nich ¢im dal vice zavisli.
V segmentu o internetovém umeéni se zamétim na jeho roli v minulosti, ale i sou¢asnosti.

Ve své praktické ¢asti prace provedu anonymni dotaznikové Setfeni na urcitém
vzorku zakt druhého stupné zakladnich Skol, které mi pomize zmapovat soucasnou situaci

vztahu socialnich siti a vytvarné vychovy. Na zéklad¢ vysledkti navrhnu tii vytvarné tkoly



pro zéky druhého stupné a jeden pro studenty stfedni Skoly. Tyto ukoly budou vychézet

z tématiky socialnich siti jak z hlediska filozofického, pedagogického tak i tvofivého.



2 SOCIALNI SITE

Socialni sit¢ miizeme piirovnat k online sluzb¢, skrze kterou po registraci mizete sdilet
fotografie, myslenky, videa 1 informace s ostatnimi uzivateli. Orientovat se v prostiedi
informacnich technologii je pro mnoho z nés pfirozené. Pojem digitalni domorodec oznacuje
modernich informacnich technologii. Digitalni ptistéhovalec je oznaceni pro osoby narozené
pied osmdesatymi 1éty minulého stoleti, které vyuzivaji informac¢nich technologii.'

Sviij pocatek mohou socialni sité hledat jiz ve 20. stoleti, kdy otec socialnich siti
Andrew Weinreich zalozil prvni socidlni sit’ na svéte. Jmenovala se Six Degrees, méla pies
milion uZivateli a fungovala od roku 1997 do 2001.2 Od té doby se socidlni sit& $iti dél.
Pravé integrace socialnich siti do bézného zivota, ale 1 do Zivota umélclh mé, inspirovala
k této praci.

Vroce 2021 vedl Cesky statisticky Ufad vyzkumné Setfeni na téma VyuZivani
informacnich a komunikacnich technologii v domdcnostech a mezi osobami. Z tohoto Setfeni
vedeného na vékovém vzorku spoleénosti obanti Ceské republiky star$i Sestnacti let
vyplyva, ze socidlni sit€ vyuziva vice nez 56 % populace. To je velky skok oproti roku 2009,
kdy toto ¢islo bylo pouze 5 %. Také téméi 49 % firem s vice nez deseti zaméstnanci ma svou
stranku na socialnich sitich, u velkych firem toto ¢islo roste na zavratnych 84 %. Z toho

vyplyva, Ze i byznys a reklama je nezastupitelnou souéasti téchto platforem.’

2.1 Netolismus a jiné nastrahy

Proc jsou socialni sit¢ tak ptitazlivé? MizZeme fict, ze nés sblizuji s lidmi a umi zahnat nasi
nudu diky nekone¢nym hodindm obsahu. Pravé jejich obsah mizeme pfirovnat k vesmiru.

Probéhl Velky tfesk a od té doby se neustale rozpind a my nemtizeme najit jeho konec.

' RADKA, Gottwaldova. Digitalni domorodci. Psychologie dnes [online]. Praha: Portal, 2015 [cit. 2023-03-
11]. Dostupné z: https://nakladatelstvi.portal.cz/casopisy/psychologie-dnes/87552/digitalni-domorodci
2PLYMALE, Sam, ed. A Forefather of Social Media: Andrew Weinreich and SixDegrees.com. In: Wayback
Machine [online]. EMU PRSSA, 26.5.2012 [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://web.archive.org/web/20130818011138/http://emuprssa.com/2012/05/26/a-forefather-of-social-media-
andrew-weinreich-and-sixdegrees-com/

3 Cesky statisticky Gtad, 2021. Vyuzivdni informacnich a komunikacnich technologii v domdcnostech a mezi
osobami [online]. 23.11.2021. [cit. 2023-03-09]. Dostupné z: https://www.czso.cz/csu/czso/7-socialnisite



Odborné miZzeme nazvat zavislost na internetu a jinych digitalnich aktivitach
netolismus. Tento pojem zahrnuje vSe od her, chatovani, videi aZ po socidlni sité. Netolismus
je druh psychické zavislosti.* Zavislost se miZe projevovat neniapadn&. Miizete poiad
kontrolovat nové ptichozi zpravy, novy obsah na socidlnich sitich, nebo si brat telefon i na
toaletu.

Pt{jemné pocity pfi pouzivéani socidlnich siti mé na svédomi dopamin. Zjednodusené,
je to pifijemny pocit v mozku za odménu. Stejné jako je to s kazdou zavislosti, musime
zvySovat davky. Uz ndm nestaci psat si s jednim kamaradem, musime mit otevienych dalSich
pét chatti, do toho sledovat video a mit pusténé pisnicky, abychom ziskali stejnou davku
dopaminu jako na zacatku. Netflix, pornografie, fastfood, gambling, drogy nebo socidlni
sité, vSechny tyto “véci” se nam snazi ovladnout na§ dopaminovy systém a podpofit vznik
zavislosti. Cas straveny u obrazovky vaseho zafizeni se prodluzuje, ale ur¢ité by to nebylo
bez pficinéni socidlnich siti. Pravé ony vymysleji nové zpisoby, jak zaujmout jedince
a donutit ho ziistat o chvilku déle.’

Neurolog Jan Stransky se vyjadiil k tomuto tématu v rozhovoru pro Irozhlas, kde
podotyka, Ze zeyjména mlad$i cast populace ma 70% nartst psychickych problémi
od generace ptredchozi. Upozoriiuje zejména na rodice, kteti s oblibou zanedbavaji vychovu
svého ditéte a tiSi ho tabletem. Uzivani technologii a socialnich siti od utlého véku ma
vyznamny vliv na vyvoj a centra v naem mozku.%

Vroce 2011 byly piedlozeny vysledky z evropské studie zkoumajici internetovou
zévislost. Jedna se o némeckou studii, ktera si metodologicky vybrala vzorek patncti tisic
némeckych obcant v aktivnim véku, tedy mezi Ctrnacti a Sedesati Ctyimi lety. Metoda
vyzkumu byla telefonicka. Zavislost doty¢ného na internetu se urovala dle testu CIUS —
The Compulsive Internet Use Scale. VEékovy rozptyl respondenti 14-64 let vykézal 1,5 %

zavislych. Jakmile byl vékovy rozptyl zmensSen na 14-24 let, pocet zavislych vzrostl v této

4 SZOTKOWSKI, R. a K. KOPECKY. Netolismus u ceskych déti a dalsi palcivé problémy spojené s online
prostiedim [online] [cit. 2022-10-33]. Dostupné z:
https://www.pdf.upol.cz/fileadmin/userdata/PdF/VaV/2017/odborne _seminare/netolismus.pdf

5 SPITZER, Manfred. Digitdlni demence: jak pFipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014.
s. 242-243. ISBN 978-80-7294-872-7.

¢ HROCH, Jaroslav. Dopamin za lajk. Socialni sit& jsou komeréni veletrh a roste kviili nim uzkost i deprese,
iika neurolog. Irozhlas [online]. Praha: Cesky rozhlas, 2022, 21.4.2019 [cit. 2022-10-30]. Dostupné z:
https://1url.cz/OrPzk



vékové kategorii na 3,8 %.” Mezi typické aktivity provozované zavislymi na internetu
patfilo: hrani internetovych her, komunikace, uZzivani socialnich siti, sledovani videi
¢i nakupovani.® Od prib&hu tohoto vyzkumu ubéhla vice neZ jedna dekada. Podet uzivatelt
kazdy den narista, zatimco jejich vek klesa.

Netolismus neni jedinou nastrahou socialnich siti. Diky dokumentu ¥ siti’ se dostalo
do povédomi spole¢nosti téma sexudlnich predatorti na internetu. Lidé byli Sokovani, jak je
vlastné tato problematika rozlehlé a Ze se mtize dost dobie tykat i jejich potomka, spoluzaka
¢1 kamarada. DalSim problémem muZou byt i vyzvy na socidlnich sitich, naptiklad ta, ktera
déti vedla k tomu, aby si ruku posypali soli a na vrch pfilozili kus ledu, coz vedlo k paleni
kaze, klicem bylo co nejdéle vydrzet. Traumatizujici zkuSenosti pro mnohé je kyberSikana,
ktera miize vést 1 k sebevrazd¢. Socialni sité a internet jsou velice dobrymi sluzebniky

ve zkuSenych a poucenych rukou, ale jsou velice Spatni pani v nezkusenych.

2.2 Algoritmus a marketing socialnich siti

Pro bezplatné socidlni sité jsou zdrojem vydélku reklamy, které se Vam zobrazuji, kdyz tyto
sit¢ pouzivate. Abyste na téchto platformach vydrzeli co nejdelsi dobu, maji sofistikovany
algoritmus, ktery Vam bude servirovat zajimavy obsah a reklamy $ité pfimo na miru.'”
Nejen socidlni sité sbiraji nase data. VétSina znas ma Google ucet, pres ktery
se piithlasujeme i na YouTube, do Gmailu a s nejvétsi pravdépodobnosti pouzivame i Google
vyhledavac. Google o nas sbira data, vi, kde se pohybujeme, vi, jakého jste pohlavi, vi, kolik
je Vam pfiblizné let a mnoho dalSich véci. VSechny tyto informace najdete v nastaveni svého

' Vsechny tyto informace vyhodnocuje

Google uctu pod funkci nastaveni reklam.
a personalizuje mi podle toho reklamy, doporuceni videi, doplituje vysledky ve vyhledavani

a mnoho dal§iho. Proto se mi nyni na Facebooku objevuji reklamy na zasnubni prstynky,

TRUMPF, Hans-Jiirgen, et al. Privalenz der Internetabhingigkeit (PINTA). Bericht an das
Bundesministerium fiir Gesundheit, 2011, 31: 12. Dostupné z: https://www.uni-
ulm.de/fileadmin/website_uni_ulm/ivi.gesfuermit/PINTA_Bericht Endfassung.pdf

8 SPITZER, Manfred. Digitdini demence: jak pFipravujeme sami sebe a nase déti o rozum. Brno: Host, 2014.
s. 239. ISBN 978-80-7294-872-7.

% V siti [online]. [cit. 2023-03-17]. Dostupné z: https://vsitifilm.cz

1" SANG AH, Kim. Social Media Algorithms: Why You See What You See. Georgetown Law Technology
Review [online]. HeinOnline, 2017, 2(1), 147-154 [cit. 2023-02-08]. ISSN 168092. Dostupné z:
https://heinonline.org/HOL/P?h=hein.journals/gtltr2&i=145

KLOZOVA, Miroslava. ,,SMIRAK*“ GOOGLE. Internetem bezpecné [online]. Karlovy Vary, 12.2.2021
[cit. 2023-03-11]. ISSN 2571-3736. Dostupné z: https://www.internetembezpecne.cz/8719-2/



na Pinterestu svatebni fotografie a YouTube mi doporucuje videa s kiecky a hudbu z mého
preferovaného hudebniho zanru. Pravé tato nabidka Sitd mné na miru je divodem, proc¢
travim na sitich tolik ¢asu.

Socialni sit¢ a marketing jdou za posledni dvé desetileti ruku v ruce. Jelikoz
marketing z vétsi Casti uréuje budouci vyvoj soc. siti, ovliviiuje (ne)ptimo i tvorbu umélct.
Urcitou moji zakladni tezi je, Ze umélec na socidlnich siti musi hrat podle pravidel/algoritmu
tdchto platforem, aby dostal kyzeného uspéchu. Uspdch mize byt ve formé vétsiho poétu
sledujicich, zakazek ¢i trvalého piijmu skrz tyto sité. Zpisoby, jak se prosadit
na jednotlivych platformach jsou Casto specifické. Tyto specifika budou vice rozepsana
u jednotlivych socialnich siti.

Védet, jak funguje algoritmus neni dalezité pouze pro firmy, které chtéji propagovat
své produkty, nybrz i pro jedince, ktefi chtéji uspét skrz socialni sité. Influencer je uzivatel
socidlnich siti, ktery mé Sirokou komunitu sledujicich. Jeho sledujici nejsou nahodni,
z pravidla jsou to lid¢, ktefi maji spole¢né hodnoty, humor, styl, nazory a mnoho jiného.
Jak jiz oznaceni vypovida, influencer ma vliv na své publikum.!?

Tento vliv mize byt vyuzit naptiklad pro propagaci vlastnich produktii, jako jsou
napiiklad mikiny, deky, kosmetika a mnoho dalSich. Influencer mize slouzit také jako
prostiednik mezi firmou, kterd chce propagovat urcity produkt a divackou zakladnou dané
osoby. Proto se miize Casto stat, ze influencer, ktery se specializuje na vizualni umeéni
dostane na vyzkouSeni graficky tablet, novy skicdk ¢i néjaké jiné umélecké pomucky.
Nemusi se spoléhat pouze na sponzoring od urcitych znacek, nybrz mutze tisknout sva dila
na rizné predméty ¢i proddvat piimo originaly/kopie svych dél. Z téchto Cinnosti Casto
plynou zisky, které mohou zajistit jedinci trvaly ptijem prave skrz tyto platformy. Otazkou
ovSem je, jak moc je ovlivnéna integrita uméleckého projevu jedince za ptredpokladu,

ze chce uspét skrz socidlni sité, které jsou jednim velkym byznysem.

121 OSEKOOT, Michelle a Eliska VYHNANKOVA. Jak na sité: oviddnéte ctyFi principy vispéchu na
socidlnich sitich. V Brné: Jan Melvil Publishing, 2019. Zadna velka véda. s. 408. ISBN 9788075550842.
Dostupné také z: https://www.bookport.cz/kniha/jak-na-site-6920/
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2.3 Facebook

Spustén byl v roce 2004, ptivodné jen pro studenty Harvardské univerzity, jednoduchou
podminkou bylo mit e-mailovou adresu kon¢ici “harvard.edu” a byt star$i osmnacti let. Slo
primarné o udrzeni kontaktu.!® Jako tviirce je tradiéné uvadén Mark Zuckerberg, i kdyz
v prubé¢hu let byly vedeny urcité spory, kdo vlastné stal u zrodu. Roku 2011 prob¢hl soudni
spor o toto duSevni vlastnictvi s dvojéaty Cameronem a Tylerem Winklevossovymi.'*
Dnes byste na oficiadlnich strankdch Mety nasli, ze zakladatelem je Mark Zuckerberg
a spoluzakladateli jsou Dustin Moskovitz, Chris Hughes a Eduardo Saverin. !>

Zakladem byla “zed™, coz byl virtualni prostor na profilu ¢lovéka, kde mu jeho pratelé
mohli nechavat vzkazy. Pozd¢ji jste si mohli na vlastni “zed’ davat statusy a fotky. MoZnost
reklam byla ptedstavena hned roku 2004 a byly jiz od zacatku zaméfeny na osobni informace
lidi. Zohlednéno v tomto algoritmu bylo pohlavi, vzdé¢lani, politické nazory a mnoho
dalsiho. B&hem kratkého Gasového uiseku se rozsifil mezi ostatni $koly.'® B&hem dvou let
mohl tuto platformu pouzivat kdokoliv starsi tiinacti let. V roce 2011 pfibyla nova funkce
“messenger”, v piekladu poslicek.!” Tato funkce spustila soukromé posilani zprav mezi
uzivateli. Dnes je FB Messenger jako samostatna aplikace v Appstore.

Je mozné se umélecky prezentovat na této siti, nicméné se stala spiSe nastrojem vétSich
firem a umélci ¢i kreativni jedinci se na této siti nepfiliS vyskytuji. Divodem je, ze Facebook
nepatii mezi “vizudlni” sociélni sité, toto misto piebral Instagram. Také algoritmy nehraji
do karet. Je extrémné naro¢né se na této socialni siti stat viralni, coz je v podstaté predpoklad

globalniho uspéchu. Nejlepsim zplsobem, jak zviditelnit sviij obsah je placena reklama.

3 BRUGGER, Niels. A brief history of Facebook as a media text: The development of an empty structure.
First Monday [online]. 2015 [cit. 2023-02-02]. ISSN 1396-0466. Dostupné z:
https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/view/5423

14 KOPRIVA, Michal. Zuckerberg jim mél ,ukrast* Facebook. Z dvojéat jsou ted’ diky bitcoinu dolarovi
miliardafi. Lidovky.cz [online]. Lidovky.cz. 2017 [cit. 2023-02-02]. Dostupné z:
https://www.lidovky.cz/byznys/bratri-zurocili-penize-vysouzene-z-zuckerberga-v-bitcoinu-vydelali-miliardu-
dolaru.A171205 164348 firmy-trhy kopp

15 Company Information, Culture and Principles. Meta [online]. [cit. 2023-02-02]. Dostupné z:
https://about.meta.com/company-info/?utm_source=about.facebook.com&utm medium=redirect

16 BRUGGER, Niels. A brief history of Facebook as a media text: The development of an empty structure.
First Monday [online]. 2015 [cit. 2023-02-02]. ISSN 1396-0466. Dostupné z:
https://firstmonday.org/ojs/index.php/fm/article/view/5423

17 Company Information, Culture and Principles. Meta [online]. [cit. 2023-02-02]. Dostupné z:
https://about.meta.com/company-info/?7utm_source=about.facebook.com&utm_ medium=redirect
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Pravé reklamy jsou zakladem celé sité. Kdyz jsem projizdéla hlavni stranku této socialni sité
skrz aplikaci Facebook, kazdy treti ptispévek byla placena reklama. Existuji zde komunity
umeélct, ktefi ve skupindch sdili své prace, ale z pravidla jsou tyto komunity uzaviené
a obsah se nedostane voln¢ po siti.

Zajimavou vyjimkou je pedagogicko-umélecky projekt Karoliny Sramkové. Ta spolu
s dvanacti zatkami na gymnéziu na Prazace vytvofila profily slavnych umélctl. Zacky
dostaly spravu profili na starost, s tim, Ze maji za umélce vytvoftit profil na Facebooku.
Procvicili si tim nejen praci se socidlnimi sitémi, ale museli si aktivné vyhledévat informace
o zivoté daného autora. Poté m¢li shrnout, co si o daném autorovi na zékladé tvorby jeho
profilu pamatuji. Na konec pfiSel na fadu vytvarny tkol, kdy za pomoci riznych technik
vytvoii z jeho jiz existujicich d€l ¢i fotografii profilovou a tvodni fotografii na profil daného
umélce.'® Karolina Sramkova se k praci se socialnimi sitémi a kontroverzi okolo nich
vyjadiuje nasledovné: ,,Jd ze své zkuSenosti i ze zpétné vazby studentii miizu rict, Ze se spis
Jjedna o moznost zakusit uZivani socialni sité pro kreativni a vzdelavaci ucel, zaroven vsak
neohrozit sama sebe jako uZivatele, jenz nema povédomi o moznych hrozbdach a dosahu

sdilenych informaci. “"’

18 SRAMKOVA, Karolina. Vyuziti Facebooku pii vyuce vytvarné vychovy. Vytvarnd vychova [online].
Praha: Karolinum, 2017, 57(1-2), 99-106 [cit. 2023-03-11]. ISSN 2695-0669. Dostupné z:
https://pages.pedf.cuni.cz/vytvarnavychova/files/2019/12/1-2-2017.pdf

Y Tamtéz.

12



2.4 Pinterest

Pocatek Pinterestu mizeme hledat v roce 2009, kdy se dali dohromady Ben Silbermann
a Paul Sciarra. Piivodni myslenkou byla ndkupni aplikace. Uzivatelé poté mohli sdilet své
oblibené kousky s prateli. Tato aplikace neméla dlouhého trvani, ale pivodni funkce
vyhleddvani se dala znovu pouzit, a tak vznikl Pinterest. V tuto chvili se pfidava i treti
ze spolutvirct Evan Sharp. 2°

Pinterest se nachazi nékde na pomezi socialni sit¢ a webové stranky. Oficialni
definici najdeme na strankach Pinterestu. ,, Pinterest je vizudlni vyhledavac, ktery slouzi
k hledani napadu, jako jsou recepty, inspirace pro domdcnost a styl a mnoho dalsich. Diky
miliardam pinii na Pinterestu vzdy najdete piny, které vas budou inspirovat. Kdyz objevite
piny, které se vam libi, ulozte si je na nasténky, kde je miizete usporadat, abyste je mohli
pozdéji jednoduse najit. MiiZete také vytvaret piny ke sdileni svych napadii s ostatnimi lidmi
na Pinterestu. “*!

Pinterest Vam piinasi napady. Napady, jak by mohl vypadat novy détsky pokojicek,
co si obléct na zimu 2023, co namalovat, referencni fotografie, kam jet na dovolenou nebo
co uvafit k vecefi. Vizudlni vyhledavani je piijemnéjsi, pomize Vam vytvofit v hlavé
predstavu, co vlastné chcete ¢i co se Vam libi.

Socialni strankou Pinterestu je pravé moznost sdilet své napady ¢i véci co se mi libi
s ostatnimi, mohou to byt pouze ptatelé, rodina nebo i cela komunita. Mlizeme si piidavat
pratele a sledovat ucty, které se nam libi. Takovy ucet mize mit i stovky tisic sledujicich.
Reknéme, Ze uvazujeme nad koupi nového kfesla, ale nevime, jaké kieslo chceme. Otevieme
Pinterest a do vyhledavace zadame “kieslo”. Objevi se ndm nova stranka plné fotek kiesel.
Najdeme fotografii kiesla, ktera se nam libi a klikneme na ni. Pod fotkou, na kterou jsme
klikli se objevi dalsi vizualné podobna kiesla. Tim jsme utvrdili algoritmus, ze se nam libi
tento typ kiesel. Za fotografiemi kiesel se ve vétSin€ piipadl skryva odkaz na webovou
stranku, kde je mozné toto kieslo koupit, nebo na néci blog o zivotnim stylu a piSe zrovna
o tomto kiesle. V obou ptipadech se jedna o marketingovy tah. Pokud hledame fotografie

ktesel, je vysokd pravdépodobnost, Ze jsme ochotni utratit penize. Tudiz internetovym

20 The Story of Pinterest. In: YouTube [online]. 26. 10. 2021 [cit. 2022-11-04]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=LafxKSbpyZw

21 Ve o Pinterestu. In: Pinterest [online]. [cit. 2022-11-04]. Dostupné z:
https://help.pinterest.com/cs/guide/all-about-pinterest
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obchodlim se vyplati davat fotografie svych produktl na Pinterest a ¢im hez¢i budou, tim je
vEtsi Sance, ze na né n¢kdo klikne a néco si koupi. V druhém piipad€ — odkaz nas nasméruje
na blog. Blogy funguji na zpenéZeni navstévnosti.??
Pinterest je také jedna z prvnich stranek, ktera ptedstavila nekone¢né skrolovani.
Obsah na hlavni strance nikdy nedojde, stile se tam budou zobrazovat nové napady,
o kterych si algoritmus mysli, Ze se Vam libi na zakladé vasich pfedchozich vyhledavani.??
V umélecké komunité je Pinterest vyuzivan jako inspirace Ci reference. Nékteti umélei
pridavaji sva dila na Pinterest, protoze tim mohou pfitdhnout pfipadné zajemce na jejich
osobni stranky. Vyznamnou ptednosti Pinterestu je pravé inspirace. Inspirace mize byt

v tomto piipadé¢ z hlediska zakovské tvorivosti nebezpecnd pro uclitele vytvarné vychovy,

na které v prostfedi Pinterestu c¢eka nepteberné mnozstvi Sablonovitych zadani.

Obrizek 1- Priklad $ablonovitého zadani, Snézenky?*

22 How Pinterest Makes Money. In: YouTube [online]. 18. 4. 2019 [cit. 2022-11-04]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=N1Gr2DQtpSc&list=LL&index=1&t=51s. Kanal uzivatele CNBC.
BThe Story of Pinterest. In: YouTube [online]. 26. 10. 2021 [cit. 2022-11-04]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=LafxKSbpyZw. Kanal uzivatele How It Happened.

24 Snezenky. In: Pinterest [online]. [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://cz.pinterest.com/pin/585116176608719253/
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2.5 YouTube

“Uzivejte si videa a hudbu, kterou mate radi, nahravejte originalni obsah a sdilejte vse
s prételi, rodinou i celym svétem na YouTube.”? Tento napis Vas vitd stranky YouTube.
Jedna se o streamovaci platformu, kde lidé mohou nahravaji svou videotvorbu.

U skromnych poc¢atki YouTube v roce 2004 staly Chad Hurley, Steve Chen a Jawed
Karim. Za vznikem stala myslenka o sdileni videi, ale nebyli jedini s timto ndpadem a kolem
roku 2005 muzeme sledovat vznik nékolika dalSich platforem s podobnym napadem.
YouTube umoziioval svym uzivatelim nahréavat, sdilet a vyhledavat videa. Pomyslnym
esem vrukdvu byl napad pifedélat tuto platformu do podoby socidlni sité. Vznikaly
komunity, lidé sdileli, komentovali a lajkovali. Tato strategie zabrala a YouTube tak porazil

své soupefe.?S

Marketing YouTube

Pravé socialni stranka YouTube byla naprosto zasadni pro dalsi vyvoj. Vzhled této sité
se v priubchu let ménil, s tim souvisely nové a vylepSené funkce. Dnes jiz mizeme oznacit
nataceni videi na YouTube za kariéru. Vydélavani penéz na této socialni sité funguje
naprosto jednoduse a ptesto slozit¢. Mate “kanal”, coz je v podstaté vas profil kam nahravate
sva videa. Tato videa mohou byt zpoplatnéna a vam se naskytne moznost dat do nahravané¢ho
videa reklamy. Musite byt nejdiiv pfijati do Partnerského programu YouTube. K pfijeti
musite splnit minimalni podminky ohledn¢ poctu odbératelti a celkové doby shlédnuti.
Oficidlni stranky uvadi minimalné 4000 hodin sledovani za posledni rok a vice nez 1000
odbérateli. MoZnost zpoplatnéni je pouze u videi nad 8 minut.?’ Poté YT rozhodne, jakou
formu reklamy dé k videu. V podstaté zpenézeni funguje na stejném principu jako televize,
kde si nejcastéji firma zaplati za propagaci produktu.

Spousta tviirci se nechce spoléhat pravé na YouTube se svoji “Zivnosti”, proto

navazuje ptimo spoluprace s firmami a propaguje zadané produkty ve videu. Tuto cestu voli,

25 Hlavni stranka YouTube. In: YouTube [online]. Dostupné z: https://www.youtube.com

SOUKUP, Paul A. Looking at, through, and with YouTube [online]. Centre for the Study of
Communication and culture, 2014, 3(33), 3-34 [cit. 2023-03-09]. Dostupné z:
https://scholarcommons.scu.edu/comm/102/

YInformace o Partnerském programu YouTube a podminkéch vstupu. In: Google [online]. [cit. 2022-04-11].
Dostupné z: https://support.google.com/youtube/answer/72851?hl=cs
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protoZze YouTube Casto demonetizuje videa, tudiz ho oznaci za nezpenézitelné a pokud jste
pfimo finan¢né zavisly na vydélku plynouci z této site, mize byt tato situace likvidacni.
YouTube, oproti Facebooku, ma jednu vyhodu, a sice doporucuje nova videa ¢i nové
kanaly uzivatelim na hlavni strance. Diky této funkci mate vétSi moznost stat se viralni,
avSak Vas uspéch je pfimo spojen s algoritmem. YouTube algoritmus ma Casto potiebu
se radikalizovat. Clanek od autorky Zeynep Tufekci z roku 2018 v americkych novinach
New York Times popisuje naprosto brilantn¢ tuto radikalizaci. Autorka popisuje, jak hledala
videa o vegetarianstvi a Youtube ji funkci “prehrat dalsi” dostalo az k videim o veganstvi.
Kdyz hledala videa o béhu, YouTube ji zaneslo az k ultra maratoniim. Lid¢ diky této funkci
ziistavaji na této platformé déle a ¢im déle lidé zGstavaji, tim vic penéz YouTube vydél4.?®
Tvarci maji vlastni zptsoby, jak udrzet publikum. Clickbait, v pfimém ptekladu “nédvnada

na kliknuti”, je pro divaky lakadlo, at’ uz ve form¢ banneru ¢i nazvu videa.

YouTube Shorts

Jedna se o kratkéd videa, na které se mohou podivat lidé pohodiné na telefonu. YouTube
Shorts jako by z oka vypadl TikToku nebo Instagram Reels. Toto neni nahodou, kratka videa
jsou velice navykova a poméhaji, aby uzivatelé na siti travili vice ¢asu. Shorts jsou vertikéalni
videa, ktera jsou dlouhd maximalné minutu. Jsou umisténé v samostatné kategorii v aplikaci
YouTube na spodni list¢ Vaseho telefonu. Diky kratkym upoutdvkam muzete upozornit
na Vas kanal na této siti a pfitdhnout pozornost novych potencidlnich divaki. Videa Ize
piimo vytvéiet pres aplikaci v mobilnim telefonu.?

Z pocatku byla tato forma videi neziskova a slouzila spiSe jako reklama na kanal
daného uzivatele. Novinkou je ale Partnersky program, do které¢ho jsou pfijati vSichni
uzivatelé nad 1000 odbératelii a jejich kratka videa méli za posledni tii mésice pies 10 mil.
shlédnuti. Mezi tyto uzivatele se rozdeli trzby zreklam, které YouTube vkladd mezi

jednotlivé Shorts.*°

28 TUFEKCI, Zeynep. YouTube, the great radicalizer. The New York Times, 2018, 10.3: 2018. Dostupné z:
https://coinse kaist.ac.kr/assets/files/teaching/cs489/Tufekcei.pdf

2 YouTube Shorts. In: YouTube [online]. 11. 5. 2021 [cit.4.11.2022]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=9EJIH8kxTn8. Kanal uzivatele YouTube Shorts

30 Vyjadiete se a vydélavejte pomoci kratkych videi na YouTube. In: YouTube [online]. [cit.

18.1.2023]. Dostupné z: https://www.youtube.com/intl/cs_ ALL/creators/shorts/
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Uméni a YouTube

Uméni a véci kolem ng jsou také podstatnou casti YouTube. Zadate-li
do vyhledavace slovo “art” budete zasobeni obrovskym mnozstvim videi od autorti. Mezi
tvorby, sebevzdélavaci okénka o historii uméni, filozofické vystupy o vyznamu uméni,
sestiihy kratkych videi z platformy TikTok. Takze jako umélec na YouTube méate sluSnou
Sanci se prosadit. Je zde ale maly zadrhel. Pokud lidé chtéji videt jakékoliv video, tak musi
kliknout na dané video. Klikaji pouze na véci, které jsou jim blizké. Z toho vyplyva, Ze okolo
sebe budete shromazd’ovat pouze dal$i umélce, umélecky zalozené lidi ¢i osoby, které maji
radi uméni. Takze kdyz nahrajete ndvod “jak kreslit 1épe”, zamétovat se na n€j budou pouze
jedinci, kteti chtéji 1épe kreslit, zaroven je pravdépodobné, ze algoritmus toto video doporuci
jedinctim, kteti podobny obsah jiz dfive hledali.

Shrnout tedy mizeme, ze YouTube jako socidlni sit ma dobry dosah, moznost
vydeélku monetizaci a nase videa diky algoritmim mohou vidét vSichni, kdo pouzivaji
YouTube. Z uméleckého hlediska je tato sit’ lehce kontraproduktivni, hlavné pokud tocite
v Cesting a jste odkazani na Ceské publikum. Zvlastni péci bych chtéla vénovat zejména
ceskym umélctim na YouTube a jejich tvorbé. Nize jsem vypsala nejuspésnéjsi Ceské kanaly,

které se vénuji umeéni ¢i umélecké tvorbé.
Tabulka 1- Umélecké kanaly na ¢eském YouTube a zaméfeni jejich tvorby

Pocet Celkové

odbératelu zhlédnuti

EllienKaa®! 16,6 tis. 1311926 Tutorialy, zkouSeni novych vytvarnych
produkti ¢i technologii, vlogy, design.??

31 Kanal uzivatele EllienKaa. In: YouTube [online]. [cit.2022-12-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/@EllienKaa/featur

32 Kanal v soucasné dobé& nevydava novy obsah. Ten se pfesunul na jiné platformy, napi. Twitch &i
Instagram.
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DOMI Novak?? 126 tis. 27 509 697 Vlogy ze zivota protnuté zalibou ve

vytvarném umeéni, kreslici soutéze, tutorialy.

Claina®* 12,3 tis. 470 191 Digitélni uméni, zdznamy streamu z Twitche,

rady, tutorialy.

Nevzdélanci® 4,53 tis. 338396 Tutorialy, vytvarné pokusy, art-talky

V tabulce ndm s poctem sledujicich, i s poctem celkového shlédnuti vede kanal DOMI
Novak. O jejim kanalu mizeme fict, Ze je orientovany na lifestyle a protnuty zalibou
v uméni. Diky tomu je mtize oslovit vétsi mnozstvi divakt. Oproti tomu Claina streamuje
hodné pies Twitch®® a zdznamy svych streami vklada do videi na YouTube. Obsah jejiho
kanalu inklinuje k digitdlnim uméni. Coz vytvafi jinou divackou zdkladnu nez u DOMI
umérné rovna mensi divacké zakladné. Na pomyslném druhém konci $kaly mizeme najit
kandl Nevzdelanci. Pti sledovani jejich obsahu Vas napadnou slova jako vysoké
¢1 akademické uméni. Kanal Nevzdé€lanci skrze platformu YouTube provedl tfidenni
umeéleckou performanci, instrukce na jejich spole¢né dilo ziskavali od divakt pomoci live

chatu. Dilo poté rozkouskovali a poslali ho mezi divaky.?’

33 Kanal uzivatele DOMI Novak. In: YouTube [online]. [cit.2022-12-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/@DOMINovak/videos

34 Kanal uzivatele Claina. In: YouTube [online]. [cit.2022-12-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/c/ClainaVideos/videos

3% Kanal uzivatele Nevzdélanci. In: YouTube [online]. [cit.2022-12-25]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/c/Nevzd€lanci/about

36 Twitch se primarné zaméfuje na streamovani her.

3"Dokonéeni obrazu ZAHRADA PRANI po 75 HODINACH + Prohlidka obrazu. In: YouTube [online]. 31.
5.2021 [cit. 2023-03-11]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=cm38Nc5g2I0 . Kanal uzivatele
Nevzdélanci
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Obrazek 2 — Nevzdélanci, Zahrada prani’®

38 Zahrada piani. In: Procesisté [online]. [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://procesiste.com/product/zahrada-prani-tisk/
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2.6 Instagram

Instagram je socialni sit’ na které mizete sdilet fotografie a videa, které 1ze nasledné sdilet,
komentovat, ¢i dat jim srdicka®®. Diky svému algoritmu méize byt pro za¢inajici umélce
vybornym nastrojem, jak se prosadit. Dulezité je fict, Ze Instagram neni prioritn¢ umélecka
sit’, ale diky jeho funkcim si spoustu tviircti naslo cestu pravo k nému.

Profil na této siti si muzete vytvofit jednoduSe pifes propojeni s Vasim
Facebookovym uctem. Facebook, WhatsApp a Instagram maji stejného majitele a spadaji
pod spole¢nost Meta.** Pokud se rozhodnete podnikat skrz Instagram, mizete si pozdéji
pfepnout normalni ucet na profesionalni v nastaveni. Tyto profesionalni ucty maji pfednost
praveé v detailné;si statistice dat. Muzete také prodavat pfimo na Instagramu. Firemni ucty
jsou Casto vyuzivany také influencery. Navic tato platforma nabizi i marketingovy plan
zdarma pro firemni Géty.*' Prostiedi aplikace i webové stranky je shodné napiiklad

s Facebookem.

Marketing Instagramu

Algoritmus této sité je zajimava véc. Uéty, které se chtéji stat virdlnimi musi vkladat neustale
nové prispévky, nejlépe kratka videa, ktera se t&si vétSimu dosahu. Instagram nikdy nebude
doporucovat prispévky nekolik tydnl staré, proto je dobré nahravat potad novy obsah.
nastaveni algoritmu je nuti byt aktivni na denni bazi. Pro Instagram je to jednoduchy model,
chce udrzet uzivatele na této siti co nejdéle, proto jim podsouva stile novy a novy obsah
a tim zaroven nuti tviirce tento obsah vytvaret, aby jejich profil neptestal riist. Timto se
¢loveék nemusi zabyvat napiiklad na YouTube, kde tviirci doopravdy zvetejiuji 1-2x tydné

a jejich videa jsou doporucovana i po letech.*?

39 Ekvivalent “libi se”.

40 VLCEK, Jan. Facebook pohlti popularni Instagram, zaplati za n&j miliardu dolarti. IDNES.cz [online].
MAFRA, 9.4.2012 [cit. 2023-03-12]. ISSN 1213-0702. Dostupné z:
https://www.idnes.cz/technet/internet/facebook-koupil-vyvojarskou-spolecnost-aplikace-
instagram.A120409 203409 sw_internet hro

41 Zaginame. In: Instagram [online]. [cit.2023-03-12]. Dostupné z: https://business.instagram.com/getting-
started?locale=cs CZ

2 Instagram is DYING. Here’s why. In: Youtube [online]. 21.9.2022 [cit. 2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.youtube.com/watch?v=y0OiQ6y4iCE4. Kanal uzivatele Vanessa Lau
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Hashtagy jsou také velice diilezité pro spravny riist ictu na Instagramu. Mizete jich
k vasemu postu ptidat az 30. Vyfotite naptiklad svého kiecka. Fotografie se vam libi,
a proto se rozhodnete, nahrat ji na Instagram. Ale jak to udélat, aby se tato fotografie ukéazala
spravnému publiku? Pfidame do popisku fotografie hashtag. Idealni je, psat je v anglicting
kvtli vétsimu dosahu, ale pokud cilite na ¢eské publikum a zejména déti, piste je radéji
v Cestiné. Hashtag by mél vystihovat fotografii, napt. #krecek, #syrskykrecek, #roztomily,
#roztomilazviratka, #fotodne, #domacizviratko. Pfidanim hashtagli nic nezkazite, naopak
vzdy muzete dosah Vaseho obsahu vylepsit. Uzivatelé poté miizou vyhledat tyto riizné
hashtagy, nebo je sledovat. Pokud se rozhodnou jednotlivé hashtagy sledovat, obsah
umistény pod timto hashtagem se jim bude automaticky zobrazovat na hlavni strance.*

Velkou zménou pro Instagram bylo pfiddni Instagram Stories. Jak jsem vySe
avizovala, jedna se o pfispévky dostupné pouze dvacet Ctyfi hodin. Maji vétsi dosah nez
ptispévek, ktery ptidate na hlavni zed. Pro piiklad, pokud budete mit 200 sledujicich
a pridate story a zaroven fotografii na hlavni stranku. Story vidi i sto dvacet lidi,
ale v pruméru budete mit 30-50 srdi¢ek. Proto je dobré pro byznys vyuzivat Stories
na propagovani jakékoliv véci, ke které potiebujete pritahnout pozornost.

Instagram Reels jsou kratkd videa podobna TikToku. Ne vSichni byli ze zacatku
nadSeni touto novou funkci. Instagram tlacil na uzivatele, aby misto fotografii ptidavali
kratkd videa a uméle pfesouval pozornost jemu potiebnym smérem. Po vzoru TikToku
O této funkci vice u kapitoly o TikToku, Instagram Reels vyuzivaji totiz stejné principy.
Fotografové, tradi¢ni malifi, sochafi, karikaturisté a vlastn¢ vSichni podobni tvlirci museli
vymyslet zpiisob, jak piejit z tradicniho instagramového ¢tvercového piispévku na kratka
videa spojend s hudbou. Dalsi véci, kterou musi umélci na socidlnich sitich ptekonat je Cas.
Jak jsem vysSe zminovala, Instagram po Vas chce neustalou aktivitu. Dokoncit jeden obraz

¢i jednu sochu kazdy den je téméf nemozny tkol. *4

43 How to Use Instagram Hashtags for Maximum Exposure. In: Youtube [online]. 8. 10.2019 [cit. 2023-03-
12]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=bgNmS2Pdooc. Kanal uzivatele Social Media
Examiner

“ How I gained 50k followers in 3 months on Instagram. In: Youtube [online]. 20. 5.2022 [cit. 2023-03-12].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=erK8FhVOZ-U. Kanal uzivatele Sara Tepes
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Uméni a Instagram
V roce 2019 byl proveden velice zajimavy vyzkum, ktery zkoumal umélecké tcty skrz tuto
platformu. Z vyzkumu vyplynulo, ze nejpopularnéjsi ptispévky v umélecké komunité jsou
tutoridly, zachyceni procesu tvorby, zajimavé ilustrace nebo projevy empatie. Pokud
bychom m¢li hledat co popularni pfispévky maji spolecného, je to interakce mezi autorem
a jeho sledujicimi. Je mozné Ze sledujici k autorovi ziskaji urcity vztah, skrz jejich interakci.
Z vyzkumu také vyslo, Ze 37 % autorii zvefejiiuje mezi péti az deseti prispévky tydné,
az 80 % autort povazuje za své nejlepsi dilo, jiné, nez se libi jejich sledujicim. Zaroveni
63 % umélct nikdy neupravilo své umeni, aby se vice zavdécili publiku. Coz znamena,
ze 37 % upravilo minimalné jednou svou tvorbu, aby ziskali vic sledujicich a pozitivni
odezvy, zajimavé je, Ze jsou to vice muzi nez zeny.*’

Nize v tabulce zachytim vybér uctl ¢eskych umélct na Instagramu. Nékteti umélci

jsou shodni s Tabulkou 1. VEtSina umélct ma ucty na vice platformach.
Tabulka 2 -Um¢lecké ucty na ¢eském Instagramu a zaméteni jejich tvorby

Pocet sledujicich Pocet

prispévku

filip.kurka.painter 5,9 tis. 116 Malba, zivotni blog.
46

filart.cz*’ 25,3 tis. 341 Malba, zivotni blog.

45 KANG, Xin, Wenyin CHEN a Jian KANG. Art in the Age of Social Media: Interaction Behavior Analysis
of Instagram Art Accounts. Informatics [online]. 2019, 6(4), 52. ISSN 2227-9709. Dostupné z:
doi:10.3390/informatics6040052

46 Profil uzivatele filip.kurka.painter. In: Instagram [online]. [¢it.2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/filip.kurka.painter/?hl=cs

47 Profil uzivatele filart.cz. In: Instagram [online]. [cit.2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/filart.cz/
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ellienk_ka*® 42,7 tis. 1115 Malby, Zivotni blog, tutoridly, vtipna kratka

videa, digitalni uméni.

charlien_art* 16,8 tis. 375 Malba, kresba, Zivotni blog, digitalni uméni.

Uget filip.kurka.painter jsem do mé tabulky zafadila cilend, jedna se velice zajimavou
osobnost, byt jeho tvorba muze vzbudit jistou davku kontroverze. Svij styl oznacuje
za myslivecky realismus®’. Jedna se o realistické uméni zasazené do jakasi myslivecké
estetiky, nékteré jeho obrazy by se dali oznacit za pornografické. Piesto je jeho umélecky
projev zcela unikatni. Za nékolik let na siti Instagram ziskal bezmala Sest tisic sledujicich.
Filip Kurka mize pulsobit jako anti-influencer, nevyuzivd Zzadnych osvédc¢enych
marketingovych taktik jako toCeni kratkych skeci a prohlubovani kontaktu se svymi
sledujicimi.

Uget filart.cz je pravym opakem. Umélec Filip Sicha to¢i pro své publikum rizné
zabavné skece, ma blizké propojeni se svou fanouSkovskou zikladnou. Pravidelné
zvefejiiuje nové prispévky®' a divaky provadi &asto svymi dennimi aktivitami. Ucet
ellien ka jsem zminila jiz v tabulce €. 1, skrze tuto platformu je ale daleko aktivnéj$i. Vénuje
se od digitdlniho uméni po klasické®? a do toho to¢i vtipna videa podobnym jako to¢i Filip.

Pod uctem charlien_art se skryva Lenka Brazdilova, mlada c¢eska umélkyné, ktera
se svym stylem odli$uje od ostatnich. Vice se vénuje digitalnimu uméni>?, fan artu, riiznym
ilustracim, ale 1 klasickym obrazim.

Toto byl jen maly vybér tykajici se pfedstaveni ¢eskych umélcti na Instagramu. Své
zastoupeni tu maji i klasi¢ti ¢esti umélci, jako Lubomir Typlt** se svymi ¢tyfmi tisici

sledujicimi.

48 Profil uzivatele ellien_ka. In: Instagram [online]. [cit.2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/ellien_ka/

4 Profil uzivatele charlien_art. In: Instagram [online]. [cit.2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/charlien_art/

0 Viz obrazek 1.

31 Viz obrazek 4.

52 Viz obrazek 3.

53 Viz obrazek 2.

34 Profil uzivatele lubomir_typlt. In: Instagram [online]. [¢it.2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/lubomir_typlt/
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55

Obrazek 3- Piispévek na Instagramu od filip.kurka.painter

33 KURKA, Filip. Golgota. In: Instagram [online]. 2022 [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/p/CeOgWFAMSbu/
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56

Obrazek 4- Prispévek na Instagramu od charlien_art

56 BRAZDILOVA, Lenka. Ocean in mind. In: Instagram [online]. 2022 [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/p/Ce6DBCutYmU/
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Obrazek 5- Prispévek na Instagramu od ellien_ka

ST ELLIENKA. The King. In: Instagram [online]. 2022 [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/p/CbNQTmWsvaq/
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58

Obrazek 6 -Prispévek od filart.cz

58 SICHA, Filip. Ukryty pied svétem. In: Instagram [online]. 2023 [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://www.instagram.com/p/CpFFgxjARW9/
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2.7 TikTok

TikTok je velice oblibend socidlni sit’, v které jsou primarnim obsahem kratkd videa
od miliardy uzivateld. Tato socialni sit’ je v souasné podob¢ v provozu od roku 2018,
vychazi svym konceptem z ¢inského startupu ByteDance vydaného v roce 2016. Od roku
2019 pridala mezi svlij obsah také reklamy. NejcastéjSimi uzivateli TikToku jsou Zeny.
Uzivatelti mezi 18 a 24 lety je jen 40 %.%

Algoritmus TikToku je velice specificky a daleko piesnéjsi néz u ostatnich
platforem. Faktort, kterymi se algoritmus fidi je n€kolik. Kolik ma video lajkti, komentart
a sdileni, méfi se také jestli jste si video opctovné piehrali, jakd pisnicka hrala na pozadi
videa, jaké jsou hashtagy, kli¢ova slova ¢i do jaké kategorie dané video patii. Pokud se nam
n¢jaké video libi, logicky ho dokoukdme celé, mozna se na n¢j podivame vickrat, mozna
napiSeme komentat a moznd budeme video sdilet kamaradovi. TikTok vSe zaznamena
a pokusi se zobrazit Vam podle n€j podobnd videa s tim pivodnim, pokud uvidi opét
pozitivni odezvu, bude Vam doporucovat tuto kategorii videi stale. TikTok nedoporucuje
na hlavni stranku jen videa ,sledovanéjSich a vétSich® Ucth, virdlni video s miliony

sledujicich miize vytvoftit kdokoliv. ¢

Marketing TikToku

Pod taktovkou TikToku se dafi zejména hudebnimu priimyslu. VétsSina videi mé na pozadi
hudbu. Vybér hudby se ¢asto fidi sou¢asnymi trendy. Je mnoho hudebnik, kteti se proslavili
jen diky existenci TikToku, napiiklad Rapper Lil Nas X nebo Olivia Rodrigo.®! TikTok
je v mnoha ohledech stejny jako Instagram Reels. Miizeme tvrdit, Ze koncept k jejich vzniku
byl piejat z TikToku jakmile si spolecnost Meta uvédomila pravy marketingovy potencial

téchto kratkych videt.

3 D'SOUZA, Deborah. TikTok: What It Is, How It Works, and Why It’s Popular. Investopedia [online].
Dotdash Meredith, 7.2.2023 [cit. 2023-03-19]. Dostupné z: https://www.investopedia.com/what-is-tiktok-
4588933

60 ROSULEK, Martin. Jak funguje TikTok algoritmus. Sité v hrsti [online]. 28.3.2022 [cit. 2023-03-19].
Dostupné z: https://sitevhrsti.cz/jak-funguje-tiktok-algoritmus/#Co_je TikTok algoritmus

61 Backstage: jak TikTok ovliviiuje hudebni primysl. Intergram [online]. Praha, 2018, 19.10.2022 [cit. 2023-
03-19]. Dostupné z: https://www.intergram.cz/backstage-jak-tiktok-ovlivnuje-hudebni-prumysl/
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Uméni a TikTok

TikTok ma neptfeberné hodiny obsahu od kreativnich jedinct. Lidé toci, jak hackuji, tvori
keramiku, maluji ndbytek, maluji obrazy, tvoii Sperky, pletou svetry, tvofi ruén¢ délané
koberce a mnoho dal§ich kreativnich &innosti. Casto jsou tato videa podévana vtipnou
formou ¢i s viralni muzikou v pozadi. Na YouTube vznikaji hodinové sestfihy uméleckych
TikTokti. AvSak valna vétSina ¢eskych tviircti povazuje ucet na TikToku jako druhotady,
hlavni zakladnou je pro n¢ Instagram.

Skrze tuto platformu se §ifi mnoho uméleckych vyzev. V posledni dobé hodné
popularni uméleckou vyzvou je audio, které Vam tika, co namalovat. Naptiklad: ,, O¢i Vasi
postavicky, budou zbarvené dle Vasi oblibené barvy. “ Lidé poté zachycuji postup své tvorby
a nasledny vysledek na stejné audio, které pak zvetfejni. Takze tim, Zze se lidé¢ zapoji,
napomahaji Sifeni toho uméleckého trendu. Dalsim piikladem mize byt parové malovani/
kresleni, kdy si lidé vzajemné po urcitém ¢asovém intervalu vyménuji platna/ ctvrtky a musi
pracovat s tim, co dostanou. Nékteti lidé naskocili na trend barevnych 3D bryli, nakresli
¢ervenou a modrou pastelkou dva rozdilné naméty na jednu ¢tvrtku a poté ukazuji své dilo

pod Cervenym svétlem, modrym svétlem a poté nasvétlené béznym svétlem.
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3 UMENI NA INTERNETU

V 60. letech se diky umélcim jako Bela Julesz nebo Michael Noll zacaly objevovat
v galeriich pocitatem generované obrazy. V 70. A 80. letech zacali umélci vyuzivat novou
techniku jako fax, nové technologie videa, kabelovou televizi a také satelit. V roce 1977 byl
proveden umélecky plan s ndzvem Satellite Arts Project. Jednalo se o skupinu umélcd,
z raznych mist nasi planety, kteti diky NASA mohli vystupovat souc¢asné¢ v jednom obrazu.
Tento plan byl soucasti jesté vétsiho projektu Kita Gallowaye a Sherrie Rabinowitz s ndzvem
Esteticky vyzkum v telekomunikacich.%* Viechny tyto poéiny jsou prekonceptem sou¢asného

internetového umeéni.

3.1 Pocatky uméni na internetu
Internetové uméni vzniklo za podminénosti technologického vyvoje. Internet byl z poc¢atku
projektem ministerstva obrany vlady USA, piesto se velmi rychlym tempem rozsifil mezi
rizné kategorie obyvatel a jednou znich byli u umélci. V pocatcich internetu na vas
nevyskakovalo soucasné umeéni tak, jako nyni, ale, bylo pohibeno pod gigabajty informaci.
Projevy rané net tvorby se nejcastéji vyskytovaly v Sesti hlavnich forméatech: email, webové
stranky, grafika, zvuk, video a animace.®

V tom je zadsadni rozdil mezi 90. lety 20. stoleti a 20. lety 21. stoleti., dnes je nam
internet upraven k nasi libosti a libivosti, vyhledavani je sofistikované a algoritmus
propracovany. Navic k tomu musime pficist pravé socialni sité, diky nimz mizeme nyni

dostat nas vytvor/ dilo/ cokoliv chceme propagovat mezi Sirokou vefejnost.

3.2 Vyvoj internetového uméni
Net art vyuziva internet jako médium a jeho pocatky jsou popsany vyse. Post internet art

je jakékoliv uméni, které je ovlivnéno internetem a digitilnimi médii.** Tento umé&lecky

%2 GREENE, Rachel. Internet art. London: Thames & Hudson, 2004, s. 14-24. World of art. ISBN 0-500-
20376-8.

0 Tamtéz, s. 31-34.

64 BOOKCHIN, Natalie, MEIXNEROVA, Marie, ed. #mm net art — internetové uméni ve virtudlnim a
fyzickém prostoru prezentace. Olomouc: Pastiche Filmz, 2014, s. 109—112. PAF. ISBN 978-80-87662-06-9.
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smér vyuziva jak online, tak off-line formaty. Umélci se v post internetovém umeni opét
vraci do fyzickych galerii.%

S vyvojem cCasu post internet art nahradil net art. Dnes nahrazuje post post-internet art, post
internet art. Umélci samotni se od post internet art odtrhavaji. Nova tvorba ovSem poirad

vychazi ze staré, fesi oviem nové podméty a témata.%
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65 SELLNEROVA, Veronika. Post post-internet: Mapovani vyvoje ceské umélecké scény [online]. Brno, 2018
[cit. 2023-03-14]. Dostupné z: https://is.muni.cz/th/xhxfe/Sellnerova DP.pdf. s. 22. Magisterska diplomova
prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace Jana Horakova.

66 Tamtéz, s. 23-25.

67 ROWELL, Josh. Digital Salmon. In: Artsy.net [online]. 2022 [cit. 2023-03-21]. Dostupné z:
https://www.artsy.net/artwork/josh-rowell-digital-salmon
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3.3 Art blogy

Nekteré art blogy si prisné vybiraji, které umélce na své stranky umisti. Svou vaznosti
je mizeme srovnavat i se svétovymi galeriemi. Zachytit vyvoj téchto umeleckych blogi
je velice narocné, prave proto je rozhovor Lumira Nykla a Michala Novotného, souc¢asného
feditele Sbirky moderniho a soudasného uméni na téma Dokumentace uméni online®
tak cennym zdrojem. V této kapitole budu vychazet primarn¢ z tohoto rozhovoru a bude mi
jakousi kostrou.

Vvork® by se dal oznagit za pocatek uméleckého blogu. Prvni ptispévky jsou z 2006,
posledni je od autorti samotnych z roku 2012. Jeho digitalni “ostatky” pofad existuji. Autoii
se v poslednim piispévku louéi a podepisuji se jako Aleksandra, Christoph, Georg a Oliver.”®
Tito umélci se domluvili, ze kazdy den ptidaji na tento blog néco, co se jim libi. V umélecké
komunité se stal tento blog velice zndmy. Rostla jak oblibenost tviirct, tak 1 umélei, které
postovali. Contemporary Art Daily’! v podstaté navazuje na Vvork, ale ptidava
komercionalizaci. Blog vznikl v roce 2008 a jak sam prohlasuje, bude zvetejnovat alespon
jednu dokumentaci z vystavy denn¢. Dostat se na tuto stranku je naro¢né a galerie plati za
to, aby se na strance ukazalo jejich logo. Dal§im ptikladem mtize byt Art Viewer.
samotna vystava. Zvlasté v dnesni dobé. Clovék mize mit vystavu na kterou pfijde 10 lidi
behem tydne, poté je zrusena a jediné co z ni zbude, bude zaznam. Tento zaznam mtiZze autor
zavé&sit na internet, at’ uz na osobni blog nebo socialni sité. A jeho dila se mizou skrz socidlni

sité stat viralnimi a fanousky oslavovanymi.

8 Lumir Nykl, Michal Novotny — Dokumentace uméni online. In: YouTube [online]. 13. 10. 2016 [cit. 2023-
03-12]. Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=PXqfnOBIjVE. Kanal uzivatele SodaStream TV.

% VVork [online]. 2012 [cit. 2023-03-12]. Dostupné z:
http://archive.rhizome.org/artbase/55583/www.vvork.com/index.html

70 QOliver Laric, Christoph Priglinger, Georg Schitzer, Aleksandra Domanovic.

"t Contemporary Art Daily [online]. Los Angeles, 2008 [cit. 2023-03-12]. Dostupné z:
https://www.contemporaryartdaily.com
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4 PEDAGOGIKA UMENI V KONTEXTU
SOCIALNICH SITI

Ptedchozi kapitoly byly vénovany teoretickym informacim o socialnich sitich. Socialni sité
a internet se staly soucdsti naseho kazdodenniho svéta. V zajmu digitalizace,
ale i pokroc¢ilému rytmu nasi doby je potieba zacit s integraci téchto siti do vyuky.

Ve vytvarné vychové by edukace o socidlnich sitich a jejich moznostech v oboru
mohla stat vedle muzejni a galerijni pedagogiky. Pieci jen, internet se stal v ur¢itych forméach
ekvivalentem muzea ¢i galerie. S prihlédnutim na to, Ze je dosti pravdépodobné, ze Zaci

se setkaji s uménim spiSe na onéch sitich nez v samotnych galeriich.

4.1 Krize détského vytvarného projevu

Piagetova stddia vyvoje myslenkovych operaci a vyvoj détského vytvarného projevu,
sko¢ime ptes senzomotorické obdobi, poté pies obdobi predoperacniho mysleni, az k obdobi
konkrétnich operaci. Nasim zdjmovym obdobim v didaktice vytvarné vychovy je obdobi
formalnich operaci. Toto obdobi je posledni a z pravidla pfichazi mezi 11-12 rokem Zivota.’”?

Pravé toto obdobi je prelomové k formovani nés jako ¢loveka. Vedlejsim disledkem
muze byt ztrata sebediveéry, nejistota, nerovnomérnost vyvoje slozek détské osobnosti
a mnoho jinych. Toto obdobi ma impakt na jejich vytvarny projev. Zaci maji problémy
zejména se zobrazenim lidské tvare, postavy, zobrazeni profilu a zobrazenim prostoru.
7.4k ztraci radost z tvorby a ztraci se v pokusech prekreslovat realitu.”> Snadno by se to dalo
prevést na vétu: “kdyz se vkus vyvinul rychleji nez schopnosti”.

Pokud student travi vétSi podil Casu na socialnich sitich, miize pak jejich vizualni
obsah brat za vzor. Tento obsah na socialnich sitich je vice, ¢i méné ovlivnén jejich
marketingem. Samoziejmé do jist¢ miry mlze byt motivaci ke zkouSeni novych technik
a stylii. Jedinec zde miize Cerpat inspiraci z velkého mnozstvi voln¢€ dostupnych materiali

¢1 konkrétnich umélcu.

2 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy I. Praha: Univerzita Karlova v
Praze, Pedagogicka fakulta, 2005, s. 54. ISBN 80-7290-237-7.
73 Tamtéz, 2005, s. 61-65.
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4.2 Vyzkumné Setfeni

Vyzkumné zprava Ceské déti v kybersvété, ktera byla realizovana za spoluprace 02 Czech
Republic a Univerzity Palackého v Olomouci pfinesla velice zajimavé informace o ¢eskych
détech na internetu. Vyzkumny vzorek ¢ital néco ptes 27 tis. respondenttl, jejichz primérny
vek byl okolo 13 let, nejmladsi ucastnik mél 7 let, nejstarsi 17 let. VEék pro pouzivani
socialnich siti je stanoven na 13 let. Zajimavé bylo ovSem zjiSténi, Ze vice jak 50% déti
mladSich 13 let pouziva socidlni sité, naopak vzdélavaci stranky jako naptiklad Wikipedia
pouziva jen néco kolem 30%. Az 75 % respondentti starSich 13 let pouziva socialni sit¢,
u online encyklopedii se toto ¢islo pohybuje okolo 39 %. Nejvice je vnasi zemi
navs§tévovano YouTube, mezi dalSimi velice Casto navStévované sit¢ patii Facebook,
Facebook Messenger, Instagram, E-mail, Snapchat, TikTok ale i Pinterest. Také ptistup
k kontentu na téchto sitich je snadny, vice jak 50% déti ma v tarifu datovy balicek, tudiz
mohou byt pfipojeni nepietrzité. Tento vyzkum mé obrovsky rozsah, zkouma i na jaky obsah
se déti pfimo zaméiuji, co rady sleduji, ¢i co vyhledavaji. Nejoblibengjsi jsou u nich vtipna
videa, riizné vyzvy &i videa zachycujici hrani her.”*

Zprava ovSem neobsahovala, zde se mezi sledovanym obsahem nachdzi uméni,
¢i zda se s nim déti na internetu vibec setkavaji. Proto jsem v ramci bakalafské prace
provedla dotaznikové Setfeni na XY zakladnich Skolach. Zamérné€ jsem zvolila kvantitativni
vyzkum. Jednim z hlavnich rysit kvantitativniho vyzkumu je numerické méreni specifickych
aspektii sledovaného jevu.” Diky tomu ziskdm pomérné piesné tdaje o tom, kolik procent
zakl vyuzivéa skute¢né socialni sité a jestli se na nich setkdva s uménim. Maze byt téma
socialnich siti dostatecné silnou motivacni slozkou? Toto jsou otazky, které nam objasni
zakav vztah k socialnim sitim a potenciondlni piesah do didaktiky vytvarné vychovy. Nize

rozvedu charakteristiku mého vyzkumného Setfeni spolecné s vystupy.

7 KOPECKY, Kamil a René SZOTKOWSKI. Ceské déti v kybersvété (vyzkumna

zprava) [online]. Olomouc, 2019. [cit. 2022-03-12] Dostupné z: https://www.ebezpeci.cz/index.php/ke-
stazeni/vyzkumne-zpravy/117-ceske-deti-vkybersvete/file

75 SKUTIL, Martin. Zaklady pedagogicko-psychologického vyzkumu pro studenty ucitelstvi. Praha: Portal,
2011, s. 59. ISBN 978-80-7367-778-7.
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Cil vyzkumu a vyzkumné otazky

Cilem mého vyzkumu bylo zmapovat Zakovi dosavadni zkuSenosti se socidlnimi sitémi
1 uménim na internetu a prozkoumat, zda jiz s timto tématem byl sezndmen v ramci vytvarné
vychovy. Zéaroven vystupy tohoto Setfeni budou zvlast popsany v ramci jednotlivych Skol,

ale i jednotlivych ro¢niki.

Vyzkumné otazky:

Pouzivas socialni site ve svém volném case?
Jakeé soc. sité pouzivas?

Zazil/a jsi ve vytvarné vychove zapojeni socialnich siti/ internetu do vyuky? (YouTube,

Instagram, TikTok)

Chtel/a bys vyuzivat socialni sité/internet v hodindach vytvarné vychovy? (napr. inspirace

TikTokem, YouTube, Facebookem)
Setkavas se nékdy s umeénim na internetu ¢i soc. sitich?

Tesil by ses vice na vytvarnou vychovu, pokud bys védel, Ze zadani vkolu bude mit neco

spolecného se soc. sitéemi i internetem?
Vyplnéni dotazniku bylo formou kiizkovani ANO/ NE, jedna otazka byla oteviena.

Vyzkumny vzorek

Datovy material z fyzického dotaznikového fizeni byl nastfddan ze dvou zakladnich Skol
a jednoho gymnazia v Plzeiiském a Karlovarském kraji na prfelomu mésice tinora a biezna.
Rocnikovy rozptyl zaki se pohybuje mezi Sestou a devatou tfidou ve Skolnim roce
2022/2023. Zaci nebyli tazani uvést pohlavi ani jméno. PovaZovala jsem tyto informace
za nedulezité.

Jednou ze Skol, na které byl prizkum proveden, byla 34. zakladni Skola v Plzni.
Celkovy pocet zaki, ktefi se zucastnili dotaznikového fizeni, byl osmdesat jedna. Tento

pocet zahrnuje dvé Sesté tiidy, jednu sedmou a jednu devatou.
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Dotaznikového fizeni se zdastnila i ZS a MS Hazlov. Dotaznikového fizeni zde vyplnilo
Ctyficet sedm zakl. Tento pocet zahrnuje tfi tfidy napfic Sestou az osmou tiidou.

Dalsi Skolou, na které byl dotaznik rozddn je gymnazium na jih od Plzné.
Dotaznikového fizeni se zucastnilo Ctyficet Ctyii zaki. Tento pocet zahrnuje tii tiidy

od primy do tercie.

Metody sbéru a analyzy dat

Pro ucely vyzkumu jsem zvolila dotaznikové Setfeni s kvantitativnim vysledkem. Pét otazek
bylo dichotomickych a jedna oteviena. V oteviené otdzce méli Zaci Sanci napsat seznam
vyuzivanych socidlnich siti. Vypocty byly provedeny skrze program Microsoft Excel.
V ptilohach budou uvedeny vypocty napfi¢ jednotlivymi Skolami, které se nachazeji

v jinych castech karlovarského 1 plzeniského kraje

Interpretace vyzkumnych vysledki
Z mého dotaznikového fizeni vyslo, Ze 98 % z&kl druhého stupné vyuziva socialni sité
ve svém volném Case, 66 % zazilo ve vytvarné vychové zapojeni socidlnich siti ¢i internetu
do vyuky, 80 % zakli by chtélo v hodinach vytvarné vychovy vyuzivat socidlni sité
¢i internet a 66 % zaki by se vice tésilo na hodiny vytvarné vychovy, pokud by védélo,
ze zadani bude mit néco spolecného se soc. sitémi ¢i internetem. Dilezité je, ze 88 %
se setkdva na soc. sitich ¢i internetu s uménim.”®

Téma internetu a socidlnich siti se ukézala pro vétSinu zak silnou motivacni slozkou.
Nékteti ucitelé jiz implementuji fenomén socidlnich siti do vyuky. Velké procento zakt
se také setkdva na sitich s uménim, coz miize potenciondlné piispét k prohloubeni krize
vytvarného projevu, pokud si ji vitbec prosli. Toto uméni mohou casto brat za vzor. Diky
tomuto vyzkumu mohu také navrhnout adekvétni pedagogické tikoly do hodiny vytvarné

vychovy.

4.3 Tvorbou k poznani socialnich siti a internetu

Socialni sité a internet nejsou jen bezpecnym mistem. Skryvaji v sobé mnohé néstrahy,
od zavislosti po sexualni utocniky. Zaci se diky stdle snizujicimu veéku uzivatele

na socialnich siti mohou dostat do styku s mnohymi vlivy, které nejsou vzhledem k jejich

76 Viz ptiloha 1-4.
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véku vhodné. Proto povazuji za klicové zapojit socialni sit¢ a praci s internetem do vytvarné
vychovy. Skrze tvorbu mizeme poznéavat svét okolo nas. Diky systematické integraci tématu
socialnich siti do vyuky (nejen) vytvarné vychovy miizeme vést zaky ke zkultivovani jejich
digitalnich a soucasné i1 vizualnich kompetenci v kontextu reflexe vizualniho obsahu
socialnich siti a internetu.

Tato mé premisa pouze navazuje na Goodmanovi zpiisoby svétatvorby, kdy tvorba
je brana jako zptisob poznavani. V tomto nam jde pfimo na pomoc artefiletika, diky které
celou situaci okolo tvorby a internetu mizeme reflektovat. Diky reflexi mtizeme analyzovat
zazitky z tvorby samotné.”’

DalSim pedagogickym piesahem do svéta internetu a socidlnich siti je jejich
propojeni s historii uméni. Johannes Kirschenmann ve svém ¢lanku Um die Ecke denken,
v ptekladu Myslet mimo krabici popisuje, ze Skoly by mély hledat urcité symboly v historii
uméni a nasledné k nim najit ekvivalent skrze moderni digitalni dobu.”® V knize Pedagogika
umeni —umeni pedagogiky podotyka ze: ,, Konstrukce identity v nasi spolecnosti jsou znacné
ovlivnény medialné konstruovanymi obrazy. “”’

Diky tomu zaci budou v procesu uceni vychazet z prostiedi které znaji, v naSem
piipadé skrze média, socidlni sit¢ a internet. Domnivam se, Ze jejich znalost napiiklad videi
na YouTube, miiZe v této rovnici slouzit jako prekoncept, ktery nas pfipravi na praci s naSim
konkrétnim konceptem. Toto téma ma obrovsky potencial.

Oporou pro ma tvrzeni muze byt 1 prispévek PhDr. Jana Maska v knize Pozice ceské
vytvarné vychovy v mezindarodnim kontextu, v némz vyzdvihuje interdisciplindrni pfesah
vytvarné vychovy, ale i potiebu rozvijeni digitdlni gramotnosti a digitalni kompetence.*’
V tomto piipadé mizeme brat tématiku socidlnich siti a uméni jen jako maly fragment

daleko vétsiho tématu.

77 SLAVIK, Jan. 2013. Tvorba jako zplisob poznavani ve vytvarné vychové. Kultura, umeéni a vychova, 1(1)
[cit. 2023-03-17]. ISSN 2336-1824. Dostupné z: http://www.kuv.upol.cz

78 KIRSCHENMANN, Johannes. 2014. Um die Ecke denken. Asthetische Bildung als das andere Lernen.
Schulmagazin 5-10. [cit. 2023-03-17]. Dostupné z: https://johanneskirschenmann.de/wp-
content/uploads/2021/04/AeBildung-1.pdf

7 UHL SKRIVANOVA, Véra. Pedagogika uméni - uméni pedagogiky, aneb, Piinos oboru vytvarnd vychova
ke v§eobecnému vzdélavani. Usti nad Labem: UJEP, 2014. s. 105. ISBN 978-80-7414-663-3.

80 UHL SKRIVANOVA, Véra a Monika PLIHALOVA. Pozice ceské vytvarné vychovy v mezindrodnim
kontextu. V Plzni: Zapadoceska univerzita, 2022. s. 208. ISBN 978-80-261-1099-6.
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4.4 Tematicka rada vikold inspirovana socialnimi sitémi

Soucésti mé bakaladiské prace jsou navrhy vytvarnych ukolt pro zéky druhého stupné
zakladnich Skol a pro stfedni Skoly zaméfené uméleckym smérem. Kazdy z ukolt stavi
na tématice socialnich siti, uméni na internetu a novych technologii. Pravé inspiracni
vychodisko v podobé¢ socidlnich siti a internetu povazuji za klicové. Diky nému mizeme
stavét na prekonceptech zakli pramenicich ze svéta okolo nich. Socialni sit¢ a uméni
na internetu nejsou jen inspiracni vychodisko, ¢i prekoncept, miizeme je povazovat také
za motivacni slozku pro mnoho zakd.

Jak jiz vychazi z dotaznikového fizeni, které jsme provedli, témét vSichni zaci
druhého stupné vyuzivaji socidlni sit€. Studenti se setkdvaji s uménim pomérné casto
na internetu. Ve vétSing pripadl by si propojeni vytvarné vychovy se socialnimi sitémi

¢i internetem sami prali, a dokonce se na vytvarnou vychovu vice tésili.
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Vytvarny ukol ¢. 1: Umél4 inteligence

Namét

Um¢la inteligence

Cilova skupina

9. tiida ZS

Casova dotace

90 min

Pomiicky

PC s ptistupem na internet, (Google prekladac), DALL-E UI

Hlavni inspiracni

Psychicky automatismus vyptij¢eny ze surrealismu.

vychodiska
Obsah na socialnich sitich.
Autorstvi.
Ucivo Nové technologie, humor a odlehceni, komunikace, dialog,

seznameni se s uméleckou tvorbou skrz umélou inteligenci,
volny myslenkovy proud, moralni dilema: NFT x uméla

inteligence, psychicky automatismus.

Formulace zadani

vytvarného ukolu

1. “Vezmi si k ruce kus papiru a napis minimalné 5 slovy
nejaky fantazijni vyjev. Zkus napsat prvni véc co té
napadne bez veétsiho premysleni. Napriklad: , zakrsla
zelena Zirafa sedici na modré pomorce ve vesmiru.”

2. “Zkus tento text prelozit do anglictiny, pokud s tim budes
mit probléem, pouzij Google prekladac. Do vyhledavace
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napis DALL-E. Otevri si pozadovanou webovou stranku

a tebou vytvoreny text vloz do jejich generdtoru.”

3. “Nyni kdyz vis, na jakém principu generator funguje, zkus
vtvorit jesté dva podobné texty a upustit uzdu své
fantazie.” Poté vyber dva obrazky, které Ul stvorila a

)

tobé se nejvic zamlouvaji.’

Kritéria hodnoceni 1. Zak je schopen vytvofit zadani pro umé&lou inteligenci za
pomoci psychického automatismu.

2. Zak se zapoji a ptrispéje svym nazorem do diskuze.

Transfer — presahy | Historie uméni — surrealismus, anglictina, svét okolo nas, otazka

vytvarného ukolu autorstvi.

Ocekavané vystupy RVP ZV pro 2.stupen jsou konkretizovany a podrobnéji rozepsany

v nasledujici tabulce.®!

Cile dle RVP a jejich konkretizace

Zak vybira, vytvari a pojmenovava prvky 74k napiSe kreativni zadani pro umélou
vizualné obraznych vyjadreni a jejich inteligenci pomoci psychického

vztahi, uplatiuje je pro vyjadreni viastnich ~ automatismu.

zkuSenosti, viemui, predstav a poznatkii,

81 Ramcovy vzdélavaci program pro zdakladni vzdélavani [online], 2021. Praha: Ministerstvo $kolstvi,
mladeze a t€lovychovy [cit. 2023-02-28]. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladnivzdelavani/ucebni-dokumenty.
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variuje ruzné prvky a jejich vztahy pro

ziskani osobitych vysledkii.

Zak zaznamenava vizualni zkusSenost, i
zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,

zaznamenavd podnéty z predstav a fantazie.

Zak overuje komunikacni ucinky vybranych,

upravenych ¢i samostatné vytvorenych

74k pievede své predstavy skrze umélou

inteligenci na obrazové vyjadieni.

74k zhodnoti, zda jim vytvorené zadani

odpovida vizualnimu vystupu.

vizualné obraznych vyjadreni.

Inspiraéni vychodiska’? 83 84

Jak jiz bylo rozebrano vyse v mé praci, velka ¢ast studentti ma profily na socialnich sitich.
Jelikoz je vsoucasné dobé uméld inteligence velmi sklofiované téma, je dosti
pravdépodobné, ze se s nim dostanou do styku.

Uméla inteligence se piesunula z technickych laboratofi mezi Sirokou spole¢nost
anese s sebou mnoho eticko-filozofickych otazek, v¢etné otazky autorstvi obrazu. Autorstvi
je zajimavé téma, zejména v kontextu NFT. NFT je druh kryptomény. Vlastnite token, ktery
zastupuje néjaky unikatni objekt, nejcastéji digitdlni umélecké dilo vydané v néjaké
limitované sérii/edici. Kupujici se poté stava jedinym majitelem digitdlniho uméleckého
dila.® A zde krystalizuje N4§ kontrast mezi NFT a dily vytvofenymi UL UI muze
produkovat podobné tokeny, jako se prodavaji skrz NFT. Ale mohou se tato dila zpenézit?
Odpovéd’ na tuto otazku nam poskytla fotografie opice. V roce 2011 fotograf David Slater

zachycoval kréasy ptirody v Indonésii, kdyz mu jedna z opic vzala fotoaparat a udélala si

8 Why Al art is so controversial. In: YouTube [online]. 04. 01. 2023 [cit. 2023-03-05].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=47USKNRqHUQ&list=LL&index=18. Kanal uzivatele Cleo
Abram.

8 A Monkey is Ruining Al Art. In: YouTube [online]. 23. 12. 2022 [cit. 2023-03-05].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=jEtIBznkmiE&list=LL&index=16. Kanal uzivatele UFD
Tech.

8 AI COLLABS With Another AL In: YouTube [online]. 7. 12. 2022 [cit. 2023-03-05].

Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=qBL3-D4UiZg&list=LL&index=28. Kanal uzivatele
Pictelate.

85 Jak funguje ndkup NFT? Postup krok za krokem. In: YouTube [online]. 7. 8. 2021 [cit. 2023-03-05].
Dostupné z: https://www.youtube.com/watch?v=CryOSWwexao. Kanal uzivatele Petr Mara.
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s nim selfie. PETA3 se poté soudila o prava na tuto fotografii. Soud nakonec uréil, Ze
autorem nemuze byt opice, protoZe neni osoba. A podobné je to i s UI, ktera sice plni zadani
napsané osobou (¢&i textovou Ul), ale vypijéuje si k tomu vizualni obsah z databazi. 7
Dall-e je webova stranka, ktera Vam po registraci umozni jeji volné pouziti. Staci
do textového pole zadat libovolné pokyny. Uméla inteligence Vam nasledné vygeneruje
Ctyfi obrazové interpretace VaSeho zadani. Jelikoz Dall-e vygeneruje jakékoliv zadani, mtize
to byt zdbavny zpusob, jak si vyzkouset psychicky automatismus, jednu ze zakladnich slozek

surrealismu.

8 Neziskova organizace bojujici za prava zvifat.

87 HROCH, Jaroslav. Makak autorem? Autorské pravo ve svétle tzv. opiéi selfie. Prdvo 21 [online]. 12. 12.
2017 [cit. 2023-03-05]. ISSN 2570-8813. Dostupné z: https://pravo21.cz/pravo/makak-autorem-autorske-
pravo-ve-svetle-tzv-opici-selfie
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Pribéh vyuky:

3) Motivace

Motivace vychazi z novych, zajimavych technologiich, s kterymi se mohli zéaci setkat
na socidlnich sitich. Hned v ivodu hodiny si pustime nékolik kratkych videi, kde je
v n¢kolika sekundach zobrazena prace sumélou inteligenci. Pedagog poté piedstavi
aplikaci, v které¢ se bude po zbytek hodiny pracovat, demonstruje jak DALL-E funguje
a dotaze se zucastnénych, jestli se jiz setkali s umélou inteligenci, ¢i jaké na ni maji nazory.

Zéci poté musi vymyslet vlastni zadani pro Ul Fantasmagorické zadani zde muize
slouzit jako humorna — motivacni slozka a navic, je to dobra moznost zopakovat si principy
surrealismu.®® Na konec bude zakéim ukézana fotografie opice s otazkou: “Tato opice si
vyfotila selfie, myslite Ze je nyni majitelem fotografie?” Bude néasledovat regulovana debata

o autorstvi uméla inteligence x opice, miize nahradit Ul umélce?

2) Realizace vytvarného tukolu

1. zadéni pro Ul — zadznam psychického automatismu zéka.

2. vlastni zpracovani vytvarného tkolu za pomoci UI.

3. debata o autorstvi skrz UL
(Zadani tohoto tkolu muze byt rizné alternovano. Mlze se zaméfit vice na teoreticka
vychodiska surrealismu. Ci mizeme jit vice do vytvarné roviny — Zaci mohou vymyslet

fantazijni zadani pro Ul, ale napted ho musi sami ztvarnit a poté porovnat s vysledkem UI)

3) Reflexe
1. Setkal/a jsi se nekdy s umélou inteligenci na socialnich sitich?
2. Jaky mas nazor na umélou inteligenci?

3. Mpyslite, ze uméla inteligence nahradi skutecné umeélce?

8 Za predpokladu, Ze se Z4ci se surrealismem jiz setkali. Opaéné se tato hodina misto debaty o autorstvi,
muze pieorientovat na debatu o principech surrealismu.
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Schéma 1-Myslenkova mapa k prvnimu tkolu

Uméla inteligence - vytvarny ukol ¢. 1,
myslenkovd mapa

s Vytvofit text pomoci

Debata o autorstvi umélé Reyeliickeha automeatising

inteligence
Podmét pro dalsi vyuku surrealismu

v
Zadani vlozit do umélé
inteligence

Klaun stoceny do klubicka plného kocek s koStétem na hlavé s hyperrealistickym stylem

v

o o , ; : . Vytvofeno pomoci
Kan jedouci pozpatku na jednokolce v surrealistickém stylu aplikace DALL-E

Reflexe

1. Setkal/a jsi se nékdy s umélou inteligenci na socialnich sitich?
2. Jaky mas nazor na umélou inteligenci?

3. Myslite, Ze uméla inteligence nahradi skutecné umélce?



Vytvarny ukol ¢. 2: Meme

Namét

Meme

Cilova skupina

8. tfida ZS

Casova dotace

90 min

Pomiicky

PC s ptistupem na internet, graficky program na slouceni obrazu
s textem (postaci program Malovani v zdkladni nabidce

Windows)

Idealné encyklopedie uméni (pro ziskani zédkladniho piehledu o
sméru, autorech, dilech), ¢i weby galerii, kde je mozné shlédnout
obsah zdarma. Pro star§$i uméni je idedlni stranka

Kunsthistorisches Museum Wien.

Hlavni inspiraéni

vychodiska

89

Humor pfedany skrz uméni. Meme. Asociace mezi

uméleckymi dily a Zivotnimi situacemi. Tvorba Barryho Kitea.

Ucivo

Moznosti kolaze, komiks, elektronicky obraz, prace s textem,
vyjadieni vlastnich zkuSenosti, sebereflexe, reflexe Zzivota,
humor a odlehceni, elektronicka média, seznameni se

s uméleckou tvorbou napfic rizné styly a doby.

8 Né&co jako komiks o jednou policku, ktery snoubi obrazovy zdznam a text.

45




Formulace zadani 1. “Vytvor internetovy mem. Kazdy z Vas si nyni vylosuje
vytvarného ukolu umeélecky smer, z kterého budete vychazet pri hledani
spravného obrazu. K orientaci vzadaném uméleckéem
smeéru muzete pouzit knihy co jsem Vam prinesla, c¢i
internet. Pokud mate jako zadani baroko, renesanci ci
gotiku, doporucuji navstivit stranky Kunsthistorického
muzea ve Vidni.”

2. “Az si vyberes obraz, ktery si ti libi a chtél bys s nim dal
pracovat, poradné se na néj zamer. Humorné situace
prameni z realného Zivota. Pouzij asociace. Pokud je
osoba na obraze prekvapend = mozna se boji pismenky.

Pokud je osoba na obraze unavena = miize byt znudeéna

z prednasky.”

Kritéria hodnoceni 1. Zak si vybere odpovidajici umélecké dilo zpiedem
daného umeéleckého sméru.
2. Zak je schopen vytvofit z odpovidajiciho dila internetovy

mem a vysvétlit podstatu vtipu.

Transfer — presahy | D&jiny uméni.

vytvarného ukolu

Ocekavané vystupy RVP ZV pro 2.stupeni jsou konkretizovany a podrobnéji rozepsany

v nasledujici tabulce.”

% Ramcovy vzdélavaci program pro zdakladni vzdélavani [online], 2021. Praha: Ministerstvo $kolstvi,
mladeze a t€lovychovy [cit. 2023-02-28]. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladnivzdelavani/ucebni-dokumenty.
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Cile dle RVP a jejich konkretizace

Zadk vybird, vytvari a pojmenovavad prvky
vizualné obraznych vyjadreni a jejich
vztahii; uplatiiuje je pro vyjadreni viastnich
zkusSenosti, viemii, predstav a poznatkii;
variuje rizné prvky a jejich vztahy pro

ziskani osobitych vysledkii.

Zak zachycuje jevy a procesy v proméndch a
vztazich, k tvorbé uziva nékteré metody
uplatnované v soucasném vytvarném umeni
a digitalnich médiich — pocitacova grafika,

fotografie, video, animace.

Zak rozlisi pusobeni vizudlné obrazného
vyjadreni v roviné smyslového ucinku,

v rovinée subjektivniho ucinku.

Zak interpretuje uméleckd vizudlné obrazna
vyjadreni soucasnosti i minulosti; vychazi
pri tom ze svych znalosti historickych
souvislosti i z osobnich zkusenosti a

prozitkii.

Inspiracni vychodiska

74k si dle svych preferenci vybere
umélecké dilo ze zadaného umeéleckého
smeru, v kterém vidi asociaci mezi
uméleckym dilem a jeho zkuSenostmi,

které poté vytvori humornou zapletku.

74k ve své tvorbé zdlirazni vztah mezi
obrazem a jeho humornou slozkou. Ke
své tvorbé bude vyuzivat internet a
pocitaCové programy na upravu

obrazovych soubord.

Z:ak skrze tvorbu pedava své subjektivni
uchopeni humoru na zéklad¢ jeho

0sobnosti.

Zak spoji klasické umélecke dilo
s internetovymi vizualnimi formami

humoru na zaklad¢ svych zkuSenosti.

Na socidlnich sitich se miZeme setkat s riiznym obsahem. Jednou kategorii, kterd mé
doopravdy fascinuje jsou vizualni formy humoru, konkrétné meme. Mem ma blizko kolazi
¢i komiksu. Vétsinou se jedna o vizudlni obraz doplnén o text, ktery podtrhuje poselstvi dila.

Na socialnich sitich jsou celé stranky dedikované memtm, zejména tém, které souvisi
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suménim. Na Facebooku a Instagramu piisobi uéet jménem Classical Art Memes®'.

Populérni je toto téma také na Redditu.”

Kazdému zékovi bude ptidélen/ sam si vybere ur¢ity umélecky smér — surrealismus,
impresionismus, expresionismus, baroko, renesance, gotika, fauvismus, symbolismus,
secese, futurismus, kubismus, suprematismus, dadaismus, nova vécnost, pop art, op art, land
art, arte povera apod., kazdy ze smérti se miize pouze dvakrat opakovat. Zaci si mohou

svévolné a humorné seznamit s nejriznéjSimi umeleckymi smeéry.

Client in 1600: "Are you sure?
You can paint a cat?”
Artist: "Of course!”

=

=4
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- o e
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Obrizek 8- Internetovy mem s kockou®’

Tento internetovy mem stavi na obrazu z konce 19.stoleti od Pierra Bonnarda- The White
Cat. Autor memu vidél v dispropor¢nosti zvitfete inspiracni vychodisko, z ¢ehoz se poté
zrodil tento vtip.

Co se humornych naméti tyce, nejcastéji miizeme cCerpat z kazdodennosti,

popkultury, zvirat, umeéni, politiky ¢i historie atd. Humorny zédklad tohoto tikolu je velice

ol Classical Art Memes. In: Facebook [online]. [cit. 2023-03-05]. Dostupné z:
https://www.facebook.com/classicalartmemes

2Artmemes. In: Reddit [online]. [cit. 2023-03-05]. Dostupné z: https://www.reddit.com/r/artmemes/

% Client in 1600: "Are you sure? You can paint a cat?" Artist: "Of course!." In: Ifunny [online]. 2019 [cit.
2023-03-21]. Dostupné z: https://ifunny.co/picture/client-in-1600-are-you-sure-you-can-paint-a-
QRmqWVqz6?s=cl
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dilezity. Humor stmeluje kolektiv, boura komunikacni zed’ mezi u€itelem a zédkem. Zvysuje

komunikativnost studentil a zaci si lépe zvnitini probirané u¢ivo. Humor ma také dobry vliv

na pozornost. V nasem ptipad¢ se bude jednat o sondu mezi umélecké sméry, které si diky
, , , cov 7 94

vytvarnému ukolu zvnitini.

Inspiraci si v tomto pfipadé nemusime nutné brat jen z anonymnich internetovych memt.

Tvorba Barryho Kitea stavi na praci s klasickymi uméleckymi dily. Tyto dila ovSem

neumistuje do memu a nepiidava text, nybrz z nich vytvari kolaze.
Priubéh vyuky:
3) Motivace

Na pocatku hodiny je zaktim pfedstaveno pomoci powerpointové prezentace nékolik vékove
vhodnych memi, na nichz bude moznost si vysvétlit zakladni principy. Memy se vyskytuji
v bézné vizualni kultuie na socidlnich sitich. Nesmime zapominat na humorny podtext
celého tkoly, ktery mize zdky motivovat a ozvlastnit vyuku. Cilem je rozproudit debatu,
v ¢em tkvi vtip daného memu. Toto ndm polozi zdklad na budouci myslenkové asociace pfi

tvorbé jejich vlastniho dila.
2) Realizace vytvarného tikolu

1. Vybér obrazového materidlu se §irsim vyzkumem o zadaném uméleckém proudu.

2. Zamysleni se nad pointou vtipu.

3. Obohaceni obrazového materidlu o text

4. Vysvétleni pointy vtipu v jejich memu
3) Reflexe

1. Setkal jsi se nekdy s meme na socialnich sitich?

2. Z ceho tkvi vtipnost techto memii.

3. Co jsi se dozvedel v pritbehu tvorby meme o daném uméleckém proudu, co jsi si
vylosoval?

4. Kdo je piivodnim autorem obrazu, co jsi si vybral, jaky je nazev dila?

%4 Plihalov4, Monika. 2022. Moznosti uplatnéni vizudlniho humoru ve vytvarné vychové. Kultura, uméni a
vychova, 10(1) [cit. 2023-02-28]. ISSN 2336-1824. Dostupné z: http://www.kuv.upol.cz
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5. Vis, co stoji za namétem na tvém vybraném obrazu?
6. Pamatujes si i na jiné autory?

7. Jaky mem tvych spoluzdku se ti libil nejvice a proc?
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Schéma 2- Myslenkova mapa k druhému tkolu

Meme - vytvarny ukol . 2,
myslenkovd mapa

...Zada'nf: Vytvof [NEME s ssrssnnsnssnnsssssnnnnssnnnnnns >V, ybranf dila
e
Proces tvorby *a
4 Promysleni konceptu vtipu
Kultura meme na socialnich sitich y oneep P
'y ¥

Asociace mezi obrazem a
vSednim Zivotem

JAK SE CIiTiM NA VYTVARCE, KDYZ
UCITELKA CHCE, ABYCHOM KRESLILI
ZATISI

OBRAZ OD: “The Experts” — Alexandre-Gabriel Decamps, 1837
Reflexe
1. Setkal jsi se nékdy s meme na socialnich sitich?
2.V ¢em tki vtipnost téchto memd.
3. Co jsi se dozvédél v prabéhu tvorby meme o daném uméleckém proudu, co jsi si vylosoval?
4. Kdo je plivodnim autorem obrazu, co jsi si vybral, jaky je nazev dila?
5. Vi§, co stoji za ndamétem na tvém vybraném obrazu?
6. Pamatujes si i na jiné autory?
7. Jaky mem tvych spoluzaka se ti libil nejvice a pro¢?
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Vytvarny ukol €. 3: Profil z profilu

Namét

Profil z profilu

Cilova skupina

8. tfida ZS

Casova dotace

90 min

Pomiicky

Ctvrtka o formatu A3.

Zalezi na zakovi, jakou formu preferuje: vodovky, barevné
papiry, fixy, vytisténé obrazky, vystiizky z Casopisti ¢i novin,

pastelky.

Hlavni inspiraéni

vychodiska

Socialni sité, profil, vlastni ja.

Uc¢ivo

Osobnost zaka jako inspira¢ni vychodisko, kolaz.

Formulace zadani

vytvarného ukolu

1., Vezmi si k ruce ctvrtku o velikosti A3, ta bude zakladna
pro tvij profil, ctvrtku miizes ponechat bilou ¢i vymyslet
pozadi. “

2. ,,Nyni si na celou ctvrtku predkresli obrys své hlavy
z profilu, pouze v linkach. *

3. ,, Iyto linky vypln kolazi z véci, co mas rad, nebo které té

reprezentuji.
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Kritéria hodnoceni 1.

na papir.

74k dokaze zformulovat esenci své podstaty a pievést ji

2. Zak porovna, co sdili/potencionalné by mohl sdilet na

socialnich sitich, s tim, co sdélil pomoci své tvorby.

Transfer — presahy

vytvarného ukolu

Osobnost ¢loveka, sebeuvédomeni.

Ocekavané vystupy RVP ZV pro 2.stupen jsou konkretizovany a podrobnéji rozepsany

v nasledujici tabulce.”®

Cile dle RVP a jejich konkretizace

Zdk vybird, vytvari a pojmenovava prvky
vizualné obraznych vyjadreni a jejich
vztahu, uplatiiuje je pro vyjadreni viastnich
zkuSenosti, viemui, predstav a poznatkii,
variuje rizné prvky a jejich vztahy pro

ziskani osobitych vysledkii.

Zak zaznamenava vizualni zkusSenost, i

zkuSenosti ziskané ostatnimi smysly,

zaznamenavd podnéty z predstav a fantazie.

Zak na zaklad¢ vlastni osobnosti a
zkuSenosti vytvofi obrazové vyjadieni

svého ja pomoci kombinované techniky.

74k zanese do svého obrazového
vyjadreni vSechny komponenty, které
L9

patii k jeho “Ja” tzn. 1 predstavy, fantazie,

sny.

9 Ramcovy vzdélavaci program pro zdakladni vzdélavani [online], 2021. Praha: Ministerstvo $kolstvi,
mladeze a t€lovychovy [cit. 2023-02-28]. Dostupné z:
https://www.msmt.cz/vzdelavani/zakladnivzdelavani/ucebni-dokumenty.
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Zak vybird, kombinuje a vytvarii prostiedky 7k zvoli libovolnou kombinovanou

pro vlastni osobité vyjadreni. techniku k vyjadieni svého “Ja”.

Inspiracni vychodiska

Mnoho lidi ma dnes profil na socidlnich sitich, kde sdileji véci, co je zajimaji, fotografie,
nazory, vtipy, udalosti a mnoho dal$imi se svymi prateli nebo s Gplné€ cizimi lidmi. Tim
pooteviraji cast svého ja a vytvareji si vlastni socidlni profil. Kliknout na profil ¢lovéka
neznamend poznat ho. Proto si zaci vytvori vlastni profil na ¢tvrtku, kde budou sdilet kdo
vlastné jsou. Co maji radi, co délaji radi, jaké maji konicky, jaké véci je délaji Stastné a jaké
zas smutné, jaka barva se jim libi. Vysvétlit, kdo jsem jako osoba. Samoziejmé do miry,
ktera je zakovi komfortni. Mohou se zabyvat neutralnimi tématy — jako oblibené barvy,

doméci zvifatka ¢i hlubsimi, jako naptiklad co je napliuje.
Pribéh vyuky:
3) Motivace

Na pocatku hodiny oteviu sviij profil na Facebooku, kde nemdm zadné fotografie, zadné
piispévky a viditelné je jen mé jméno. Zaci poté dostanou otazku: “co byste o mé fekli, podle
meého profilu”. Po kratké debaté oteviu profil Naseho prezidenta Petra Pavla a zeptam se
jich: “Co byste fekli o panu prezidentovi z jeho profilu”. Prezident je zde schvalné zvolen
jako vetejna osoba, ktera ma velice neutralni profil na socialnich sitich a nedozvime se z n¢;j
naptiklad jeho hudebni preference, ¢i jaké zviratko mel jako maly. Poté se zaka zeptam, zda
1 oni maji profil na néjaké socidlni siti a co tam nejcastéji sdili. Timto pfipravim dobrou pidu

pro jejich vlastni profil na ¢tvrtce.
2) Realizace vytvarného ukolu

1. Predkresleni profilu svého obli¢eje na format A3 a jeho nasledné vyplnéni obrazky,
vystiizky, maltivkami ¢i jakoukoliv libovolnou technikou.

2. Reflektivni debata nad jejich tvorbou s nadechem digitalni edukace.
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3) Reflexe

1. Mas sam profil na socidlnich sitich a pokud ano, co na néej pridavas?

2. Co si myslis, ze by nezavisly pozorovatel Fekl o tvé osobé na zakladeé tvého profilu na
socialnich sitich? X Co si myslis, Ze by nezavisly pozorovatel rekl o tvé osoby na
zaklade tvého profilu, co jsi dnes vytvoril?

Co je podle Vas vhodné sdilet na sitich.

Co neni vhodné sdilet na sitich.

Moyslite, Ze lide na sitich hraji urcité “role” a zkrasluji svuj Zivot?

A N

Zjistil jsi néco nového o svych spoluzdacich skrz profily, které jsme dnes vytvorili?
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Schéma 3 -Myslenkova mapa k tfetimu tikolu

Profil z profilu - vytvarny ukol C. 3,
myslenkova mapa

~Zadani: VytvoF sviij profil z profussss«sssessessesees »Promysleni konceptu
Proces tvorby & . b S
o e Kdo jsem? Co mam rad?
Co o sobé sdilime? :

* = -
L . -

Prekresleni profilu ]
v
Profil na socialnich sitich
v :
Vyplnéni profilu tim, co o sobé v
sdilime

s

¥
Co 0 sobé sdélime ve tfidé X Co o sobé
rekneme na socialnich sitich

Reflexe
1. Mds sam profil na socidlnich sitich a pokud ano, co na néj pfiddavds?
2. Co si myslis, Ze by nezavisly pozorovatel ekl o tvé osobé na zdkladé
tvého profilu na socidlnich sitich? X Co si myslis, Ze by nezavisly
pozorovatel fekl o tvé osoby na zdkladeé tvého profilu, co jsi dnes vytvofil?
3. Co je podle Vds vhodné sdilet na sitich.

4. Co neni vhodné sdilet na sitich.

5. Myslite, Ze lidé na sitich hraji urcité “role” a zkrdsluji svij Zivot?

6. Zjistil jsi néco nového o svych spoluZdcich skrz profily, které jsme dnes
vytvorili?
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Vytvarny ukol €. 4: Instagramovy filtr

Namét

Instagramovy filtr

Cilova skupina

SS uméleckého zaméreni

Casova dotace

135 min

Pomiicky

ucet na Instagramu, pocitac, program Meta spark studio

Hlavni inspiracni

vychodiska

Postupujici integrace socidlnich siti do bézného, ale i uméleckého

zivota. Vytvarné moznosti vyjadieni se skrz soc. sit¢.

Uc¢ivo

On-line publikovani, digitalni kompetence, tvorba filtru na

socialni sité.

Formulace zadani

vytvarného ukolu

1. ,, Vytvor filtr na socidlnich siti za pomoci mého kratkého
prilozeného navodu. Filtr mize byt libovolné funkcnosti
a tematiky.

2., Filtr poté nahraj na Instagram a vyzkousej jiz nahrané

filtry svych spoluzakaii. *

Kritéria hodnoceni

1. Funkcnost filtru.
2. Originalita filtru.
3. Publikace filtru na Instagram.

Transfer — presahy

vytvarného ukolu

Kultivace digitalnich kompetenci v kontextu on-line

publikovani.
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Ocekavané vystupy RVP SOV, se zaméfenim na graficky design jsou konkretizovany a

podrobnéji rozepsany v néasledujici tabulce’®.

RVP SOV pro Graficky design

4

4

v

4

v

4

r

r

VZDELAVANI V INFORMACNICH A KOMUNIKACNICH TECHNOLOGIICH

.

Ma vytvoreny predpoklady ucit se
pouzivat nové aplikace, zejména za
pomoci manualu a napovédy,
rozpoznava a vyuziva analogii ve
funkcich a ve zpusobu ovladani

riiznych aplikaci.

Vytvari, upravuje a uchovava
strukturované textoveé dokumenty
(ovlada typograficka pravidla,
formatovani, prdace se Sablonami,
styly, objekty, hromadnou
korespondenci, tvori tabulky, grafy,

makra.

Zna zakladni typy grafickych formatii,
voli odpovidajici programové
vybaveni pro praci s nimi a na
zdkladni urovni grafiku tvori a

upravuje.

Studenti budou pracovat s novym
programem, jim jiz zndmé aplikace
skrz, ktery si miizou vytvofit a
zvetejnit jejich filtr. Pracovat budou

sami, s mym tutoridlem.

Studenti budou pii své praci vyuzivat

prednastavenou Sablonu.

74k navrhne graficky zaklad filtru,
ktery ve formatu png vlozi do
programu Meta Spark Studio.

9% Ramcovy vzdélavaci program pro obor vzdélani Graficky design [online]. Praha: VUP, 2008 [cit. 2023-02-
28]. Dostupné z: http://zpd.nuov.cz RVP/ML/RVP%208241M05%20Graficky%20design.pdf
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Samostatné analyzuje zadany ukol, Vymysli si adekvatni grafické
Jjasné formuluje vytvarnou myslenku a  provedeni svého filtru.

obsahovou napln vytvarného zameru,

3

NAVRHOVA A REALIZACNI

TVORBA

%

obhdji zvolené reseni.

Vyuziva vsechny dostupné zdroje Zna a vi, jak funguji instagramové

r

informaci o novych trendech v oboru.  filtry.

r

Inspiraéni vychodiska

Socialni sit€ jsou velmi zajimavou cestou k obzivé zejména pro mladé a zacinajici umélce.
Mohou si zde vybudovat velkou divackou zakladnu. Propagovat svou tvorbu, nebo je brat
jako profesiondlni vizitku. Proto zejména na stfednich Skolach uméleckého zaméteni
povazuji za klicové, kultivaci kompetenci v této oblasti. Napiiklad stfedni umélecka Skola
v Ostravé ma ve svém SVP vramci odborného vzdélavani zakotven piedmét On-line
publikovani *.

Filtr na Instagramu se mie snadno stat viralni zaleZitosti. Zaci diky jeho tvorbd
nahlédnou pod poklicku Instagramu jako platformy, pochopi technické prvky tvorby filtru a
poté mohou zkoumat statistiky a dosah jejich tvorby. Kli¢ové pro tento kol je mit profil na
Instagramu. V ramci vyuky zde doporucuji vytvofit “Skolni profil” zaka na této siti, zejména
z divodu oddéleni soukromého zivota stim Skolnim. Poté se tento profil mulze stat
digitalnim portfoliem Zékovi tvorby napfi¢ jednotlivymi ro¢niky stfedni Skoly.

Po otevieni aplikace Instagram sta¢i piejet obrazovku prstem zprava doleva,
okamzit¢ se nam otevie fotoaparat. Tento fotoaparat se 1isi od fotoaparatu v naSem zatizeni
riznymi nadstavbami. Pro lepsi ptfehlednost jsem vytvofila popis kamery. Druhi filtrii

existuje cela fada — reagujici na mrknuti ¢loveéka, na pohyb, na specifické gesto, miizou vam

YTRVP 82-41-M/05 GRAFICKY DESIGN- SVP Grafika. Ostrava: SUS Ostrava, 2021. Dostupné z: https:/sus-
ostrava.cz/wp-content/uploads/2021/10/SVP_Grafika-2021.pdf
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zuzit oblicej, zménit barvu vlast, udélat z vas obrovskou propisku, fict vam jaké umélecké
dilo jste a mnoho dal§iho, moznosti jsou neomezené.
Jelikoz se jedna o stfedni Skolu, nebude existovat Zzadné zadani pro filtr a zaci budou

mit svobodnou ruku v tom, jakym smérem se chtéji posunout a co je jim vice komfortni.
Pribéh vyuky:
3) Motivace

Na pocatku hodiny jako motivace poslouzi, aby si zaci vyzkouseli par filtri od jinych tviirct.

Poté se mohou sami 1épe rozhodnout jakym smérem se bude tvorba filtru ubihat.

2) Realizace vytvarného ukolu
V ramci realizace je na misté popsat postup tvorbu filtru na Instagramu®®.
1. Zak si vytvoti novy email a poté uéet na Instagramu.
2. Piijde na stranku Meta Spark Studia”, kde se ptihlasi pod svym novym tétem na
Instagramu.
3. Stahne, nainstaluje a spusti si Meta Spark Studio. 1%

4. Zde maji nékolik moznosti. Pod “Create New” mohou vytvofit zcela novy projekt.
Pod “Create With Template” novou stavét na jiz prednastaveném filtru. Jelikoz se
s nejvetsi pravdépodobnosti jedna o prvni pokus studentl, bude lepsi, kdyz
vyuzijeme jiz ptednastavenou nabidku, kterou budou brat spiSe jako vodici linku.

5. Piiklad si ukdzeme na filtru s ndzvem “Hand Movement”. Tento filtr je stavén na
detekci rukou a jejich pohybu. Pokud bychom se chtéli detailné podivat na to, pro¢
filtr bude reagovat na ruce, odpovéd’ miizeme najit pod slozkou Assets — Materialy
v levém panelu. Materialy nam piredem determinuji, kde se bude filtr objevovat,
v nasem piipad¢ na rukou a prostorem mezi obémi dlanémi.

6. Pod Materidaly se nachazeji Textury. Ty predstavuji fyzickou cast filtru. Textury
v tomto filtru jsou pfednastavené na oblacky na pozici rukou a duhu, ktera se

zobrazuje v prostoru mezi rukama. Pokud klikneme pravym tlacitkem na oblacky,

muzeme je nahradit libovolnym PNG bez pozadi. V mém piipadé jsem si vytvofila

% Viz ptiloha 6.
9 Meta Spark. In: Facebook [online]. [cit. 2023-03-05]. Dostupné z: https://sparkar.facebook.com/ar-studio/
100 viz ptiloha 5.
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andilka. Staci pouze jedna kopie andilka, aplikace si je sama nazrcadli na obé€ ruce.
To samé provedeme i s duhou, kterou vymeénime za oblacky.
7. Filtr je timto krokem na svété a funkci. Funk¢énost si mizeme ovéfit ihned pies

kameru fotoaparatu, nebo miZzeme nahrat testovaci verzi do aplikace.

Aplikace kromé& mnoha Sablon nabizi také velice popisné tutoridly. Pokud si zak vEri, miize
kterych vlozi své obrazové soubory. J4 tvotila PNG v aplikaci Procreate. Ale staci libovolny

obrazovy zdznam, ktery poté bude zdigitalizovan a pieveden na PNG.

3) Reflexe
1. Jaké moznosti maji soucasni umélci pri své sebereprezentaci?
2. Pouczili jste nekdy filtr na Instagramu? Pokud ano, proc?
3. Jak casto vyuzivas filtry a jaké varianty si nejcastéji vybiras
4. Zkusis si vytvorit filtr nekdy sam v budoucnu mimo skolu?
5. Objevili se nejake prekazky pri tvorbe filtru?

61



Schéma 4- Myslenkova mapa ke ¢tvrtému tukolu

Instagramovy filtr - vytvarny ukol C. 4,
myslenkovad mapa

Zadani: Vytvor filtr na Instagramue-...,
“**3Promysleni konceptur,

.
3 -

e
.
N S

‘e, .
. .
‘e
‘e
.
‘e

K]
Tvorba grafického dila

P
prace s Meta Spark Studio
: v libovolném programu

Digitalni publikace jako
predmét na uméleckych
L. S stfednich skolach?
Slouc€eni nasi grafiky s
prfedem naprogramovanym €
filtrem

-
‘e,
.
. .
. N
3
‘e

Testovani skrze aplikaci
Instagram

Reflexe

1. Jaké moZnosti maji soucasni umélci pri své sebereprezentaci?
2. PoutZili jste nékdy filtr na Instagramu? Pokud ano, proc?

3. Jak casto vyuZivas filtry a jaké varianty si nejcastéji vybirds

4. Zkusis si vytvorit filtr nékdy sém v budoucnu mimo Skolu?

5. Objevili se néjaké prekazky pri tvorbé filtru?

v
Publikovani na Intagram
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5 ZAVER

Ve své praci jsem provedla analyzu socialnich siti. Rozebirdm nejen samotné socidlni sité a
s nimi spojena rizika, ale pfedevsim se zamétuji na umeéni, které na sitich potkavame stale
Castéji a muzeme jej vyuzit k vyuce vytvarné vychovy. Ziskané poznatky jsem poté
implementovala do praktické ¢asti prace. Cil mé prace byl naplnén ve tiech ¢astech.

V prvni Casti popisuji nejvyuzivangjsi sociadlni sité, jejich historii, fungovani a
nastrahy s nimi spojené. U socialnich siti byly dale popsany algoritmy generujici obsah
specificky pro kazdého uzivatele a jeho vliv na marketing a zisk dané sité. Cilem této Casti
bylo upozornit na potiebu lepsi osvéty zejména v nastrahdch, ale i fungovéni téchto
platforem. Tato Cast se také zaméfila na platformy, které jsou umélei vyuzivané k Sifeni
jejich tvorby, vcetné dvojice nejvice uzivanych, YouTube a Instagramu, kde se nachazi
v praci popsané Ctyfi nejsledovanéjsi umelecké profily.

V druhé ¢asti prace jsem zmapovala pocatky net artu, post internet artu a vysvétlila
jejich rozdilnost. Nastinila jsem otdzku post internet artu a uvedla i ndzornou ukazku, co
tento prichazejici trend obnasi. V celé kultufe internetového uméni jsou velice dulezité art
blogy. Daji se povazovat za ekvivalent umélecké galerie v digitdlnim svété. Ve své praci
popisuji pocatky tohoto fenoménu a stale aktivni art blogy, které nejcastéji zvetejiuji
fotografie z vystav, které se fyzicky odehraly kdekoliv ve svéte.

Treti ¢ast mé prace propojuje popisovanou tématiku socidlnich siti s vytvarnou
pedagogikou. Zabyvam se zde krizi vytvarného projevu, kterou mize ovlivnit i uméni
vyskytujici se na socialnich sitich. Dale bylo realizovano dotaznikové Setfeni na dvou
stupné. Ze Setfeni vyplyva, ze témér vSichni dotdzani vyuzivaji socialni sité, veétsi polovina
zaka zazila pti vyuce vytvarné vychovy zapojeni internetu ¢i socialnich siti, vice nez tfi
ctvrté zakl by chtélo vyuZzivat socidlni sité ¢i internet v hodindch vytvarné vychovy. Vétsina
zak se také setkava s uménim na internetu a nadpolovi¢ni vétsina by se vice téSila na hodiny
vytvarné vychovy, pokud by byla vyuzita praveé témata z internetu ¢i socidlnich siti. Dosla
jsem k zavéru, ze je klicové implementovat internet a socialni sité i do vyuky vytvarné
vychovy. Tvorbou mizeme poznévat svét okolo nas a tim se preventivné chranit proti

moznému nebezpeci ¢ihajicim na internetu, ale i 1épe pochopit mnoha témata.
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Na zakladé téchto tivah jsem vytvofila Ctyfi vytvarné tkoly, z nichz tfi byly sméfovany
na zékladni Skolu, jeden na stfedni uméleckou Skolu. Ke kazdému ukolu jsem vytvofila
konkrétni zadani, vcetné¢ hodinové dotace, vhodného véku studentl, zdiraznila jsem
zejména ucivo a inspiracni vychodiska, a to vSe jsem navazala na cile RVP a podpoftila
mySlenkovymi mapami a reflektujicimi otdzkami na konec vyuky. Kazdy zukoll je
zaméfeny na jiné u€ivo. Zejména kol pro stfedni umélecké Skoly, navrh filtru pro aplikaci
Instagram, dava do budoucna podnét, aby se stiedni umélecké Skoly zabyvaly v ramci svych
SVP online publikovanim.

Do budoucna by bylo zajimavé aplikovat podobné Setfeni pfimo ve Skolni praxi a
vytvofit pro zaky na libovolny pfedmét sérii animovanych vyukovych videi po vzoru
socialnich siti, sledujici cile RVP. Forma animovaného videa shrnujiciho u¢ivo miize byt

pro zaky mnohem zajimav¢jsi a pomiize jim 1épe pochopit probiranou latku.
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6 RESUME

Prace se zabyva soufasnym svétem socialnich siti a jejich moznym propojeni s vyukou
vytvarné vychovy. Jednotlivé socidlni sit€¢ jsou struéné predstaveny na zdklad¢ jejich
pocatki, funkci, marketingu ale i uméleckych moznosti. Pfedstaven je také vybér
nejsledovangj$ich umélct z Ceské vytvarné scény na socialnich siti. Zvlastni diraz je zde
kladen i na vyvoj internetového uméni od jeho pocatki do dneSni doby. Internet a socialni
sit¢ pomalu ptebiraji ulohu galerii.

V praktické ¢asti prace je proveden kratky dotaznikovy vyzkum, z kterého vyplyva,
ze socialni sit€¢ mohou byt dostatecnou motivaci pro zaky a Ze vétSina z nich se setkava
s uménim na internetu, které mize potencionalné prohloubit krizi jejich vytavného projevu.
Proto je vhodné zavést toto téma do hodin vytvarné vychovy, nebot’ tvorbou totiz poznavame
svét okolo sebe a Iépe se v ném budeme moci pohybovat. Na zakladé této premisy jsem
navrhla ¢tyfi vytvarné tkoly inspirované socidlnimi sit€émi, pfesto kazdy z nich fesi jiné

otazky.

SUMMARY

The work deals with the contemporary world of social networks and their possible
connection with the teaching of art education. Individual social networks are briefly
presented based on their origins, functions, marketing and artistic possibilities. A selection
of the most followed artists from the Czech art scene on social networks is also presented.
Special emphasis is also placed on the development of internet art from its beginnings to the
present day. The Internet and Social Networks are slowly taking over the role of galleries.

In the practical part of the work, a short questionnaire survey is carried out, which shows
that social networks can be sufficient motivation for pupils and that most of them encounter
art on the internet, which can potentially deepen the crisis of their expressive expression.
That is why it is appropriate to introduce this topic into the lessons of art education, because
through creation we get to know the world around us and we will be able to move in it better.
Based on this premise, I proposed four art tasks inspired by social networks, yet each of them

solves different questions.
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Priloha 1- Tabulka Procentudlnich zaznamu vysledkt 34. zékladni Skoly v Plzni

34. zakladni Skola, Plzen

Celkovy pocet studentti

81

ukolu bude mit néco spolecného se soc. sitémi ¢i internetem?

Pouzivas socialni sit¢ ve svém volném Case? 100 % 0 %
Zazil/a jsi ve vytvarné vychové zapojeni socialnich siti/ internetu do 80,20 % 19,80 %
vyuky?

Chtél/a bys vyuZzivat socialni sit¢/internet v hodinach vytvarné vychovy? 79 % 21 %
Setkavas se nékdy s uménim na internetu ¢i soc. sitich? 84 % 16 %
Té&sil/a by ses vice na vytvarnou vychovu, pokud bys véde/a, ze zadani 67 % 33%

i



Piiloha 2- Tabulka Procentudlnich zaznamut vysledki ZS a MS Hazlov

ZS a MS Hazlov

Celkovy pocet studentti 47

Pouzivas socialni sit¢ ve svém volném Case? 98 % 2%
Zazil/a jsi ve vytvarné vychoveé zapojeni socidlnich siti/ internetu do 53 % 47 %
vyuky?

Chtél/a bys vyuZzivat socialni sit¢/internet v hodinach vytvarné vychovy? 79 % 21 %
Setkavas se nékdy s uménim na internetu ¢i soc. sitich? 91 % 9 %
Té&sil/a by ses vice na vytvarnou vychovu, pokud bys véde/a, ze zadani 68 % 32%
ukolu bude mit néco spolecného se soc. sitémi ¢i internetem?

il



Priloha 3-Tabulka Procentuélnich zaznamt vysledki gymnézia Blovice

Gymnazium Blovice

Celkovy pocet studentti 44

Pouzivas socialni sit¢ ve svém volném Case? 95 % 5%
Zazil/a jsi ve vytvarné vychové zapojeni socidlnich siti/ internetu do 55% 45 %
vyuky?

Chtél/a bys vyuZzivat socialni sit¢/internet v hodinach vytvarné vychovy? 82 % 18 %
Setkavas se né¢kdy s uménim na internetu ¢i soc. sitich? 93 % 7%
Té&sil/a by ses vice na vytvarnou vychovu, pokud bys védé/a, ze zadani 61 % 39 %
ukolu bude mit néco spole¢ného se soc. sitémi ¢i internetem?

v



Priloha 4-Tabulka Procentudlnich zaznamui vSech vysledka

Celkové vysledky

Celkovy pocet studentti 172

Pouzivas socialni sit¢ ve svém volném Case? 98 % 2%
Zazil/a jsi ve vytvarné vychové zapojeni socidlnich siti/ internetu do 66 % 34 %
vyuky?

Chtél/a bys vyuZzivat socialni sit¢/internet v hodinach vytvarné vychovy? 80 % 20 %
Setkavas se né¢kdy s uménim na internetu ¢i soc. sitich? 88 % 12 %
Té&sil/a by ses vice na vytvarnou vychovu, pokud bys védé/a, ze zadani 66 % 34 %
ukolu bude mit néco spole¢ného se soc. sitémi ¢i internetem?




Priloha 5- Screenshot aplikace Meta Spark Studio
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Priloha 6- Schéma fotoaparatu v aplikaci Instagram

Schéma fotoaparitu v aplikaci Instagram
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Priloha 7- Video zkousky filtru
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