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Anotace

Diplomova prace se zabyva vyuzitim digitadlnich médii a socialnich siti ve vyuce vytvarné
realizovany Ctyfi vyucovaci jednotky, které zkoumaji potencial socidlnich siti k edukaci ve
Vytvarné vychové. Nasleduji reflektivni bilance zaznamenanych hodin, kde jsou hledany
odpovédi na otdzky, jaké jsou pozitivni a negativni stranky vybranych siti pfi vyuziti ve
vyuce, a jaka je jejich vyuzitelnost pro vzdélavani ve skole. Praktickd ¢ast prace zpracovava
teoretickou a empirickou ¢ast textu jako sérii videi. M4 jit o alternativu k textové formé,

ktera je vhodna ke sdileni na sociélnich sitich a ziskavani zpétné vazby.
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Annotation

The thesis is devoted to the topic of using of digital media and social networks in visual arts
education. The main focus is on the empirical part where we design and perform a series of
four lessons that explore the potential of social networks in visual arts education. A reflective
bilance of the recorded lessons follows, where we seek to answer questions like what are the
positive and negative traits of selected social networks when using them in education, and
how well they can be used for school education. The practical part presents the theoretical
and empirical parts of the text as a series of videos, as an alternative to a text form, where

these videos are themselves suitable for sharing on social networks and gathering feedback.
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1 Uvod

1 0VOoD

Predkladand diplomova prace se zabyva vyuzitim digitdlnich médii a socidlnich siti
ve vyuce vytvarné vychovy. Protoze se svét médii a technologii rychle méni, je zde prostor
neustale objevovat nové moznosti vyuziti. Snaha celé prace je zaméfit se na pozitiva novych
médii a socidlnich siti. Pfipravit hodiny tak, aby Zaci byli sami aktivnimi tviirci, a nejen
pasivnimi pifjemci. Vyuzit potencial nejuzivanéjSich socidlnich siti ve prospéch edukace.

Avsak je zde snaha také o kriticky pohled na celou problematiku.

Zijeme v digitalnim véku, kdy pouzivani smartphont, po¢itadi a internetu je nedilna soucast
kazdodenniho Zivota, uceni nevyjimaje. ,,Dnes jsou vSechna média postupné osvobozovina
od tradicnich fyzickych nosicii (papir, film, kamen, sklo, magneticka pdska). At je dilo
Jjakékoliv, stejné se dnes bude nakonec digitalizovat, fotit, skenovat, a vetsina divakit ho uvidi
pres obrazovku pocitace, jako soucast néjakého digitalniho dila. “ (Manovich, 2018, s.109)

S rozvojem digitalizace a medidlni gramotnost pracuje také statni dokument

Strategie 2030+. To je jeden z diivodi, proc€ je prace zametfend na toto aktudlni téma.

1.1 Struktura prace

Diplomova prace je rozdélena na tfi Casti: teoretickou, empirickou a praktickou. Teoreticka
cast zaciné popisem vybranych socialnich siti, konkrétné Facebooku, YouTube, Instagramu
a TikToku. V dalsi kapitole se zabyvé konektivismem — konceptem edukace skrze socialni
sité. Dale, jakym zplisobem a v jaké mife se maji zapojovat nova média do vyuky podle
statnich strategickych dokumentd. Dale jsou zde kapitoly o dalSich tématech, které
s uzivanim socidlnich siti souvisi, jako napf. navykovost a jiz probéhlé projekty na téma
vyuziti socialnich siti ve vzdélavani.

Empiricka ¢ast se vénuje vyzkumu, jaké moznosti nabizi socidlni sité¢ v kontextu
vzdélavani vytvarné vychovy. Vyzkum je realizovany na Masarykové gymnaziu v Plzni.
Zaméfuje se na vyuziti vySe uvedenych socialnich siti. Pro kazdou sit’ jsou tikoly navrzené
tak, aby vyuzivaly jeji moznosti a potencidl pro edukaci a praci s obsahem. Sledované
hodnoty jsou pozitiva a negativa pii vyuzivani socialnich siti ve vyuce a jaké socidlni sité
jsou v hodinach vyuzitelné a za jakym ucelem.

Prakticka cast je ve formée Sesti videi. Jde o prezentaci samotného tématu diplomové

prace, tedy jak vyuzit digitadlni média s edukativnim obsahem na socidlnich sitich. Mou
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cilovou skupinou je odborné publikum ztad pedagogtli, ale i Sir$i vefejnosti. Video je
digitalni podoba diplomové prace, kde cely projekt strucné a poutaveé predstavuji s moznosti
doprovodného obrazu, vystupti zakli a komentait. Video je umisténo na socidlnich sitich a
umoziuje reakci publika. Tim se dostava praci zpétna vazba i ze SirSiho okoli. Vypracovani
praktické podoby diplomové préace slibuje moznost sebehodnoceni a sbér dat k dalsi analyze.

Tématem navazuji na praci k pfijimacim zkouskdm. Tenkrat jsem formou digitalni
kresby zpracovala témata ze svého Zivota matky. Tyto obrazky jsem pak umistila na socidlni
sité a reflektovala jsem odezvu na své prace.

Jako formu pro svou diplomovou préci jsem zvolila video, tedy to bude takova
,videodiplomka®, kdy jsem jednotlivé Casti (kapitoly) zvetejnila na socialnich sitich a
sledovala ohlasy vetejnosti. Reakce okoli pro mé bude zpétnou vazbou a podnétem k reflexi.
Tim se pomyslny kruh uzavird a ma diplomova prace prezentuje to, co sama obsahuje. Tedy

pfimo demonstruje vyuzitelnost digitalnich médii a socidlnich ve Skolnim prostiedi.
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2 TEORIE VZDELAVANI S VYUZITIM INTERNETOVYCH SOCIALNICH
SITi

2.1 Cile vzdélavani

S ménici se spole¢nosti se méni i jeji potieby a ndroky co se vzdélavani tyce. Na tuto
skutecnost se zaméfuje dokument vzdélavaci politiky Strategie 2030+. Ta nabizi novy
pohled na vzdé¢lavani a reflektuje tak potieby soucasné spolecnosti tim, ze klade diraz na
rozvoj kompetenci. Nov¢ i1 na personalni, pracovni a digitalni. Jako reakce na nedostatek
socialnich potieb a proménu socidlnich kontaktl. Vzdélavani by nemélo byt rozdélené do
jednotlivych pfedméta, které spolu vice nekomunikuji, ale naopak by mélo byt vzdélavani

vice komplexni a propojovat znalosti napfi¢ vSemi obory. (Fry¢ et. al., 2020, s. §-20)

2.2 Socialni sité

Socidlni sit’ je z pohledu sociologie propojena skupina lidi se stejnymi zajmy nebo se tvori
na zaklad¢ jinych pragmatickych divodu.

V soucasné dob¢ se socialni sité tvofi téz na internetu. V tomto systému si lidé zakladaji
vlastni profil a mohou zde tvofit virtudlni komunitu. V rdmeci socidlnich siti se mohou jeji
¢lenové ovlivilovat a obohacovat. Diky internetu tak mohou lid¢ tvofit socidlni sité
odkudkoli na svéte. Socialni sité propojuji lidi napti¢ celym svétem. Podobné jako v bézném
zivoté, tak 1 na internetovych socidlnich sitich mizeme byt clenem vice skupin. Lidem se
skrze socidlni sit¢ dostava pocit sounalezitosti, mohou zde vytvaret nové mezilidské vztahy
nebo udrzovat jiz existujici. V rdmci komunity je dileZzita angazovanost a sdileni informaci.

(Pavlicek, 2010, s. 125-130)

Pro svou diplomovou préci jsem si vybrala tyto socidlni sité: Facebook, Instagram, TikTok
a YouTube. V této kapitole popiSu povahu a historii jednotlivych siti. Na zadklad& popisu

kazdé sité¢ vyberu hlavni vlastnosti, pro¢ jsem je vybrala pro sviij vyzkum.

2.2.1 Facebook

Facebook vznikl v 90. letech piivodné jako socidlni sit’ uréena pro uzavienou skupinu
studenti harvardské univerzity. Nasledujici projekt uz vysel pod ndzvem ,,TheFacebook*

roku 2004. Kazdy uzivatel si zde mohl vytvofit profil a sdilet zde své fotky a ptispévky.
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Uzivatel ma moZznost si vybrat s kym své ptispévky bude sdilet a s kym ne. Tento model
funguje dodnes. (Pavlicek, 2010, s. 136—-137) Od roku 2006 oteviena i pro Sirokou vetejnost
a do roku 2022 se téSila nejveétsi oblibé mezi socidlnimi sitémi (v roce 2022 ji piedstihl
¢insky TikTok a akcie spole¢nosti Facebook — dnes jiz Meta — spadly o rekordnich 24 %)
Tento fakt byl jednim z diivodl pro vybér TikToku do socidlnich siti v mém seznamu, jako
konkurenta Facebooku. (Kovanda, 2022, online)
Uzivani Facebooku je omezeno vékovou hranici nad 13 let. Do systému je nutné se
zaregistrovat a vytvofit si profil. (Pavli¢ek 2010, s. 138—144) Jednou z dulezitych funkei,
kterou Facebook nabizi, jsou skupiny. Zde se mohou sdruzovat lidé se stejnymi zajmy.

Mohou zde diskutovat s ostatnimi ¢leny skupiny. (Pavlicek, 2010, s 142)

2.2.2 Instagram

Instagram vznikl jako aplikace pro sdileni fotografii. Jak se zlepSovala kvalita fotoaparatt
v mobilnich telefonech, stala se z n¢j jedna z nejuzivanéjSich socidlnich siti dne$ni doby.
Instagram je zaméteny na fotografie a text byva spiSe doprovodny. (Instagram 2023, online)
Instagram je mobilni aplikace — existuje sice i verze pro pocitac, ale jen s velmi omezenou
funkc¢nosti. Instagram byl spustén roku 2010 a roku 2012 ji kupuje Facebook. Zakladateli a
autory této socialni sité jsou Kevin Systrom a Mike Krieger. (BBC, 2018, online)

2.2.3 TikTok

TikTok je socidlni sit, kterd je zalozend na videich. Je v mém vybéru nejnovéjsi. Vznikla
roku 2014 v Ciné pod nazvem Musical.ly. Roku 2017 se jeji ndzev zménil na dne$ni TikTok.
(ByteDance, 2020, online)

Po registraci miZete nahravat jakakoli videa. Cinsky koncern je zaméfeny pouze na
ziskovost, a tedy zde nejsou zadna vetsi omezeni co se tyce obsahu, pokud nejde o obsah
rozporujici ¢inskou cenzuru. VSechna videa jsou vefejnd, tedy zde nejde ani nastavit
soukromi, kdo mize videa vidét a kdo ne. A pravé toto jsou divody, pro¢ jde o pomérné

nebezpecnou socialni sit’. (Docekal, 2019, online)

Lidé postuji sva videa a ostatni na né¢ mohou reagovat emotikonem nebo svym videem. Jde
vétSinou o kratsi videa (pivodné byla délka omezend na 3 vtefiny). Maximalni délka vide je

3 minuty. Cilem je byt kreativni a zaujmout divaky v co nejkratS8im Case. Na TikToku se
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objevuji vSechna aktudlni témata jako gender, rasismus nebo tfeba psychické zdravi. (Cervi,

2021, online)

Prohlizeni TikToku nés naucilo rozhodnout se béhem 1 az 2 vtefin, jestli budeme obsah
sledovat nebo ne. Co se tyCe sledovaného obsahu, ten lze nastavit tak, ze kdyz zamérné
zacneme vyhledavat napf. naucnd videa, aplikace ndm zacne filtrovat videa, kterd jsou

podobna a mohla by nas zajimat. (Masek, 2021, online)

Myslim, ze zde je hodné patrné, jak se doba zrychluje a od psaného textu se pteslo na
rychlejsi sd€leni pomoci videa. Ostatné vyuzivani videa jako nahrazku textu muizeme
spatfovat 1 v internetovych novindch, kde je obsah videa (napf. rozhovoru) stru¢né piepsan,
ale nosna je ¢ast s videem. Tedy pak zvlast¢ v hodinach multimédii, kde pracujeme s videi
a animacemi je vyuziti videi a videokomentait na misté. Jak piSe Manovich: “Celd rada
novomedialnich produktii, at uz jde o kulturni objekty (napriklad hry), nebo o software,
typicky pouziva smycky ve svéem designu, ackoli je chapou jako technologické omezeni. Ale
ja bych je chtél chapat spise jako zdroj novych moznosti novomedialni tvorby.” (Manovich,
2018, s. 337) Kratkd videa a animované gify byly ptivodné¢ na webovych strankach a
YouTube, a pfestoze dnes uz je tam vSechno Full HD, tak stejné smycka piezila na TikToku,

v memech a WhatsAppovych zpravach.

2.2.4 YouTube

YouTube je video-hostingovy server, kam je mozné po bezplatné registraci nahravat sva
videa. Sledovat videa mlizeme i bez pfihlaSeni. Tato socidlni sit’ vznikla v roce 2005, ale jeji
popularita velmi rychle rostla. YouTube, podobné jako jiné socidlni sité disponuje funkcemi
jako like a dislike, sdileni a komentovani, nebo mtizeme kanal tzv. odebirat nebo vytvaret
playlisty. Tak ndm neunikne Zadné video, které sledovany kanal nasdili. (Pavlic¢ek, 2010, s.
156) Tzv. kanal videi jednoho profilu mizeme sledovat, byt followerem. YouTube videa,
stejné jako videa na TikToku, lze sdilet napt. na Facebooku. AvSak YouTube na rozdil od
TikToku je zaméfeny na delsi videa. Mezi mladymi je popularni sledovat youtubery, tedy

lidi, ktefi maji sviyj kanal, kde pravideln€ vysilaji sva videa na n¢jaké téma.
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2.3 Medialni didaktika

Medialni didaktika patii mezi interdisciplinarni obory. Tedy takové, které propojuji nékolik
védnich disciplin. Obsahem medialni didaktiky je zkoumani médii, medidlniho obrazu a
komunikace. Zamé&fuje se na kritické premysleni o medidlnich obrazech, které nas kazdy
den obklopuji, na obsahy, jez jsou ndm prezentovany. Snazi se zaky vést k pfemysleni nad
poselstvim konkrétniho medidlniho sdé€leni. V soucasné dobé jde o velmi dalezitou a
naro¢nou disciplinu, protoze média interpretuji skutecnost podle své vlastni pravdy. Vyznam
medidlni didaktiky roste, protoze je dilezité, aby kazdy byl schopny s médii pracovat
emancipované¢. Umét si informace ovéfovat a hledat pivodni vychodiska, historické,

politické a ekonomické kontexty. (Masek, 2009, s. 7-10)

Jak uz je v mnoha publikacich zminovano, média jsou pouhym nositelem a diilezitou roli
hraje samotny pfijemce. Nutno si uvédomit, ze kazdy vnimame medialni obraz nebo sdéleni
jinak v souvislosti s dalSimi faktory (socialni zazemi, rodina, kultura aj.) tykajicimi se nas
jako piijemce.

Medialni didaktika si klade za cil seznamit zéky s obsahy a cili novych médii, tvorbou
medidlniho sdéleni, klicovani novych médii a cilem novych médii. Tedy aby Zaci byli
schopni porozumét medidlnimu sdéleni a byli si védomi, na co se sdé€leni zaméetuje — na naSe
touhy (reklama), nebo nds mit na své strané (politici) aj. Jak medidlni sdéleni vytvofit:
v takovych ptipadech Zéci pisi napt. Skolni noviny, v minulosti zacal fungoval projekt détské
TV, kde sdéleni vytvarely déti a mladistvi pro své vrstevniky. Takové formé se tika ,,uceni
se ¢innosti“ (learning by doing). (Masek, 2009, s. 10-17) Kdyz se podivime do minulosti,
vyuziti médii ve vyuce muzeme nalézt i u J. A. Komenského, ktery uvazoval o praci

s novinami, jako zdrojem informaci, ve své vyuce. (Sochorova, 2016, s. 28)

Interpretace novych médii a medialniho sdéleni uz je pomérné slozita disciplina, kde se
prolinaji rizné obory a védni discipliny. Mam tim na mysli, Ze Zaci se uc¢i pochopit, na co
sdéleni narazi nebo z ¢eho Cerpé (historie, ekonomika, kultura atd.) v kombinaci s novymi
Ciniteli (jako napft. popisek, hudba, barevnost, zabér — celek, detail). Pravé skladba vSech
komponentli dava jeden celek, ktery nas ovliviiuje a vyvolava v nas pocity, nalady, touhy,

nebo naopak odpor, strach.
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Osobné¢ vidim medidlni didaktiku jako velmi dulezity a aktudlni obor, nebot’ pravé
v soucasné dob¢ se vétSina informaci Cerpd predevSim na internetu a je tfeba o nich umét

kriticky uvazovat.

Ackoli je digitalni medidlni svét velmi nebezpecné prostiedi, pfesto ma své kladné stranky
a na ty bychom neméli zapominat. Mym cilem je podivat se na praci v novych médii
optimistickym pohledem a ptedstavit moznosti, jak vyuzit novd média, konkrétné socialni
sité, jako prostiedek ke vzdélavani. Mou snahou bude vést zaky k hledani obsahti pomoci

socialnich siti a vytvareni vlastnich obsahti.

S medidlni pedagogikou je uzce spjat pojem medialni gramotnost. Tento fenomén je
posledni roky slySet ¢im dal hlasitéji. Masek jde ve svych tvrzenich dal a uvadi pojem
multigramotnost. Nejdiiv si poklada otazku, co znamena byt v dne$ni dobé gramotny? A
s jistou nadsazkou tiké, Ze kdo byl gramotny vcera, nemusi byt gramotny dnes. V tom
smyslu, zZe dnes se za gramotného nepovazuje pouze Cloveék, ktery umi Cist a psat, ale také

n¢kdo, kdo ovlada riizné technologie. (Uhl Skiivanové, Plihalova, 2022, s. 215)

Jak autor dal uvadi, podstatnym krokem v medialni gramotnosti se stal nedavno zakonceny

projekt Podpora digitdlni gramotnosti (www.digigram.cz), ktery mimo jiné apeluje na
ucitele, aby vedli své zaky k ,,rozvoji schopnosti komunikovat a sdilet tvorbu a informace
prostrednictvim internetovych sluzeb a portali, schopnosti vytvaret digitalni obsah v
riiznych oblastech novych medii, véetné integrace obsahii riiznych medii i pretvareni

stavajicich di-gitalnich obsahii“. (Uhl Skiivanova, Plihalova, 2022, s. 201

2.4 Konektivismus

Ve vzdélavani se uplatiiovala teorie behaviorismu, funkcionalismu (jinak také
kognitivismus) nebo konstruktivismu. Behaviorismus se vyznacuje tim, Ze je kladen diraz
na dril, opakovéni a kdzen. Tento smér vznikl pocatkem 20. stoleti. Vyhodou jsou jeho
métitelné vysledky.

Oproti tomu funkcionalismus byl zaloZzeny na fizeném pochopeni latky. Za cil si kladl plnit
stanovené cile, kterych se dosahovalo také castym procvi¢ovanim.

Jako posledni smér uvadim konstruktivismus. Ten je uzivan v soucasné pedagogice a jeho

smyslem je osobni nasazeni studenta. Je zalozen na vnitini motivaci, feSeni problémovych
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uloh, ale také kreativité. Klade diraz na osobnost jednotlivce a jeho socidlné-kulturni
zazemi.

Na konstruktivismus navazuje konektivismus.

Jako novou koncepci predstavili vroce 2005 Georg Siemens a Stephen Dowens
konektivismus. Jde o novy koncept vyuky, ktery je zaloZzeny na vyuzivani socialnich siti
jako prostredku pro vzdélavani. Vyuziva myslenky, kdy u€eni neni pouze zélezitost jedince,
ale celé skupiny. Jednim z principl je, Ze neni nutnost mit znalosti, ale touhu poznavat.

(Cerny, 2013, online)

Osobné chapu teorii konektivismu tak, ze lidé vytvaii a sdili rizné odborné informace, které
si mohou ostatni pfecist a pracovat s nimi dale. Zde bych jako ptiklad zminila Facebookové
skupiny, kde lidé sdilejici napft. jak stavi dim nebo rekonstruuji byt a navzajem si radi, nebo
jak chirurgové sdili na Twitteru tézké piipady, a pfitom diskutuji se zahrani¢nimi kolegy.
Nebo bychom sem mohli zatadit rizné tutorialy. Myslim, ze sdileni informaci nebo moznost
konzultace a hledani feSeni ve skupiné lidi se stejnym zamétenim je jedna z cest, které by se
dalo ve vyuce vyuzit.

Otazkou zlstava, jaky typ informaci je mozné na socialnich sitich ziskat, zda je mozné je

vyuzit ve vSech oblastech.

2.4.1 Internetova socialni sit

Internetové socidlni sité jsou zaloZené na propojovani tzv. uzli. Tedy kazdy z nas, kdo si
vytvofime profil na socidlni siti tvofime jakysi uzel. Nasi aktivitou upeviiujeme spoje mezi

jednotlivymi uzly.

Zasady konektivismu uvadi Brdicka jako:

1. ,Uceni je chapano jako specificky proces, beéhem kterého jsou propojovany
jednotlivé uzly znalosti a vznika tak jejich jedinecny kontext, ktery mize byt u
kazdého cloveka jiny. Muzeme 7ici, Ze uzel predstavuje v siti informaci a znalosti
odpovida spojeni mezi uzly, tedy hrana obecného grafu. Uceni je pak konstrukci

takového grafu jednotlivcem v informacni spolecnosti.

2. Poznavani je zaloZeno na poznani rozdilnych, ¢asto na prvni pohled protichidnych

¢i nekompatibilnich kultur, pohledii, postit ¢i myslenek.
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3. Primarni je schopnost poznadvat. Vlastni znalosti jsou sice duleziteé, ale vzhledem k
Jjejich dostupnosti méné, nez analytické a kognitivni schopnosti.

4. Tvorba komunit a navazovani socialni interakce (tedy tvorba socialniho kapitalu) je
nezbytna.

5. Diilezitou schopnosti je identifikace interdisciplinarnich vazeb, hledani hranicnich
témat a novych oborii a pristupii.

6. Informace mohou podléhat zmenam. Pravdivostni funkce poznani je casoveé zavisla.

7. I neziva zarizeni jsou schopna uceni — viz neuronové site, ucici se algoritmy,
softwarovi agenti atp.

8. Diilezita je schopnost viastniho rozhodovani, posuzovani toho, co je momentalné

‘

prinosné a diilezité. S menici se realitou je tieba se rozhodovat neustdle znovu. *

(Brdicka, 2008, online)

Pojeti vyuky formou konektivismu podporuje i Strategie 2030+. To je dokument, ktery
predstavuje, jaké cile si klade vzdélavani v CR v nasledujicich letech. Z &eho tyto cile
vychézi a jakymi prostiedky jich docilit. Medialni vychové a digitalizaci je vénovana ¢ast
dokumentu. Je potfeba, aby vzdelavani reagovalo na soucasnou dobu a ptizpusobilo se
potfebam spolecnosti a ekonomiky. Je tedy patrné, Ze nejde jen o pfechodny trend, ale o
problematiku s dlouhodobéjsim progresem. Obecné je dokument zaméien na digitalizaci
vyuky, multidisciplinaritu. (Fry¢ et. al., 2020, s. 26-31)

V kapitole Digitalni vzdélavani se popisuje, jakym zplisobem zaradit nova média do vyuky.
Ze je tieba na né& nahliZet nejen kriticky, ale také vyuZivat jejich potencial pro vyuku. Také
multidisciplinarita je kliCovy pojem a podle mé& zaklad vSeobecného vzdélavani ve smyslu,
ze neni pfinosem studovat jednotlivé obory oddélené€, ale pravé umét je propojovat a

vyuzivat poznatky napti¢ pfedméty a ucebni latkou. (Fryc¢ et. al., 2020, s. 31-32)

2.4.2 Navykovost socialnich siti

Na zaver teoretické ¢asti je tfeba zminit 1 odvracenou stranu prace se socialnimi sitémi. Tou
je navykovost. Timto tématem se zabyva doktor Stransky. Za posledni roky je ¢im dal vice
slySet o negativnim vlivu obrazovek na jedince i celou spolecnost. S koukanim do obrazovky
souvisi nejen sledovani televize a hrani her, ale i uzivani socidlnich siti. Stransky proces
navykovosti popisuje tak, ze pti uzivani socidlnich siti, kdy vytvoiime néjaky ptispévek a

dostane se ndm lajku nebo dislajku, vyplavuje se do naseho mozku dopamin. Ten nas nuti
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na situaci reagovat. Napfiklad tim, Ze vytvofime novy pfispévek. Protoze podobné jako
zavisli chceme dalsi davku dopaminu, tedy i dalsi ptispévky, a hlavné dalsi lajky. Tim se
dostaneme do jakéhosi kruhu. Naduzivani obrazovky mtze vést k plochému mysleni, mozek

se nerozviji, nenuti nés fesit problémy. (Smetana, 2019, online)

Jak pan doktor Stransky dale tik4, tak neni nic Spatného na pocitaci jako takovém.
Technologie samy o sob¢ nejsou Spatné, ale jde o to, na co ten pocita¢ (mobil) vyuzivame.
Pokud na pocitaci nebo telefonu délame néco uzitecného, vyuzivdme ho napft. na praci nebo
na uceni, nemusi byt Spatnym sluhou. Problém je, Zze vétSina teenagerti pocita¢ vyuziva
k hrani her a prokrastinaci. Dllezitym faktorem je, Ze bychom m¢li dobu u pocitace nebo

mobilu regulovat. (Smetana, 2019, online)

Brdicka si téz uvédomuje rizika naduzivani socialnich siti, ale dale prezentuje, ze dneSni Zaci
uz se uci jinak a Ze neni mozné, abychom se vratili do doby pted 50 lety. I kdyz primérny
Cas, jaky déti stravi pied obrazovkou byly uz v roce 2012 v USA 10 hodin a 45 minut. Cisla
budou obdobna i na izemi CR. Pokracuje tim, Ze ucitelé by méli reagovat na socialni mladez
novymi vyukovymi metodami. Upozoriiuje na informace, jak se méni vnimani u mladeze,
ktera pouziva socidlni sit¢ a internet. V tabulce z prednaSky je porovnani starsi generace a
sitové generace. Kdy starsi generace byla vedena k monotaskingu, tedy zaméteni se na jednu
véc, zatimco dne$ni mladdez vyuziva multitasking (napf. piSe domaci tikoly, u toho chatuje a
sleduje serial nebo poslouchd hudbu). Déle je zde porovnani, kdy starsi generace byla vedena
ke ctizadosti, samostatnosti a zivotu v realité, zatim co sitova mladdez je pravym opakem.
Jsou zaméfeni vice na spolupréci, propojenost a zivot ve fantazii. Brdicka tak nabada ucitele

k tomu, aby takovych informaci vyuzivali. (Brdicka, 2012, online)

Pokud bychom tedy chtéli pouzivat socidlni sité ve vyuce, tak by mélo jit pouze o n¢kolik
minut béhem vyuky, napf. nasdileni pfispévku. A to pod dohledem pedagoga. Na jednu
stranu chépu, Ze mobilni telefony k zivotu dne$ni mladeze patfi, Ze mlize byt ptinosné
vytvaret zajimavy a kvalitni obsah na socialnich sitich, ale na druhou stranu bych je nerada

podporovala v naduzivani.

Co mi piipada zajimavé je, Ze co se tyCe teorii o praci se socialnimi sitémi, tak jsou dva
tabory. Jeden je obhajuje a druhy zatracuje. Kazdy si pro své stanovisko najde studie, které

jeho nazor obhdji. Faktem je, Ze pfedndsSky pana Brdic¢ky jsou zroku 2012 a rozhovor
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s panem doktorem Stranskym z roku 2019. Za tu dobu se mohly nékteré véci a stanoviska
zménit. Jako napftiklad dopady koufeni na lidsky organismus zpocatku také nebyly brany
jako fatalni. Az s odstupem casu mohly probéhnout dlouhodobéjsi studie, které skodlivost
koufeni potvrdily. (Dolezal, 2019, s. 150) Osobné si myslim, Ze pokud Skola nezakaze
pouzivani telefont, tak zaci do nich budou béhem dne koukat. Na druhou stranu i pan doktor

Stransky nezatracuje pouzivani technologii, pokud nejde jen o pasivni uziti.

2.4.3 Socialni sité jako zdroj informaci

Vyuziti socidlnich siti jako zdroje informaci roste. Predev§im mladsi ¢ast populace
nevyhledavé informace skrze tradicni média, ale ¢im dal vice pouzivaji na vyhledavani
informaci socidlni sité. Podle vyzkumu STEM/MARK pro AMDI Digital ale lidé nejvice na

socialnich sitich vyhledavaji zabavu. (denik.cz, 2016, online)

., I odbornikovi miize v jeho praci pomoci, pokud zacne spolupracovat s jinym expertem,
ktery mu prinese nové podnéty. Socialnim kontaktem dochazi k uceni, nekdy i k predavani
tacitnich (nevyjadritelnych) kompetenci. I existujici publikace nékdy mohou byt spatné

dostupné, napr. kniha uz je vyprodana a neni dostupna v knihovné. Proto jsou duleZitym

‘

zdrojem informaci riizné typy komunikacnich kanalii spojujici odborniky na spolecné téma.

(muni.cz, 2019, online)

2.4.4 Socialni sité ve vyuce

Na téma socidlni sit€¢ ve vyuce jiz prob&hlo nékolik projektii. Napiiklad implementace
Facebooku do vyuky na vysoké Skole v Ruse University v Bulharsku pod vedenim Ireny
Valové. Projekt trval tfi roky, béhem nichz dospéla k nasledujicim zaveérim. Ve své studii
uvadi, Ze studenti byli do vyuky vice motivovani, citili se v prostfedi Facebooku svobodné a
pohodIné. Zaroven vsak dodava, ze vyuky skrze socialni sit’ Facebook nemuize plné nahradit

tradicni styl vyuky. (Valova, 2015, online)

., Na konferenci v Peru (2019) prednesli zastupci Universidad Nacional de Ingenieria

prispévek, ve kterém popisovali zapojeni Facebooku do studia strojirenstvi. Tradicni vyukové
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metody byly pro studenty znacné limitujici, protoze vedly studenty pouze k jednostrannému
zajmu o problematiku, kterou jim predkladal ucitel. Vyuziti Facebooku proto rozsirilo
vyukové metody, studenti mohli studovat kdykoliv chtéli a aktivne mezi sebou diskutovali.

Vyzkum opét prokazal zvysenou motivaci ke studiu. ““ (Jurankova, 2020, online)

Vyzkum na téma socialnich siti ve vzd&lavani prob&hl i v Ceské republice na padé
Zapadoceské univerzity v Plzni pod vedeni pana docenta Ludvika Egera v roce 2015. Ten
realizoval sviij vyzkum s 512 respondenty (studenti vysoké skoly). Téz se zaméfil na (v té
dob€) nejpopularnéjsi a nejvyuzivanéjsi sit Facebook. Ve své studii zmifnuje rozdil ve
vyuzivani socialnich siti v Cesku oproti uzivani socialnich siti v USA nebo v Anglii. Dale
zmifyje, Ze socidlni sit¢ daly lidem lep$i moznost k pfistupu ke svétovému minéni. Jako
pozitiva implementace socialni sit¢ do vyuky zminuje lepsi komunikaci s ostatnimi studenty
nebo 1 pedagogy, piipadné dalSimi odborniky. Studenti zde mohou sdilet informace, fotky,
videa a napady s dalSimi uzivateli. V n€kterych ohledech mtize byt sociélni sit’ podporou pro
zlepSeni kvality vyuky. Na druhou stranu uvadi, ze pro nékteré respondenty je socialni sit’
spiSe zdroj zabavy a hry nez zdroj informaci a vzdélavani. V zavéru své studie apeluje na
rozvoj novych metod ve vzdélavani, které by zahrnovaly socidlni sit¢ ve vyuce. (Eger, 2015,

s. 233-238)

Pod hashtagem #LearnOnTiktok je mozné najit videa od riznych odbornikti. Spole¢né
s platformou Quizlet, ktera poskytuje cenéné vyukové nastroje, véetné digitalnich karticek
a her a jinych uZzivatelsky generovanych studijnich materiald, je mozné vyuzit potencial
TikToku jako vyukové prostfedi. Jde o tzv. pasivni ufeni a stim spojenou moznost
s (edukativni) hodnotou navic. (TikTok, 2021, online)

Na TikToku ucitelé mohou vytvoftit tzv. mikrolekce. Jde o to, vytvofit kratké video, které

musi zaujmout v prvnich dvou vtefinach. (Masek, 2021, online)

Jako aktualni projekt bych zminila Be on the screen. Téma implementace socialnich siti do
vyuky je stale aktualni a ¢im dal vic naléhavé. Potieba pracovat s digitdlnimi technologiemi
a socialnimi sitémi ve vyuce se odrazi ve vzniku projektu Be on the screen, ktery porada

INSEA. Jedna se o vystavu praci lidi do véku 26 let. Touto vystavou se potadatelé snazi
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podnitit zdjem jak studentt, tak i uciteli, a hledat spole¢né cesty, a naopak vyhnout se

slepym uli¢kam. (Sobatiova. 2022, online)
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3 DIDAKTIKA VYTVARNE VYCHOVY S VYUZITIM SOCIALNICH SiTi

Pro mé ucely zpracovani diplomové prace jsem vyuzila kvantitativni vyzkum. Vzhledem
k povaze designu empirické &asti probéhlo Setfeni v terénu. Setieni bylo doplnéno kratkym
dotaznikem pro zcastnéné aktéry vyzkumu. Celé Setfeni je vzhledem k obsahu spiSe jen
kvalitativni vyzkumnou sondou, ktera otevira téma a nabizi nové otazky.

V nasledujicich kapitolach je popsany vyzkum, sbér dat a jejich analyza.

3.1 Digitalni média a socialni sité ve VV

Nejprve struéné piedstavim cely projekt. Pro svij zamér jsem zvolila Masarykovo
gymnazium v Plzni. Piivodné jsem chtéla projekt realizovat na ZUS, kde sama u&im, ale ke
vyuzivani socialnich siti, tj. 13 let.

Pro svilij vyzkum jsem navrhla celkem 4 tkoly, tj. jeden kol pfimo uréeny pro kazdou
jednotlivou sociélni sit. Ukoly byly zaméfené na charakteristiku konkrétni socialni sité a

vyuziti jejiho potencialu.

3.2 VyzKkumny vzorek

Datovy materidl byl nasbirdn v hodinach, které jsem sama vedla se zdky Masarykova
gymnazia v Plzni v ro¢niku kvinta. Slo o &tyfi vyukové jednotky, kde jedna vyukova
jednotka obsahovala dvé vyucovaci hodiny. V ramci zamérného vybéru jsem zvolila tfidu
zaku starSich 13 let, z etickych divodu. Vek 13 let je nejnizsi hranice pro vyuziti socialnich

Siti.

3.3 Vyzkumné cile a otazky

Mg¢ realizované hodiny, jakoZzto terénni soucést vyzkumného Setfeni, byly vychodiskem pro
zpracovani cile.

Hlavnim cilem celého Setfeni bylo ,,Zjistit jaké jsou prinosy a uskali vyuZzivani socialnich
siti ve vyuce VV a jak zakomponovat nova média do vyuky VV, aby odraZela souc¢asné

trendy.“
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Vedlejsi cil byl zaméten na rozvoj schopnosti a dovednosti. Pro zjisténi vedlejsiho cile jsem
si kladla otazku ,,Jaké jedine¢né moZnosti nabizi prace se socidlnimi sitémi pro rozvoj

kompetenci Zaki?

3.4 Charakter jednotlivych siti

Jednotlivé sité jsem popsala v teoretické ¢asti, proto zde jen struéné piipomenu hlavni

charakteristiku, ze které budu vychazet.

Facebook: Socidlni sit’ zaméfena na profil jednotlivych uzivatelt. Zaméfeni na komunikaci,
propojeni jednotlivych profili. Vyuzivani zdi, vytvofeni stranky, moznost sdileni fotografii

a videi, vytvateni stories.

Instagram: Plivodné byla sit’ urend pro fotografy, ale diky kvalitnéj$im fotoaparatim
v mobilnich telefonech se ¢im dal vic vyuziva k marketingu. Sit’ je zaloZena na fotografiich.
Moznost pouzivani hashtagl — sledovani hashtagti nebo konkrétnich profild, vytvaieni

stories, od r. 2012 je propojend s Facebookem.

Youtube: YouTube povoluje svym uzivatelim nahrat delsi videa, shlédnout je, hodnotit,
sdilet, komentovat a streamovat. Na YouTube jsou dostupné videoklipy, TV klipy, hudebni
videa, trailery k filmim a dalsi jako napiiklad video-blogy, kratka originalni videa, nebo

vzdélavaci videa.

TikTok: vytvafeni a sdileni videi o délce az 3 minuty, rychly piehled, videa jsou vétSinou

dlouha jen nékolik vtefin. MoZnost pridat hashtag pro lepsi vyhleddvani.
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3.5 Hypotézy

Hypotéza 1: Pro zaky bylo zatazeni socialnich siti do vyuky spiSe pfinosem — rozvijeli dalsi
kompetence nez pifi bézné hodiné multimedialni tvorby, prace se socidlni siti byla pro zaky

motivujici.

Hypotéza 2: Pro zaky zatfazeni socidlnich siti do vyuky bylo spiSe negativni — Zaklim soc.
sit€¢ nic nového neptidaly, naopak dokonce zatazeni soc. siti zhorSilo vyuku. Zaci se

nesoustfedili na tkol, sebehodnoceni prace bylo negativni — ovlivnéné prostfedim soc. siti.

Hypotéza 3: Nezaznamenala jsem zadné vyrazngj$i zmény, hodiny byly srovnatelné

s jinymi hodinami bez vyuziti soc. siti.

3.6 Sbér a analyza ziskanych dat

Svlij vyzkum jsem realizovala na Masarykové gymnaziu v Plzni v kvinté. Z kazd¢é hodiny
jsem poridila video zdznam. Pro své zdméry jsem zvolila metodu reflektivni bilance z kazdé
hodiny. Ty budu dale analyzovat a zobeciiovat.

V hodinach jsem se zaky realizovala tkoly uréené pro vyuziti moznosti soc. siti. Své hodiny
(zadani, realizaci a zpétnou vazbu z prostiedi soc. siti) jsem kriticky reflektovala, zamyslela
se nad moznou alteraci. Pro analyzu dat jsem vyuZila oteviené kddovéani. Nejprve jsem si
stanovila fenomén, ktery v reflektivnich bilancich sleduji. Pak jsem v reflektivnich bilancich
hledala kauzalni podminky (tj. proménnad). Jako nasledky jsou oznacené zobecnéné poznatky
z hodin. Na zavér bych své poznatky zobecnila do n€kolika zakladnich bodi/myslenek.
(Hendl, 2005, s. 248-250) Postup klicovani je v ptilohach, v textu prace uvadim jen zékladni
hodnoty.

Interpretace vyzkumnych vysledkii: Vzhledem k designu vyzkumu byla data sbirana jako

audio/video zdznam a jako subjektivni vypovéd’/interpretace.
Alterace: Na zéklad¢ svych reflexi bych navrhla Gpravy pro zlepSeni zatfazeni soc. siti —

napi. na co se zaméfit vice, na co mén¢ a zhodnotit, zda (popt. nakolik) jsou socidlni sité

vyuzitelné pti vyuce. Definovat problémy.
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Na tivod ve zkratce predstavim cely projekt, jak byly koncipované jednotlivé hodiny.

3.7 Tematicka rada s vyuzitim socialnich siti

3.7.1 Vytvarny ukol €. 1: Animace jako interpretace uméleckého dila

V iivodni hodiné jsem zdky seznamila s tématem projektu. Tedy Ze budeme pracovat
s digitalnimi technologiemi a socialnimi sitémi.

Na zac¢éatku hodiny se zaci rozdélili do Ctyt skupin. Kazdé skupina si vybrala jednu vytisténou
reprodukci dila. Méli na vybér z nasledujicich dél: Zranény jelen od Fridy Kahlo, Cerveny
pokoj (Harmonie v Cervené) od Henriho Matisse, Vykiik od Eduard Muncha, Girl with
Baloon od Banksyho, Flower Thrower t¢Z od Banksyho a Americka gotika od Granta
Woodse. Ke kazdému dilu zaci hledali informace na socidlnich sitich (YouTube, Instagram,
Facebook, Wikipedie, TikTok). Své poznatky pak prezentovali pied tfidou a uvedli zdroj.
Spolecné jsme pak dila interpretovali na zaklade zjisténych informaci. V dalsi ¢asti hodiny
dostali za tkol, aby z vybraného dila vytvofili kratkou animaci (na n€kolik vtefin). Co se
odehralo pfed vyjevem na obrazu? Nebo co nasledovalo? Jaké jsou okolni zvuky a viiné?
Pro potieby vytvofeni animace jsem méla pfipraveno nékolik kopii vSech dél. Ty mohli
libovolné zpracovat pro vyjadreni svého napadu.

Vzhledem k ndro¢nosti tkolu jej vétSina zaka nestihla. Proto nékteti dokoncovali svou praci
v dalsi hoding. Hodnoceni a reflexe prob¢hla v dalsi hoding. Kdo mél hotovo, tak svou
animaci nasdilel na socialni sit’ TikTok. Jak jsem popisovala v teoretické ¢asti, pravé TikTok
jeur€en na kratka videa, kde lidé sdili videa v§ech moznych obsahti a ostatni je mohou sdilet,

komentovat nebo ,,lajkovat*.

Vybér autori a dél

Vybér byl ¢astecné ndhodny. Hledala jsem dila, kterd by vypravéla piibeh, ale zaroven aby
nebyla politicky angazovana, erotickd, neméla ,,zneuzitelny podtext™. Proto jsem se snazila
zvolit dila a autory neutrdlni. Také jsem volila zndmé autory, aby o nich bylo mozné na
socialnich sitich né&jaké informace zjistit. Bylo velmi ¢asové naroné na piipravu projit

socialni sit¢ a hledat rizna dila a autory a co je mozné o nich dohledat.

Aktivita byla velmi voln¢ nastavena a Zaci tak mé¢li volny prostor, jak animaci pojmout.

P1isté bych nejspiS zadani zzila napt. na reklamu. Ale i tak jsem byla piekvapend, co sami
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vymysleli a Ze i1 tak naro¢nou disciplinu dokézali zpracovat, At uz co do napadu, tak po
technické strance.

Zde si dovolim ve stru¢nosti predstavit jednotlivé animace a o co v nich §lo.

Predstaveni Zakovskych praci

Edvard Munch, Vykrik

Toto video bylo zaméfené na téma gender. Stojici kiicici postava na mosté je zdéSena, kdyz
kolem ni projde Zena ve spodnim pradle. O to vic je prekvapend, kdyz kolem projde
polonahy muz v riizovych kvétovanych kalhotkach. Podobné jako na plivodni verzi obrazu,
kde byl, v mistech kde je obloha, népis, ktery byl pozd&ji pfemalovan, tak Zaci dali napis:
Love your homies (Miluj své kamarady). Video ma popisek, ze jde o remake dila Edvarda

Muncha a nese poselstvi, Ze nemame dbat na nazor okoli, ale mame byt tim, kym jsme.

Obrézek 1: Ukazka z animace dila od E. Muncha. Zaci zakomponovali dilo do sou¢asného kontextu s tématem

gender.

Frida Kahlo, Zranény jelen:

Tato animace je reakci na osud Fridy Kahlo, ktera se timto tématem Casto zabyvala ve svych
malbach. V animaci skace jelen po lese, kdyz tu mu najednou upadne hlava, vyroste misto
jeleni hlavy hlava Fridy. Narostou ji parohy a za¢nou ji probodavat Sipy. Nejde ani tak o
narativ, jako spiSe jen rozpohybovani malby. Vdechnout ji Zivot. V popisku k animaci se
piSe: Neni snadné ukazat, kdo doopravdy jsme. Animaci doprovazi groteskni zvuky. Ty maji
dle autorii znamenat, Ze navenek jsme Casto veseli, ale v nitru nas néco mize trapit, ale

neukazeme to okoli.
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Obrézek 2: Ukazka z animace dila od F. Kahlo. Zaci interpretovali dilo formou rozpohybovani obrazu.

Cerveny pokoj, Henri Matisse
Animace zobrazuje zenu, ktera chystd na stdl jablka. Pfi pfipravé pokrmu premysli o
sebevrazdé, predstavuje si byt otravena jablkem ze stolu. Nakonec otravené jablko vyhodi

z okna.

Obrézek 3: Ukazka animace dila od Henriho Matisse. Zici se zamysleli nad tim, co se honi hlavou Zené, ktera

pfipravuje jidlo na stul.

Divka s baldnkem, Banksy

Animace je provedend formou kombinace stop-motion a digitalnich efektt. Divka, ktera
pousti balonek ve tvaru srdce, do né¢j hazi Sipku. Nasledn€ na ni naleti stihacka, auta a
animace konéi vybuchem atomové bomby. Zéaci zpracovali interpretaci dila pomérné

dekadentné¢ s rysy ¢erného humoru. Jde o ztratu nadéje a nevinnosti.
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Obrézek 4: Ukazka animace dila Banksyho, Zaci vyuzili digitdlnich efektl, myslenkou je ztrata nadéje

zastoupena destrukci balonku.

Obecné vzato m¢ zarazil depresivni vybér naméti jako sebevrazda, ztrata nadéje, obtiznost
otevfit se okoli. A¢koli si Zaci z kolu v nékterych piipadech délali spis§ legraci, je mozné,
ze do nich nevédomky promitli své strachy a obavy. Na druhou stranu pochmurné myslenky

v adolescentnim veéku nejsou ojedinglé.

3.7.2 Vytvarny ukol ¢. 1: Reflektivni bilance

KdyZ jsem na zacatku hodiny zaky seznamila s t¢ématem hodiny a ze budou d¢lat animaci,
tak moc nadSeni nebyli. Bylo to tim, Ze pry d¢laji animace v informatice a budou se jim
vénovat celé pololeti. To mé vede k zamysSleni, do jakého pfedmétu vlastné animace patii?
Do informatiky, protoZe jde vétSinou o digitalni zpracovani (at’ uz je to stop-motion, digitalni
animace, prace s green screen aj.) nebo do vytvarné vychovy jako médium pro vyjadieni
mySlenky ¢i napadu? Myslim, Ze jde spi§ o oborové propojeni skrze techniku. Rozhodné
bych to nevnimala negativné, nebot’ kazdy pfedmét k animaci ptistupuje jinak. Jde spis o to,
aby se pedagogové mezi sebou dohodli a mohli na sebe ptipadné navazat.

V ivodu hodiny si skupiny ki vybraly dila: Zranény jelen, Cerveny pokoj, Divka s
balonkem a Vykiik. Nasledovalo vyhleddvani informaci o dile, pfipadné autorovi na
socialnich sitich. B€hem piipravy na hodinu jsem si prochédzela socilni sit€ a snazila jsem
se dohledat co nejvice informaci. Musim fict, Ze to bylo velmi naro¢né. Nejvice informaci
jsem se dozveédéla na YouTube a Wikipedii. Co se tyCe starSich autorti (nezijicich), jsou
jejich socidlni sité spravované spisSe jako galerie (nazev dila, rok a nékdy i technika). U
takovych prispévkil byvaji reakce okoli typu: Tento obraz miluju! Mij nejoblibenéjsi apod.
Soucasni umélci si socidlni sité spravuji sami, a tak se tam da najit vice jejich myslenek,

asociaci a reakci vefejnosti. Osobné mi chybélo potvrzeni riznych tezi v knize, kterou beru

22



3 Empiricka cast
vice jako duvéryhodny zdroj. Piiprava na takovou hodinu byla ¢asové narocnd, protoze

internet a (n¢které) socidlni sité jsou prehlcené informacemi.

Kazda skupina dostala pfidélenou socidlni sit, kterou méli prozkoumat ve vztahu
k vybranému dilu nebo autorovi. Nékteré skupiny nemély s mnozstvim informaci problém
a jiné naopak fikaly, Ze o svém dile a autorovi na dané socialni siti nic nenasli.

Béhem skupinové prace jsem zaky obchdzela a chtéla jsem s nimi praci konzultovat. VétSina
o konzultaci nestala a odbyla mé s tim, Ze si vi rady a s ni¢im pomoc nepotiebuji. Spis se
tvafili, Ze chtéji mit klid na praci. Nechala jsem je tedy v klidu pracovat.

Animaci stihly dvé skupiny. KdyZ jsem jim fekla, Ze tyto animace maji vlozit na TikTok na
nove vytvoreny ucet tfidy, tak byli ptekvapeni a cituji: ,,To je genidlni.“ Z toho vyvozuji, Ze
je moznost sdilet své dilo zaujala. Ze ho nedélali jen ,,do Supliku®, ale mohou jej zvefejnit.
Své animace béhem hodiny nestihli vloZzit na socialni sit’. Odlozili jsme tento krok na dalsi
setkani, zatimco nektefi jesté¢ dokoncovali své prace.

Zajimavé bylo, ze kdo sdilel animaci v rozsahu jednoho az dvou dnt, tak se jim dostalo
sledovani a hodnoceni v podobé lajkti. Kdo ptidal svou animaci pozd¢ji, acet uz byl ,,mrtvy*.
TikTok je zalozeny na rychlosti, kde to ,,fr¢i*. Jedno video za druhym, lidé tam musi byt
velmi aktivni. Dal§im aspektem mohlo byt také zvoleni nevhodnych hashtagti, kdy se prace
nedostaly k SirSimu publiku (Ize vidét na poctu shlédnuti). Kazdopadne nejveétsi tspéch
zaznamenalo video zaméfeni na gender (Vykiik od Muncha). V posledni dobé¢ je to velmi
aktudlni téma. Dal$i videa zaznamenala mensi sledovanost. Diivodem mulize byt i vybér
tématu. Z dlouhodobého hlediska by bylo zajimavé, kdyby Zaci upravili vybér tématu, zda

by sledovanost vzrostla.
Béhem hodiny jsem si v§imla, Ze n¢ktefi Zaci ve skupiné nepracuji a jsou pasivni. Z takového

zjis$téni jsem se poucila do dalsi hodiny, kde jsem rozdala kazdému roli, co bude ve skupiné

délat.

23



3 Empiricka cast

OO O O

O O O O

Obrazek 5: Sledovanost a hodnoceni jednotlivych videi na TikToku.

Fenomén Kauzalni podminky Nasledky

Sdileni animaci na TikToku | ,,To je genialni!* motivace, sebeprezentace
Reakce na TikToku do dvou dnti akéni stranka soc. siti

z hlediska ¢asu

Socialni sité jako zdroj nejvice informaci YouTube, Wikipedie
informaci zjisténych v hodindch

Socialni sité jako zdroj Socialni sité jako galerie Instagram, Facebook,
informaci TikTok

Reakce na TikToku Volny vybér tématu dle popularni soucasné témata
z hlediska hodnoceni zakl méla vice hodnoceni

3.7.3 Vytvarny ukol €. 2: Umélci z minulosti jako soucasni youtuberi

Nejprve méli chvilku ¢as na dokonceni ukolu z pfedchozi hodiny. Kdo mél hotovo, umistil
video na TikTok. Pfedstaveni vSech praci a hodnoceni z minulé hodiny. Nésledovalo
pfedstaveni nového ukolu. Po pouceni z pfechozi hodiny, kdy prace ve skupiné byla
pomérné chaoticka, jsem kazdému ve skuping nechala piidélit roli. Zaci opé&t pracovali ve
skupinach po tfech az ¢tyfech. Do skupiny dostanou Ctyfi papirky, na kterych je napsana
role, aby se zapojili vSichni. Ty si mezi sebou rozd€li (rezisér — ten, ktery ma vSe na starosti,
kameraman — nataci video, herec/herci). Tentokrat méli na vybér mezi Fridou, Dalim, Van
Goghem, Warholem, Duchampem a Picassen. Autory jsem vybirala tak, aby o nich byla
dobova videa na YouTube a zaci mohli nastudovat gesta a vyjadfovani jednotlivych autord.
Ptipadné se alesponl podivat, jak tyto osobnosti vystupovaly. Po zadani tikolu opét hledali

informace o umélcich a jejich dilech. Nejvice informaci nasli na Wikipedii. Ptala jsem se,
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zda si informace z Wikipedie déal ovéfovali. VétSina odpovédela, ze ne. Méli za tkol
seznamit se s danymi umélci a formou kratkého videa je piedstavit, nebo piedstavit napiiklad
umélcovo dilo ¢i dulezitou situaci z umélcova Zivota, jako kdyby byl vybrany umélec
v dnesni dobé youtuberem. Pro ucely vytvoteni videa dostali fotografie umélct v Zivotni
velikosti. Hlavu z papiru vystiihli a vytvofili si tak masku. Slo pfedevsim o zachovéni
anonymity na piani zaka i Skoly. Vzhledem k nédro¢nosti tkolu jsem ocekéavala jen kratka
videa. BohuZzel opét vétSina nestihla. Kdo stihl, umistil video na YouTube. Piedstaveni a
hodnoceni probéhlo nasledujici hodinu. Pro naSe ucely jsem na TikTok zalozila ucet
Kvintaaart. Do tohoto uctu se mohli Z4ci pfihlasit a vlozit tam své videa.

Pro tuto hodinu jsem vybrala jiné autory nez v prvni hodin€. Vybér se lisil zejména proto,
aby zaci mohli dohledat videa, kde vystupuji zivé umeélci ve své dob¢ a zaci tak videli jejich

gesta, zptisob komunikace a chovani, ktery by pfipadné mohli ve svém videu napodobit.

Popis jednotlivych videi

Vincent a Vincent

Zaci pojali video jako rozhovor Vincenta van Gogha se sebou samym (s vlastnim obrazem).
Pro své ucely si vybrali portrét vyfoceny a umélciiv portrét namalovany. Rozhovor je
pteveden do hry ping pongu. Ping pong je zde metaforou dialogu (mohli bychom fici, Ze az
dramatizace dialogu). Zaci vychazeli z tvrzeni, Ze van Gogh trpél schizofrenii (tato teze byla
v posledni dob¢ vyvracend).

V zacatku videa se bavi sdm se sebou o lasce, zda né¢koho miluje a sam sobé¢ tika: ,,Ale
milovat t&€ nedokazu.*

Rozhovor pokrac¢uje zamyslenim nad tim, co ,,jsem ja v tom nekonecném vesmiru® a ,,co
jsou mé pocity?* Dale nardzi na van Goghtv alkoholismus, kdy zminuji, Ze alkohol je
terapie, ktera pomaha, ale jen kratce. Néasledné redlny Vincent dostava sme¢ od malovaného.
Redlny se kéci k zemi se slovy: O Vincente, co d¢lat dal budu? Zemfit sam zit? Vzdyt
milovat nemohu.

V zavéru namalovany van Gogh fika tomu redlnému smec ve hie. Redlny van Gogh prohrava
rozhovor i svou hru.

Cely rozhovor je veden v poetickém patosu duchu. Nese prvky humoru a dramatu.
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Obrazek 6: Vincent a Vincent, video dialogu mezi malovanym a realnym Vincentem van Goghem

Warhol a Monroe
V tomto videu Zaci vtipné pojali, jak Warhol namaloval Marilyn Monroe. Do prazdného
obliceje se formou animace postupné vkladaji o€i, pusa, nos. Warhol svou praci komentuje

v ¢estiné s ,,americkym pitizvukem®.

Video narazelo na tutoridly na socialnich sitich.

Obrazek 7: Andy Warhol jako youtuber, Zaci vytvofili tutorial, jak namalovat Marilyn Monroe

Dali a jeho rozteklé kolo

(video neni ke shlédnuti, Zaci jej odmitli sdilet)

Ve videu §lo o to, jak mlady Dali chodil do umélecké skoly, kde nekreslil kruh jako kruznici,
ale jako své ,rozteklé* kruhy. Na to mu ucitel fikal, ze takhle se kolo nemaluje, Ze to ma
predélat. O n&kolik let pozdéji, kdyz byl Dali slavny umélec, pfisel za nim jeho ucitel a chtél
se od n¢j nechat ucit kreslit. Dali mu dal za kol nakreslit kolo. U¢itel ho nakreslil jako
obyc¢ejnou kruznici a na to mu Dali fekl: ,,Ne-ne, takhle se kolo nekresli. Musite jej kreslit,

jako by teklo.*
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Myslenkou videa bylo, ze aby se Dali stal slavnym umélcem, musel vystoupit z bézného
zobrazovani reality a hledat realitu vlastni. Tim pted¢il svého ucitele. Video nese poselstvi,

Ze se nemame bat vystoupit z davu.

Frida

(video nezachovano, smazéano studenty)

Duchamp

Video s Marcelem Duchampem je pomérné podrobné predstaveni konceptudlniho uméni.
Zakyné& v masce Marcela Duchampa piedstavuje, jak Marcel Duchamp uvedl svou Fontanu
na sout¢zi, kde chtél vyprovokovat uméleckou komunitu. Ve svém vypravéni jde dal a
zminuje 1 soucasné ceské umélce. Jde o pomérné slozité vypravéni o umélecké scéné od
pocatki 20. stoleti do soucasnosti. Vzhledem k obsédhlosti informaci ve videu uvadim cely

ptepis v ptilohach.

Obrazek 8: Marcel Duchamp jako youtuber, Zaci video pojali jako vypravéni M. Duchampa s pfesahem do

soucasné doby.

Picasso

V uvodu videa jsme soucdsti pocitacové hry (né&jaké stiilecky), kdy prochdzime virtualnim
prostfedim (ruiny staveb). V levém rohu je ikona hrace — Picassa. V pribc¢hu hry se méni
jeho vyraz (nejspis, podle toho, jak se hra vyviji). Po pil minuté nas nepfitel zastieli. V tu
chvili se objevi napis: Frantik dal donate 5 K¢. Ahoj, povi§ ndm prosim néco o sob&? (zpravu
nam fekne 1 umely zensky hlas). Nahle se objevi fotografie Picassa, kde otevie pusu a
povida: ,,Dobte, kdyz sis to teda zaplatil... Od détstvi jsem maloval, a dokonce mi fikali

zazraéné dit€. To mam po svém otci. Také jsem vymyslel kubismus. Sice mi malovani
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obrazu vyneslo hodné pencz, ale ja chtél vic. A tak jsem objevil streamovani ... (neni

rozumét) na YouTube a v tom jsem nasel svilj smysl Zivota. (smich)

Obrazek 9: Pablo Picasso jako hrac online her, Zaci vytvorili video na zplisob youtuber(, ktefi predstavuji

video hry.

3.7.4 Vytvarny ukol ¢. 2: Reflektivni bilance

V tivodu hodiny néktefi zaci dokoncovali animace z predchozi hodiny. Kdo mél hotovo,
umistil animaci na TikTok i s popiskem a hashtagy. Zakiim se tak dostalo hodnoceni od $irsi
vetejnosti. Po zvefejnéni videi se béhem dne dostalo zakiim zpétné vazby v podobé ,,lajka*
nebo sledovani. Zde mizeme sledovat, jaka témata lidi zaujala. Kdybychom se rozhodli ucet
spravovat dal, byl by takovy poznatek jeden z naSich vychozich bodu.

V ramci hodnoceni zaznélo také nadbytecné pouziti digitdlnich efektd v animaci na
Banksyho. Dale se hodnotilo zvoleni ndmétu, technické zpracovani. Béhem reflexe ve tiidé
zaci byli spiSe pasivni az na par vyjimek. Kdyz uz se n€kdo vyjadril k dilu nékoho jiného a
mél vytku (jako napt. az zbytecné pouziti efekti), tak takovy komentat nebyl vniman jako
konstruktivni kritika, ale spiSe jako zbyte¢né rypani. Na druhou stranu ve tfidé panovala po
vSechny Ctyfi hodiny velmi uvolnéné atmosféra. Tedy se vétSina zakl nestydéla své prace
prezentovat nebo komentovat a obhajovat (ale vétSinou $lo o ty samé jedince).

Na zacéatku hodiny si vyhledavali na socialnich sitich informace o jednotlivych autorech.
Tato ¢ast zabrala zakiim pomérné hodné Casu. I pfes mé pobidky jim vyhledavani trvalo
déle, nez jsem cekala.

Zaci tocili sva videa na mobilni telefony. Pomoci aplikaci v telefonu videa sestiihali nebo
dodali animaci nebo jiné efekty. Tato videa méli umistit na socialni sit’ YouTube. Zde nastal
problém, protoze Zaci, byt schovani za maskou odmitli byt zvefejnéni na internetu. Ze
strachu, Ze by je mohl nékdo poznat. Proto vefejné jsou k dispozici asi dvé videa. Jedno je
skryté pouze pro majitele ti¢tu. Jedna skupina tpln¢ odmitla video nahrat a posledni skupina

video béhem hodiny nestihla. Upfimn¢ jsem takovou reakci necekala, tedy jsem nebyla na
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3 Empiricka cast
situaci pfipravena. Jejich pfani jsem respektovala. Hodnoceni se béhem vyuky nestihlo, a
tak se presunulo na dal§i hodinu. Aspoil jsem dostala Cas, jak se se situaci vypotadat a
vymyslet hodnoceni jinou formou.
Zpétné si fikam, Ze jsem méla na Givod ukéazat nekolik videi z YouTube a spolecné se zaky
se podivat na to, jak jsou videa koncipovana (napt. na uvod pozdrav, seznameni s tématem
pfispévku a na konci rozlouceni).
Byla jsem piekvapend, Ze Zaci své prace stihli (vesmés vSichni, ptipadné n€kdo dokoncil
dalsi hodinu), protoze Slo uz o vétsi projekt. Navic kazdé video se da interpretovat a nese
svou myslenku. Néktera videa jsou sice vice promyslend, nékterd méné, ale naptiklad video
Warhola a povrchni (mozna az komercni) zpracovani k sob¢ ladi. V nékterych piipadech si
zaci z ukolu udélali srandu, nebo nardzi na svét video her (virtudlni reality) jako zabavy pro
znudéné nebo jako unik pred realitou.
Pro nase ucely jsem zalozila Gi€et na YouTube Kvintaaart. K tomuto U¢tu maji ptistup

vSichni Zaci.

Obrazek 10: Hodnoceni na YouTube, Vincent a Vincent.

Obrazek 11: Hodnoceni na YouTube, Picasso
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Obrazek 12: Hodnoceni na YouTube, Andy Warhol

Fenomén Kauzalni podminky Nasledky

Sdileni na YouTube reakce pouze od spoluzdkii | nepopularni kanal, video se
nedostane mezi $irsi
vetejnost

Vlozeni videi na YouTube | sebeprezentace odmitnuti vefejné
vystupovat na kameru

Socialni sité jako zdroj casove naro¢né prehlceni informacemi

informaci

Socidlni sité v hodinach umeélci jako youtubefi inspirace ze svéta studentli

\AY%

3.7.5 Vytvarny ukol ¢. 3: Parafraze dél ¢ceskych autort

V uplném zacatku nékteti dodelavali video z minulé hodiny. Na tivod jsme si prohlédli videa
z minulé hodiny. ProtoZze je Zaci nechtéli vétSinou sdilet na YouTube, tak jsme si je
“olajkovali” analogové€ v hodin¢. Pfipravila jsem jim karticky like a dislike. Spole¢né jsme
zkoukli postupné viechna videa. Po kazdém videu nasledovalo hodnoceni. Zaci mohli dat
like nebo dislike jako na sociélni siti. Hodnoty jsme spocitali a kazdé skupiné se tak dostala
zpétna vazba. Pak probéhlo zadani dalsiho ukolu. Predstavili jsme si soucasné ¢eské autory,
kteti volné navazuji na ptfedchozi. Konkrétné Slo o Evu Kotatkovou, Krystofa Kinteru,
Katefinu Olivovou a Jitfitho Sirivku. Ve zkratce jsem jim piedstavila jednotlivé autory a
hlavni mySlenku jejich prace. Za kol m¢li dohledat si sami dal$i informace na socialnich
sitich. Tentokrat byl vybér autori zaméteny na soucasnost. Pii konzultaci na katedie mi bylo
doporuceno, abych neskékala v kazdé hodin€ jinam, ale abych se snazila mit hodiny n&jak
provazané. Na rady svého vedouciho prace jsem vybrala vyse uvedené ¢eské autory proto,
Ze svymi naméty navazuji na autory z prechozich hodin a maji instagramovy tcet, kde jsou
aktivni. Pro pfipadnou komunikaci jsem chtéla vybirat mezi ¢eskymi autory. Proto jsem
vybrala Evu Kot'dtkovou ve spojitosti se Salvadorem Dalim a se spole¢nym vychodiskem

v psychoanalyze. Kinteru jako ,,pokracovatele* Duchampa a jeho ready-mades. Olivovou a
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jeji téma feminismu ve spojitosti s Fridou a Sirtivku jako ¢eského popartistu ve spojitosti
s Warholem.

Na jedné lavici byly vyskladané rizné predméty. Kazdy ze zaki si vybral jednoho autora a
rizné piedméty. S t€émi pak mohl volné pracovat a navazat na mySlenku soucasnych ¢eskych
autorti. Abych jim préci trochu zpfijemnila, dostali ode m¢ lizatko Chupa Chups, pro néjz
navrhl logo S. Dali — jeden z naSich vybranych autorti z pfedchozi hodiny. Nakonec se volné
rozdélili do skupinek, nebo nékdo pracoval samostatné. Vznikla tak rlizna dila, ty pak
pfedstavili v hodin€ a umistili na Instagram. Pro nase tcely jsem zalozila ¢et Kvintaaart,

ke kterému maji ptistup vSichni zaci.

3.7.6 Vytvarny ukol ¢. 3: Reflektivni bilance

Za sebe bych tuto hodinu hodnotila jako nejzdatilej$i. Na tivod jsme dokoncili hodnoceni
videi z minulé hodiny. Vzhledem k tomu, Ze vétSina nechtéla své videa sdilet, tak jsme si je
ohodnotili v ramci t¥idy. Na druhou stranu mi pfipadalo, Ze hodnoceni v hodiné€ nebylo piili§
objektivni. Mozna Zaci nechtéli oteviené kritizovat préci spoluzakti nebo mozna z nechuti
vést dialog o svém nazoru. Videim umisténym na YouTube se Zadného ohlasu nedostalo.
Tedy vyuziti socidlni sité pro Sifeni obsahu se v hodiné pfili§ neosvéd¢ilo. Zato jako zdroj
informaci byl velmi bohaty. Ackoli vétSina videi s tématem o ,,nasich vybranych umélcich*
je v angli¢ting, diky jazykové vybave to nedélalo vétsing zakli problém. Na druhou stranu je
otazka, zda by YouTube mohl fungovat jako zdroj i u zaku, ktefi nedisponuji takovymi
jazykovymi znalostmi.

V této hoding zaci pracovali se soucasnymi ¢eskymi autory. Ti si své socidlni sité spravuji
sami (Instagram, Facebook, na TikToku asi nikdo z nich zatim neni). Davaji tam své
postiehy, rozpracovand dila atd. Pfipadné¢ na YouTube jsou videa z vystav, povidani
kuratort o autorech a mnoho zajimavych informaci.

Vzhledem k ¢asové tisni jsme uz nestihli zkontrolovat informace, které se komu podaftilo
dohledat. VétSinu hodiny si Zéci zpracovavali volnou parafrdzi na vybrané autory. Tato

skutecnost se podle m¢ projevila v povrchnim zpracovani nékterych zaka.

Cilem takto koncipované hodiny je seznamit zaky s nahliZenim vybraného autora na svét.

Ten pak propojit s vlastnimi zkuSenostmi. Prace jsem béhem hodiny obchéazela a
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konzultovala je se zaky. VétSinu zaujala prace Krystofa Kintery nebo Evy Kotéatkové.
Dvojice chlapct si vybrala Katefinu Olivovou.

Béhem jejich prezentace dila se strhla mensi debata na téma feminismu, ale i reakci okoli.
Zde si dovolim citovat: ,,Je videt, Ze tohle tvorili muzi, protoze Zena by tohle v Zivoté nikdy
nevytvorila. A Ze chapu klukui pojeti, Ze chteéli ukazat, Ze Katerina Olivova déla néjakou body
positive kampan, takzZe na jednu stranu oukej, je to body positivity, ale na druhou stranu je
to hodne urazejici.“ Na to reagovali Zaci-autofi tim, ze nechtéli nikoho urazit a ze kdyz
Katefina Olivova dava na Instagram obsah, jaky dava, tak Ze musi pocitat i1 s negativnimi

komentafi.

Na zavér hodiny jsem chtéla s zaky provést provazani s predchozimi hodinami formou
brainstormingu. Bohuzel na tuto aktivitu jiz z ¢asovych diivodl nedoslo. Proto jsme s ni

zacali nasledujici, posledni hodinu.

Na Instagramu tak vznikla virtudlni galerie. PribéZzn¢ jsem na Instagram nasdilela i videa
z TikToku. Videa z YouTube jsem nenahrala pro jejich velikost a proto, Ze Zaci nechtéli sva
videa, na kterych jsou pfitomni, zvefejiiovat.

Na Instagramu si Zaci lajkovali své prace. V hodiné néktefi nebyli pfili§ aktivni, ale na
Instagramu se zapojili do hodnoceni formou ,,lajku téméf vSichni. Vidim zde fenomén, Ze
lidé se zdrahaji vystupovat v redlném Zivoté, ale na socidlnich sitich pod rouskou anonymity
se neboji reagovat. Profil Kvintaaart vétSina zaki ze tiidy zacala na Instagramu sledovat.
Postupné tento profil zacali sledovat i jejich spoluzaci a kamaradi. Kdyz jsem si v§imla, Ze
profil je pofad aktivni, zacala jsem vkladat informace o probranych autorech. Napftiklad o
tom, jak vzniklo logo Chupa Chups, dale o zZivoté Fridy Kahlo, interpretace Marilyn Monroe
od Warhola. Dale p¥ib&h Duchampovy Fontany. Uéet zagalo sledovat ¢im dal vic lidi i z fad
Sirsi vetejnosti. Tato skutecnost mé motivovala k vytvareni dalSich ptispévkl. (Nutno
podotknout, Ze tyto piispévky jsem zacala ptidavat az po skonceni projektu). Snazim se
svym zpusobem navazat na pfedchozi pfispévek. Postupné jsem zacala k ptfispévkim
pridavat i zdroje, ze kterych jsem Cerpala. Tyto prispévky piSu dodnes.

Myslim, ze tohle by mohla byt cesta, jak socidlni sit¢ do vyuky zapojit. Chybi obsah
v ¢eském jazyce a myslim, ze by bylo dobré tvorit vzdélavaci ptispévky dal. Vzhledem
k tomu, Ze jsem piispévky tvofila az po skonceni projektu, nebyla moznost do tvorby
ptispévkil zapojit 1 zaky. BohuZel napad pfisel az po projektu. Ale tuto cestu hodnotim jako

velmi podnétnou.
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Obrazek 13: Ukazka nékolika Zakovskych praci, Zaci své prace pojmenovali, oznacili umélce, na kterého

reaguji a na Instagramu se jim dostalo hodnocen

Obrazek 14: Tvorba obsahu na Instagramu, sama jsem na Instagram tvofila zajimavé edukativni prispévky

Fenomén Kauzalni podminky Nasledky
Soc. sité jako zdroj nedoslo k ovéreni informaci | Otazka vérohodnosti
informaci informaci

Vlozeni fotek na Instagram

reakce okoli méla rostouci
tendenci

Profil zacali sledovat 1
spoluzéci aktéru a jejich
kamaradi

Instagram v hodiné VV

zaci jsou na Instagramu
aktivni i v osobnim zivoté

soucast svéta teenagerQ

Instagram jako zdroj
informaci

chybéjici obsah

tvorba nového obsahu

Prace se socialnimi sitémi

zaci maji telefony neustale
po ruce

pfistupnost kdykoli a
kdekoli

Hodnoceni na socialnich
sitich

vEtsi otevienost ze strany
zakl

anonymita, prostiedi
virtualniho svéta
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3.7.7 Vytvarny ukol ¢. 4: Ja vs. uméla inteligence

Posledni hodina byla ze zac¢atku vénovana restim z pfedchozich hodin. Pak jsme si stoupli
do kruhu, héazeli jsme si micem. Pfi kazdém hodu n¢kdo tekl, co ho napadlo k pfedchozim
hodinam. Takova forma opakovani a hledani asociaci. Pak jsem zaktim piedstavila posledni
ukol — porovnani vytvoru umél¢ inteligence a lidského vytvoru. Na papirky jsem napsala 4
témata — gender, sen, uzkost/strach, osud. Témata vychazela z ptedchozich autord. Kazdy si
vylosoval jedno téma. Mohl jej Gplné volné zpracovat, volnou technikou. Pak si méli na
online aplikaci DALL-E zadat parametry a nechat si vygenerovat dila od um¢l¢ inteligence.
Dila jsme pak umistiovali na Facebook. Na Facebooku pak méla vzniknout galerie, ktera by
se nasdilela do riiznych skupin a mohli bychom tak sledovat reakce okoli.

V zavéru hodiny nasledovala reflexe. Nakolik se prace zakt shodly s umélou inteligenci?
Miuze uméld inteligence nahradit lidskou tvorbu? Nakolik je prace umélé inteligence tvirci
lidskou aktivitou: kdo je autorem? UI nebo ten, kdo zadava popis, podle ¢eho UI generuje
obrazky? Takové otazky jsem zaktim polozila k zamysleni. Jedna studentka reagovala slovy,
ze Ul nikdy nemiize zachytit nase zkusenosti a vzdy jen vytvoii néco, co ji nékdo nadiktuje
a jak ji naprogramuje. Tedy tvlr¢i prace je vzdy na ¢loveéku. Dalsi studentka zase reagovala,
ze uméla inteligence tvoii pouze digitdlni obrazy a nemulze vytvofit dilo snéjakou
strukturou, pouzivat rizné materidly nebo pracovat s prostorem.

Na konci hodiny jsem zéky vyzvala, aby mi skrze QR kod vyplnili kratky dotaznik (dotaznik
je dostupny na: https://jsnajdr.survey.fm/kvintaaart). Vzhledem k tomu, Ze to bylo nase
posledni setkani, se ne vSichni zapojili. Ale z obdrzenych odpovédi mi vyplynulo, Ze asi
polovina by byla pro vyuZivani socidlnich siti a zhruba polovina byla proti. Ze vétsina zaka
ma socialni sité jako zdroj zébavy.

Na Facebooku pak vznikala galerie jejich praci.

Obrazek 15: Ukazka nékolika praci Zakti v porovnani s tvorbou na stejné téma od umélé inteligence
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Obrazek 16: Ukazka nékolika praci Zakt v porovnani s tvorbou na stejné téma od umélé inteligence

3.7.8 Vytvarny ukol ¢. 4: Reflektivni bilance

Posledni hodinu bylo na Zacich vidét, Ze jsou tématem pomérné unaveni. Jak jsem se pozdéji
dozvédéla od pani ucitelky, tak na takové pracovni tempo nejsou zvykli a pry, dle slov zakd,
jsem je dost ,,cepovala“. Vzhledem k tomu, Ze jsem potiebovala dat vystupy na socialni sité,
musela jsem trvat na tom, aby praci dokoncili. Také proto jsem posledni aktivitu zvolila
spiSe odpocinkovou, zaloZenou vice na fantazii nez na vyhleddvani fakti.

Téma posledni hodiny jsem zatadila v kontextu pomérné neddvné udalosti, kdy uméleckou
soutéz vyhral obraz, ktery vygenerovala uméld inteligence. Chtéla jsem tak zakim ptedlozit
téma tvorby pomoci Ul. (Karlik, 2022, online)

Chtéla jsem, aby si témata, ktera nas provazela celym projektem, zpracovali sami. Mohli zde
zapojit fantazii, vlozit do dila vlastni myslenku, zaZitek a tihel pohledu. Déle jsem se je

snazila vést k zamysleni o tématu autorstvi prostfednictvim pouziti UI ve vyuce.

Zpétné mé jako alterace napadlo, ze jsem zakiim mohla dat ndzvy mén¢ znamych dél autort,
kterymi jsme se ve vyuce zabyvali. Nejprve by namét zpracovali Zaci a nasledné uméla
inteligence. Vysledky bychom porovnali. Cilem takového ukolu by bylo porozuméni nazvu,
zamysleni se nad moznou metaforou, asociace nadzvu a probranych autor. V porovnani
s vysledky UI. Upozornéni, pro¢ je dulezitd nase tvirci ¢innost oproti vysledkiim prace
umélé¢ inteligence. Kdy naopak mohou byt vysledky Ul pfinosem? Napftiklad ilustrace knihy
pomoci Ul. Zde si dovolim kratkou vsuvku. KdyZz budeme vychazet z pfednasky Lva

Manoviche (Manovich, 2023, online) tak Ul dok4aze namalovat obraz ve stylu n¢jakého

35



3 Empiricka cast
umélce. Tedy ilustratofi by mohli prodévat sviij rukopis pro potieby Ul aby nebyla ohrozena
jejich autorské préava.

Zaci méli své prace nasdilet na Facebook. Zde nastal problém, Z4ci nemaji Facebook. Ve
jsem postupné na socidlni sit’ nasdilela sama. Na Facebooku vznikla galerie praci téch
starSich 1 té posledni. Diky moZnosti propojeni rtiznych socialnich siti. Pomoci Facebooku
jsem obsah naseho profilu sdilela do rtiznych skupin, kde jsem ostatni ¢leny vyzvala

k reakci. Diky Facebooku jsem zpropagovala i na$ instagramovy ucet. Tedy jsem vyuzila

moznost sdilet ptispévky na svém profilu, ale i ve skupinach pro ucitele.

Obrazek 17: Ukazka vyuZiti Facebooku, Facebook jsem vyuZila pro prezentaci nasi prace

Fenomén Kauzalni podminky Nasledky
Vlozeni praci na zaci nemaji a nevhodné do hodin pro
Facebook nepouzivaji Facebook | Zaky, vhodné pro

uditele

Specifické nastroje

zaci nemaji a

nevhodné do hodin pro

Facebooku nepouzivaji Facebook | zaky, vhodné pro
ucitele
Sdileni na Facebooku | propagace praci na veétsi sledovanost na
ostatnich siti Instagramu

Prace se socialnimi
sitémi

samostatnost a
zodpovédnost zakl

horsi kontrola jejich
¢innosti

Socialni sité jako
zdroj informaci

pro zéky spise zdroj
zabavy

chybi navyk
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Na zakladé vyplnénych anonymnich dotaznikl jsem zjistila, Ze sami Zaci vnimaji prostiedi
socialnich siti jako zdroj zabavy neZ jako prostor pro studium. Béhem hodin byli zaci ¢asto

na telefonech a je otdzka, nakolik se vénovali praci v hoding a nakolik vlastni zabavé. Pro

wvewr

3.8 VYHODNOCENI A REFLEXE VYZKUMU

Cilem projektu bylo zjistit, jak pracovat se socidlnimi sitémi v hodin€. Na zacatku jsem
nevédéla, jak cely koncept uchopit. Pfizndm se, Ze spousta napadl pfisla az po realizaci
projektu, kdyz jsem premyslela nad dal$imi alteracemi a také kdyz jsem vidéla, jak projekt
ve skute¢nosti vlastn¢ fungoval.

Na zaklad¢ svého projektu jsem dospéla k zaveru, Ze socialni sit€ by mohly byt za urcitych
podminek v bézné Skolni praxi vyuzitelné. Myslim, Ze jedna z cest by mohla byt, Ze by Zaci
vytvareli pravidelné piispévky o teorii uméni a vkladali je na Instagram (Facebook vétSina
teenagerti nema), piipadné kratk4 videa a animace na TikTok. Mohli by tak vytvofit sit’ se
svymi vrstevniky a navzdjem se obohacovat svymi pifispévky (tfeba i z jinych obort).

Jako dal$i bych zminila interpretaci formou videa, kdy naptiklad maji za kol vytvofit
kratkou animaci a doplnit rozhovor mezi jednotlivymi postavami.

YouTube v mém Setieni vysel jako dobry zdroj informaci, ale pro interakci s okolim vhodny
neni.

V dnes$ni dobé moc mladych lidi na Facebooku neni, ¢asto z toho diivodu, Ze jej maji i jejich
rodic¢e a prarodice. Nechtéji, aby jini ¢lenové rodiny vidéli, co sdili za fotky a pfispévky.
(Tredéz, 2018, s. 8)

Facebook je dobry pro ucitele, kde mtize sdilet svou praci s dal$imi kolegy uciteli, nebo najit
inspiraci. Pfipadné zpropagovat ucet nebo obsah na jiné socidlni siti (napiiklad na

Instagramu).
Byla jsem mile pfekvapena, jak prace zakl dopadly. Je vidét, Ze jsou to Zaci z vyberové

Skoly a do jejich prace se (nekdy zamérné a nékdy zcela mimodek) promitla i jejich

schopnost propojit uméni s dal§imi znalostmi.
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3.8.1 Analyza dat
Na zaklad¢ otevieného klicovani v hodinéch jsem vytvoftila dvé tabulky, které¢ jsou zaméiené
na rizné vysledované jevy pii pouzivani socidlnich siti v hodinach VV.
Naésledujici tabulka zobrazuje kritéria hodnoceni jednotlivych siti ve vyuziti v hodinach VV.
Kdy jako zcela nevyhovujici je zastoupeno znakem - -, ¢aste¢né nevyhovujici (v zavislosti

na dal$ich faktorech) -, ¢aste¢n¢ vyhovujici (zavislé na dalSich okolnostech) je zastoupeno

znakem + a naprosto vyhovujici jako + +.

TikTok YouTube Instagram Facebook

Vyuziti jako - - + + - -
zdroje

informaci

Vyuziti pro + + + + + +
prezentaci

prace

Vyuziti pro - - - - + + + +

komunikaci

Vyuziti ++ - - ++ ++

v hodnoceni

Vyuziti pro ++ + + + + - -
vékovou

skupinu 13+

Dalsi tabulka znazornuje pozitiva a negativa socidlnich siti ve vyuce VV na zakladé vyse

popsanych reflexi.

kategorie pozitiva negativa

Sdileni a prezentace praci Socialni sit€¢ mohou Neochota sdilet

na socidlnich sitich motivovat zaky k préci, nepovedenou nebo
protoze své prace mohou nedokoncenou praci.

sdilet se $irsi vefejnosti.

Motivace Socidlni sité slouzi jako Pti dlouhodobém uzivani se

motivacni Cinitel. motivace miize vytratit,
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protoze vyuziti soc. siti

bude bézné.

Vzdélavaci obsah

Naptiklad na YouTube je
mnozstvi zajimavého

obsahu (mozna az pfilis).

Vétsina vzdélavaciho
obsahu je v anglicting. Je

zde nutna dobra znalost Al.

Sebeprezenatce Pro extroverty pitilezitost Neochota byt na videu,
k ptedvedeni. které je vetejné na soc.
sitich.
Cas na socialnich sitich Rychlost Casova naroénost

Pouzivani socialnich siti

Souéast denniho Zivota

(vetsiny) zakda.

Névykovost.

Socialni sité jako zdroj

informaci

Dostupnost kdykoli a
kdekoli.

Socidlni sité jsou spise
zdrojem zébavy. Potieba
ovétovani dat
(upfednostnéni knih jako
zdroje informaci).
Informace nemivaji punc

pravdivosti.

Obsah na socialnich siti

Ptilezitost utvaieni
hodnotného obsahu se zaky

v hodinach.

Vétsinou chybéjici odborny

obsah (v ¢eském jazyce).

Prace se soc. sitémi

v hodinach

Rozvoj samostatnosti a

zodpovédnosti u zaka.

Spatna kontrolovatelnost

zakovské ¢innosti v hoding.

Soc. sité ve vyuce (VV)

Potencial pro nové

moznosti ve vyuce.

Chybi metodologie a

upevnéni v kurikulu.

Na zakladé reflexi jsem hodnoty zapsala do tabulky, kterd znazorfiuje pozitiva a negativa

soc. siti ve VV. Podle grafického znazornéni je patrné, které socidlni sité¢ jsou podle

zadanych kritérii vhodné a jaké jsou piinosy a tskali pfi pouzivani socialnich siti v hodinach

vytvarné vychovy.
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3 Empiricka cast
Co se tyce koncepce ukolti, mohly by zaujmout zéky, ktefi nejsou pfili§ vytvarné zdatni. Pro
mnou navrzené ukoly nebylo tfeba vétSich femeslnych dovednost, coz mize byt pro nékteré

zaky motivujici.

Cile zaméfeni na rozvoj kompetenci zakl prostfednictvim socialnich siti na zakladé mé
kratké sondy nelze zcela pfesné¢ vymezit. Pro takové ucely by Setfeni muselo byt

dlouhodobéjsiho charakteru.

Na zavér reflexe bych zminila, ze krom& kompetenci obsazenych v RVP jde pii praci se
socialnimi sitémi o rozvoj dalSich dovednosti. Konkrétné mam na mysli trpélivost a
schopnost projekt dokoncit, aby bylo co vlozit na sité. Praci v tymu, brat socialni sité jako
zdroj informaci a nejen zabavy. Podobné zavéry popisuje Bélohradska ve své studii. (MaSek,

2009, s. 69-70)

Aktivita se pro zaky stala zajimavou, kdyz zjistili, Ze ji budou davat na socidlni sité. Zde
socialni sité¢ hraly roli motivac¢ni. Na druhou stranu, kdo dal svou préci pozdé&ji nez ostatni,
nedockal se prakticky zadné reakce. Vyuzivani TikToku v hodin€ by bylo mozné a ptinosné,
pokud by tfida byla na tento zplisob prace zvykléa a kazdou hodinu by zpracovavala kratké
video v rdmci aktivizaéni etudy. Tim, Ze by zpracovavali videa, by si museli latku nastudovat
a srozumitelné zpracovat. Zde bych vidéla potencidl a uplatnéni v hodinach. Myslim, Ze i

zaci si timto ukolem doplnili a prohloubili znalosti ze svéta uméni.
Ugel vyzkumu je vyzkouset jednotlivé socidlni sité a jejich vyuZiti pro vyuku VV. Zda jde

o dlouhodobé udrzitelny koncept nebo zda je jen o zpestieni vyuky. Pro podrobnéjsi popsani

by bylo tfeba, aby vyzkum byl rozséhlejsi a v delSim ¢asovém meéftitku.
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4 Prakticka cast

4 PRAKTICKE VYUZITI SOCIALNICH SiTi PRO SIRENI
VZDELAVACIHO OBSAHU

4.1 Popis projektu

V posledni ¢asti diplomové prace popiSu, jak jsem zpracovavala praktickou ¢ast a s ¢im jsem
se musela potykat. Podoba diplomové prace ve formé videa je u nds pomérné nevsedni, ale
kdyz se podivame za naSe hranice, zjistime, Ze takové prace jiz existuji. Jaké mize mit prace
ve formé videa pifinosy? Ve videu se miizou propojit doprovodné animace (napt. grafy),
titulky a zvuk. Mezi dalsi pozitiva bych zafadila moZnost, Ze si mohu video pustit a zastavit
kdykoli a na rozdil od psané formy zabere na poslech mén¢ ¢asu nez psany text. A dostupnost
kdykoli a kdekoli (pokud méame telefon s pfipojenim na internet).

Jako negativum bych zminila problém s citovanim. At’ uz ve videu nebo citovani literatury
ve videu nebo citovani ¢asti jinych videi. Na druhou stranu myslim, ze by bylo dobr¢é takovy
problém vyftesit, protoze v soucasné dobé je ¢im dal vic ¢lankii v audio nebo video verzi
(napft. podcasty).

Svou podobou diplomové prace tak reflektuji soucasnou dobu, kdy naptiklad rozhovory a

reportaze jsou ve forme videa a nasledné jen stru¢né prepsané v minutovych stopazich.

Co se tyce technického zpracovani, rozhodla jsem se pro zpracovani v ateliéru. Chtéla jsem,
aby videa vypadala dobie, odborné. Aby samotna podoba videa méla n¢jakou vahu, byt jde
pfedevsim o obsah. Videa jsem natacela ve 4studio v Plzni, kde jsem si na natdCeni pronajala
ateliér. Dalsi techniku jsem méla zaptijcenou.

Sviceni probéhlo pomoci tii softboxli znacky Godox. Svétla jsem méla rozmisténa tak, ze
cast obliceje, ktera je dale od kamery byla nasvicend vice (cca 40% intenzity svétla), Cast
obliceje, ktera je blize ke kamere, je nasvicena méné (cca 3% intenzity svétla) a dalsi svétlo
bylo tésné nad moji hlavou tak, aby vytvarelo hezky rozsviceny obrys okolo mé hlavy a
zaroven ji oddélovalo od pozadi. Pro hlavni svétla zepfedu jsem pouzila 300W LED s
velkymi softboxy v rozmérech od 80 do 100 cm a zaroven jsem na softboxy umistila vostiny,
abych svétlo naprosto kontrolovala a smérovala jen do mist kam chei. Nad hlavou jsem méla

malé 60W LED svétlo s malym softboxem které bylo rozsviceno na cca 20% intenzity.
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4 Prakticka cast
Pro nata€eni jsem pouzila 2 kamery Panasonic. Zvolila jsem kamery od stejné znacky, aby
obrazovy vystup byl, pokud mozno totozny. Zabér zepiedu byl Panasonic S51I s objektivem
Sigma a zabér mirn€ z boku byl Panasonic GHS5 s objektivem Olympus. Rozmisténi kamer
jsem zvolila tak, aby byly pod thlem s rozdilem minimalné 30 stupiii. Diky tomu pii
rychlém prostiihu divak nevnima ptrechod rusivé. Pii zabéru z jednoho tihlu by se jednalo o
takzvany “jump cut”. Zabér z kamery GHS s objektem Olympus jsem zvolila na ohniskovou
vzdalenost 80 milimetrQ, aby kamera byla vizualn¢ o néco blize k mé hlavé a zabér z kamery
Panasonic S5II jsem volila na 50 milimetri. Kamera Panasonic S5II disponuje “full frame”
snimacem, takZe jsem si mohla dovolit snizit ohniskovou vzdalenost, aniz by dochézelo k
vétsi deformaci mého obliceje. Kamery byly na stativech a s celym natd€enim mi pomahal
asistent. Pro nahravani zvuku jsem pouzila zvukovy zaznamnik Zoom Hln s klopovym
mikrofonem RODE Lavalier. Zdznamnik nebyl nijak spojeny s kamerou a nahraval interné

na SD kartu. Nésledn€ jsem vSe spojila v programu DaVinci Resolve Studio.

Obrazek 18: Priprava ateliéru, backstage

Pro editaci vSech videi jsem pouZzila program DaVinci Resolve Studio. Nejprve jsem si v
programu vytvofila slozky pro jednotlivé dily a pro data z jednotlivych kamer. Zarovei ze
zvukového zdznamniku a pozdéji jsem je na timeline spojila. Videa jsem dala do dvou vrstev
a do tfeti vrstvy jesté ke zvukovym stopam jsem piidala data ze zvukového zdznamniku. Po
synchronizaci vSech stop jsem vypnula zvukové stopy u kamer a nechala jsem pouze zvuk
ze zaznamniku tak, aby muj hlas znél kvalitn€é. Nasledn¢ jsem sestiihala celé zdznamy tak,
aby byly co nejkratsi a zaroven aby bylo vSe feceno. Diky zdbérlim z dvou uhli jsem mohla
prostiihat své véty, aniz by si toho divak na prvni pohled v§iml. Néasledné jsem ptidala dalsi
vrstvy do videostop ve formé titulktl, zabérti z hodin, fotek z hodin a ptipadné animaci nebo

obrazki, které jsem stahovala zejména z portdlu Pixabay.com piipadné z Wikimedie.
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4 Prakticka cast
Vesker¢ citace jsou uvedeny u videi. Format MP4 jsem volila proto, aby video §lo pfehrat

na co nejvetSim mnozstvi zafizeni.

Obrazek 19: Uprava barev, postproces v programu DaVinci Resolve

Obrazek 20: Prostfedi DaVinci Resolve, postproces
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4 Prakticka cast
Nejprve jsem si probrala vSechny materidly (fotky a videa, které jsem potidila v hodinach)
a roztiidila do slozek podle toho, k jakému videu budou patfit. Natocend videa jsem
upravovala v programu DaVinci Resolve. Nejprve jsem si prosla vSechna videa a sestiihala
jednotlivé dily. Vzhledem k tomu, ze mi v pravém rohu vznikl velky prostor, rozhodla jsem
se jej vyuzit pro ukazky prace z hodiny. Vzhledem k tomu, Ze jsem se s programem teprve
seznamovala, pouzila jsem pouze nékolik jednoduchych, ale efektivnich efekti. Pro své
ucely jsem se inspirovala od né€kolika YouTube kanalli a pomoci tutoridlu na YouTube jsem
upravila videa ve snaze, aby byla poutava pro veifejnost. Videa méla ptivodné délku ptiblizné

10 minut. Nakonec jsem je trochu zkratila, aby byla poutavéjsi.

Pii nataCeni 1 postprodukci jsem se setkala s drobnymi obtiZemi. Napt. v jednom videu se
divam pfili§ vysoko. Protoze sama sebe pfi nataceni nevidim, v§imla jsem si toho az pii
postprodukei. Pfi dal$im nataceni jsem si musela najit bod, kam koukat, aby byl pohled vice

rovny. Plivodné jsem chtéla do videa vlozit anglické titulky.

Pro ucel tvorby videa jsem vyuzila YouTube tutoridly jako zdroj informaci. Coz jsem ve
svém Setfeni vyhodnotila jako pozitivum této socidlni sité. Aby se videa dostala mezi co
V mém piipad¢ Facebook. Jak jsem zminila v praci, je to socialni sit’, kterou vyuzivaji spise
dospéli lidé a nabizi mozZnost sdilet obsah nejen na svém profilu, ale také v riznych
skupinéch.

4.2 Reflexe praktické casti

V této kapitole ovétim své poznatky z empirické ¢asti.

KdyZ byla vSechna videa (prakticka ¢ast mé diplomové prace) hotova, vlozila jsem je na
YouTube. Abych rozsifila pojem o videich, tak jsem je nasdilela na svlij facebookovy profil
a téz do nékolika skupin pro ucitele. Vyzvala jsem ostatni uzivatele ke komentovéani a
sdileni. Diky propagaci skrze Facebook, jsem vidéla, jak jsou videa ¢im dal sledovang;si.
Avsak reakce se mi dostalo jen v podobé lajkti nebo pak od blizkych zndmych. Vzhledem
k rychlosti socialnich sitich, kde se vam dostava reakce v realném case, ¢ekala jsem na
odezvu dva dny. Nejvice reakci bylo né€kolik minut po vloZeni pifispévku na Facebook a

Instagram. Komentare se mi dostalo jen od blizkych ptatel.
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4 Prakticka cast
Videa jsem nasdilela i na Instagram na profil z mého projektu (kvintaaart). Zde se téz dockal

hodnoceni v podob¢ lajkd.

Obrazek 21: Hodnoceni videi na Facebooku, hodnoceni na soukromém profilu a ve skupiné

Abych vyvolala v ostatnich reakce, zkusila jsem pfispévek pozmenit. Ale ani po Gprave se
mi dalSich reakci nedostalo. Zde muze hrat roli nékolik faktort jako napiiklad: videa ostatni
uzivatele nezaujala (protoze videa nebyla poutava co se ty¢e zpracovani nebo nebyla poutava
z hlediska obsahu?). Dal§im diivodem miize byt, Ze ostatni uzivatelé nemaji chut’ a potiebu
se nad tématem zamyslet a psat textové komentare. Jako pozitivum bych hodnotila, ze diky
socialnim sitim se téma vzdélavani skrze socialni sité dostalo mezi vétsi okruh uzivateld,

nez kdyby prace byla odevzdana pouze jako textovy dokument.

Obrazek 22: Analyza dat na YouTube, pocet shlédnuti a reakce
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4 Prakticka cast

Vzhledem k délce videi jsem je na TikTok nedavala.

Vyuziti socialnich siti ve vzdélavani se nemusi tykat pouze zaki ve Skole, ale 1 ve vzdélavani
pro dospelé. Napriklad animace, které zaci vytvareli v hoding, jsem vlozila na Facebook do
skupin pro ucitele. Zde sklidily velky ohlas a staly se inspiraci pro mnoho pedagogt.
V navaznosti na tento fakt jsem si uv€domila, Ze nejen aprobovani, ale predevSim
neaprobovani ucitelé hledaji inspiraci na své hodiny VV na socidlnich sitich. Myslim, ze by
nebylo od véci podpofit neaprobované kolegy a sdilet s nimi pfipravy a ukazky, aby vidéli,

jak by spravné hodiny mé¢ly vypadat a jak k pfedmétu VV pfiistupovat.
Otazka tvorby vzdélavacich obsahl se za¢ina objevovat na socidlnich sitich. Myslim, ze
takové snahy maji smysl a pokud by mély byt brany jako edukativni oficidln¢, mély by mit

punc vérohodnosti (napt. od n&jaké univerzity nebo MSMT).

Pii psani své prace jsem narazila na né¢kolik dalSich okrajovych témat, které by mohly byt

soucasti textu. Jsou to napiiklad fotografie ve vyuce, copyright, identita, interaktivita aj.
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ZAVER

Cilem prace bylo prozkoumat vyuziti socidlnich siti ve vyuce. Zaméfila jsem se na
nejpopuldrnéjsi socidlni sité jako je Facebook, Instagram, TikTok a YouTube. Cilem bylo
zjistit, jakym zpisobem se daji jednotlivé socidlni sit€¢ vyuzit pfi vzdélavani ve vytvarné
oblasti. Své terénni vyzkumné Setfeni jsem provadéla na gymndaziu v Plzni, kde jsem
realizovala Ctyfi vyukové jednotky, znichz kazdd byla zaméfend na jinou socidlni sit’.
Z hodin jsem méla videozaznamy a vysledné prace zéka, které mi umoznily vyuku
analyzovat.

Ve svém Setteni jsem dosla k zavérim, Ze socidlni sit¢ maji potencidl pro vyuziti ve vyuce
Vytvarné vychovy, ale zalezi na okolnostech a podminkach.

Socidlni sit¢ mohou slouzit jako motivacni Cinitel a velky potencidl maji ve tvorbé
odborného obsahu zaky. Z mého Setfeni plyne, ze v hodindch je jako zdroj nejlépe
vyuzitelny YouTube, Wikipedie a v né¢kterych piipadech to mize byt i TikTok. Jako prostor
pro prezentovani prace se osveédCil Instagram nebo téz Facebook. Vzhledem k rozsiteni
Instagramu mezi zéky je v hodindch vhodné&j$i pouzit tuto sit’. Instagram miize slouzit nejen
jako virtudlni galerie, ale také jako prostor pro novy vzdélavaci obsah. V nékterych
ptipadech by to mohl byt i TikTok. Jako forma hodnoceni zde poslouzil ,,lajk*. S textovymi

komentafi jsem se piili§ nesetkala.

Osobné mam k socialnim sitim ve vyuce ponékud ambivalentni postoj. Na jednu stranu jde
o nastroj z kazdodenniho zivota teenagerti a nebylo by na skodu zaradit jej i do vyuky. Na
druhou stranu jsem toho nazoru, ze ¢im méné casu zde budou travit, tim 1épe pro n¢. Na
druhou stranu sociélni sit€ nabizeji moznost konzultovat néjakou problematiku i s odborniky
v daném oboru na celém svété. Sdilet informace se Sirokou vefejnosti a mnoho dal§iho.
Nemyslim si, ze vyuka skrze socidlni sit¢ mize nahradit ,.klasickou* vyuku ve skole, ale

miZze byt jednim z uzitecnych nastrojt.

Pii zpracovavani diplomové prace jsem narazila na problém s literaturou. VétSina literatury,
kterd se vénuje medialni didaktice, novym médiim a socialnim sitim je z roku 2008-2012.
Vzhledem k rychlé proméné v digitdlnim prostiedi si troufam fict, Ze je v mnohém literatura
pon¢kud zastarala. Samoziejmé, nékteré principy jsou platné potad, ale v tak staré literatuie
ani neobjevuji. Proto jsem byla nucena ¢erpat hodn€ ze zahrani¢ni literatury a z ¢lankl na

internetu, kde se soucasné problematice novych médii a socialnich siti vénuji ¢astéji.
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Zavér

Dalsi tiskali mé prace bylo zjisténi, Ze nezapada ani mezi teoretické, ale ani mezi praktické
kvalifikaéni prace. Vlastné jde o jakysi hybrid. Svou diplomovou praci vnimam jako
,hozenou rukavici“. Tato prace si klade za cil oteviit n¢kolik soucasnych témat v pojeti
vyuky a zafazeni novych médii a socialnich siti do vyuky. Nakolik je nutné, aby v dnesni
dobé¢ byla diplomova prace pouze v tisténé podobé? Nemohly by byt kvalifikacni prace ve

formé nahravek vydéavané jako podcast?
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RESUME

Cilem prace bylo zaméfit se na vyuziti socidlnich siti ve vyuce a zjistit, jakym zplisobem se
daji jednotlivé socidlni sité vyuzit pti vzdélavani ve vytvarné oblasti. Své terénni vyzkumné
Setfeni jsem provadéla na gymnaziu v Plzni, kde jsem realizovala ¢tyfi vyukové jednotky, z
nichZ kazda byla zamé¢fena na jinou socialni sit’. Ve svém Setfeni jsem doSla k zavérim, Ze
socialni sit€ maji potencial pro vyuziti ve vyuce Vytvarné vychovy, ale zaleZi na okolnostech
a podminkéch. Sociélni sit¢ mohou slouzit jako motivacni Cinitel a velky potencidl maji ve
tvorbé odborného obsahu vytvéareného zaky. Tato prace dale otevird nékolik soucasnych
témat v pojeti vyuky a zatfazeni novych médii a socialnich siti do vyuky. Klade si otazku,
nakolik je nutné, aby méla diplomova prace pouze textovou formu a nabizi alternativni

zpracovani ve form¢ série kratkych videi.

SUMMARY

The goal of this thesis was to explore using social networks in education and to find out how
can individual social networks be used for visual arts education. My field research study was
performed at a high school (gymnasium) in Pilsen, where I teached a series of four lessons,
where each one was focused on a different social network. In my research I reached the
conclusion that social networks definitely have a potential to be used in visual arts education,
and described the relevant circumstances and conditions. Social networks can serve as a
motivational factor and there’s a big potential when students create professional/technical
content. This thesis also opens some contemporary relevant questions about the concepts of
education and including new media and social networks into teaching. It questions the
necessity to publish a thesis in a text form and offers an alternative expression of the thesis

content as a series of short videos.
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Transkripce zadkovského videa: Duchamp jako youtuber
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Ptiprava na hodinu: Parafraze dél soucasnych umélcii
Ptiprava na hodinu: J& vs Ul

Oteviené kli¢ovani

Prilohy
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Transkripce videa s Duchampem

Story time

Moje jméno je Marcel Duchamp a ja jsem se rozhodl fict malou historku jak jsem se zapsal
do déjin uméni. Dne 9. 4. 1917 jsem se rozhodl vyprovokovat uméleckou komunitu tim, ze
jsem vystavil pisoar, ktery jsem obratil, podepsal, napsal datum a nazval ho Fontana. Jelikoz
se to um¢lctim nelibilo, a mné to bylo jedno, rozhodl jsem se provokovat déle. Vytvofil jsem
napfiiklad kolo na zidli, nebo jsem podepsal odkapéavac na lahve.

Touhle provokaci vznikla otdzka v komunité, co je vlastn€ tkolem umeéni, a co se jesté pocita
za uméni. Teoretici fikaji, Ze pokud je néco prezentovano ve vystavni instituci jako uméni,
méli bychom to jako uméni také akceptovat. Za mne je to také tak, a bylo to i podle jinych
umélcq, ktefi se rozhodli nasledovat mé.

Naptiklad jako Jackson Pollock, ktery zrusil tradiéni formu malby $tétcem a misto toho se
rozhodl, Ze platno si hodi na zem a barvu bude cékat na to platno nebo ji tam lit. Louisa
Bourgeosova se také naptiklad rozhodla, Ze sochy budou reflektovat jeji drsné trauma
z détstvi a nebude se starat o to, co ostatni si mysli. Dal§i umélci, jako napiiklad umélecka
dvojice, které se rozhodli nic nevystavovat v galerii a misto toho napsali na to misto
dovolena, a za penize, které za to dostali, se rozhodli odletét k mofi. Dalsi umélec vytvotil
napiiklad vlastni penézni ménu, kterou pak prodéval za né¢jakou hodnotu na ulici. Dalsi
ptiklady této provokace miizou byt napiiklad fialovy vzty&eny prst Davida Cerného nebo
tenisky jménem X barvené lidskym popelem. Taky celkem znamé provokace byla, kdyz
skupina Ztohoven, stahli prezidentskou vlajku a nahradili ji rudyma trenyrkama.

Tohle bylo par ptikladd umélct, co se rozhodli, Ze si uméni budou definovat vlastnima
slovama, a nakonec jim tedy vyplyva to, ze uméni se méni ¢im dal tim vic béhem zivota a
zapojuje se do aktudlniho Zivota, a uménim se uz v podstaté pocitd cokoli, co ten dany

umeélec se rozhodne.
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Storyboard

Obrazek 21: Storyboard, pohled mimo kameru

Storyboard, pohled zpiima do kamery (ivod a zavér)

Storyboard, zdvérecnd obrazovka u vSech videi
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PRIPRAVY NA HODINU

Pro své potieby jsem se rozhodla pouZit i oborové kompetence od pani Uhl Skiivanové,

které 1épe definuji rozvoj schopnosti a dovednosti zaki ve vyuce.

Na vSech vybranych socidlnich sitich jsem zalozila i¢et s nickem Kvintaaart, ke kterému

méli zaci piistup a mohli na né vkladat své hotové prace.

Cely koncept je zalozeny na tom, ze zaci se nejprve sezndmi s interpretaci dila formou

animace. Dals$i hodina je zamétfend na osobnost umélce. Tteti hodina pokracuje praci zaka

inspirovanou souc¢asnymi umélci a v posledni hodin€ volné sami tvofi.

Priprava TikTok

Namét

Interpretace uméleckého dila formou animace

Vzdélavaci cile

e Prozkoumat socidlni sité jako zdroj informaci
e Prozkoumat vyuziti TikToku v hodindch VV

e Tvorba obsahu na socialni sité

Kompetence dle RVP

K uceni — Zici si sami tidi proces vyuky

K FeSeni problému — Zéci hledaji feSeni vytvarného problému
dle zadani

Komunikativni — Zéci pracuji ve skuping, reflektuji a hodnoti
své prace a prace svych spoluzaki

Osobnostni a personalni — personalizace ve vybéru tématu
Digitalni — Zzaci tkoly zpracovavali s vyuzitim digitalnich
technologii (smartphone)

(RVP G, s. 8-11)

Oborové kompetence dle

Skiivanové

K uéeni — kognitivni

K FeSeni problému — kreativity

Komunikativni — vizualni komunikace, reflexe, prezentace,
interpretace, medialni

Socidlni a personalni — prozitku, obraznosti a fantazie
Obcanska — kulturni

Pracovni — tviir¢i produkce, technicka

III
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Vytvarny problém/Uc¢ivo

Interpretace uméleckého dila formou animace, diskuze o

dilech

Vytvarny tkol

Motivacni faze:
e rozdéleni do skupin po ¢tyfech
e vybér dila
e hledani informaci a jejich prezentace
e spolec¢na interpretace dél
Realizace:

e vymysleni scéndie, konceptu animace

e zpracovani animace (vlastni zafizeni nebo moje) —

vyroba postav, rekvizit, ptidani zvukd aj.
e tvorba animace
e export animace

nasdileni na TikTok

Reflexe

Bylo pro vas motivaci, Ze jste prace mohli nasdilet na soc. sit'?

Pro¢ myslite, Ze se vasi praci dostalo takového hodnoceni?

Transfer

Vybér ndmétu animace jako reflexe k osobnim tématim, tj.

zpracovani okolniho déni a vyjadieni vlastni mySlenky a

nazoru (ptimo nebo metaforou).

sit

Tik Tok

Obrazové pojmova mapa
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Priprava YouTube

Prilohy

Namét

Osobnost ze svéta uméni jako dnes$ni youtuber

Vzdélavaci cile

e Vyuziti YouTube v hodinach VV
e Tvorba novych obsahtl na socidlni sité

e YouTube jako zdroj informaci

Kompetence dle RVP

K uceni — Zici si sami tidi proces vyuky

K FeSeni problému — Zéci hledaji feSeni vytvarného problému
dle zadani

Komunikativni — Zéci pracuji ve skuping, reflektuji a hodnoti
své prace a prace svych spoluzakl

Osobnostni a personalni — sebeuvédomeéni, empatie k okoli,
vciténi/vtéleni do n€koho jiného

Digitalni — Zaci tkoly zpracovavali s vyuzitim digitalnich
technologii (smartphone)

(RVP G, 5. 8-11)

Oborové kompetence dle

Skiivanové

K uéeni — kognitivni

K FeSeni problému — kreativity

Komunikativni — vizualni komunikace, reflexe, prezentace,
interpretace, medialni

Socidlni a personalni — prozitku, sebeuvédoméni a
identifikacni

Obcanska — kulturni

Pracovni — tviir¢i produkce, technicka

Vytvarny problém/Uc¢ivo

Dé&jiny uméni — dilezité momenty ve svéteé umeni, ze zivota

umélce

Vytvarny tkol

Motivacni faze:
e rozdéleni do skupin
e pfifazeni jednotlivych roli vtymu (kameraman,
rezisér, herec)
e vybér umélce z moznosti: Van Gogh, Frida, Warhol,
Dali, Picasso
e hledani informaci na soc. sitich

Realizace:

VI
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e tvorba masky

¢ nalezeni udélosti, pointy videa

e tvorba videa (nataceni a postprodukce)
e export videa

e prezentace namétu a vystupu

Reflexe Vadilo vam byt nékym jinym? Vadi vdm byt/vystupovat na

socialnich sitich? Pro¢?

Transfer Hrani role. Vciténi se do nékoho jiné¢ho. Sebeprezentace,

vystupovani na vefejnosti.

sit’ YouTube

Obrazové pojmova mapa
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Priprava Instagram

Prilohy

Namét

Parafraze dél soucasnych umélcii

Vzdélavaci cile

e Instagram jako zdroj informaci
e Hodnoceni na Instagramu

e Vyuziti Instagramu v hodinach VV

Kompetence dle RVP

K uceni — Zici si sami tidi proces vyuky

K FeSeni problému — Zéci hledaji feSeni vytvarného problému
dle zadani

Komunikativni — Zéci pracuji ve skuping, reflektuji a hodnoti
své prace a prace svych spoluzaki

Osobnostni a personalni

Digitalni — Zaci tkoly zpracovavali s vyuzitim digitalnich
technologii (smartphone)

(RVP G, 5. 8-11)

Oborové  Kompetence

dle Skiivanové

K uéeni — kognitivni, asociace

K FeSeni problému — kreativity

Komunikativni — vizualni komunikace, reflexe, prezentace,
interpretace, medialni

Socidlni a personalni — prozitku, sebevyjadieni

Obcanska — kulturni

Pracovni — tviir¢i produkce, technicka

Vytvarny problém/Uc¢ivo

Interpretace uméleckého dila — Parafrdze vybraného umélce

Vytvarny tkol

Motivacni faze
e Predstaveni n€kolika ceskych autort a jejich prace
e ZamySleni se nad moznostmi propojeni s autory
z predchozich hodin
Piipravna faze
e Vybér jednoho autora
e Hledani dalSich informaci na soc. sitich
e Vybér z nabizenych predmétt

Realizace

e Tvorba objektu

IX
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e Prezentace pted tfidou
e Vlozeni na soc. sit’ Instagram

e (Oznaceni autora

Reflexe Dohledavali jste si dalsi informace? Kde jste nalezli nejvice
informaci? Co jste se dozvédéli o autorech zjejich
Instagramu? Jak vnimate, Ze vas nékdo hodnoti na soc. sitich?
Transfer Sebeprezentace na vetejnosti. Pfijimani 1 udélovani
konstruktivni kritiky. Odstup a nadhled. Propojeni s lidmi.
sit’ Instagram

Obrazové pojmova mapa



Priprava Facebook a Ul

Prilohy

Namét

Ja vs Uméla inteligence

Vzdélavaci cile

e Vyuziti Facebooku v hodinach VV

e Piinosy Facebooku a nékterych jeho funkci

Kompetence dle RVP

K uceni — Zici si sami tidi proces vyuky

K FeSeni problému — Zéci hledaji feSeni vytvarného problému
dle zadani

Komunikativni — Zéci pracuji ve skuping, reflektuji a hodnoti
své prace a prace svych spoluzaki

Osobnostni a personalni — vlastni zpracovani daného tématu
na zaklad¢ vlastnich zkuSenosti

Digitalni — Zaci tkoly zpracovavali s vyuzitim digitalnich
technologii (smartphone)

(RVP G, 5. 8-11)

Oborové  Kompetence

dle Skiivanové

K uéeni — kognitivni, asociace

K FeSeni problému — kreativity, komparace

Komunikativni — vizualni komunikace, reflexe, prezentace,
interpretace, medialni

Socidlni a personalni — prozitku, pfedstavivosti

Obcanska — kulturni

Pracovni — tviir¢i produkce, technicka

Vytvarny problém/Uc¢ivo

Interpretace uméleckého dila

Vytvarny tkol

Motivacni faze
¢ Brainstorming — opakovani pfedchozich hodin, volné
asociace
e Provazédni témat zpiedchozich hodin, uceleni
konceptu
Piipravna faze
e Losovani tématu
e Vybér techniky a zpracovani
Realizace

e Volné zpracovani tématu

X1
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Vygenerovani tématu pomoci online Ul DALL-E
Umisténi obrazkii na Facebook, nasdileni do skupin,

vlastni profil atd.

Reflexe Jaky byl rozdil ve vaSem zpracovani a ve zpracovani UI?
Myslite, Ze Ul mlize nahradit lidskou tvorbu?

Transfer Popsat a definovat mySlenku. Porovnavat a kriticky hodnotit.

sit’ Facebook

Obrazové pojmova mapa
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Otevirené kodovani

Skeny poznamek k reflektivnim bilancim
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Prilohy
Na zaklad€ pozndmek v textu jsem poznamky vypsala a dale jsem je zpracovala do

kategorii. Na zaklad¢ kategorii jsem se snazila informace z hodin zobecnit a vyhodnotit co
z toho je pfinosné k mému tématu.

Animace
¢ do jakého oboru patii?
¢ Informatika nebo VV?
e Propojeni skrze techniku, kazdy obor pfistupuje jinak

Socialni sité jako zdroj informaci:
o Casové naroéna piiprava pro ucitele
Nejvice info na YouTube a Wikipedii
Neékteré soc. sité prehlcené informacemi
Soc. sité starych umélcti: galerie
Soc. sité soucasnych: reakce okoli, myslenky, rozpracovana dila atd. - vice info
Hodné informaci v angli¢ting, v CJ méng
Chybi obsahy

Soc. sit¢ v hodiné:

Motivace — zaci chtéli sdilet své prace na soc. sité.
Neochota sdilet videa, kde sami vystupuji

Zaci nemaji Facebook, vhodné pro sdileni ucitelem
Youtubeti — ze Zivota teenagert, inspirace do hodiny
Zaci nejsou zvykli se soc. sitémi v hodinach pracovat
Vybér tématu — odezva na soc. sitich podle tématu

Hodnoceni na socidlnich sitich

Do dvou dnti — reakce okoli TikTok

Zaci aktivngjsi nez v hoding

Vybér tématu

Prace se soc. sitémi — hastagy

Hodnoceni na Instagramu se osvédcilo v ramci tiidy
Hodnoceni na Instagramu — od spoluzak a SirSi vefejnosti
YouTube — prakticky zadné¢ hodnoceni, zaddna odezva

Tik Tok — hodnoceni jako like

Facebook — hodnoceni like i komentaie, vhodné k propagaci Gc¢tu na jinych soc.
sitich

e Rychlost odezvy
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Fotodokumentace

Ukazka z avodniho videa
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Ukazka z videa z 1. hodiny
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Ukazka z videa z 2. hodiny
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Ukazka z videa z 3. hodiny
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Ukazka z videa z 4. hodiny
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Ukazka ze zavérecného videa
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Odkazy na videa na YouTube

https://youtu.be/R05gPecolIN8
https://youtu.be/9g29CunW_2M
https://youtu.be/Qaw0071J-c0
https://youtu.be/Ukus_Pcntik
https://youtu.be/NWt6Je7_z1L 8
https://youtu.be/6DvUfoQn1Pw
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