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1. UvoD

Myslim si, ze graficky design a vSechna dalsi vytvarna uméni maji mimo
esteticky prinos zaroven ucit, pomahat a rozvijet. Skvéla vizualni iden-
tita ovliviiuje plsobeni obsahu na recipienta, seznamuje svoji dilezitost
k existenci svétu a zaroven ma potencial vychovavat vysokou vizualni
gramotnost v Siroké verejnosti. S potvrzenim, kdy vizualni design zachra-
nuje a pomaha, prichazi Ladislav Sutnar ve svych publikacich s radikalni
osvetou v oblasti vizualni komunikace a gramotnosti.!

Jiz od poc¢atku jde o objevovani, komunikaci a sjednocovani a tyto
principy se postupem ¢asu nezménily, naopak se aktualizovaly dalSimi
novymi postupy a vyznamy, které jsou ovlivnény novodobou spolec¢nosti.
Téchto zasad se drzim i v rémci své prace. Objevovani a u¢eni se novému
je pro mne prilezitost se rozvijet i v oblastech, které by mi mohly byt cizi.
Diky tomu jsem méla moznost se setkat s velmi zajimavymi lidmi, ktefi
mé provedli svéty mné nékdy neznamymi, ovSem stejné tak tchvatnymi
a plnymi ne¢ekanych véci. Tuto nadslednou radost a nadSeni mam za cil
prenést a naucit dalsi.

Zaroven ale plati:,,Designér nejprve premysli, pak teprv pracuje.”2 (pre-
klad vlastni) | j& jsem se jako prvni ponofila do u¢eni se zcela novému
problému a nasledné jej vizualné zpracovala.

(6, s.12)
2(5, annotation two: before (b/7), nestrankovano)



2. TEMA A PUVOD JEHO VOLBY

Vybér tohoto tématu vychazi z mé touhy pomoci designem. Zamérila jsem
se na neziskové organizace a pripadné organizace jako takové, kterym
by novy kabat ve formé nové vizualni identity mohl pomoci rozsifit svdj
dosah. Nabizela se zprvu analyza sou¢asného stavu, souc¢asné znacky
a jeji nefunkénosti a na danou analyzu nasledné navazat s podlozenymi
podklady pro novou funkéni identitu. Bohuzel se mi nepodarilo zddnou
neziskovou organizaci presvedcit, aby se k takovému kroku odhodlala.
Diky tomuto hledani jsem se ale dostala k jiné organizaci a navazala
kontakt s doc. MUDr. Robertem Zajickem, Ph.D. a dozvédéla se o zcela
novém projektu Rehabilitace mozkem (Brain lightening) popaleninové
kliniky FNKV a 3. LF. Jedna se o védecky a klinicky projekt univerzitniho
mezioborového tymu, ktery se zabyva kriticky popalenymi pacienty a pa-
cienty vyzadujicimi intenzivni péci. Pravé mozek zde hraje velmi dllezitou
roli v hojeni, v rdmci intenzivni péce dochazi k jeho rehabilitaci a zaroven
i zapojeni do tohoto procesu. Hlavnim cilem je zlepsit pacientdm kvalitu
jejich Zivota a navratit je do stavu pred kritickou udalosti. Jejich sloga-
nem se stalo: ,Zapal mozek. Znovu do zivota. Z chaosu klid.” Vyuzivaji
nejmoderngjsich technologii a postupl, kde se mimo jiné jedna hlavné
o stimulaci mozku, aby se predeslo k dalsimu posSkozeni a ztraté jeho
funkci. Zaklada se zde na individualnim pristupu k pacientovi, kterému
je v nemocni¢nim prostfedi navozen rezim dne a noci, mozek je stimulo-
van napriklad pousténim znamé hudby, simulaci pfirozeného prostredi
domova a pfi neprijemnych lékarskych ukonech je vyuzivdna technologie
VR.2 Projekt tedy vyjadfuje velmi pozitivni pohled na uzdraveni ¢lovéka
v kritickém stavu, na jedine¢nost cileného zapojeni mozku do procesu
hojeni a velmi lidsky a individualni pfistup v modernich a ojedinélych po-
stupech. Jedna se o budoucnost lé¢eni, kdy je stroj sou¢asti a partner.

3(VRBURNS.EU [online]. Copyright © 2023 [cit. 22.04.2023]. Dostupné z:
<https://vrburns.eu>)



Zaujala mne zde moznost pracovat na zcela novém projektu, jehoz kon-
cept pro vizualni komunikaci nebyl jeSté zpracovan. V ramci zadani jsem
tedy zpracovala vizualni prezentaci organizace, jejiz hlavnim cilem bylo
komunikovat na verejnost pres jeji zcela novy projekt. Vizualni styl musel
byt schopen reagovat na potieby odbornikd v tymu a zaroven komuniko-
vat jasnou myslenku o projektu k Siroké verejnosti. Projekt byl konzulto-
van s odborniky z této organizace.
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3. PROCES PRIPRAVY

Mé prvni kroky vedly k resersi stejnych ¢i podobnych témat. O existenci
stejného projektu jsem nedohledala zadné zminky, zamérila jsem se tak
na podobné projekty, které se téz zabyvaji otazkou mozku, hojeni nebo
obecnéjioboru lékarstvi a védy. Pokladala jsem si otdzky, jakym zplsobem
je fesena u téchto projektd vizudlni identita a jak komunikuji na verejnost.

Vychéazim z nékolika tuzemskych ¢i zahrani¢nich projektl, které pracuiji
s ndzvem, tématikou mozku a jeho zobrazenim budto v konkrétnim znaku
nebo obrazovym znzornénim jeho funkci.4 Pro tento projekt je dllezité, aby
se na nej nepohlizelo jako na standardni komeréni znacku, ktera prodava
zbozi, ¢i sluzbu a tudiz potfebuje ¢isté jen estetické logo. Jelikoz samotny
nazev Rehabilitace mozkem je zaroven i logem projektu, nebylo mozné
k nému pristupovat prvoplanové -vymyslet libivy symbol a pripsat texto-
vou ¢ast. Bylo nutné ponechat cely ndzev a zaroven najit urcitou ikonu pro
pouziti na mistech, kde by zakladni varianta nebyla mozna. Dale bylo nutné
myslet na dvojjazyénost celého projektu, jelikoz se jedna o spolupraci se
zahrani¢nimi odborniky. Znacka tedy musela vyjadfovat stejnou myslenku
v obou jazycich, fungovat jak spole¢né, tak oddélené a zaroven byt spojena
jednou ikonou.

S dalsi pripravou souvisely dalsi materialy, které organizace potrebuje
pro komunikaci svych plant a cild k verejnosti. V prvnim planu bylo nutné
zUstat na pddé fakultni nemocnice, kde by design mél zapadnout a byt ve
vzajemném souziti s prostfedim. To znamenalo vytvorit dostate¢né jedno-
duchou znacku, kterd ponese nazev projektu a bude dostate¢né variabilni,
aby byla soucasti zajetého systému vizualni komunikace nemocnice. Na-
sledné se tento projekt mohl rozvinout i mimo nemocnici v riznych podo-
bach, avSak stale odkazovat na hlavni organizaci, pod kterou se zrodil. V tu
chvili bylo mozné do vizualni podoby prinést novy prvek, v tomto pfipadé
autorské 3D podklady a tim ozvlastnit a priblizit vefejnosti toto téma.

4(pfiloha ¢. 1: ,ReSerse vizudlnich prezentaci organizaci/projektd*)
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4. PROCES TVORBY

4.1 Logotyp

Mezi vSemi variantami, které v prlbéhu vznikaly, jsem se drzela stejnych
témat - spojeni, komunikace a mozkovych viln. Ve vybéru tedy byly jak
logotypy, které znazorrnovaly doslovné spojeni neuronll, samotné meénici
se neurony, tak mozkové vlny nebo abstraktnéjsi organickeé tvary. V uzsim
vybéru jsem se rozhodovala mezi dvéma logotypy, pravé u nevybraného
byl velky problém, jakym zplsobem plsobil na divdka ve své statické po-
dobé. Bez moznosti shlédnout animaci, kterd vypravéla pribéh o zlomeni
jednotlivych znakt a jejich op&tovnému narovnani, se logotyp jevil velmi
negativnim dojmem, kdy propadlé a deformované znaky nenasvédcovaly
Zzadnému uzdraveni.

Vybrany logotyp znazornuje stylizovanou mozkovou vlnu nebo vybézek
mozkoveé kiry.? Jednd se o promys$leny zdsah do pisma, kdy mé tento de-
tail v sobé urcité prekvapeni a dynamiku, kterou neni tfeba dale zvyrazno-
vat a duplikovat do dalSich znakU. Zaroven je mozné tento detail aplikovat
do obou jazykovych verzi logotypu diky podobné konstrukci znakd, tim je
zarucena i podobnost obou znacek. V dalSich moznych variantach jsem
se dostalaido chvile, kdy jsem prvni znaky zacala dale upravovat®, avSak
tyto Upravy neprinesly do logotypu nic nového a tudiz jsem se vratila
k prvni, posléze i finalni podobé.

4.2 lkona

Zaroven s podobou logotypu jsem rfeSila i podobu ikony, kterd by mohla
nahradit dlouhy ndzev na mistech, kde by nebyl mozny. Zde jsem feSila
propojeni mezi ndzvem a ur¢itym jednoduchym, stylizovanym symbolem,
ktery musel fungovat v obou jazycich. Z vybraného logotypu ikona vyply-
nula zcela pfirozené.

5(pfiloha €. 2: ,,Reserse mozkovych vin, mozkové klry*“)
5(priloha ¢. 3:,,Skici a varianty logotypu®)
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Jelikoz se detail objevuje ve velmi podobné konstruovanych znacich, bylo
mozné vytvorit hybrid mezi prvnimi znaky a vytvorit tak plnohodnotnou
ikonu, kterou lze pouzit v kterémkoli jazyce. Ikona cili na stimulaci mozku
diky negativnimu a pozitivnhimu ¢teni symbolu. Divak si tuto ikonu jedno-
duse spoji s kterymkoliv logotypem, ktery s jejim pouzitim uvidi.

4.3 Barevnost

Barevnost spojena pfimo s logotypem je omezena na velmi minimalni
vybér. Logotyp je mozné uzit v ¢erném nebo inverznim bilém provedeni
na zékladé pouziti na barevném podkladu. Cernd a bild ma symbolizovat
prechod ze Spatného stavu do zdravého, z nec¢innosti do ¢innosti, ze tmy
do svétla. S touto barevnosti a zaroven i symbolikou nasledné pracuiji
i v dalSich materialech.

4.4 Pismo

Pismo pouzité v logotypu pochazi od pismolijny Displaay s nazvem Roo-
bert, vytvorené v roce 20177 Jedna se o bezserifové pismo, svym vyzné-
nim velmi neutralni, avSak ve svych tvarech velmi ojedinélé a pfijemné.
Jednotlivé znaky plsobi sebevédomég, ale v celkovém pojeti spolu velmi
harmonicky komunikuji. Toto pismo je nasledné pouzito i jako doplriikové
pismo pro merkantil a pro dalsi potfeby organizace. Jelikoz disponuje
velmi rozvinutou rodinou fezUl, sazba textd v ramci vizitek, dopisnich
papird a plakatl vypadd sjednocené a cisté. Pismo je ndsledné pouzito
i v prezentacich, které organizace vyuziva pfi prednaskach pro odborniky
i laickou verejnost.

"(priloha €. 5:,Vybrané pismo-web pismolijny*)
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5. PRINCIP VIZUALNIHO STYLU

5.1 Autorské 3D ilustrace/podklady

V projektu bylo nasnadé zobrazit uréitym zplsobem mozek, budto
jeho konkrétni podobu nebo funkce. Nejdrive jsem pracovala s ruc-
nimi kresbami, které pracovaly na principu nahody, opakovani a tvorby
pattern(, avSak neprinasely zcela uspokojivé vysledky. Jelikoz si projekt
zaklada na modernich pristrojich a pouziti VR, prfesunula jsem svoji po-
zornost na generativni uméni a umélou inteligenci. Zde jsem jako prvni
zkousSela najit smér, kterym bych se mohla vydat. Pravé uméla inteligence
mi v tomto velmi pomohla, jelikoz jeji abstraktni vizualizace mé navedly
na cestu 3D s pomoci generativhiho uméni.8

Znazornéni mozku nebo typické zobrazeni spojeni neuront pomoci 3D
je mozné vidét celkem bézné ve vSech moznych médiich. Tuto skute¢nost
spiSe vnimam jako pozitivum, jelikoz je zde prostor pro novy abstraktni
podklad a zndzornéni, které si verejnost mize spojit s mozkem a hlavné
jeho funkcemi. Tvar mozku jsem v rdmci plakatd nechala, ale je mozné
pracovat i s vyfezy nebo klonovanim.

Mym hlavnim cilem bylo znazornit, stejné jako v logotypu, spojeni, ko-
munikaci a prenos informaci. Mozek funguje jako sit, kdy se urc¢ité ¢ast
rozsviti po prijatém podnétu a tuto informaci prenese dal. Pri hospitalizaci
dochazi nejdfive k prehlceni informacemi a uvedeni mozku do chaosu
(bez nastoleni radného rezimu), nasledné po uklidnéni vSak nedostane
dostate¢nou stimulaci, a tak dochazi k jeho zakrnéni a tyto sité se osla-
buji az zcela vymizi. V ramci rehabilitace se sité posiluji a tzv. rozsvécuiji,
aby se pacient dostal do klidového uzdravujiciho stavu. Ve vizualizaci lze
spatrit spletenec siti, které jsou v urcitych ¢astech rozsvicené. S pod-
kladem kombinuji navrhnuty pattern, ktery symbolizuje jiz zminény klid.
Snazila jsem se vytvorit vizualizaci tohoto chaosu rozsviceni a nasledného
uklidnéni, kdy ve statické podobé funguje na plakatech, letacich nebo
VvV prezentaci.

8(pfiloha €. 7: ,Generativni uméni-inspiracni zdroje*)
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6. POUZITI VIZUALNIHO STYLU

6.1 Logomanual

Prace a pouziti celého logotypu je shrnuta v logomanualu. Pojednava nej-
drive o projektu jako takovém, jeho cilech a zdsadach. Nasledné je mozné
vidét logotyp s vysveétlenim jeho vyznamu. Postupné se logomanual za-
meruje na spravné pouziti logotypu v jeho zakladnich barevnostech, na
barevnych podkladech nebo naopak v zakazanych variantach. Dale jsou
popsany jednotlivé nalezitosti k pismu, merkantilu, v online &i verejném
pouziti. Logomanual byl tvoren jako jednoducha a pfima priru¢ka pro po-
uziti logotypu. Obsahuje jasna ustanoveni, zdkazy a mozné varianty.®

6.2 Merkantil

Vizitky: Vizitky jsou feSené oboustranné - kazda strana nalezi jinému
jazyku -dojde tak ke snizeni nakladu za tisk, zaroven odpada nutnost
s sebou nosit dvé rlzné vizitky. Jsou koncipovany pro navazovani kon-
taktd a novych pfrilezitosti v ramci odborné védecké sféry, proto je na kon-
krétni osobu uveden kontakt a zaroven je uvedena i fakultni nemocnice.
Kontrast mezi ¢ernou a bilou stranou symbolizuje rozsviceni a zhasnuti,
zménu stavu -témata, kterd provazi cely projekt.

Hlavi¢kovy papir a obalka: VV ramci hlavickového papiru a obalky jsem fe-
Sila stejné kritérium jako u vizitky, kdy projekt nemuze vystupovat zcela
sam a vzdy se musi objevit organizace, pod kterou se zrodil, tudiz se na
dulezitych tiskovinach objevuje vzdy zminka o fakultni nemocnici. Oba
navrhy jsou fesSeny velmi jednoduse, kdy jsem se vice zamérila na jejich
funkénost a jasnost.

Jmenovka: Vytvorila jsem jednoduché jmenovky, které by bylo mozné mit
v ramci prednasek a prezentaci. Objevuje se zde ozdobny prvek patternu
ve formé mozkovych vin.

9(priloha ¢. 9: ,Ukdazka z logomanualu®)
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6.3 Plakaty a letaky

Pro prezentaci projektu ve verejném prostoru jsem zvolila formu plakat(
a letakd, které pracuji s navrhnutym autorskym podkladem.’® Obé tyto
média poukazuji na prednasky, které maji priblizit vefejnosti samotny
projekt, priblizeni védeckych témat a novych vyzkumd na poli mediciny.
V ramci prezentace jsem zvolila vétsi format plakatu na B1 a skladané
A4 letaky.

6.4 Prezentace prednasek

Pro projekt jsem v posledni fadé rfeSila samotnou prezentaci pro pred-
nasky. Vytvorila jsem ukdzku layoutu slidd, které si nasledné prednasejici
mohou doplnit svymi texty, tématy a fotkami. Drzela jsem se barevnosti
podkladu a jednoduchosti vizualniho stylu.

19(pFiloha ¢. 11: ,Propagacni materialy”)
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7. ZAVER

Tato prace mi potvrdila, ze jako designér mam moznost se aktivné zabyvat
novodobymi a dllezitymi tématy a podilet se na udavani novych impulzt
do spolec¢nosti a tim ji i pozitivné smérovat a kultivovat." Zaroven pro me
byla velkou pfrilezitosti a pfinosem.

(1, s.221)
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9. RESUME

My bachelor’s thesis focuses on a visual presentation of an organization,
in this case on a new project called Brain lightening of the Clinic of burn
medicine of University hospital Kralovské Vinohrady and 3rd Faculty of
Medicine. It is a scientific and clinical project of a university interdiscipli-
nary team that deals with critically burned patients and patients requi-
ring intensive care. The brain plays a very important role in healing and
during intensive care is involved in the rehabilitation process. The main
goal is to improve the patient’s quality of life. They use the most mo-
dern technologies and procedures, including mainly brain stimulation to
prevent further damage and loss of its function. The approach is based
on an individual approach to the patient, with day and night established
regime, simulation of a natural home environment and stimulation of the
brain with VR technology. The project expresses a very positive view on
healing and individual approach in modern and unique procedures. The
main theme of the brain a its function is presented in a simple logotype,
icon and mercantile.
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Priloha ¢.1

Reserse vizualnich prezentaci organizaci/projektt

Akademie ved
Ceské republiky

Akademie véd
Ceské republiky

24. ROCNIK FESTIVALU
O NEJNOVEJSIeH OBJEVECH A TRENDECH VE VYZKUMU MOZKU A NEUROVEDACH

‘Akademie ved
Ceské republiky

T I(DEK11.-17.3.2019

WIZAU.

3

¥

AKADEMIE VED CR, NARODNI 3, PRAHA 1
o7k

PORADA V SZKU

21. ROCNIK FESTIVALU O NEJNOVEJSICH OBJEVECH A TRENDECH
VE VYZKUMU MOZKU A NEUROVEDACH
S prednaskami vystoupi predni éeéti odbornici v oboru teoretickych i linickych neurovéd.

O vikengu na né navaze doprovodny interaktivni program v podobe workshopis a dalsich akci
Festival je uréen pro zvidayé studenty, rodice s détmi i Sirokou vefejnost.

VSTUP ZDARMA

4
VICE INFORMACI A REGISTRACE NA WWW.TYDENMOZKU.CZ

Zdroj: Tyden mozku AV CR. [online]. Copyright © Stredisko spole&nych &innosti AV CR, v. v. i.
Dostupné z: https://www.tydenmozku.cz/festival/
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Harmonic
Discovery

) mumty are
lation of

Zdroj: Harmonic Discovery [online]. Copyright © 2022 Harmonic Discovery Inc. Dostupné z:
https:./www.harmonicdiscovery.com

22



NEUROGRAM

@ NEUROGRAM

Daniele
De Mari

home tester-register

Welcome the new era of
neurotechnology.

Neurogram is a high-technology ecosystem to serve

neurophysiologists and hers, expanding the
neuroscience frontiers with features beyond the
conventional

Zdroj: Neurogram | Home [online]. Dostupné z: https://www.neurogram.com
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Priloha ¢.2

Reserse mozkovych vin, mozkové klry

DIAGRAM LIDSKYCH MOZKOVYCH VLN

GAMMA
26—-50Hz

BETA
15—-25Hz

ALPHA
7-14Hz

THETA
4—-6Hz

DELTA
0,1—3 Hz

0.0 0.2

Zdroj: Dodané materialy od organizace
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0.6

0.8

I
1.0

porozumeéni

wrchol pozornosti
synchronicita

roziirené védomi

bdélost
soustredéni
poznivani

relaxace
vizualizace

meditace

intuice

nevédomi
1éeni

hluboky spanel

(sekunda)

stim.vs.rest 2BAR_EX1

SPM{T.

108 }

Statistics: p-values adjusted for search volume

contrast

G
Design matrix

set-level cluster-level peak-level [
Prwecore_droncor_Ke  Puncor _Prviecorr_drorcar T Ze)  Puncorr
0.000 38 0.000 0000 296 0.000  0.000 87 762 0.000 54 1 2
0.000 67 612 0.00 44 4 -2
0.003 560  5.20 0.0 40 4 12
0.008 0.0 2261 0.080  0.000 672 613 0.000 3422 54
0.000 6.43 590  0.000 40 -20 68
0.013 520 494 000 2612 78
0.060 0.0 258 0.008  0.003 5.66 528 0.0 38 -4 66
6.003 564 527 0.6 34 -6 58
0000 0.000 135 0.000  0.004 558  5.22  0.000 5626 26
0.004 553 5.8 0.000  54-16 28
0.006 5.45 511 0.00 5630 34
041 0 1% 0018 0.3 501 474 0.008 52 4240
0.467 42 3.9  0.008 56 4228
0.801 380 367 0.0 58 4518
007 0.0 238 0.010  0.069 47 450 0.000 4020 26
0125 460 438 0.008 48 -12 20
0203 0127 1@ 0.0 0.6 4@ 441 0.0 8 2 10
0.520 4@ 392 00w S5 12 8
0752 04w 56 0am 0.3 457 436 0.00 3220 10
0.043 0.0 285 0.8 0.9 445 425 0.000 6 30 50
0.654 3.05 381 0.000 8 3% 3
003 0.6 28 0.3% 0474 am 396 0000 22 4516

table shows 3 local maxima more than 8.0mm apart

Height threshold: T = 3.17, p = 0.001 (1.000)
Extent threshold: k = 0 voxels

Expected voxels per cluster, <k> = 31.823
Expected number of clusters, <c> = 8.11

FWEP: 4.874, FDRp: 4.760, FWEC: 285, FDRC: 1356

Degrees of freedom = [1.0, 108.0]

FWHM = 12.913.3 13,

4 mm mm mm; 6.5 6.6 6.7 {voxels}

Volume: 1706840 = 213355 voxels = 686.5 resels
Voxel size: 2.0 2.0 2.0 mm mm mm; (resel = 287.15 voxels)



Priloha ¢.3
Skici a varianty logotypu
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Rehabilitace
m¥zkem

Brain _
lightening

kazdy étvrtek
23/5/-16/6/2023
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Rehabilitace
mazkem

Brain
lightening

O

Konferenéni mistnost 320 Ugast mozna do zapinéni Vice informacina
FN Kralovské Vinohrady mist v konferenénim salu. info@fnkv.cz
Srobérova 150/50 PFi zervaci od 205 +420 26716 111

na novém webu:
rehabmozkem.cz reraitacomiam
s e AN Gl
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roZKerN

Brain
lightening

kazdy Etvrtek
23/5/-16/6/2023
12——13 hod.

Qdborné prednasky,
adjskuze s odbornit
o lédgni mozkem

Rehabi

/ tace
ozKern
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[Rehabilitace
mozkem

Brain
lightening

Rehabilitace
mozkem

Odborné prednasky
adiskuze s odborniky
olécenimozkem

kazdy c¢tvrtek
23/5/-16/6/2023
12——13 hod.
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Priloha ¢.5
Vybrané pismo-web pismolijny

Rolland GX
1984 EST,

Pacific Ravers
Rec. Ltd.

House is a genre of
electronic dance music. It
was created by disc jockeys
and music producers from
Chicago's underground club
culture in the early and mid
1980s, as DJs from the
subculture began altering
disco dance tracks to give
them a more mechanical
beat and deeper basslines.
As well, these DJs began to
mix synth pop, rap, Latin
music, and even jazz into
their tracks.

The genre was pioneered by
DJs and producers mainly
from Chicago and New York
such as Frankie Knuckles,
Larry Levan, Ron Hardy, Jesse
Saunders, Chip E., Steve

"Silk" Hurley, Farley
"Jackmaster" Funk, Mr.
Fingers, Marshall Jefferson,
Phuture, and many others. It
was originally associated
with the Black American
LGBT subculture but has
since spread to the
mainstream.

From its beginnings in the
Chicago club and local radio
scene, the genre expanded
internationally to London,
then to other American cities
such as New York City and
Detroit, and has become a
worldwide phenomenon ever
since. During the years, it has
spawned numerous
subgenres, such as acid
house, deep house, garage

house, hip house, ghetto
house, progressive house,
tech house, electro house,
and many more.

House has had and still has a
huge impact on pop music in
general and dance music in
particular. It has been picked
up by major pop artists like
Janet Jackson, Madonna, and
Kylie Minogue, but also
produced some mainstream
hits on its own, such as
"French Kiss" by Lil Louis
(1989), "Show Me Love" by
Robin S. (1992), or "Push the
Feeling On" by Nightcrawlers
(1992). Many house
producers also did and do
remixes for pop artists. As of

Zdroj: Displaay Type Foundry [online]. Copyright © 2014. Dostupné z: https:/displaay.net/type-
face/roobert-collection/roobert/
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Priloha ¢. 6
Rucniilustrace
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Priloha ¢.7
Generativni uméni-inspiracni zdroje

Zdroj: DALLE 2. OpenAl [online]. Copyright © 2015. Dostupné z: https://openai.com/product/
dall-e-2
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Priloha ¢. 8
3D ilustrace
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Priloha ¢.9
Ukéazka z logomanualu

Rehabilitace
mozkem

32 2. lkona

Rehabilitace
mozkem

33

2.5 Zakazané varianty

Ukéazka zakézanych variant. Ikonu nelze deformo-
vat do $itky ani do vysky kvdli jejimu kruhovému
zékladu lkonu nelze natédcet pod urcitymi uhly,
spravny je Cisté vertikalni. Déle je zakdzano samo-
volné znak deformovat.

Je zakézano pouZit jiné nez stanovené zakladni
pismo a zaroven je nutné dodrzovat odstup mezi
ikonou a textovou ¢ésti.
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Priloha ¢.10
Uziti v tiskovinach
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Priloha ¢. 11
Propagacni materialy

Védeckeé prednasky
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Expert lectures with
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Védeckeé prednasky
a diskuze s odborniky
o lééeni mozkem
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Mozkové iluze:
nova lé¢ebna metoda v prevenci
a terapii katabolismu

B. Bakalar; M. Svecovs, R. Zajiéek, M. Zizka, M. Griinerové-Lippertové

Specifika rozsahle popaleného pacienta

- Premorbidni z&téz
- Hyperdynamicky stav
« Hyperkatabolicky stay, extrémni ztrata svaloviny, zvy$ené E-P naroky >= 2 r po Urazu

- Fxtrémni 7tratv tenla
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