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Zasady pro vypracovani

Typografie a graficky design v pohybu.

Tviréi zamér: Tématu Motion designu se vénuiji celou dobu studia a proto se v ném chci rozvijet.
Zplsob realizace: Pouzij techniku 3D/2D animace, poZitim programd Cinema 4D a Adobe After Effects
Cil: Osobni rozvoj autora v dané technologii 3D animace

Predpokladany charakter vystupu: Animace v délce 1-2min

Rozsah privodni zprévy: min. 3 normostran textu
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Popis pfipravy a reflexe procesu vlastni tvorby:

Uvod:

Bakalarska prace je zaméfena na historii a vytvofeni nového designu auta Porsche 911.
Toto auto jsem poprvé vidél jako maly v otcové garazi a od té doby mé stale vice zajima.
Z tohoto dlivodu jsem v této praci spojil auto design s mym digitalnim designem, abych
praci udélal originalnéjSi. Rozhodl jsem se spojit dany design i s obyCejnymi vécmi, které

mam rad Jedna se napfiklad o golf, Italii, uméni nebo 3D graficky design.

Porsche 911 z roku 1989:

Porsche 911 je ikonicky sportovni viz, ktery byl vyvinut a vyrabén némeckou automobilkou
Porsche. Tento model byl vyrabén v letech 1984 az 1989 jako soucast fady Porsche 911 s
internim oznacenim 964. Rok 1989 byl poslednim rokem vyroby tohoto modelu pfed
uvedenim novéjSiho Porsche 911 s internim oznacenim 993. Porsche 911 z roku 1989 je
pohanén Sestivalcovym motorem o objemu 3,6 litru, ktery poskytuje vykon az 247 koni.
Tento motor je spojen s manualni pfevodovkou s péti rychlostmi, ktera umoznuje rychlé a
plynulé fazeni. Vedle plynulého fazeni je také u vozu Ctyrkolové odpruzeni, které zajiStuje
vynikajici jizdni vlastnosti a stabilitu. Toto auto je nejen klasickym sportovnim vozem, ale
také elegantnim a stylovym automobilem, ktery je velmi Zadany sbérateli a nadSenci
historickych vozu.

Porsche 911 z roku 1989 mélo klasicky design s charakteristickymi kulatymi svétlomety a
zaoblenymi tvary karoserie. Je to jeden z poslednich modeld s plvodnim tvarem
karoserie, ktery se v zasadé nemeénil od prvniho Porsche 911 v roce 1963. Porsche 911 z
roku 1989 ma aerodynamicky design, ktery umoziuje snizit odpor vzduchu a zlepsit jizdni
vlastnosti vozu pfi vySsSich rychlostech. Na rozdil od nékterych modernéjSich sportovnich
aut ma toto Porsche jednoduchy, ale elegantni vzhled, ktery pfitahoval a stale pfitahuje
pozornost i po mnoha letech. Celkové Ize fici, ze design Porsche 911 z roku 1989 laka
milovniky vozu po celém svété z diivodu své jedinecnosti a charakteristiky, mezi kterou se

fadi vysoky vykon, rychlost a sportovni duch. (Pavlusek, 2021)

Prekazky v tvorbé:

Na cesté k bakalarské praci mé provazelo spoustu probléma. Jeden z nejvétSich nastal u
tisku modelu auta. Dany model, ktery jsem vytvofil v programu Cinema 4D, nebyl
uzpusoben pro tisk na 3D tiskarné, tudiz jsem musel fesit, jak model v programu pFedélat,

aby se dal vytisknout. DalSim problémem bylo vymyslet, jak udélat silny stojan na



projektor, ktery bude svitit se shora na auto, kde nasledné bude provedena projekce.

Popis vysledného dila a jeho vyuziti, i adjustace:

Video:

Video se sklada z 7 Casti, kterymi auto projede a postupné méni design.

Prvni mistnost pasobi oby&ejnym dojmem. Auto zde vypada tak, jak bylo puavodné
navrzeno. Mistnost je proto tmava a navozuje zahadny moment ve videu.

Druha mistnost je vazana na téma soch a italského stylu. Italie jako zemé je pro mé
velikou inspiraci, a proto i téma renesance, ktera se vaze na lItalii, mi je blizké. Renesanci
jsem se snazil promitnout jak v mistnosti, kterou auto projizdi, tak i na vozidle. Kufr auta
se zde zméni v renesancni sloup.

Treti mistnost je inspirovana stylem a tvorbou Vincenta van Gogha. Jeho tvorbu jsem vice
poznal az v pribéhu studia na univerzité, kde mi jeho dila pfiSla krasné barevna a
vzdusna. Z tohoto hlediska jsem se rozhodl, Zze bude nejlepSi, kdyz se na auté zméni lak.
Pfesnéji na dvefich a naraznicich.

Ctvrtou mistnost jsem se rozhodl vénovat mému konitku — golfu. Zde se auto nachazi v
prostfedi hry a nedalekého golfového hfisté, které se nachazi ve mém rodném mésté. V
této Casti jsem velmi pfemyslel, jak znazornit golf na auté, a pfiSel jsem na to, Ze bude
nejlepsi, kdyZ se mu zméni kola za golfové micky.

Pata mistnost je vytvofena ve stylu tuningové mistnosti, kdy se napfiklad v mistnosti
nachazi kola na sténé. Velikou inspiraci pro toto mi byla gardaz mého otce. Ten mél
podobné vystavena kola na sténé. V této mistnosti u auta nastane spousta dalSich zmén,
kdy se napfiklad u néj zméni vyfuky, nahradi se kolo, spodni spoiler, kozené uchyty dvefi
a barevny lak na auté.

Sesta mistnost je vytvofena jako vzpominkova mistnost na mé détstvi, kdy jsem s otcem
navstévoval Westernové méstecko v Blansku. Zde se u auta nasledné& zméni zadni lak ve
stylu Westernu.

Sedma, a tedy posledni mistnost se vénuje pfirodé, Iépe feCeno skleniku s tropickymi
rostlinami. Z mého pohledu je tato mistnost nejhezcCi z celé prace, Mam ji osobné nejradéji
nejen kvuli jeji atmosfére, ale i barevnosti. V této scéné se u auta zméni interiér v podobé

vykvetlych rostlin.



Projekce:

Projekce je navrzena tak, aby doplhovala video v dané mistnosti. | kdyz jsem zvolil
abstraktni cestu projekce, video krasné dopliuje celou prezentaci. Projektor bude
pfipevnén na Zelezné konstrukci nad televizi a pod nim bude postaven bily model auta na

Cerné latce, aby se tak zvyraznila projekce na auté.

Tisk:
Jak uz jsem vySe uvedl s tiskem byly potize, které se mi podafily vyreSit. Model auta je
nakonec mnohem propracovanéjsi. Material pro auto byl zvolen perletové bily a lehce

matny, aby byla projekce na auté Iépe vidét.

Zaver:

V bakalarské praci byl propojen auto design s digitalnim designem a dalSimi oblibenymi
vécmi autora, jako je golf, Italie, uméni a 3D graficky design. Porsche 911 z roku 1989,
které bylo pro praci zvoleno, bylo vybrano jakoz to ikonicky sportovni viz. B&€hem vyvoje
se objevily nékteré problémy, napfiklad s tiskem modelu auta na 3D tiskarné nebo s
vytvofenim pevného stojanu pro projektor. Vysledkem prace je video, které ukazuje, jak se
design auta postupné& méni, inspirujic se sochami a italskym stylem, golfem, abstraktnim
uménim a digitalnim svétem. Prace demonstruje propojeni historického automobilu s

modernim digitalnim svétem, €¢imz dochazi k vytvoreni originalniho projektu.

Citace v seznamu literatury:
PAVLUSEK, Alois. Porsche. V Brné: CPress, 2021. ISBN 978-80-264-3846-5.

Resumé v cizim jazyce:

This bachelor's thesis focuses on the historic car Porsche 911. The author, who has been
fascinated by the vehicle since childhood, decided to combine their love of cars with digital
design and other interests such as golf, Italy, art, and 3D graphic design. The 1989
Porsche 911 was developed by the German car manufacturer Porsche and was the last
model of the Porsche 911 series with the original body shape. This iconic sports car was
powered by a 3.6-liter six-cylinder engine with up to 247 horsepower, allowing for fast and
smooth driving. The design of the 1989 Porsche 911 was characterized by its round
headlights and aerodynamic body shape, which improved the vehicle's driving

performance at higher speeds. The author encountered several obstacles during the



creation of the bachelor's thesis, such as creating a car model that was not suitable for 3D
printing and subsequently designing a strong projector stand. However, the author was
able to overcome these problems and complete their work.

The result of this thesis is a seven-part video in which the car drives through various
rooms and gradually changes its design. The first room looks ordinary, but the car
gradually changes during the video. The following rooms are inspired by Italian style and
art, reflecting the author's interests. Overall, it can be said that the author's interests are
reflected in the entire work. This bachelor's thesis demonstrates how combining interests
with digital design can lead to the creation of something original and beautiful. The 1989
Porsche 911 is a classic sports car that is popular among collectors and historical car

enthusiasts around the world.
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