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1. Reserse zvoleného tématu

1.1 M¢é dosavadni dilo

Béhem svého bakalaiského studia jsem zkoumala motiv figury a jeji variace. Je to
nejcastéj$i motiv, ktery se mi v malbach a kresbach objevuje. Dila z prvniho ro¢niku méla az
fauvisticky nadech diky své intenzité a kombinaci vybranych koloriti. Témata se mi prolinala se
zatisi které obsahovalo objekty s citovou vazbou a nadpfirozenymi figurami.

Pozd¢ji jsem hledala zptisoby, jak by figura mohla fungovat ve své flexibilité tvaru, z ¢ehoz
vyplyvala série amorfnich figur. Behem tohoto obdobi jsem rozvijela svlij vztah k linii jako takové a
zacala jsem ji vnimat jako jednu z nezbytnych funkci pro mou tvorbu. Linii urcuji smér a lze
vyjadfit emocni stav ve své lehkosti a tézkopadnosti.

Vstupem pisma do figury, ktery se mi objevuje v dilech od konce roku 2021, jsem si nasla
tento zpisob, jak vlozit expresivni vyraz pro niterné¢ myslenky. Je to pro mé znak volnosti a podpisu
své existence. Pismo jsem vyuZivala do zapisniku béhem stfedni Skoly jako vychodisko
nepiijemnych situacich.

1.2 Téma a dvod jeho volby

Téma Graffiti ve figute soucasného technologického svéta jsem si vybrala na zakladé motivi, které
mé zajimaly a odrazely se v mé vlastni tvorb€. VéEtSinou jsem tyto motivy vyuzila jen samostatné ¢i
ve dvojici na jednom dile. Diivodem volby tématu byla tedy cesta poznani, jak tyto tfi motivy
dokéazou fungovat zaroven na kazdém ze Ctyt obrazii. Zda dokézou vyjadfit postoj individualniho
jedince k soucasnému svétu.

1.3 Graffiti, technologie, figura, modry prostor v kontextu

Timto spojenim Ctyt motivi, chei vlozit do bakalarské prace postoj cloveka v této
soucasnosti. Fragmentace figury zndzornuje lidskou ztratu a nalez identity v ,,modré atmosféie*.
Cela figura by znamenala kontrolu v tomto déni.

Graffiti vstupuji do obrazu jako expresivni gesto, které navazuje na figuru. Je to ,,vykiik
¢loveéka“ tohoto dilematu. Pismo méni svilj rytmus v zavislosti na fragmentu figury.

Jako jedinec, ktery vyrtstal ve vyvoji modernich zafizeni, je technologie mym pozehnanim
a prokletim zaroven. Pod pojmem technologie se zamétuji pfevazné na pocitace a telefony, které
funguji diky komponenttim, které¢ se poji na zakladovou desku.

Pozehnanim vnimam moznosti a ulehéeni ke spojeni s lidmi a obsahu, které jsou fyzicky
mimo muj dosah. Zahrnuji v tom moznosti grafickych editori ¢i interaktivni softwary.

Prokletim myslim postupnou zavislost na zjednoduseném pftistupu k informacim a tniku od
reality v prostfedi internetu ¢i interaktivnich softwart. Mnoho lidi, véetn€ mé¢, se nechali ,,0zafit v
plné sile modrého svétla“ na vlastni zodpoveédnost.
Zaroven jsem si z tohoto Sirokého pojmu technologie vybrala zékladovou desku, které je nezbytna
¢ast vsech pocitact a telefontl.

Modry prostor napodobuje modré svétlo, které navazuje na technologii.



2. Reflexe a dokumentace procesu tvorby

2.1 Hledéni
Hledani zpisobu, jakym budou ¢tyii obrazy se zvolenym tématem fungovat a jaka bude jejich
realizace. Vytvofila jsem si pro zacatek malé navrhy.
V prvotni fazi, byla polofigura komponovana na pravé stran€, pti¢emz pozadi mélo znazoriiovat
zed’, na které je pismo. Na zdi mél byt portal do technologického svéta v podobé virtualni reality.

Z dalSich navrha jsem se inspirovala svymi fotografiemi, které zaznamenavaly fragment
figury. Vybrané fotografie jsem ofizla a na obrazech kompozi¢né upravila. Tento druh pfipravy mi
avSak nevyhovoval.

Skrz hledani jsem dosla k intuitivnimu piistupu, kdy jako malif maluji figuru, jako
konstruktér zaznamenavam soucastky ze zakladni desky a jako ,,grafitdk* expresivné vstupuju do
jinak klidného obrazu.

Vysledna bakalaiska prace bude obsahovat Ctyfi obrazy. Chtéla jsem timto poc¢tem nastavit
rovnovahu mezi obrazy. Cislo étyfi ve mné vyvolava trochu jiné pocity nez jakékoliv jiné sudé
&islo. Mohlo to byt Sest, osm, deset. Ctyfi pro mé osobné znazoriiuje harmonii a rovnost.

Obrazy jsou na $itku a funguji jako projektor.

2.2 Dokumentace procesu tvorby

Na obrazech jsem pracovala na zacatku schematicky a jednotlivé. Po hledani ptistupu jsem
souvisle pracovala na vSech zaroven, abych mohla scelit tento cyklus. Lazurni vrstvou jsem
realizovala, kde by kompozi¢n¢ mohly byt fragmenty figury a barevné vrstvy. Chvili trvalo, nez
jsem zacala nanaset sprej jako dalsi krok, z divodu strachu: ,,co kdyz to pokazim®. Poté jsem si
papirovou lepenkou a metrem vytvoftila geometrické linie, které by napodobovaly tranzistory a dalsi
komponenty ze zakladové desky. Postup prace neni u vSech dél stejny, ménil se podle intuice.
V obrazech se stfida viditelnost fragmentu figury.



2.3 Symbolismus ultramarinu, historie a diivod pouziti v dile

,,Pivod ultramarinu zacina v hluboké zemské vrstvé polodrahokamem Lapis Lazuli. Hlavni slozkou
lapisu je lazurit. Mineral, ktery mu dodava jeho charakteristickou modrou barvu. Je jiz dlouho
oceflovany pro svou sytou barvu. Ve skutecnosti se pred pouzitim onoho polodrahokamu jako
pigment, pouzival ke zdobeni dekorativnich pfedmétl, soch a Sperkii. Nejstarsi ptiklady pigmentu
Lapisu jsou na jeskynnich malbach v Bamiyanu v Afghanistanu, které se datuji do 6. a 7. stoleti
naSeho letopoctu.

Ultramarin byl kdysi drazsi nez zlato kvili zdlouhavému a sloZitému vyrobnimu procesu a k
jeho ziskani. Jeho vysoka cena se odrazila i v jeho pouzivani — umélci s nim malovali velmi
sttidmé&. Od 14. stoleti tuto barvu bylo béZzné vidét na nabozenskych malbach — zejména nad rouchy
Panny Marie, aby zvyraznila jejich barvu a symbolizovala jeji bozstvi. Nejen, Ze byla barva
symbolem Cistoty a bozskosti, stala se také symbolem postaveni pro ty patrony, kteti byli dostatecné
bohati, aby si ji mohli dovolit. Nékdy si patroni sami kupovali pigment a davali jej povétenému
umeélci pouze podle potieby. Umélci také podnikali cesty do Benatek, nejen kviili zakazkam, ale aby
ziskali onen pigment.

Jednim z nejpozoruhodnéjSich uméleckych dél, kterd vyuzivaji pravy ultramarin, je Tiziandv
,.Bakchus a Adriana“. (preklad vlastni) Hindley Tanith (23.01.2023)'

Od nastupu syntetického ultramarinu ztraci ultramarin na své jedine¢nosti, nebot’ se stala
barvou, kterou si mtizou dovolit i obCané ze stfedni a nizsi vrstvy, zvlastni ptipad je u modré
obrazovky.

Vsechny Ctyfi obrazy ve formatu 140x180 cm jsou ve ,,filtru® ultramarinu, ktery svoji barevnosti
symbolizuji modré svétlo.

,,Modré svétlo: Cast viditelného spektra s vinovou délkou mezi 450 a 495 nanometrii. Vydavaji jej
naptiklad monitory, displeje mobilnich telefonii nebo vétSina umélého osvétleni, je to jedna ze
slozek bézného bilého svétla.. Vystaveni vysokym intenzitdm modrého svétla ve vecernich hodinach
negativné ovliviiuje nastup melatoninu (hormon spéanku) a v disledku toho 1 kvalitu spanku.*

C. Gime 'nez Marina,(26.10.2018)

'TANITH HINDLEY: (23.01.2023), artists pigments a history of ultramarine blue. In:
Artsupplies.co.uk [online]. Velké Britanie [cit. 20.04.2023]

Dostupné z :https://www.artsupplies.co.uk/blog/artists-pigments-a-history-of-ultramarine-blue/
’C. Gime 'nez Marina,(26.10.2018), Ceska republika [online] http://www.modresvetlo.cz/

[cit. 20.04.2023]




2.4 Technologicka specifika a popis dila

Pro obrazy jsem si vybrala napinaci ramy, které¢ jsou ze dfeva masivni borovice v rozméru
140 a 180 centimetrii. Pro tyto ramy jsem pouzila rezné platno, které se sklada z baviny a Inu.
Ptipravila jsem si vlastni Seps v kombinaci mramorové moucky, disperze, vody a malého mnozstvi
bilého pigmentu.

Po ptipravé platna byla pouzita akrylova bila barva znacky Artix paints. Modrou barvu jsem si
vyrobila sama ze syntetick€¢ho ultramarinového pigmentu, tylozi, vody a zahust'ovadla.

Dva druhy uzitych sprejli na obrazii byly na bazi nitro-syntetiky a na bazi vodni.
Spreje na vodni a nitro-syntetiky jsou znacky Montana.

2.5 Stru¢ny popis dila
Vsechny tyto obrazy jsou komponované na §itku (viz 2.1)
Obraz 1. MOTHERBOARD

Fragment figury, specificky chodidla, se nachazi ve scenérii modrého svétla, kde stoji jako
jako ,,svédek na vrstveé odstinu magenty. Je svédkem déni, kde z vrstvy ubihaji linie, které
znéazornuji tranzistory ze zékladové desky. Linie na horizont a vertikalu zna¢i smér, kam se nohy
mohou vydat. Obraz hovoii o moznostech, které ¢lovek, diky nastupu elektronickych zatizenich,
ma.

Expresivné se z pozadi vynofuje pismo, které zanechava stin v pozadi. V tomto obraze se znaci
motherboard, coZ znamena zakladova deska.

,,Zakladové deska je hlavni deska s plosnymi spoji (PCB) v pocitaci. Je to centralni, komunikac¢ni
pateini bod pro ptipojeni pocitace, pies ktery se propojuji vSechny komponenty a externi periferie.*
(pieklad vlastni) Kirvan Paul, (¢erven 2022)*

Obraz 2. HARDWARE

Ruce jako dalsi fragment se dotykaji tyrkysové plochy. Z této vrstvy opét vystupuji graftiti,
které se silou rozviji mimo barevnou vrstvu a zasahuji dale do modré sféry, tentokrat vice agresivné.
Gesto rukou mé vyjadrit, jak s lehkosti dokaze otevfit tyto dvefe inovace ke svému rozvoji. Vedle
ruky se objevuji pamétové karty RAM, do které se ukladaji nezbytné informace, kdyz je pocitac
zapnuty.

Hardware je technické vybaveni pocitace ve fyzické podobé.



Obraz 3. SOFTWARE

Torzo pada vzhliru nohama do modrého prostoru. Tentokrat jsou graffiti vice v intimnim
kontaktu s figurou, zasahuji do nitra. Tranzistory pokraéuji od krku dal. Clovék pomalu upada do
modrého svétla, je prehlcen a ztraci kousek sebe. Software je souhrnny nazev pro pocitacové
programy uvniti pocitace.

,,Software je v oblasti vypocetni techniky oznaceni pro jakékoliv programové vybaveni: data,
programy, kodovaci tabulky, atd. V SirSim kontextu je software série programovych instrukei, které
jsou ulozeny v souborech na zdznamovém médiu nebo v paméti pocitace.“ Svobodova Veronika
(26. 4. 2013)*

Obraz 4. BLUE LIGHT

Tvar, pada do modrého svétla a nechava se pohltit. Slova piehlcuji obraz.
,,Procesor je zakladni sou¢ést pocitace a je Casto oznaCovan jako jeho ,,srdce” ¢i ,,mozek*. Procesor
velkou mérou ovliviiyje jeho celkovy vykon. Hlavnim tikolem procesoru je zpracovavat instrukce z
paméti a na jejich zakladé ¥iditi ¢innost ostatnich ¢asti pocitade.« Rathouz Vitézslav(26. 4. 2013)°

*Kirvan Paul, (Cerven 2022), Severni Amerika, [online]

Dostupné z: https://www.techtarget.com/whatis/definition/motherboard [cit. 26.04.2023]
“Veronika Svobodova (26. 4. 2013), Ceska republika, [online]

Dostupné z: https://wiki.knihovna.cz/index.php?title=Software [cit. 26.04.2023]
SRathouz Vitézslav(26. 4. 2013), Ceska republika, [online]

Dostupné z: https://wiki.knihovna.cz/index.php/Procesor [cit. 26.04.2023]



3. Kritické sebereflexe a ptinos prace pro dany obor

3.1 Kriticka sebereflexe
Propojeni vice motivl byla vyzva, ktera mé¢ zavedla do cesty poznani. Od chronologického procesu
po intuitivni. Zaroven kazdy obraz piinasi jiny dojem, avSak funguji harmonicky ve svém vlastnim
svete. Velkym problémem se stal figurativni motiv, ktery jsem pfemalovavala. Pro prace s motivem
figury budu muset vice trénovat figuru.

3.2 Piinos prace pro dany obor
Kombinace silného koloritu, jemnych valérd, tvrdych geometrickych utvarti a expresivnich stop
pisma méni vizudln€ vnimani divaka. Zaroven vicero pfistupii v obraze otevira moznosti i
samotnym tviirctim, jak pozorovat obrazy.
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6. Resumé v cizim jazyce

Theme Graffiti in the contemporary world: Lost in the Blue is about the attitude of an
individual who has grown up in this present.

There are four motives: Figure, technology, graffiti, and blue space.

Motives are based on what interests me and are reflected in my work. I am cursed and
blessed at the same time. As an individual blessed by opportunities and facilitations to connect with
people and content that are physically out of reach, but cursed by gradual dependence on simplified
access to information and escape from reality in the environment of the internet or interactive
software.

The fragmentation of the figure depicts the human loss and finding of identity in the blue
atmosphere. The graffiti enters the painting as an expressive gesture that follows the figure. It is the
cry of the human in this dilemma. The writing changes its rhythm depending on the fragment of the
figure. The blue space mimics the blue light that follows the technology. Blue light, also known as
high-energy visible light, is produced by the sun and electronic devices. Constant exposure to blue
light in the long term is harmful. Many people, including myself, have been "exposed to the full
force of the blue light" at their peril.

The intuitive process has been the best way to create these four paintings.



7. Seznam obrazovych ptiloh
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Obraz 3. SOFTWARE



Obraz 3. BLUE LIGHT



Tizian (1522-23),Bakchus a Adriana, narodni galerie Londyn,vefejna doména.

Dostupné z: https://en.wikipedia.org/wiki/Bacchus and Ariadne



7.1 Proces- obrazové piilohy



















Nové rozpracované obrazy:




