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1. Uvod o knize

Trat je bakalarskou praci v podobé¢ autorské knihy ve formé komiksu.
Vychozi bod knihy a jejiho pribéhu je mnou napsany scénar, z kterého
vznikl storyboard a z ného nadale kompozice celé knihy. Komiksovy format
mi byl vyzvou a branou otvirajici pole nového média, schopného pretavit
text do ¢asovosti jednotlivych kreslenych zabért. Kniha reaguje na téma
tklivosti véci a pomijivosti naSich vlastnich, mnohdy zacyklenych Zivotd,
skrz prostredi Zeleznice a rychliku Berounka vykresluje atmosféru

a vytvari déjovou linku, protinajici predevsim tichy pribéh, ktery ma za cil
vytvorit prostor pro vlastni interpretaci. Kniha je tu pro vSechny, co utikaji
pred sebou samymi.

2. Tématizace

Pri hledani a voleni tématu mé bakalarské prace jsem se uvolnéné
a aktivné dival kolem sebe, pozoroval sdim sebe a Zivot okolo mé a zamyslel
se nad zdanlivé jednoduchymi otazkami typu ,Co ,Jak?, ,Pro¢?* ,Kde?*

Co mé vlastné fascinuje? Co se mé tyka aniz bych o tom primo védél,
nebo aniz bych to doposud védomé vnimal? Existuje téma, které se mé
dotyka kazdi¢ky den? Bylo by takové téma opravdu schopné protat moji
vlastni kazdodenost skrz naskrz? Jak takové téma viibec vypada?

Kde je to slovo?

Jednoho dne jsem ¢ekal na vlak a jak jsem stal na nastupisti v
prazskych Kolovratech, kde nehlasi prijezd ani odjezd jednotlivych vlaka,
zaposlouchal jsem se, jak pomalinku z dalky zacinaji Sepotem sycet koleje.
Netrvalo dlouho a po kolejisti jsem uvidé€l pomalu se priblizujici rychlik,
ktery nabranou rychlosti v mziku oka projel nadrazim a stejné tak, jak
prozil maximalné pritomen a ohromen jsem si uvédomil kolikrat jsem uz
totéz zazil na jinych mistech, v jiny ¢as. Uvidél jsem jak moc Zeleznice pro-
vazi muj Zivot, jak a kde vSude cestuji vlakem pravidelné, jak dalezita pro
mé osobné byla prazska vlakova zastavka ve Strasnicnicich, jejiz draha je jiz
vyfrazena a ona zanika stejné tak, jako mizejici vlak. V celé situaci jsem vid¢l
krasnou metaforu existence, budoucnosti, pritomnosti a minulosti, metafo-
ru Zivota, ktery vede k fyzickému zaniku, protozZe Zijeme ve svété
podmanéném cCasem.

S timto vnitfnim poznanim jsem zacal vytahavat aspekty tématu jako
jsou: Cas, Zeleznicni trat a jeji vlaky, tklivost véci, pomijivost Zivota, cyklus.

VSechna tato slova pak utvorila kli¢, ktery postupné otviral kresbu,
scénar a forméat knihy.



3. Komiks jako médium

3.1 Kompozice

Komiks mi byl sympaticky od poc¢atku zvoleni tématu, jelikoZ jsem v ném
vidél vice neZ pouhy format, nebo muistek mezi animaci a knihou. Byl pro
meé plnohodnotnym médiem, které kloubi filmové principy fazovani (strihu,
prechodu, statiky a dynamiky jednotlivych obrazil) do kresby, odprostujici
se od platna a animacnich 12 ¢i snad 24 obrazkii na sekundu déje.

Vytvari tak v knize prostor pro praci s ¢asem odliSné nez to d¢la kla-
sicka souhra psaného textu a obrazového doprovodu. Text se transformuje
do obrazu sloZeného z jednotlivych zabért, které dohromady skladaji tempo
knihy a autor tak musi vnimat prostotu nékterych ¢asti, které si pravé diky
své jednoduchosti mohou dat navzajem vyznit. Kniha dycha.

Juxtapozice jednotlivych panelli stranek souc¢asné predstavuje prostor
pro vytvoreni aktivniho ramce, v kterém je kresba zasazena a ktery miize
byt také efektivné popiran, kdy panel muze jit aZ na spad a tak opustit
pevny ramec stranky. Tento princip je jednim z principi vychodniho
- zejména japonského komiksu, kterym se ve své praci inspiruji.

3.2 Scénar

Pri vytvareni scénare jsem se vzdy snazil meditativné vnimat okolni svét a
zaroven se nacitit na pritomny okamzik urceny k psani. Psal jsem

o draze, o vzniku vlaku a o tom, jak umir4 stary délnik Ceskych Drah

a jak cestuje vlakem skrz limbo, které pro mé predstavuje hranici mezi
realnym zdanlivé zZivym svétem a smrti.

Snad kazdy z nas v Zivoté délal skutky, které by chtél vzit zpatky,
kterych lituje, ale které ve své fyzické podobé uz zménit nejde, protoZe jsou
pry¢ a my se tak ocitneme v situaci, kdy pouceni vlastni chybou, jedinou
cestou ke smitfeni sama se sebou je schopnost odpustit si. S touto
myslenkou jsem psal o setkani dvou lidi, kteti se kdysi davno znali a pred-
stavoval jsem si, Ze by zrovna tento odchod mohl byt prostorem pro finalni
kontakt, pro smireni.

Scénar meél zaroven za ukol byt dostate¢né kompatibilni pro kresbu
storyboardu komiksu, soustredil se tak vice na prostiedi a atmosféru

a detaillim nechéval prostor na domysleni v kresbé samotné.

3.3 Storyboard

Kresleni technického scénare — storyboardu bylo podrobeno komiksovému
formatu, ktery pracuje s kamerou a ¢asovosti jednotlivych stran, dvojstran,
kapitol. Storyboard v tomto pripadé neznamena primé navrhovani stranek,
ale kresbu jednotlivych zabéru, které teprve budou stranku skladat.

Nepristupoval jsem ke kresleni tedy jako ke skicovani komplexniho
obrazu, ale jako k sekvenci vyjadrujici déjstvi ukotvené v Case. Storyboard
zaroven respektoval a vychazel z obrazotvornosti scénare, kterd byla misty
volné k domysleni - vytvoril jsem tak prostor sdm pro sebe pri kresbé
objevovat a studovat nové véci, ale také si volné domyslet a kreslit zpaméti
to, co uz jsem néjakym zptisobem znal.

Storyboard mél za cil vykreslit ihel kamery, mozné rozpéti
pozdéjsiho panelu komponovaného na stranku a plynulost celého déjstvi.

Byl kreslen tuzkou podobnym principem jako je kreslen do
animovanych filmi - do oken unifikované velikosti, ktera mi pozdéji davala
svobodu pri navrhovani jednotlivych stranek, jelikoz jsem se nemusel primo
vazat na to, jestli panel bude horizontalniho nebo vertikalniho charakteru,
mohl jsem ho natahovat a dokreslovat tak, jak mi prislo v ramci kompozice
celé dvoustrany efektivni.

Vychéazel jsem z principu ktery pouZiva pri kresleni storyboardu
animace, ale i mangy (japonského komiksu) kuprikladu Hayo Miyazaki z
Japonského studia Ghibli.

Vysledny objem nakreslenych zabérti jsem po jejich dokresleni vzal
a zacal z nich navrhovat a skladat jednotlivé stranky knihy. Snazil jsem se
vZdy pracovat tak, aby fungovaly pri kazdém otoceni jako volné navazujici
dvojstrany.

3.4 Lettering

Komiksovy lettering znamena v mém pripadé vyslednou digitalni Gpravu
kresby, oramovani paneld, pripadné zacisténi volného prostoru, vysazeni
textu a dokresleni bublin. MUj pristup k letteringu byl s maximalni dbalosti
na presnost, ale jelikoz jsem nechtél skrz pocitac ztratit Zivost provedeni
kresby, tak jsem se snazil lettering délat na grafickém tabletu rychle,
bubliny kreslit svizné od ruky a dovolit si udé€lat i par chyb v ob¢asném
nezamérném pretazeni ramecku.

Do knihy jsem po konzultaci zvolil kreslené pismo Joa, které by mélo
navazovat na charakter kresby a nerusit.
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4. Kresba

4.1 Technika

Kresleni jednotlivych stran spocivalo v narysovani zdkladniho rozvrzeni
orezu a aktivni plochy, neboli ramce do kterého byly kresleny

panely. Dale jsem za pomoci tuzky v detailn€jsi podobé prekreslil a samo-
volné€ v kresbé zvétsil zmenSeniny navrht stranek na tentyz jiz rozvrZeny
papir. Skica se pak prosvitila na prosvétlovacim stole, poloZil se na ni Cisty
akvarelovy papir s jemnou texturou a na ten se kreslilo a malovalo
kombinaci plného mokrého brushpenu (samoplniciho cestovniho $tétce) a
variaci plochych suchych stétcti, naméacenych do ¢inské tuse a susenych na
vedlejsi zbytkovy papir tak, aby mi jejich stopa vyhovovala a byla sucha
tak akorat.

Vztah ke $tétci jsem v sobé choval od mala, ale k brushpenu a ke
kresbé Stétcem jsem dospél zhruba pred Sesti lety, kdy jsem hledal
jednoduchy a efektivni nastroj, ktery by mi umoznil kreslit plenér rychle a
bez toho, aniz bych s sebou musel neustale nosit nadobu s tusi, kahanek ¢i

skleni¢ku a vodu. Predtim, nez jsem zvolil ¢ernobilé monochromatické pro-

vedeni jsem vyzkouSel i monochromaticky akvarel, barevné tempery nebo
anilinky. Charakter Stétce a Cisté Cernobila skala vsak nejlépe vystihovaly
existencionalni atmosféru komiksu. Kresba se tak soustredila na praci se
svétlem a stinem, se siluetou a barvou a predevsim s linkou.

4.2 Reference

Podstatnou ¢asti, ktera se vaze také na storyboard, je referen¢ni prizkum,
kdy jsem vyrazel ven do terénu sbirat fotografie nadrazi, vlak{i, plenéru a
vSemoznych detaild, které poté pri kresleni vyuzivam a kombinuji

s kreslenim zpaméti a letmym, striktné selektivnim uzitim internetu.

5. Format a vazba

Format knihy vzeSel pocitové z badani po poméru udavajicim pomalejsi
tempo cteni, dostate¢né houZevnatém natolik, aby byl schopen unést

i dynamiku akce a ve dvojstrané utvorit dostate¢né horizontalni prostor pro
prelévani panelt.

Vysledny ¢tvercovity format knihy 235x281 milimetrt vychazi z po-
kreslovanych original{, které byly poté posprodukéné zmenseny tak, aby se
zachoval stejny pomér stran a kresba ziistala proporéné nejvérnéjsi
originalam.

Jako vazbu pro Trat jsem zvolil Sitou lepenou mékkou vazbu V4, u
které jsem cilené nechal otevieny hibet, jako detail znacici urc¢itou nedoko-
nalost, odkazujici na praptivodné brakovy pohled verejnosti viaci komiksu,
ktery podle mé v dne$ni dobé snad uz témér neni aktudlni a je predpojaty.

Kniha neprozrazuje sviij nazev hned na obalce, i kdyZ jeji motiv pred-
znamenava obsah, a tim také podporuje vyzvu kolemjdouciho nahlédnout
dovnitft a zjistit co se skryva za obélkou, za tim otevienym hirbetem.
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S. Inspirace

Velkou inspiraci pro mou praci byl japonsky pojem ,,mono no aware*
vyjadrujici pathos véci, jakousi vlastnost citlivosti viic¢i pomijivému, kdy
jsme schopni melancholicky védomé vnimat sou¢asné krasu a pomijivost
naseho Zivého i zdanlivé nezivého okoli.

Déle je pro mé dlilezité dilo zesnulého japonského animatora
a komiksového kreslite Satoshi Kona, ktery ve svych filmech vyuziva
koncept zacykleni - opakujicich se udalosti ménici sviij vizualni kabat,
které pozdéji pribéhoveé splivaji dohromady a potiraji tak hranici mezi tim,
co se stalo v minulosti a co se dé€je nyni, vytvari tak v divakovi rozpor ktery
ho nuti premyslet nad tim, co vnimame jako skute¢nost a co uz ne a jestli
samotny princip toho, Ze se ndm néco kuprikladu zda, nema stejnou vahu
jako kdyZ se ndam néco dé€je kdyZ bdime a jak moc se tyto svéty prolinaji.
Soucasné je Satoshi mistr strihu, ktery jsem se i ja snazil ve své praci
promitnout skrz linearitu dvojstran.

Jako dalsi autor je zijici, ¢ite komiksovy kreslit Inio Asano, ktery po-
dobné jako Satoshi Kon pracuje s ¢asem, oviem Asano se snaZi ¢tenare pii-
mo mystifikovat za pomoci zdanlivé chaotickych skokli ¢asem, které maji
ovSem peclivé vybrana mista v déjstvi, coz patfi i jeSté s kombinaci hyperre-
alistického prostredi se stylizovanymi postavami mezi hlavni rysy jeho dila.
Asano je autor zamérujici se na zanr kterému se v anglic¢tiné rika ,slice of
life, ktery by se dal volné prelozit jako ,kousek / stripek Zivota“ Je to zanr
kombinujici autobiografii a vymyslené, misty az fantaskni prvky.

Také musim zminit tragicky zesnulého ilustratora mistra Kim Jung
Giho, jehoZ vytrvala prace se Stétcem mi byla velkou inspiraci mimo jiné
pro to, kreslit jeSté€ vice a nepolevit ve snaze se zlepSovat.

6. Zavér

Prace na Trati mi otevrela obzory ohledné vlastnich nedostatkil na poli
kresby, ale také mi ukazala, Ze je mi médium komiksu v né¢em vlastni, Ze
meé bavi a napliiuje stejné tak jako meé dokéaze potrapit. Komiks je komplex-
ni a ukazal mi jak jinak se da pristupovat ke kompozici samotné, k bezhla-
sému vypraveéni a ke kniznimu vypravéni.

Na zavér bych chtél rozhodné podékovat rodiné, ktera mé podporova-
la nejenom skrz obdobi kdy jsem byl doslova celé dny zavieny v pokoji, kde
jsem pres mésic a ptil v kuse kreslil vSech 70 stran komiksu. Zejména dékuji
své mamince, kterd se o mé toto obdobi starala a diky niZ jsem se nemusel
starat o nic jiného nez o kresleni. Také dékuji svym kamaradiam, kteri mé
skrz toto obdobi psychicky i materialné podporovali.

Dékuiji Viktorovi a Barce.
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7. Resumé

Track is a bachelor’s work which represents comic book format that
resembles topics of existence, transience of life, beauty and sentiment of all
quiet and lifeless things around us. It takes reader on a journey of last train
ride of an old railway worker, who travels across limbo of his own mind,
towards inevitable death. In this piece I try to depict limbo as a space that
is borderline between life and death, space in which we can tackle our
inner conflicts and hoepfully find peace. This work also aims to awaken
questions about how much are we able to see what is important in life and
what is not, if we are even able to wage what is reality and what is surreal
experience and what is the difference between the two, if there is one.

[ want to believe that Track is here for all of you who are trying to run away
from themselves.
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