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ANOTACE

Cilem této bakalarské prace bylo vytvofit cyklus digitdlnich fotokolazi,
inspirovanych rodinnou a spole¢enskou tématikou ve formatu 40 x 60 cm. Technika
vyslednych praci stavi na pocitaCové grafice v softwarovém programu, portrétovych
fotografiich a autorskych kresbach. Teoreticka ¢ast prace je zaméfena na zvolenou

techniku tvorby a vyuziti tohoto druhu fotografické tvorby ve vytvarné vychove.

KLICOVA SLOVA: fotokolaz, po¢itadova grafika, digitalni uméni, umélecké sdéleni



ANNOTATION

The aim of this bachelor thesis was to create a cycle of digital photocollages
inspired by family and social themes in the format 40 x 60 cm. The technique of the
resulting works is based on computer graphics in a software program, portrait
photographs and author's drawings. The theoretical part of the work is focused on
the chosen technique of creation and use of this type of photographic creation in art

education.
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UuvoD

Tématem této bakalaifské prace je cyklus digitalnich fotokoldzi. Hlavnim
divodem, pro¢ jsem si téma vybrala, bylo pouk4zat na rozmanitost tvorby
v pocitacovém prostiedi.

Zajimalo mne, zda propojenim fotografie a grafické fotomontaZze vizualné
dokazi odkazat na identitu a osobnost lidi, ktefi jsou mi blizci. Jednoduchymi znaky
a vizudlnimi prvky sd€luji informace, které o nich vim. Prvnim impulsem byla
myslenka, Ze kazda tvar mé svij piibéh a ja ho chci odvypravét.

Préace je rozdélena na tii ¢asti. Kazda cast svym zplisobem souvisi s tvorbou,
zvolenou technikou a jejimi specifiky.

V teoretické €asti sumarizuji zcela zdmérné urcitd vychodiska a vymezené
pojmy, ke kterym mne ptivedla pravé tvorba, a bylo nutné se jimi blize vénovat.
Pfedmétem zajmu byla definice Sirokého pojmu - vizualni komunikace. Diky tomu
se dopracuji ke komunikaci uménim dle teorie Jifiho Kulky.

Kapitola Digitalni uméni se vice zamétuje na zvolenou techniku, pomoci které se
pokousim objasnit vyznam fotokoldze jako uméleckého sdé€leni.

V praktické casti se zabyvam tvur¢im postupem. Soupisem inspirace,
jednotlivymi autory a jejich tvorbou, ktera mi byla oporou. V dalsi kapitole se také
vyskytuje podrobny popis fotokolazi.

Celou problematiku zakon¢i didaktickd cCast, kde se soustfedim na didaktické

vyuziti digitalni fotokolaze ve Skolnim prostiedi.



1 PROC IN NATURA?

Nez piejdeme k samotnym teoretickym vychodiskiim a vymezenim pojm1, je
potfeba vysvétlit nazev bakalafské prace. Zprvu musime zalistovat ve slovniku
cizich slov. Definice in natura, v prirozené podobé, osobné, skutecné' je latinsky
vyraz a dostate¢né formuluje vytvoreny cyklus fotokoldzi. Pti hleddni kvalitniho
a smysluplného ndzvu se stava rozSifen¢ vydani slovniku dobrym pomocnikem.
Cilem bylo najit nazev stru¢ny, ale zaroven vystizny. Souslovi in natura je
obohacené v piekladu do ¢eského jazyka o nékolik slovnich forem, a proto z néj
¢ini oznaceni vice riiznorodé.

Pouzity ndzev by mél byt zfejmy kviili souvislosti se zaméfenim na pfirozenou
a co nejveérohodnéjsi podobu clovéka. Ve velké mife dochdzi k usnadnéni
skute¢ného zachyceni, zejména ve zplisobu provedeni obrazového zdznamu, tedy
pomoci fotografie, ktera se ve fotokolazich nachazi.

Clovék nemiize na clovéka pusobit nicim vice, nez-li svou osobnosti.”

Johann Wolfgang Goethe

! Slovnik cizich slov. 2., dopl. vyd. Praha: Encyklopedicky diim, 1996. s. 149. ISBN 80-901647-8-1



2 TEORETICKA CAST

2.1. VIZUALNIi KOMUNIKACE

Nejdiive se zamétime na analyzu slov a soub&zné s tim i na jejich vyznamu
v daném kontextu. Slovo komunikace pochéazi z latinského slova communis coz
znamena obecny, spolecny.?

Z kontextu slova vyplyva n¢kolik slovnich forem - spojent, prenos, sdélovani,
vyména informaci.’

V souCasné¢ dobé se stale mnohem castéji setkdvame s vizualnim
zprostiedkovanim informaci. Pfesycenost vizudlnich vjema doslova piebiji redlny
svét, ktery je plny vizuald. Diky tomu jsou stale ¢astéji nuceni divaci a pozorovatelé
poznavat, analyzovat a interpretovat Siroké spektrum obrazovych forem. Funkce
obrazova dokaze mnohdy vyjadfit vice nez samotny souvisly text
a zprostiedkovatelé jsou si tohoto faktu nélezité¢ védomi. Problematika komunikace
patii dnes mezi nejfrekventovanéjsi oblasti nejen socialni psychologie, ale
1 pfibuznych oblasti, mezi néz patii i technické obory. Komunikace zapficinuje
spojeni mezi lidmi a to prostiednictvim pfedavani a pfejimani vyznama.*

Vizualni komunikaci rozumime vztahujici se ke zrakovému vnimani. Tato
vizualni komunikace ptedstavuje schopnost dorucit informaci specifickymi

vyrazovymi prostfedky.

2.1.1. KOMUNIKACE UMENIM DLE JIRIHO KULKY

Zamgéiime-li se na definici uméleckého sdélovani podle doktora Jifiho Kulky -
je komunikace uménim povazovana za zcela specificky typ sd€lovani. Diiraz klade
na porozuméni obsahu sdéleni, které zavisi na mnoha subjektivnich faktorech.

V knize Psychologie uméni autor uvadi nékolik bodi a souhrnnych definic faktorti -

2 KULKA, Jiii. Psychologie uméni: Obecné zaklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991. s. 210.

ISBN 80-04-23694-4.

3 Slovnik cizich slov. 2., dopl. vyd. Praha: Encyklopedicky diim, 1996. s. 180. ISBN 80-901647-8-1

4 VYROST, J. Socidlni psychologie. 2., pteprac. a rozs. vyd. Editor Ivan Slaménik. Praha: Grada, 2008. Psyché (Grada).
s. 404. ISBN 978-802-4714-288.
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vychodiskem umélecké komunikace jsou potieby. Patfi do nich naptiklad
seberealizace a sebevyjadieni, pficemZ jednou z nejpodstatnéjSich je potieba
estetickd. Stejné dulezitym a pfirozenym faktorem, zafazenym ve vySe uvedené
knize, je tvir¢i zdmér a jeho pojeti. Umélec neustale rozsifuje tviréi zamér a tim
1épe formuluje jeho obsah mysSlenkami ¢i prozitky, které zaradi do budouciho dila.
Formovani dila pfedbihd proces kdédovani uméleckych informaci. Diky tomu, ze
kazdy druh uméni mé sviyj specificky kod, zaméry a obsahy, umélecké vypovédi
mohou byt objektivizovany, ale pravé pouze prostfednictvim kodu.” ,V uméni vak
nepredpokladame presné prekryti obsahu sdéleni tak, jak je chape tvirce a jak
prijemce. Naopak u vnimatele predpokladime, Ze si obsah sdéleni nejen
zrekonstruuje, nybrz i dotvori.”® Kvili zpétné vazbé maji umélci potiebu dila sdilet
s ostatnimi.

Sdé€leni zase napomahd v komunika¢nim aktu mezi vnimatelem a tviircem.
Proto je nutné rozli§it pét fazi 1 z pohledu vnimatele. Prvni fadze se zabyva
motivacnim pozadim pfijemce a mivda mnoho podob. ,Vedle estetickych potieb
nachdzime potreby uvolnéni, zabavy, poznani, odreagovani, zkrdceni dlouhé chvile
atd. ”” Druh4 faze se zabyva receptivnimi zaméry. V tieti fazi dochazi k dekddovani
uméleckého sdéleni a v této fazi se nejvice uplatiiuje koncentrace pozornosti.
V ptedposledni fazi se fesi smysl celé vypovédi, co je ,ptivodni zprava” a co je
prozitek umélce, ktery je zde ztélesnén. Posledni interpretacni fdze navazuje na

dekoddovani uméleckého sdéleni. Zajima se o kontext zivota a osobnost recipienta.®

2.1.2. ZNAK

V komunikaci mé znak stejny nebo alespoii podobny vyznam pro vSechny
dorozumivajici se osoby. Komunikovani spocivd v pienosu vyznamil mezi lidmi

pomoci znakli. Kazdy znak obsahuje informaci, kterd sdéluje, co se dozvime, kdyz

> KULKA, Jifi. Psychologie uméni: Obecné zaklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991.s. 214.
ISBN 80-04-23694-4.

¢ KULKA, Jiii. Psychologie uméni: Obecné zéklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991.s. 214 - 216.
ISBN 80-04-23694-4.

" KULKA, Jifi. Psychologie uméni: Obecné zaklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991. s. 217.
ISBN 80-04-23694-4.

8 KULKA, Jiii. Psychologie uméni: Obecné zaklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991. s. 218 - 219.
ISBN 80-04-23694-4.



si ji uv&domime a kdyZ ji pochopime.’ Za zakladatele moderni sémiotiky je

povazovan americky filosof Charles Peirce, ktery definuje teorii znaku v sémiotice.

2.1.3. UMELECKA KOMUNIKACE A SEMIOZA

Umeéleckd semidza a komunikace je slozitym individualné-psychickym
a socialné-kulturnim procesem. Komunikace uménim piedpoklada existenci
umeélecké semidzy, kterd predstavuje proces ustaveni reprezenta¢niho vztahu mezi
nositelem znakd.

Na zacatku i konci sémiotického déni je smysl. Smysl je v uméleckém dile
vyjadien stabilizaci v sémantické struktufe dila. Diky uméleckym mechanismim
koédovani a dekddovani pak dochdzi k prenosu informaci, které nelze vyjadfit jinym
zptsobem. ,Schematicky: SMYSL (kédovani) — VYZNAM (umélecky artefakt, znak)
— (dekodovani) SMYSL, a to vse v historickém kontextu a na estetickem v kusovem
zdklade. Kategorie estetickeho vkusu je zde velmi diileZitym porddajicim Cinitelem
a patri k ustiednim otdzkam védecke estetiky. Z psychologického hlediska jde
o takové znakové struktury, které vyvolavaji u tvirce i recipienta estetickou

emocionalnt odezvu. ”"°

? KULKA, Jifi. Psychologie uméni: Obecné zéklady. Praha: Stat. pedagog. nakl., 1991.s. 219 - 220.

ISBN 80-04-23694-4.

10" Sémiopsychologické zdklady umélecké komunikace - Jiri Kulka, 2006 [online]. arcana.cz. [cit. 25.6.2022]. Dostupné z:
http://www.arcana.cz/
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2.2. DIGITALNI UMENI

Pocitace v uplynulych dvou desetiletich proménily mnohé pojeti a hlediska
lidského Zivota a zplisob uvazovani. Vytvoreni digitdlniho svéta vedlo ke stvoreni
sofistikované informacni technologie. Nékteii teoretici se domnivali, ze digitalni éra
vytvorila zcela novy svét predstavivosti a lidského védomi. Kupiikladu Marshall
McLuhan (1911-1980) se domnival, ze technika pfinesla potenciadl. V roce 1964
totiz podotkl: ,,Dnes, po vice nez stoleti elektiiny, jsme svou centrdlni nervovou
soustavu roz$irili v globalnim rozsahu, a pokud jde o nasi planetu, zrusili jsme
prostor i cas." Existuje fada klicovych skutec¢nosti, v jejichZ disledku se uméni
a umélecky svét v dnesnim digitdlnim klimatu tak zasadné lisi od minulosti:

»1. PFichod internetu (Ci celosvetove site - World Wide Web). Sif vznikla
v Sedesatych letech 20. stoleti jako armadni ARPAnet (Advanced Research Projects
Agency Network). Prvni zprdava byla po ARPAnetu poslana roku 1969, avsak systém
se zhroutil v okamzZiku, kdy se odesilatel dostal k pismenu G ve slove LOGIN
(prihlasovaci jméno). Prvni prenos obrazu webovou kamerou se uskutecnil roku
1991 a jednalo se o konvici na kavu z mistnosti na univerzité v Cambridgi. Internet
zazil velké chvile koncem devadesatych let s prichodem prohlizecu, vyhleddavacii”

a toho, cemu teoretici rikaji, hypertextualita c¢ili propojenost veskerych texti.

2. Umelci rychle zacali vytvaret umelecka dila s pomoci internetu nebo jeho
teoretickych implikaci.

3. Neékteri umelci povazuji virtualitu" za zcela novy, globalizovany umélecky
svet existujici oddélené od starych muzei a center Fizeni.

4. S proménou nékterych forem védeni, jez je dana moznosti jejich ukladani,
digitalizace, propojeni a zpusobilosti k promeéné cinnosti umeélé inteligence, se
nekteri teoretici domnivaji, Ze ideje autenticity naleZeji pouze do casii pred digitalni

14 211
erou.

' OSBORNE, Richard a Dan STURGIS. Teorie uméni. Ilustroval Natalie TURNER. Praha: Portal, 2008. Seznamte se—.
s. 184. ISBN 978-80-7367-370-3.
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2.2.1. GRAFICKA CINNOST

S jistotou miizeme konstatovat, Zze digitdlni uméni vSeobecné pouziva ke
sdéleni grafické elementy. V dnes$ni dob¢ se stava grafikem téméi kazda osoba,
ktera vlastni osobni pocitac. ,Grafik v zajmu ztélesneni svych predstav maluje nebo
kresli obrazy, vybira a upravuje fotografie, kombinuje barvy, formatuje text
a vSechny ostatni prvky. Sklada z nich rizné konfigurace, prostory, rytmy a vrstvy.
Zkousi riizna konvencni rozvrzeni stranky, styly pisma a mozZnosti ilustraci, hledd
koncepci pojeti sdelovaného obsahu a ve sledu experimentii voli konkrétni ilustracni
techniky, palety barev, hladkd nebo drsnéjsi serifova pisma, plochy textur nebo
vzoru a vetsi ¢i mensi rozmeéry fotografii, dokud nedospéje k vysledku, ktery
zietelné, naléhavé a zapamatovatelné vyjadruje Zadané sdélent.”?

Pole grafické komunikace zahrnuje vSechny faze procesti od vzniku myslenky
pfes reprodukci, dokonceni a distribuci dvourozmérnych nebo trojrozmérnych
produktt. V grafické sféfe zalezi predevSim na zainteresovanosti dotycného. Zde je
dobré poznamenat, ze grafiku bychom rozdélili na funkéni (tvofeni za ticelem zisku,
ma za kol naptiklad odliSit danou firmu ¢i organizaci od konkurence a ostatnich
instituci, ma zdjem o vizudlni identitu) a uméleckou (tvofeni nezavislé, bez
odmény).

Grafické vystupy maji obvykle osobité estetické atributy. Manipulace
a grafickd montdz nepochybné otevira mnoho novych vychodisek, jak k procesu
tvorby pfistupovat. Neni divu, Ze tento podstatny znak umélce ovlivnil a pfimél

k experimentovani.

2.2.2. DIGITALNi FOTOKOLAZ JAKO UMELECKE SDELENi

Fotokoldz je jednou z vizualnich technik, které k ndm dorazily s nastupem
digitalni éry. DulezZitou roli sehral technologicky vyvoj fotografie, videa

a digitalniho softwaru. Pomohl také pfistup k vizualnim zdrojim. K dispozici jsou

2 SAMARA, Timothy. Zaklady grafického designu: vizualni elementy, techniky a strategie pro grafiky. V Praze: Slovart,
2013.5.9.ISBN 978-80-7391-698-5.
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také bezplatné internetové knihovny s mnozstvim ilustra¢nich obrazka a fotografii,
které je mozné kreativné upravovat na nekone¢né mnoho zptisobil.

Fotokol4dz prakticky funguje na stejnych pravidlech jako kolaz klasicka.
Experimentovanim s koldzemi a podobnymi digitalnimi technikami se dale rozvijela
pop kultura, firemni identita i moderni komunikace znacek. V zdsad¢ se princip
digitalni koldze ani po staleti nezménil, to jen technologie a masmédia z ni ud¢€laly
soucast naSeho kazdodenniho Zivota. Funkénost fotokoldZe ¢i fotomontdze se
vyuzivd v mnoha oborech. Manipulace s objekty, seskupovani a vkladani fotografii
je povazovano za zékladni pilife montdZni tvorby. Poskytuje ndm nekonecné
moznosti, jak udélat dojem a zaujmout svézim nipadem. Krom¢ toho, ze si s ni
uzijete mnoho zabavy, stane se pro vas 1 praktickym komunikacnim néstrojem.

Tento jednoduchy proces v sob& ukryva obrovsky umélecky potencial.'

2.2.3. TVORBA V GRAFICKYCH PROGRAMECH

Grafici maji v soucasnosti k dispozici mnozstvi profesiondlnich softwart,
urCenych k digitdlnim Upravdm obrazu. Grafické programy obsahuji Siroké
mnozstvi funkci pro upravu digitalniho obrazu.'* V Zebficku oblibenosti si dle mého
nazoru stale drzi vysoky post bitmapovy graficky editor Abdobe Photoshop.

V prvni fad¢€ ho uzivatel¢ vyhledavaji pro skvélé moznosti upravy fotografie. My se

ale v nasledujici podkapitole budeme vénovat jinému programu.

Program CORELDRAW

Jak sam nazev napovidd, jednad se o vektorovy graficky editor firmy Corel
Corporation, nesouci nazev Core]DRAW. Nachizi se v baliku programi
CoreIDRAW Graphics Suite a ma jiz pln€ ceské jazykové rozhrani. Nejnovéjsi
verze byla vyddna 9. bfezna v roce 2021 (verze 23) a podporuje desitky rastrovych
a vektorovych grafickych formati - vcetné nativniho formatu. Piedplatné nabizi

nové funkce a obsah, kde ilustratofi a umeélci mohou kombinovat své klasické

3 BRAVO, David. Digitalni kolaz: Umélecky potencial spojeni Ctrl C + Ctrl [online]. blog.mynd.com. Posledni zmé&na
16.7.2019 [cit. 28.6.2022]. Dostupné z: https://blog.mynd.com/cz/

"4 BUSCHER, Barbara, Martin FLASAR, Jana HORAKOVA a Petr MACEK. Uméni a nova média. Brno: Masarykova
univerzita, 2011. s.85. ISBN 9788021056398.
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umélecké postupy s nejmodernéjsi technologii pro vektorové ilustrace a vytvaret
umélecka dila. ,, Program CorelDRAW byl navrzien jako pracovni prostiedi, které
ma fungovat podobné jako paleta malite s barvami, kreslici prkno technického
kreslice s nastroji pro kresleni nebo list grafika s jeho vytvarnymi potiebami.
Obrazovka, ktera se po spusténi objevi, proto maximalné napodobuje ndstroje
realného sveta: je na ni umistén list papiru a kolem jsou umistény ndstroje grafika.
Manipulovat Ize jak s listem papiru. tak s nastroji, pricemz tato manipulace je opét
velmi jednoducha a intuitivne napodobuje realny svet - predmet se ,,uchopi”, da se

s nim posunovat, pri ,,spusténi” nad obrdzek zacne ndstroj kreslit apod. "

'S HLAVENKA, Jiti a Jan ANDRESEK. Core]DRAW! 5.0: Podrobna uZivatelska pfirucka. Praha: Computer Press,
[1995]. s. 8.. ISBN isbn 80-85896-06-0.



3 PRAKTICKA CAST

3.1. PRUBEH TVORBY

Dlouho jsem ptfemyslela jak tvorbu uchopit. Védéla jsem, Zze dominantnim
prvkem celé fotokolaze budou portréty - aktualni, pfirozené, bez uprav a retusi.
Postupné jsem tedy vSechny piedstavitele odfotila digitalnim fotoaparatem znacky
Nikon D3200. Vyuzila jsem 1 fotografie ze svych alb i1 fotografie autorskeé.
NevyuZzivala jsem fotografie cizi, ale pouze své nebo z mého vlastnictvi.

S pfeménou v digitadlni podobu nékterych fotografii mi pomohl graficky snimac -
sken.

K seskupeni informaci o ptedstavitelich jsem pouzila dotaznik. S kazdym
zvlast pohovofila a vypisovala informace, které jsem pokladala za podnétné.
Jednalo se o podstatné znaky, jméno, piijmeni, rok narozeni, zajmy a povolani
béhem let. Vyptavala jsem se na oblibené vSednosti a snazila jsem se zjistit, co je
pro né typické po strankach lidskych. Aby fotokolaZze byli co nejvice autenticke,
pozadala jsem o jejich podpisy, které jsem méla v planu vlozit do fotokolaze. Za
povsimnuti stoji i ptvodni ptfezdivky, pouzité¢ z divodu soukromi misto pravych
jmen zvécnénych.

Nésledovala tvorba v grafickém editoru. Pro mne je tato faze nejzdbavné;jsi,
jelikoz zacind hra s tvary, barvou a linii. Nebojim se upustit uzdu své fantazii
a tvofim, dokud s vysledkem nejsem dostateéné spokojend. Chtéla jsem vytvofit
sjednoceny cyklus, ktery spolu bude vzijemné fungovat. VyuZila jsem pravidlo tti
barev, pfiCemz hlavnimi barvami se staly klasicka kombinace Cerné a bilé. Treti
barva m¢la funkci rozliSujici. I barva zde ma své opodstatnéni a nebyla vybrana

nahodné.
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3.2. INSPIRACE

3.2.1. Umélci

Vyty¢ila jsem si umélce, kteti mne tvorbou inspirovali. Jde o umélce soucasné
a ve své tvorbé stale aktivni. Cerpam z jejich vytvori nejen barevné minimalistické
kompozice, ale i jednoduchost provedeni, které mé oslovilo. Dalo by se fici, Ze
predstaveni umélci jsou si tvorbou v urcitych prvcich podobni a oba se zamétuji na

vizualni identitu, jeZ se d4 povazovat za voditko v mnoha jejich pracich.

Israel Garcia Vargas

Israel Garcia Vargas je redakéni designér a ilustrator. Vystudoval graficky
design na Mexické narodni autonomni univerzité v Mexico City.

Jako redakéni designér spolupracoval s fadou mexickych Casopisii, zejména
Picnic, kde stravil sedm let jako graficky editor. Jako ilustrator spolupracoval
s Sirokou Skalou mezinarodnich Casopisti a znacek jako Wired, Texas Monthly,
Atlanta, Entrepreneur, Fast Company, The Atlantic, Adidas, T brand Studio z The
New York Times a Metaleap Creative. Mexické publikace jako Tierra Adentro,
Expansion, Accent a Chilango. Je také partnerem a grafickym editorem v La Peste,
bezplatném asopise o literatute, ilustraci a fotografii.'

Oslovila mne jeho angaZovanost ve sdileni a napomahéni studentim designu
nebo lidem se zdjmem o redakcni procesy, ilustrace, kolaze a kreativni umélecké

sméry. Potada kurzy, které je mozné absolvovat v mnoha jazycich v online podobé.

Matt Willey

Tento graficky designér se zaméfuje na identitu znacky a redakéni design.

Projekty Casto zahrnuji jeho vlastni zakdzkova pisma. Vystudoval graficky design

18 Online kurz - pro zacatecniky: (Izrael Gdarcia Vargas), 2017 [online]. domestikaorg. [cit. 22.6.2022]. Dostupné z:
https://www.domestika.org/ (pteklad autora)
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na Central St. Martins v Londyné. V pribéhu své kariéry spolupracoval s n¢kolika
prednimi tituly soucasného nezéavislého vydavatelstvi. Byl prvnim uméleckym
feditelem uméleckého Casopisu Elephant, uméleckym feditelem cestovniho

a kulturniho Casopisu Avaunt a pomohl uvést modni titul Plastique a skotsky
Casopis o sou¢asném uméni MAP."

Ve svych navrzich kombinuje silnou typografii a fotografii, aby vytvofil
plisobiva nastaveni pro obsah, ktery ma po ruce. Vlastni pisma, kterd vytvari, jsou
navrzena pro konkrétni kontext znacek, publikaci, pfibéht a dalSich projektt, ve
kterych se objevuji. V roce 2014 byl vyhlaSen Designérem roku podle Creative

Review.

17 Matt Willey v New Yorku, 2017 [online]. pentagram.com [cit. 27.6.2022]. Dostupné z:https://www.pentagram.com/
(pteklad autora)
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3.3. POPIS FOTOKOLAZI

Tvorbu stavim na minimalizaci a na pfedem zvolenou hierarchii velikostné
odliSnych tvart a obrazkii. Obrazky a atributy zastavaji funkci odkazovou
a ptribéhovou. Rytmus ztvarnéni zase volim kvili vytvofeni ucelové dynamické
kompozice, které spolecné s barvou stimuluji vizualni G¢inek. Fotografie vytvari
prostor, ktery by v jinak tvarové plosném znazornéni chybél. Na osoby

premalovavam rizné malé kresby za uc¢elem humorného zpestieni.

3.3.1. Fotokolaz 1 - kpt. Olin senior

Viz. piiloha obr: ¢islo 9 - FOTOKOLAZ: kpt. Olin senior
Barva CorelDraw: Zelena Mars - voda v rybnicich, maskovaci vzor
Geometrické tvary: Obdélnik, ¢tverec, podélné linie - tok vody
Obrazky a atributy: Ryba - obliba v rybafeni, stihacky - odkaz na vojenskou

minulost

3.3.2. Fotokolaz 2 - Hrabénka ze Zbuchu

Viz. piiloha obr: ¢islo 10 - FOTOKOLAZ: Hrabénka ze Zbiichu
Barva CorelDraw: Syt€ zluta - nebojacnost, upfimnost, svétlo, nad¢je
Geometrické tvary: Obdélnik, mnohonasobné¢ vrstveni
Obrazky a atributy: Lod¢nice - cestovani, sponka do vlasii - krasné vinité vlasy, lilie

- kralovna kvétin, vlastovka z papiru - svoboda

3.3.3. Fotokolaz 3 - Blesk alias Stauby

Viz. piiloha obr: ¢islo 11 - FOTOKOLAZ: Blesk alias Stauby
Barva CorelDraw: Modré détska - pedagog

Geometrické tvary: Mnohothelnik, kruh - dokonalost, perfektionismus

13



Obrazky a atributy: Interpunkéni znaménka a stranky s pocty - znalost matematiky

a fyziky, mic - fotbalista

3.3.4. Fotokolaz 4 - Mili samaritanka

Viz. priloha obr. ¢islo 12 - FOTOKOLAZ: Mili samaritinka
Barva CorelDraw: Tyrkysova - kreativita
Geometrické tvary: Sit¢, rovné linie - rovnovaha
Obrazky a atributy: Obleceni a raminka - odévni primysl,

¢astky v K¢ - podnikatelka

3.3.5. Fotokolaz 5 - Olin junior

Viz. priloha obr. ¢islo 13 - FOTOKOLAZ: Olin junior
Barva CorelDraw: Oranzova podzimni - touzici po spolecnosti
Geometrické tvary: Mnohouhelniky nakfivo - nelpi na dokonalosti a tvrdohlavost,
nekoncici sité - chaos

Obrazky a atributy: Stihacka - vojna a letectvi

3.3.6. Fotokolaz 6 - Anynka ze Staiikova

Viz. priloha obr. ¢islo 14 - FOTOKOLAZ: Anynka ze Starikova
Barva CorelDraw: Zlaté - Sperky, nejoblibené;si barva
Geometrické tvary: Mnohotuhelnik, sité a body - fad, potadek
Obrazky a atributy: Hieben - zvyky, pravidelnost

3.3.7. Fotokolaz 7 - Soptik

Viz. priloha obr. ¢islo 15 - FOTOKOLAZ: Soptik

Barva CorelDraw: Cervena - hasi¢, barva krve, vyrazna barva
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Geometrické tvary: Mnohothelnik, trojahelnik, ostré linie - ohen

Obrazky a atributy: Hasici pfistroj a hasi¢ské auto - povolani

3.3.8. Fotokolaz ¢islo 8 - Eli

Viz. priloha obr. ¢islo 16 - FOTOKOLAZ: Eli
Barva CorelDraw: Zelena matova - klid, vielost
Geometrické tvary: Mnoho malych obdélniki - nepoucitelnost
Obrazky a atributy: Srdi¢ka - zamilovanost, dobré srdce a empatie, kancelaiské

sponky - studentka
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4 DIDAKTICKA CAST

4.1. DIDAKTICKE VYUZITi FOTOKOLAZE VE SKOLNi VYUCE

V nésledujici kapitole vas chci seznamit s vyuZitim fotokoldZze ve Skolni
vyuce. Inspiraci ¢erpam v ndvaznosti na mou praktickou ¢ast. PtibliZim hlavni cile,
inspiracni vychodiska a ofekavané vystupy tkolu. Vychazim z trovni vzdélavaciho

oboru vytvarné vychovy na 2. stupni.

4.1.1. OCEKAVANE VYSTUPY DLE RVP ZV

74k v tvorbé dostateéné pojmenovava prvky vizualné obraznych vyjadieni
a variuje rizné vlastnosti prvkil a jejich vztaht pro ziskani osobitych vysledkda.
K tvorbé pouzivd metody uplatiiované v digitalnich médiich — pocitacova grafika
a fotografie. Uziva prostfedky pro zachyceni jevill a procesti v proménach
a vztazich. Kombinuje prostfedky pro vlastni osobité vyjadieni; porovnava
a hodnoti jeho ucCinky s ucinky jiz existujicich 1 bézné uzivanych vizudlné
obraznych vyjadieni. Porovnava rizné interpretace vizualn¢ obrazného vyjadieni;
vysvétluje své postoje k nim s veédomim osobni, spolecenské a kulturni
podminénosti svych hodnotovych soudi. Interpretuje umélecka obrazna vyjadieni
soucasnosti a minulosti; vychazi pfi tom ze svych znalosti historickych souvislosti

i z osobnich zkuSenosti a prozitkd.'

4.1.2. STRUKTURA VYUKY

Hlavni namét:
Néamét ma hlavné ptiblizit ukol zadktim, probouzi v Z4cich z4jem o ¢innost
a motivaci ke splnéni ukolu."” Pfedstava o vyb&ru namétu tkvi v rozsifeni obzori

prace na pocitati v grafickych editorech, prostiednictvim nichz mohou

85.7.2 Vzdélavact obor - Vytvarnd vychova 2. stupen, 2015 [online]. digifolio.rvp.cz [cit. 26.6.2022].
Dostupné z: https://digifolio.rvp.cz/

1 HAZUKOVA, Helena a Pavel SAMSULA. Didaktika vytvarné vychovy. Dil 2. Praha: Univerzita Karlova, 1982. s. 26.
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komunikovat, sdélovat své mySlenky, ndpady, Gvahy, pocity ¢i odvypravét cely
pfibéh za vyuZiti vizudlnich obrazli. Pro zpracovani zvoleného ndmétu jsem si
vybrala sdéleni prostfednictvim techniky fotokoldze. Diiraz kladu na rozlicné

zpUsoby zpracovani a nepieberné moZznosti fotokolaze.

Cilova skupina:

2. stupeni na zakladni Skole

Casova dotace

3 vyucovaci hodiny - 3x 45 minut

Pomiicky:

Pocitacova ucebna, softwarové programy, digitalni fotografie a dalsi...

Motivace a formulace zadani:

Cilené smétovat motivaci k zazitku z tvorby a umoznit zaktim velkou moznost
sebereflexe. Nabadat, aby si sami kladli otazky o vyznamech své tvorby. Cilem
ulohy je pokus o zachyceni myslenek a ptibeha, pti¢emz jde i o vizualni zhmotnéni

prostiednictvim fotokolaZe. Uloha se dotyka zakladnich rovin tviiréiho procesu.

Prubéh realizace ¢innosti:

Prib¢h realizace bych rozdélila na tii faze. V prvni fazi se zaci seznami
s celkovym prib&hem hodin. Nasledné si vyzkou$i moZnosti v pfistupu prace na
pocitati a uvazuji nad realizaci kolaze. Zakiim by nemél byt odepien dostateény
prostor k rozmysleni nad tématem. Dilezité je nezapomenout poskytnout Zakiim ¢as
1 na ptipadné dotazy.

Ve druhé fazi by méli mit Zaci rozmysleno, co pfesné budou tvofit, popiipadée
budou-li jiz v tvorbé pokracovat.

V zavéru se zaci pokusi o predstaveni vytvort, kde reflektuji své zdmeéry

s ostatnimi.
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Reflexe a hodnoceni:

Z4ci vnimaji, ze komunikace o vysledcich vlastni tvorby je nedilnou soudasti
tvlircich ¢innosti a k porovnavani interpretaci mohou pfistupovat jako ke zdroji
dalsi inspirace. Tvarci proces efektivné piispiva ke spolupraci s druhymi, coz dava
zaktim Sanci zkvalitnit vztahy ve skupiné€ a pfispiva k pochopeni tvlir¢ich zkuSenosti
ostatnich. Hledaji souvislosti mezi ziskanymi informacemi a propojuji informace se
svymi dosavadnimi poznatky. V tomto ptipadé¢ umeéni zvySuje vnimavost a urcity

postoj k umélecké digitalni technice.
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ZAVER

Pokusit se uchopit obsah, mnou definovany, neni vzdy jednoduché a nékdy
byvd zcela nevyhnutelné, se pomoci vymezeni konkrétnich a snadno
pochopitelnych pojml postupné dopracovat k obsirngjSim az abstraktnim.

Pfi svém studiu jsem bohuzel postradala zdroje, které by se problematikou
digitalni fotokoladZe ucelené zabyvaly. Pfi¢inou miize byt mnohotvarnost a nesnadna
uchopitelnost digitdlniho uméni. Zvolila jsem pro to cestu vice vSeobecnou
a predevsim jsem pfemyslela nad vztahem mezi divakem a umélcem.

Jsem si védoma, Ze by se zvolené téma dalo pojmout rozlicnymi zpiisoby, ale
zvolend teorie a literatura mé nasmérovala k findlni podobé praci. Povazuji
zhotovené fotokolaZe jako vhodny prostiedek k tomu, jak poukdzat na mé
mySlenkové pochody. Myslim si, Ze v hodindch vytvarné vychovy je dilezité
aktivné podporovat zajem o digitalni problematiku a proto madm v imyslu pracovat

na zdokonaleni svych schopnosti digitalni tvorby.
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SUMMARY

Trying to grasp the content that can be defined by us is not always easy, and
sometimes, it is quite inevitable, gradually work your way up to small ones by
defining big terms. I was struck by the lack of coherence of the issue of digital
photocollages. It was not easy to find the information. This may be due to the
diversity and difficulty of digital art. I chose a more general path for this. I thought
more about the relationship between the viewer and the artist.

I am aware that the chosen topic could be conceived in various ways, but on
the other hand, the chosen theory and literature helped me to get the current form of
the work. I consider the made photocollages to be a suitable means of pointing out
my thought processes and I think that in pedagogical practice the active interest in
digital issues will not be lost. On the contrary, I wish to draw from it and I intend to

work to improve my skills.
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Obr. ¢islo 12 - FOTOKOLAZ: Mili samaritanka
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Obr: ¢islo 13 - FOTOKOLAZ: Olin junior
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Obr. ¢islo 14 - FOTOKOLAZ: Anynka ze Staiikova




Obr: ¢islo 15 - FOTOKOLAZ: Soptik

D W

3 2 7998
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