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1 Uvod

Smysluplna implementace digitalnich technologii do vyuky Sirokého spektra predméti
ve skolni edukaci je jednim ze stézejnich témat v odbornych kruzich poslednich let.
Digitéalni technologie se staly trendem ve vSech oblastech lidského Zivota a myslenka jejich
vyuziti ve vzdélavacim procesu je jist¢ na misté. Ostatné, jak mam v imyslu v této praci
ukézat, nejedna se o myslenku novou, nybrz starou nékolik desetileti. V poslednich letech
jsou vsak na pedagogy kladeny v této oblasti mnohem vétsi naroky. Neni to neochota
pedagogii, ktera implementaci ICT do vyuCovani brani, nybrz cela fada problémd,

jez s timto tématem souvisi a kterym se ¢ast této prace bude vénovat.

Pfi vybéru tématu diplomové prace jsem zvolila téma vénujici se uziti digitalnich
technologii ve vyuce dé¢jepisu. Hlavnim divodem byla samoziejmé skutecnost, Ze toto
téma propojuje oba mé aprobaéni predméty. Cilem této prace je vytvofit sérii aktivit
do hodin d&jepisu. Konkrétng aktivit pro 6. roénik ZS orientujicich se na témata antickych
kultur. Ani tento vybér ro¢niku a tematického celku nebyl néhodny. Prvni divod
byl osobni, antické kultury jsou pro mé od détstvi velmi oblibenym a uptfednostiiovanym
tématem. Druhy divod byl odborny a vychdzi z myslenky, Ze pokud do Skolniho procesu
chceme stale vice implementovat technologie, musime s nimi ucit pracovat nejen
pedagogy, ale hlavné zaky, a to od prvniho okamziku, kdy se s moZnostmi uziti
technologie v daném pfedmétu zacnou seznamovat, coz v piipadé¢ zminéného dé&jepisu

odpovida prave Sestému rocniku.

V prvni casti své absolventské prace se veénuji historii zavadéni technologii
do vyucovaciho procesu. P0zornost zameétuji zejména na mechanické testovaci a vyucujici
stroje, coby prvni stroje uzité ve vyucovacim procesu. V dekadach implementace
mechanickych stroji byly formulovany zasady pro praci s technologiemi béhem vyuky,
byly prvné pouzity vyukové programy a také byly ucinény prvni zavéry tykajici
se efektivity vyuky pfi pouziti stroji jako vyucovacich prostfedkd. Vzhledem k tomu,
Ze Vtéto éfe byly polozeny zéklady pro S§ir§i vyuziti technologie ve vyuce a byly
formulovany mnohé dodnes vyuzivané principy, povazovala jsem za nutné tyto stroje
zatadit do vyctu technologii pfedstavenych v predkladané kvalifika¢ni praci, a to 1 pfesto,
Ze se nejednd o zafizeni digitalni. Dale se v této Casti prace vSak jiz striktn€ drzim zatizeni
pracujicich na digitdlnim principu, osobnimu pocitac¢i ale i zafizenim mnohem

moderné€j$im jako interaktivni tabule a dotykovym tabletiim. Pfedstavuji funk¢ni moZznosti



jednotlivych zatfizeni, uvadim moznosti jejich vyuziti ve vyuce a davam do souvislosti
jejich plosné zavadéni ve Skolstvi s dobovymi a spolecenskymi okolnostmi, jako naptiklad

moznosti vyuziti dota¢nich programi na integraci a rozsiteni technologii ve Skolstvi a jiné.

V druhé ¢asti této prace jsem se zaméfila na podobu soucasného Skolstvi z pohledu
vyuzivani digitalnich technologii. Zejména mé zajimalo, které kroky by mél ucinit
pedagog, jenz by rad implementoval digitalni technologie do své vyuky. V nékolika
bodech jsem se snazila nastinit obecnou problematiku vybéru vhodné technologie a popsat

dostupné mechanismy a prostredky s cilem zjednodusit pedagogovi vybér.

V navazujici ¢asti jsem Se zameéfila na moznou podobu Skolstvi v budoucnosti, opét mé
zajimala mira a moznosti vyuziti digitdlnich technologii. Aby byla zachovana védeckost
prace, vychézela jsem z dokumentl, které budouci podobu vzdélavaciho procesu
predurcuji, zejména dokumenty vydané Ministerstvem Skolstvi, mladeze a télovychovy.
Oporou mi byly také =zahraniéni vyzkumy o vyvoji trhu prace a dila vénujici
se problematice tzv. 4. primyslové revoluce a dopadim, které bude mit pravé
na vzdelavani.

Nasledujici, zaveérecna Cast, je ¢ast uvadéjici poznatky z predchazejicich kapitol do praxe.
Predstavim zde konkrétni aplikace digitalnich technologii ve vyuce dé&jepisu. Pro detailni

ptehled o konceptu a pribéhu jednotlivych aktivit, je kazda prezentovana aktivita opatiena

metodickym listem.

Tato prace vzhledem ke své povaze obsahuje také patnact digitalnich ptiloh.



2 Historie vyuziti pocitacl ve vyuce

Tato diplomova prace pojednava o digitalnich technologiich ve vyucovani. V jejim tvodu
je tedy tfeba stanovit si pro pojem digitalni technologie jasnou definici. ,,Digitdlnimi
technologiemi se rozumi technologie, které zpracovaivaji digitdlni obsah, tedy ten, ktery

existuje ve formé digitdlnich dat.“* Rozumi se tim tedy textové informace, obrazy, zvuky

I videa, ktera jsou ulozena a reprodukovana na digitalnich zatizenich.

Za primarniho zéastupce digitalnich technologii lze jisté povazovat pocita¢, vzhledem
K tomu, Ze se jedna o komplexni zafizeni, které je schopno ukladat i reprodukovat v§echny
formaty zminéné vySe. V rukou pedagoga se tak jednd o velice uzitecny ucebni
prostiedek, ktery svymi funkcemi spliiuje osmou zasadu z Komenského Velké didaktiky,

zasadu nazornosti.?

2.1 Od vyucovaciho stroje k pocitaci

D¢&jiny vyuziti pocitacich strojii ve vyucovani se nezacaly psat az v dob¢ jejich digitalizace.
Piedchazela jim éra mechanickych stroju, kterou vsak nelze opomenout, jelikoZ piinesla
mnohé poznatky nutné pro dal$i vyvoj a jejich uplatnéni ve vzdélavacim procesu, jak bude
shrnuto v zavéru této kapitoly. Tato éra mechanickych stroji je spojena s americkymi

psychology a zastanci programového vyucovani.

Programové vyufovani je vyulovaci metoda vychazejici z behaviorismu
a neobehaviorismu a je zalozena na fizeni Cinnosti zakd. Je spojena se jmény Sidney
L.Pressey a B. F. Skinner®, konstruktéry dvou nejznaméjsich vyudovacich stroji.
V ptipadé programoveého uceni je prezentované ucivo zpracovano do programu podle
nasledujicich ¢ty principt: (1) Princip malych kroki — latka je roz€lenéna na malé dil¢i
tiseky, které na sebe bezprostfedné navazuji. Zak je kontrolovan po kazdém tiseku a miize

pokracovat, pokud jsou jeho znalosti pfiméfené.* Maximalni p¥ipustnd chybovost byla

v DIGI: miyj digitdlni zpravodaj [online]. 2019 [cit. 2021-12-14]. Dostupné z: https://portaldigi.cz/wp-
content/uploads/2020/03/01_DIGI_mesicnik_duben_2019 A4 9.pdf

2 HYBL, Frantidek. K déjindm didaktickych pomiicek na ceskych skoldach: protokoly ze semindre: (materialy
ze seminare, ktery se konal v Prerové dne 2. listopadu 1988.). Prerov: Okresni vlastivédné muzeum J.A.
Komenského, 1988, str. 4.

3 PELIKAN, Jaroslav. Programované vyuka v kombinaci s hypertextem. UV'T MU [online]. 1998 [cit. 2021-
12-21]. Dostupné z: http://webserver.ics.muni.cz/bulletin/articles/144.html

4 KLEMENT, Milan, Jifi DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, ¢i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str.22



podle Skinnera pé&t procent.’ (2) Princip aktivni odpovédi — studentovi je ucivo
predkladano jako problémova situace ¢i otazka, coz ma zajistit jeho aktivni pristup k latce
a vylougit pouhé pasivni pfijimani informaci.® (3) Princip zpevnéni — Zak je po kazdém
kroku seznamovan s vysledky své prace.” Dostava se mu tak zpétné vazby. (4) Princip
vlastniho tempa - poskytuje studentim moznost pracovat podle individualnich

rozumovych schopnosti a na zaklad¢ vlastniho rozvrzeni sil a ¢asu.®

Ne vSechny vyse jmenované principy se povedlo tvircam implementovat do svych novych

stroju, jak vyplyne z nasledujicich podrobnych popist jednotlivych etap vyvoje.
2.1.1 Sidney L. Pressey a prvni vyu€ovaci stroj

Historie vyuziti pocitaci, respektive pocitacich strojli, ve vyu€ovacim procesu se zacala
psat na pocatku minulého stoleti. Sidney L. Pressey, profesor psychologie na Ohio State
University, sestrojil ve 20.letech a nasledn¢ zdokonalil jednotéelovy stroj
pro vyhodnocovani MCQ° (multiple choice question), uzavienych otdzek s vice
nabizenymi odpovéd'mi.'® Pro pochopeni okolnosti, za kterych stoj vznikl, je tfeba zminit,
7ze MCQ byly v té dobé nejpouzivanéjsi diagnostickou metodou v USA a profesor Pressey

hledal zptsob, jak pedagogtim ulehg¢it praci.

Na pocatku jeho snazeni bylo zatizeni velikosti psaciho stroje, které v okénku v horni ¢asti
zobrazovalo otazku. V postranni ¢asti stroje pak byly klavesy, s jejichZ pomoci studenti
volili odpovéd’, jez povazovali za spravnou. Zvolend odpovéd se uvnitf stroje
zaznamenavala na roli papiru potisténou testovacim kli¢em. Po dokonceni testovani byla
role ze stroje vyjmuta apedagog pouze piekontroloval, kde se odpovédi shoduji

a kde rozchazeji s predtisténym kli¢em.

5 PELIKAN, Jaroslav. Programovand vyuka v kombinaci s hypertextem. UVT MU [online]. 1998 [cit. 2021-
12-21]. Dostupné z: http://webserver.ics.muni.cz/bulletin/articles/144.html

8 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, ¢i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str.21

" BLAZEK, Jifi. Oppia aneb programované uceni vraci tider. Spomocnik [online]. 2014, 17.4.2014 [cit. 2021-
12-21]. Dostupné z: https://spomocnik.rvp.cz/clanek/18661/OPPIA-ANEB-PROGRAMOVANE-UCENI-
VRACI-UDER.html

8 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str.23

® MCQ = otazky s nékolika odpovéd’mi, prvné pouzil Frederick J. Kelly na Univerzit¢ v Kansasu v roce
1914,

10 PELIKAN, Jaroslav. Programovand vyuka v kombinaci s hypertextem. Zpravodaj UVT MU. ISSN 1212-
0901, 1998, ro¢. IX, ¢. 2, s. 9-13.



Obrdzek 1: Presseyho stroj, zdznamovy arch

Nasledné profesor Pressey pfiSel sideou, ze by se jeho stroj dal vyuzit nejen
pro vyhodnocovani testt, ale i pro samotné uceni zakia. Profesor stroj svym studentim
ve fazi fixace u€iva zpfistupnil a studenti si nyni mohli své vysledky kontrolovat sami.
Jednalo se tak o prvni vyucovaci stroj s linearnim programem. Nevyhodou tohoto stroje
byla omezena zpétnd vazba. Studenti se dozvédéli pouze to, zda maji pravdu, ¢i nikoliv,
pficemz tato reakce pfichdzela pozdé€, aZz pfi zavérecné kontrole feSeni celého testu.
Pozdéjsi prace na jinych druzich ucebnich materidlti jasn¢ ukazaly, ze lepSich vysledku
bylo dosazeno, kdyz zpétna vazba obsahovala vice vysvétlujiciho materialu, nejlépe
spravnou odpovéd’ a jeji zdlivodnéni. Zaroven musela byt studentovi poskytnuta v kratkém

intervalu poté, co chybu udélal.*?

S myslenkou cely proces v tomto sméru zefektivnit provedl profesor na svém stroji upravy.
Zakladni kostra a styl fungovani zafizeni zistaly nezménény, byla k nému nové pfidana
paka, kterou se méla potvrdit zvolena odpoveéd’ a tim se teprve mélo piejit na dalsi otazku.
VylepSeni spoc¢ivalo v tom, Ze pokud zak zvolil chybnou odpovéd’, stroj mu zabranil

pokracovat. Student byl donucen pracovat schybou a svoji odpovéd opravit. Teprve

11 Technology and Culture. 45. The Johns Hopkins University Press, 2004. ISSN 0040165X, str.321

2. ANNETT, James. The role of knowledge of results in learning. DE CECCO, John P. Educational
Technology. Holt, Rinehart and Winston, 1964, s. 279-285.

10



az byla zvolena spravna odpovéd’, zobrazila se nova otdzka. Profesor Pressey tento stroj
nazval ,,Automaticky ucitel“. Jednalo se o model, ktery vyuzival vybérovy typ

programu, tedy linearni program s odbo¢kou p¥i chybé.™

Obrdzek 2: Stroj "Automaticky ucitel™*

Profesor Pressey svymi Upravami zajistil, Ze se studentim zpétna vazba dostala ihned.
Cove své dobé nebyl schopen na stroji vylepsit, byl zpisob, jak jim poskytnout
i oduvodnéni spravného FeSeni. To byl jeden z divodi, pro¢ vyucovaci stroje v této dobé
nenasly Sirsi uplatnéni. Mezi dals$i divody lze zaradit zna¢né naklady na jejich vyrobu
a vysokou obtiznost jejich programovani na to, aby S jejich pomoci mohla byt realizovana
vyuka v mnoha riiznych oborech.'® Zdalo se, Ze vyucovaci stroje nebudou tim spravnym
smérem, kterym se bude ubirat modernizace ve vyucovani. AvSak v 60. letech
B. F. Skinner pfisel se svym vlastnim zafizenim, které vyneslo vyucovaci stroje zpét

do pomysiné zaie reflektort.

13 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, ¢i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str. 29

14 Technology and Culture. 45. The Johns Hopkins University Press, 2004. ISSN 0040165X, str. 320

15 PELIKAN, Jaroslav. Programovand vyuka v kombinaci s hypertextem. Zpravodaj UVT MU. ISSN 1212-
0901, 1998, ro¢. IX, ¢. 2, s. 9-13.

11



2.1.2 B.F. Skinner

Profesor Harvardovy univerzity, B. F. Skinner, byl konstruktérem snad nejznaméjsiho
stroje 60. let 20. stoleti. Jednalo se 0 mechanicky ucici stroj. Skinner dokazal plné vyuzit
skuteCnosti, Ze stroj nejen testuje, ale mize také ucit. V podstaté se jednalo o dokonceni
toho, co o ctyficet let diive zapocal Sidney Pressey. Jeho ,udici stroj* mél odlisnou
konstrukci nez Presseyho zafizeni, napadné se podobal skiini dnesnich pocitac¢t. Na horni
desce stroje se nachazely dva pruhledy na vlozeny ,,pracovni list“. V jednom z oken bylo
mozné vidét zadanou otazku, pies druhé okno Zaci na papir zapisovali svou odpovéd’. Poté,
co zapsali feSeni, pootocili kolem na strané stroje, papir se uvniti posunul a zaci nyni
v jednom z hornich prihledtt mohli vidét zobrazenou spravnou odpovéd’ a piidruzeny
komentaF, vysvétleni postupu, zdivodnéni apod.!®* Domnivam se, Ze tento princip
fungovani byl zvolen zdmérné, aby zakiim byla ihned poskytnuta zpétna vazba reflektujici
jejich znalosti. V piipadé spravné odpovédi tak komentai u feSeni byl zopakovanim
spravného postupu a slouzil i jako podnét pro upevnéni znalosti. V piipadé Spatné
odpovédi slouzil komentai k vyloZzeni chyby a vysvétleni problematiky, aby se chybé

na pristé zabranilo.

16 MORTON, Ella. Objects of Intrigue: Teaching Machines of the 20th Century. Atlasobscura [online]. [cit.
2021-11-03]. Dostupné z: https://www.atlasobscura.com/articles/objects-of-intrigue-teaching-machines-of-
the-20th-century

12
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Obrazek 3: Dokumentace k patentu Skinnerova udiciho strojel’

17 BRDICKA, Botivoj. Zapomenuta historie vzdélavacich technologii. Ceskd skola [online]. 2015, 27. dubna
2015 [cit. 2021-11-03]. Dostupné z: http://www.ceskaskola.cz/2015/04/borivoj-brdicka-zapomenuta-
historie.html
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Rok po patentovani Skinnerova stroje vroce 1962 Norman Crowder, protagonista
nasledujici podkapitoly, predpovidal, ze do roku 1965 budou vyucovaci stroje hojné
vyuzivany a budou dostupné poloviné vSech americkych zaki. To se vSak nestalo, ukazalo
se, 7e ,podobné vyukové postupy jsou velmi nudné a nedokaZou Zaky dovést

ke skute¢nému pozndni“.!8

2.1.3 Norman A. Crowder

Norman Allison Crowder byl americkym profesorem pusobicim na univerzit¢ v Illinois,
kde zalozil védeckou spolecnost a vytvotfil ITC radu pro zlepSeni vyuky vypocetni
techniky, kterou vedl az do svého odchodu do diichodu.’® Profesor Crowder se rovnéz
zaméfil na problematiku programového vyucovani, na rozdil od Presseyho a Skinnera
nebyl zastdncem linedrniho programu, ale vytvofil sviij vlastni — vétveny program. Tento
druh programu se mnohem vice zamétuje na praci s chybou, nez jak tomu je u linearniho
¢i vybérového programu. Zatimco Pressey a Skinner si u svych stroji vystacili S tim,
ze chybu identifikovali (oznafeni na piedtisténém kli¢i; zabranéni stroji pokracovat;
kontrola se spravnou odpovédi) a v piipadé Skinnerova stroje ji navic korigovali (oprava
chyby; zobrazeni spravného fteSeni v pfidruzeném komentafi), Crowder do procesu

zakomponoval jesté interpretovani chyby, tedy uréeni toho, jak k chybé doslo a pro¢.?°

Vétveny program pracuje podle nésledujicich krokl. Nejdiive je polozena otdzka, Zaci
zvoli jednu z piedlozenych moznych odpovédi a poté nasleduje posouzeni spravnosti.
Pokud je odpovéd spravna, program pokracuje ve své hlavni vétvi. Pokud je odpoveéd
chybna, vyhodnoti se charakter chyby a podle tohoto vyhodnoceni je zdk bud'to navracen
k otazce, odkazan na vedlejSi vétev programu (urené k dal$imu procviceni
nebo identifikovani konkrétni ¢asti postupu, ve které zak chyboval), nebo dokonce pti

vysoké mife zdvaznosti chyby je odkazan na vyklad, aby si doplnil své znalosti.?!

18 BRDICKA, Bofivoj. Zapomenuté historie vzd&lavacich technologii. RVP.cz [online]. 2015, 27. 04. 2015
[cit. 2021-11-03]. Dostupné z: https://spomocnik.rvp.cz/clanek/19941/ZAPOMENUTA-HISTORIE-
VZDELAVACICH-TECHNOLOGII.html

19 Norman Allison Crowder. Crowder.org [online]. [cit. 2021-11-04]. Dostupné
z: http://www.crowder.org/nac/nacobit.htm

20 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str. 34

21 KLEMENT, Milan, Jiti DOSTAL, Jan KUBRICKY a Kvétoslav BARTEK. ICT ndstroje a ucitelé:
adorace, ¢i rezistence? Olomouc: Univerzita Palackého v Olomouci, 2017. ISBN 978-80-244-5092-6, str. 32
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Obrdzek 4: Schéma vétveného programu??

Profesor Crowder vétveny program vyuZil v sérii svych nauénych knih vydanych v roce
1958 nazvanych TutorText. U nas jsou tyto knihy zndmé také pod oznacenim zmatecné
knihy. Profesor byl zkuSeny konstruktér a své znalosti z oblasti elektroniky a mechaniky
vyuzil ktomu, aby vroce 1960 sestavil stroj, jehoz program byl rovnéZz zaloZen

na principu vétveni.?®

Od stroje ovladajiciho vétveny program uz byl jen kousek ke stroji s adaptivnim
programem. S takovou inovaci pfiSel vroce 1961 anglicky kybernetik a psycholog
Gordon Pask. Stroj byl ve stejném roce patentovan pod nazvem ,,Apparatus for assisting
an operator in performing a sklil“?* Jednalo se o posledni vyznamny stroj,
ktery pracoval na mechanickém principu. Po téchto objevech doslo k utlumu dalsiho
vyvoje. Respektive se v této dobé zacaly postupné vyvijet pocitace a bylo jasné, Ze jednou
mechanické stroje zcela zastini, ¢ekalo se jen na dobu, kdy tyto pocitace budou mit mensi
rozméry a pfijatelné potizovaci ndklady. Tyto podminky byly splnény tzv. &tvrtou

generaci pocitact, tedy vroce 1981, kdy byly svétu predstaveny osobni pocitace.?®

22 Vlastni dilo autorky

2 Norman Allison Crowder. Tampico historical society [online]. [cit. 2021-11-04]. Dostupné
z: https://www.tampicohistoricalsociety.com/articles/article/1323792/164352.htm

24 Apparatus for assisting an operator in performing a skill. Patents [online]. [cit. 2021-11-04]. Dostupné
z: https://patents.google.com/patent/US2984017

% KOVAR, Petr. Obecny piehled generaci pocitadt. Historie pocitacii [onling]. 2004 [cit. 2021-11-04].
Dostupné z: https://historiepocitacu.cz/obecny-prehled-generaci-pocitacu.html

15



Ty se béhem osmdesatych let hojné rozsitfily abylo je mozné mimo jiné pouzivat
ve vzdélavacich institucich. V Ceské republice je postupné zavadéni poéitati do $kolstvi

spojeno s 90. 1éty 20. stoleti.?®

2.1.4 Pfinos prvnich ucebnich stroju

Mechanické stroje vznikaly dlouhych ctyficet let, béhem nichZ se jejich autofi snazili
naplnit principy programového vyucovani. Pro shrnuti jejich usili poslouzi tabulka nize,
ze které je patrné, Zze nejvétsi obtize konstruktérim délalo implementovat do svych stroju
princip aktivni odpovédi. Dle mého nazoru vSak pro konstruktéry bylo nejnarocnéjsi
vymyslet takovy mechanismus, ktery by Zzakim poskytoval kvalitni zpétnou vazbu
a naplioval by tak princip zpevnéni. Vychazim z toho, ze v tomto aspektu se od sebe
jednotlivé stroje nejvice odliSovaly, je zde tedy patrné silnd snaha stdle néco vylepSovat.
Je sice pravda, ze prvni zpétnou vazbu dokazal poskytnout jiz Presseyho druhy stroj, av§ak

forma takové zpétné vazby byla na hony vzdalena jeji idealni podobé.

Ke zna¢nému vylepSeni doslo u Skinnerova linearniho stroje, ale vzhledem k povaze
programu jiz nebylo mozné na vysledky zaki reagovat a zménit tak pribéeh celého procesu.
To se zménilo az S Crowderovym vétvenym programem, ktery chybu zaka vylozil
a prizptisoboval se jeho potiebam, ¢imz mu nejen poskytoval zpétnou vazbu o chybé,

ale zaroven nabizel moznost, jak chybu napravit.

Programové vyucovani

Rok Typ inci inci inci inci

e s ’ Princip | Princip Princip Princip

vyroby | programu | majych | aktivni | zpevnéni | vlastniho

krokti | odpovédi tempa
Sidney L. Pressey 20. 1éta | linearni ano ne ne ano
Sidney L. Pressey 1926 | vybérovy | ano ne ano ano
B. F. Skinner 1961 linearni ano ano ano ano
Norman A. Crowder | 1960 vétveny ano ano ano ano

Tabulka 1: Prvni ucebni stroje — piehled?’

% Vyuziti pocitadti ve vyuce. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2021-11-04]. Dostupné z:
https://cs.wikipedia.org/wiki/Vyu%C5%BEit%C3%AD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D%C5%AF ve v
%C3%BDuce
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Ucebni stroje pred digitalizaci polozily pevné zaklady pro vzdélavani za pomoci
technologii. Za nejvétsi piinos lze jist€ povazovat principy tak, jak je predklada
programové uleni. Nikoli ndhodou totiz pfesné odpovidaji vyhodam?®, které mohou
digitalni technologie nabidnout: moznost postupovat vlastnim tempem, ucivo si rozdélit
na ¢asti, zapracovani systému zpétné vazby a hodnoceni a moznost vyuzivat nejriiznéjsi
testové aplikace, ve kterych Zak samostatné odpovida. Za nezmérny piinos lze oznacit
i jednotlivé typy programu, které se pouzivaji také v dnes$ni dobé. Opomijenymi piinosy
jsou vsak jiz poznatky ohledné uziti zpétné vazby, prace s chybou — tu totiz Crowderav
vétveny program umoznil, ba dokonce ji zautomatizoval tim, Ze ji rovnou zakomponoval
do samotného programu, a efektivnosti vyuziti stroje pro vyuCovani — zde, jak jsem
jiz zminila, se doslo k z&véru, ze pouze na strojovém uceni nelze zalozit vyuku, jelikoz
vysoka jednotvarnost aktivity brzy za¢ne Zaky nudit a nebude je podnécovat k vySSim
vykontim. Tento posledni bod osobné povazuji za nejdilezitéjsi. Pedagog by mél mit vzdy
na paméti, ze digitalni technologie jsou dobii pomocnici, ale nelze na nich zaloZit cely

vyucovaci proces, nybrZ pouze jednotlivé dil¢i aktivy pro zefektivnéni vyuky.
2.2 Od pocitace k chytrym zatizenim

Jak jsem jiz napsala vyse, digitalizace ve Skolstvi nastala s vynalezem osobnich pocitacu.
Do prostiedi kol se tato zafizeni zacala dostavat v osmdesatych letech dvacatého stoleti,
v Seském prostiedi se pak ujala o desetileti pozdgji.?® Pogitade odstartovaly éru vybavovani

Skol technologiemi a posléze zapocalo zaclefiovani modernich technologii do vyuky.

2.2.1 Interaktivni tabule

Dalsim vyznamnym technickym meznikem byly interaktivni tabule, ,.dotykove-senzitivni

plochy, prostrednictvim kterych probiha vzajemnd aktivni spoluprace mezi uZivatelem

pocitace s cilem zajistit nejvyssi moZnou miru ndzornosti zobrazovaného obsahu*.*®

2" Vlastni dilo autorky

28 CERNOCHOVA, Miroslava, Tomas KOMRSKA a Jaroslav NOVAK. Vyuziti pocitace pri vyucovdni:
namety pro praci déti s pocitacem. Praha: Portal, 1998. ISBN 80-7178-272-6, str.10.

2 Vyuziti po¢itatt ve vyuce. Wikipedia: the free encyclopedia [online]. San Francisco (CA): Wikimedia
Foundation, 2001- [cit. 2021-11-04]. Dostupné

z: https://cs.wikipedia.org/wiki/Vyu%C5%BEit%C3%AD_po%C4%8D%C3%ADta%C4%8D%C5%AF_ve
_v%C3%BDuce

% DOSTAL, Jiti. Interaktivni tabule ve vyuce. Casopis pro technickou a informaéni vychovu [online].
Olomouc, Univerzita Palackého, Ro¢nik 1, Cislo 3, s. 11-17, Publikovano 1. 12. 2009b. ISSN 1803-537X.
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S jejich pomoci lze aplikovat interaktivni metodu vyufovéni. Zcela prvni interaktivni
tabuli vyvinula spole¢nost SMART Technologies Headquartes v Kanadé v roce 1991.3!
Nicméné potizovaci ndklady tehdy byly jesté¢ vysoké a tabule se vyuzivaly pouze
Vv kancelaifském prostiedi. Zména pfiSla az po roce 1997, kdy stejna spolecnost piisla
s novym softwarem SMART Notebook®?, ktery vyrazné usnadnil ovladani t&chto tabuli.
Skoly tak technologickou novinkou nahradily do té doby pouZivané bé&Zné projektory.
Do ¢eskych Skol se tyto tabule dostaly opét az o desetileti pozdé&ji, ke konci prvni dekady
nového tisicileti*® a doslo k jejich vyznamnému rozmachu. Dodnes na mnohych $kolach
interaktivni tabule vyuzivajici SMART Notebook najdeme. Jsou vsak postupné
nahrazovany modernéj§imi verzemi, zejména tabulemi s opera¢nim systémem a zadni
projekci, které se ve Skolnim prostiedi velmi osvédc¢ily. Souhlasim S tvrzenim Aleny
Zborovské: ,,Dnes témer kazda zdkladni Skola viastni alespon jednu interaktivni tabuli,
nekteré ji maji dokonce nainstalovanu ve veétsiné trid nebo maji zarizené specialni
interaktivni ucebny. Dalo by se Fici, Ze Skolské zarizeni, které nema IWB>*, neni dostatecné
moderni.“® BohuZel se o modernim postoji neda hovofit v souvislosti s dostupnym
ptislusenstvim, kromé zakladniho vybaveni (stylusy, ovladace) uvidime v naSem prostredi
rozsifujici kousky techniky (interaktivni panely, hlasovaci zafizeni, dotykové tablety

k tabulim, vizualizéry), které by vyuku jesté vice zefektivnily, jen ziidka.

2.2.2 Dotykové tablety

K velkému nartstu digitalnich technologii doSlo na zacatku nového tisicileti, a to hned
z n€kolika ditvodi. V prvni fad€ hrala roli miniaturizace zatizeni a sniZeni ceny, dale vznik
projektu Internet do §kol, ktery vyhlasilo Ministerstvo $kolstvi, mladeze a télovychovy.

Projekt byl realizovan v letech 2002-2003%. V té dobé bylo ve $kolstvi jiz tisice osobnich

31 DOSTAL, Jiti. Interaktivni tabule ve vyuce. Casopis pro technickou a informaéni vychovu [online].
Olomouc, Univerzita Palackého, Ro¢nik 1, Cislo 3,s. 11 — 17, Publikovano 1. 12. 2009b. ISSN 1803-537X.

32 SMART [online], 2017. Smart  Technologies [cit. 2022-02-16]. Dostupné
z: https://education.smarttech.com/en

3 WAGNER, Jan, 2011. Interaktivni tabule v roce 2011. Ceska kola [online]. [cit. 2022-02-16]. Dostupné
z: http://www.ceskaskola.cz/2011/02/jan-wagnerinteraktivni-tabule-v-roce.html

34 IWB = Interactive Whiteboard

% ZBOROVSKA, Alena. Vyuziti interaktivni tabule ve vyuce matematiky na 2. stupni ZS. Brno, 2017.
Diplomova prace. Masarykova univerzita. Vedouci prace Mgr. Helena Durnova, Ph.D.

% SVANCAR, Radmil. Vize digitalni skoly. Uéitelské noviny. Praha 1: Gnosis spol. s.r.0., 2015,118(19), 31.
ISSN 0139-5718., str. 4-6
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pocitacu a bylo tfeba hledat nova zafizeni, ktera by obohatila vyuku. Inspirace pfisla opét

ze zahraniéi.

Dotykové tablety se na trhu objevily na pocatku Sedesatych let dvacatého stoleti. ,,Prvni
zarizeni s ndazvem tablet Ize vysledovat az do roku 1963, kdy byl vyroben tzv. RAND
Tablet,“ pise Albert Ryba ve svém ¢lanku Historie tabletd®” a pokraduje: ,, diileZitym
milnikem je ovsem rok 1972, kdy spatril svétlo sveta Dynabook z laboratori Xeroxu,
ktery lze povazovat za primého predka dnesnich tabletu.” V tomto vyctu vyznamnych
milniki nemohu opomenout rok 2010, kdy byl zakladatelem spole¢nosti Apple, Steavem
Jobsem, pfedstaven prvni komeréné usp&sny tablet.®® A jsou to pravé dotykova zafizeni
této firmy, ktera na Ceskych skolach mame dnes nejcastéji. Tablety se v ¢eském skolnim
prostfedi hojné rozsifily v letech 2009-2013, diky Cerpani evropskych fondi uréenych

K témto G¢elam.3®

3 Digitalni technologie v sou¢asném skolstvi

Ve

Digitalni technologie se v poslednich letech natolik rozsitily, ze problémem jiz neni jejich
jednotcelovost a nedostupnost, ale jejich efektivni vyuziti. Tato skute¢nost predstavuje
ur€ity problém. Neni obtizné si do vyuky pfipravit aktivitu za pouziti nékteré z desitek,
ba stovek ¢i tisicti dostupnych aplikaci, naro¢né je vybrat takovou aplikaci, ktera oproti
pouziti béznych pomucek bude mit pfidanou eduka¢ni hodnotu. Myslenka praktického
uzivani digitalnich technologii ve Skolach je redlna, nicméné jako obtiznéd se jevi shoda
pedagogickych pracovnikli nad potizenim té které technologie, jejiho zatazeni do vyuky
a vyvazeni naplné jednotlivych hodin. Snadné neni ani rozhodnout, zda pouZzivat $kolni
zafizeni, ¢i vlastni zafizeni zakd, nebo zvolit jinou z nabizenych moznosti — vSechny maji
své vyhody a sva uskali.

Je snadné pfistoupit na to, ze digitalni technologie jsou zaleZitosti vyuky informatiky,
avsak skutecnost je jina: civilizace nové technologie pouziva na kazdém kroku a lze

predpokladat, ze naSi zaci ji budou pouzivat jesté¢ vyssi mérou nez my Sami. Narocné

ST RYBA, Albert. Historie tabletti: Piehled od prvopocatkii po soucasnost. ITC manaZer [online]. 2014 [cit.
2020-05-03]. Dostupné z: http://www.ictmanazer.cz/2014/03/historie-tabletu-prehledod-prvopocatku-po-
soucasnost/

% NEUMAIJER, Ondfej, Lucie ROHLIKOVA a Jiti ZOUNEK. Ucime se s tabletem: vyuziti mobilnich
technologii ve vzdélavani. Vydani prvni. Praha: Wolters Kluwer, 2015, 188 stran. ISBN 978-80-7478-768-3,
str. 31

% ITC ve vzdélavani. Ministerstvo $kolstvi, mladeze a t&lovychovy [online]. 2009 [cit. 2016-04- 23].
Dostupné z: http://www.msmt.cz/ict
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mite do vSech vyucovanych predmétli (nebo jejich vétsiny), a aby byly zaroven pouzivany

smysluplné a pfipravovaly tak zaky na jejich praktické vyuZziti v Zivoté.

VSechny vySe zminéné problematické otazky ohledné implementace digitalnich
technologii do vyuky byly v poslednich letech ¢astymi tématy mnohych diskusi. Z nich
vzeslo nékolik vhodnych nastrojii, metodik a teorii, které by ucitelim mély pomoci
skliCovymi otazkami. J4 sama Se jimi budu vtéto praci zabyvat Vv nasledujicich
podkapitolach, to ztoho davodu, ze povazuji za dulezité nastinit, jak komplexni

problematikou miize byt ,,jen” volba spravné technologie sama o sob¢.

Co by tedy mé¢l udélat ucitel, ktery chce, aby jeho vyuka byla z pohledu dne$nich méfitek
,moderni“? Jak by m¢l postupovat? Prvnim krokem, na kterém se shoduje vétSina autord
odbornych publikaci a ktery doporucuji 1 na zékladé svych pedagogickych zkuSenosti,
je kontaktovat na pracovisti kolegu zastavajiciho funkci metodika ¢i koordinatora ICT.
Ten je garantem kompetentnich informaci o tom, jaké moznosti s ohledem na technické
vybaveni Skoly a Zzakli dany ucitel ma. Ve druhém kroku se pedagog musi sezndmit
se SAMR modelem a kolem iPadagogiky a teprve poté se jako tfeti krok snové
ziskanymi znalostmi pustit do pfipravy aktivit s vyuzitim digitalnich technologii. Jen tak
1ze zarucit, Ze pouzita technologie bude mit vétsi vzdélavaci efekt nez klasické vyucovaci
prostiedky, nebo ze vybér takové technologie nebude jen dilem nahody ¢i dobré intuice

pedagoga. Vyse zminénym bodim postupu se podrobné vénuji nasledujici podkapitoly.
3.1 Metodik a koordinator ICT

Rok 2005 byl pro vyvoj €eského Skolstvi vyraznym meznikem. Kromé& toho, ze doSlo
k vyznamné reformé Skolstvi, ktera byla vyvolana potiebou zmény netéinnych
vyukovych metod, zm&nami podminek ve spole¢nosti, novym potiebam pracovniho trhu
a tvorbou konkurenéniho prostiedi jednotlivych $kol*®, vedla k cel¢ fadé zmén: zacal byt
kladen duraz na rozvoj kli¢ovych kompetenci — o nichz bude fec jesté v souvislosti S noveé
zavedenou kompetenci digitalni*!, zefektivnéni vzdéldvaciho procesu a zvyseni

autonomie Skol amoznost jejich profilace diky zavedeni nového kurikularniho

4 GROSOVA, Véra. Kurikularni reforma. RVP.cz [online]. 2011, 11.4.2011 [cit. 2022-01-11]. Dostupné

z: https://wiki.rvp.cz/Knihovna/l.Pedagogick%C3%BD _lexikon/K/Kurikul%C3%A1rn%C3%AD_reforma
4 Digitdlni kompetence. Ndrodni ustav pro vzdélani [online]. [cit. 2022-01-11]. Dostupné

z: http://www.nuv.cz/p-kap/rozvoj-ict-kompetenci
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dokumentu na §kolni arovni tzv. SVP*, dale vesla v platnost nova vyhlagka &. 317/2005
Sb., o dal$im vzd&avani pedagogickych pracovnikii*®. V této vyhlasce ma pivod
oznaceni koordinator ICT. V nasledujicim roce se tato vyhlaska dockala zmény, kterou
pravné zajistila vyhlaska ¢. 412/2006 Sb., kde z ¢asti § 9 o popisu Cinnosti: ,,Metodickd

“4 yyplyva oznadeni

a specializovana poradenska cinnost poskytovana pedagogiim.
metodik ICT. Z prostudovanych dokumentti tedy jasné vyplyva, ze jak oznaceni
koordinator ICT, tak metodik ICT je nazev totozné pracovni pozice®. Z vlastni zkusenosti
vSak vim, Ze v praxi jsou oznaceni koordinator ICT a metodik ICT casto zaméhovana
amnozi se dokonce domnivaji, ze se jedna o dv€ rozlisné pracovni pozice. V této praci
budu nadale pouzivat oznaceni metodik ICT, jelikoz koordinator ICT je pojem pravné

zastaraly.

Metodik ICT je kmenovy zaméstnanec $koly, jehoz tkolem je ,metodicky pomdhat
kolegium v integraci ICT do vyuky vétSiny piedmétit, doporucovat a koordinovat dalsi
ICT vzdélavani svym pedagogickych pracovnikii, koordinovat uziti ICT ve vzdeélavani,
koordinovat nakupy a aktualizace softwaru, V souladu se Skolnim vzdeélavacim programem
zpracovavat a realizovat ICT plan Skoly, koordinovat provoz informacniho systému
Skoly*.* Z vyse uvedeného vyplyva, ze metodik ICT je nejkompetentnéjsi osobou proto,
aby poradila zacinajicim i zkuSenym kolegiim s implementaci digitalnich technologii
do svych hodin. VSem pedagogiim doporucuji se na metodiky ve své $kole obratit, protoze
predevsim oni jsou schopni poskytnout rady, které budou vystavené na miru predstavé
pedagoga, jeho dovednostem, moznostem S§koly a nebudou v rozporu se S$kolni
ICT kulturou.

42V Cem spoc¢iva hlavni ptinos Skolské reformy? MSMT.cz [online]. [cit. 2022-01-11]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/skolskareforma/v-cem-spociva-hlavni-prinos-skolske-
reformy

43 CESKA REPUBLIKA. O dalsim vzdélavani pedagogickych pracovniki. In: . Praha, 2005, &islo 317.
4 CESKA REPUBLIKA. O dalsim vzdélavani pedagogickych pracovnikii. In: . Praha, 2006, &islo 412.

4 ULOVEC, Roman. Metodik ICT, koordinator ICT. RVP.cz [online]. 2010, 10.3.2010 [cit. 2022-01-11].
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/Z/8013/ICT-METODIK-ICT-KOORDINATOR.html

4 ICT metodik, ICT koordinétor. Jednota Skolskych informatikii: Digivzdélavani [online]. 2016 [cit. 2022-
01-11]. Dostupné z: http://digivzdelavani.jsi.cz/slovnicek/ict-metodik-ict-koordinator
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3.2 SAMR model

Pal¢ivou otazkou pii implementovani digitalnich technologii do vyuky zustava, kterym
technologiim dat prednost a které upozadit, protoze jejich uziti nema zadnou piidanou
hodnotu oproti pouzivani jinych prostfedkii. Pro zhodnoceni pifinosu digitalni technologie
slouzi tzv. SAMR model. Jedna se o ¢tyfstupnovy model, ktery rozliSuje Ctyfi Grovné
zapojeni ICT do vyuky z pohledu jejich vlivu na proces uceni. Nazev pochazi
Z pocateCnich pismen anglickych pojmu pro jednotlivé urovné: Substitution,
Augmentation, Modification a Redefinition. Nasledné se pokusim pfiblizit jednotlivé

arovneé.

Nahrazeni (substitution) — Jednd se o prvni Uroven zavadéni technologii do vyuky,
kdy jsou ICT pouzivany pouze jako nastroj pro tvorbu ¢i prezentovani tradi¢nich
materialii. Na této Urovni nedochazi k Zadnym funkénim zménidm samotné vyuky.
Za ilustraéni ptiklad 1ze uvést situaci, kdy je na digitalni tabuli promitana oskenovana
stranka z tiSténého materidlu. V takovém piipad¢ je digitalni technologie soucdasti
vyucovaci hodiny, avSak neni zde patrny zadny rozdil oproti situaci, v niz by zakiim byla

piedlozena fyzicka kopie. 4’

Rozsifeni (augmentation) — Na druhé urovni SAMR modelu jsou tvofeny materialy
S rozSifujicimi prvky. Tyto materidly nasledné slouzi jako didaktickd pomtcka.
Klasickym ptikladem je situace, kdy soucasti dokumentu jsou hypertextové odkazy

a soucasti prezentaci animace ¢i videa. *8

Modifikace (modification) — Na tfeti trovni je jiz mozné diky ICT upravit cile vyuky
a mohou také vznikat nové vystupy, které jsou casto zaméfeny na interakci mezi
spoluzaky v digitdlnim prostiedi a tvorbu vlastnich ucebnich materialt. Ptikladem muze
byt kol pro skupinu zaku, ktefi spole¢né vytvareji obsah na webové stranky a nasledné

nad svoji praci diskutuji.*®

47 SAMR model — nutné kroky k promyslené integraci ICT do vyuky [online]. [cit. 2022-04-18]. Dostupné
z: https://www.i-sen.cz/clanky/praxe/samr-model-nutne-kroky-k-promyslene-integraci-ict-do-vyuky

48 KOVARIKOVA, Ludmila. Online néstroje pro vyuku. Clanky.rvp.cz [online]. 2021, 24.6.2021 [cit. 2022-
04-18]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/22928/ONLINE-NASTROJE-PRO-
VYUKU.html?rate=1

49 SAMR model — nutné kroky k promyslené integraci ICT do vyuky [online]. [cit. 2022-04-18]. Dostupné
z: https://www.i-sen.cz/clanky/praxe/samr-model-nutne-kroky-k-promyslene-integraci-ict-do-vyuky
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Uplna zména (redefinition) — Posledni troveti modelu je uréena tém aktivitam,
ve kterych bylo diky zapojeni digitalnich technologii mozno definovat a realizovat zcela
nové cile, které nebylo mozné dfive naplnit. Na této rovni je jednozna¢né podpotena
spoluprace zdkd v on-line prostfedi a nepfetrzitd podpora uceni. Za piiklad uziti ICT
na této urovni jsou nastroje LMS, Learning Managemnt Systems, urCené zejména pro e-

learning.%°

NAHRAZENI s

Z&dné funkeénim zmény vyuky.

vev

rozsireni cila

transformace cila

Obrazek 5: SAMR model®*

Dle mého nazoru je SAMR model velice ptinosny, rychle a efektivné pomaha uzivatelim
vyhodnotit, zda technologii, kterou zamysli pouzit, 1ze pouzit skute¢né efektivné. Bohuzel
dnes jesté¢ stile mnoho pedagogli implementuje technologie do vyuky pouze na Grovni
nahrazeni. Za mé osobn¢ je zcela zbytecné ICT na této urovni pouZivat, v prezencni vyuce
nepiinasi z praktického hlediska zadné vyhody. Nejvyssi uroven dplné zmény povazuji
vV podminkéach ceského Skolstvi za nedosazitelnou, nicméné se jednd oideal a cil,
ke kterému bychom rozhodné m¢li smétovat. Z toho vyplyva, ze smysluplné a realné lze
technologie nejéastéji vyuzivat na drovnich rozsifeni a modifikace. Proto také aktivity,

které budu prezentovat v praktické Casti této prace, budu koncipovat tak, aby odpovidaly

5 KOVARIKOVA, Ludmila. Online nastroje pro vyuku. Clanky.rvp.cz [online]. 2021, 24.6.2021 [cit. 2022-
04-18]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/22928/ONLINE-NASTROJE-PRO-
VYUKU.html?rate=1
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jedné z téchto dvou urovni, pfiCemz se pokusim vétSinu aktivit pfipravit pro Uroven

modifikace.

3.2.1 Aplikace modelu

Jako konkrétni aplikaci tohoto modelu na jednotlivych urovnich uvadim ¢tyti aktivity
do vyuky. Kazda z aktivit odpovida jedné Grovni implementace digitalnich technologii
do vyucovani. Aby bylo mozné porovnat miru vyuziti technickych prostfedkd, vSechny
aktivity jsem pfipravila pro totoznou vyucovaci hodinu — zavérecnou fixa¢ni hodinu

pro téma fecko-perské valky.

3.2.1.1 Aplikace modelu — tiroven nahrazeni

cvvr o

Pro tuto nejnizsi uroven vyuziti technologii v hodiné, ve které ndm digitalni prostiedky
pouze supluji klasické pomicky, jsem vybrala aktivitu, béhem niz Zaci budou fixovat uc¢ivo
za poziti modulu flash cards v aplikaci Quizlet.

V ramci této aktivity pfipravi vyucujici svym zadkim sérii otdzek a odpovédi pomoci
aplikace Quizlet. Pies sdileny odkaz si zaci na svém zafizeni spusti pfislusny studijni set,
ptepnou aplikaci do modulu flash cards a nasledné uz jen zodpovidaji ptedkladané otazky,
kontroluji si své odpovédi s ptredem definovanymi sprdvnymi odpovéd’'mi a ziskéavaji

tak zpétnou vazbu o trovni svych znalosti.
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Pro detailni ptehled o zamyslené aktivité prikladam vypracovany metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: fecko-perské valky Aktivita: flash cards
Délka aktivity: 15 min SAMR model: nahrazeni
Priiezové téma: / Mezipiedmétovy piesah: /
Forma vyuky: hromadna Vyucovaci metoda: fixacni
Pomiicky:

- studijni set v aplikaci Quizlet
Kompetence: k uceni - sdilené prostiedi (chat/u¢ebna/disk aj.)
- digitalni zafizeni s pfistupem na

internet

Cil aktivity:
74k uvede k zadanym udalostem piisluina data.
Z4&k uvede k zadanym udalostem souvisejici osobnosti.

Z4k rozhodne o pravdivosti, &i nepravdivosti predloZeného tvrzeni.

Popis aktivity:
Zéci pracuji s predem piipravenou sérii otdzek a preddefinovanych spravnych odpovédi
v aplikaci Quizlet. Zakiim je predloZena otazka, kterou samostatné zodpovi a nasledné si

mohou zobrazit spravnou odpovéd’ a zkontrolovat uroven svych znalosti.

Piiprava ucitele:

1) Vytvoreni studijniho setu v aplikaci Quizlet. Definovani série otazek a spravnych
odpovedi.

2) Nasdileni studijniho setu. Idealné formou vloZeni ptistupového odkazu do spole¢né

sdileného prostiedi (virtualni tfida, sdileny disk atd.).

Zadani zakim:

1) Ze sdileného prostiedi (virtualni tfida, sdileny disk atd.) oteviete studijni set
v aplikaci Quizlet.

2) Piepnéte do modulu ,,flash cards” v levém menu.

3) Zodpovidejte piedlozené otazky. Pro zobrazeni spravné odpovédi stisknéte

mezernik. Pro zobrazeni dal$i otazky stisknéte Sipku vpravo.

Tabulka 2: Metodicky list k aktivité Flash cards®?

52 Vlastni dilo autorky

25




Abych demonstrovala jednoduchost tvorby studijniho materidlu a snadnou obsluhu
aplikace z pohledu zaku, vytvofila jsem ve zminéné aplikaci pro tuto diplomovou praci
popsany studijni set, ktery lze spustit otevienim ptislusného souboru, jenz je soucasti

digitalni pfilohy této kvalifika¢ni prace.

Ukazkovy studijni set obsahuje celkem ctyticet otdzek tykajicich se vyucovaného obsahu.
Prehled otazek i1 preddefinovanych odpovédi je soucasti tiSténych piiloh této prace

(ptiloha I).
3.2.1.2 Aplikace modelu — troven rozsifeni

Pro druhou uroven SAMR modelu, typickou pro pouziti digitalnich materialda
s roz8ifujicimi prvky, jako jsou naptiklad animace, videa, zvukovy zdznam ¢i hypertextoveé
odkazy, jsem zvolila aktivitu svyuzitim prezentace v programu PowerPoint.
Ve zminéné aplikaci je vytvoren snimek zndzornujici €asovou osu fecko-perskych valek

s dal$imi daty k tématu.

ko-perské
valky

fec

490 pi. n. | 480 pi. n. I 480 pi. n. I 479 pi. n. I
bitva u Maraténu bitva u Thermopyl bitva u Salaminy bitva u Plataji

1 Rekové X Persané | J, Rekové X Persané P P Rekové X Persané |, M Rekové X Persané |

persky panovnik: Dareios persky panovnik: Xerxes persky panovnik: Xerxes persky panovnik: Xerxes
recky velitel: Miltiades recky velitel: Leonidas
namorni bitva zdvérecna bitva fecko-
béiec: Feidippés 300 Spartant triery perskych valek

Obrazek 6: Casovd osa Fecko-perskych vailek™

Snimek vyse zobrazuje moznou podobu prezentace. Tento konkrétni snimek jsem vytvoftila
jako soucast této diplomové prace, abych demonstrovala pravé popisovanou aktivitu.
Pro plnohodnotné zobrazeni je vSak potieba si otevfit ptislusny soubor, ktery je soucasti

digitalnich pfiloh této prace. Snimek zobrazuje c¢asovou osu fecko-perskych valek
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s prislusnymi daty, nazvy bitev, Gcastniky konfliktu, vitézi stietnuti a dal$imi typickymi
prvky pro jednotlivé udalosti. Veskery obsah je animovan, coz vyucujicimu znacné
usnadni praktické vyuziti v hodiné, kdy bude po Zzéacich nejprve pozadovat piislusnou
informaci a teprve poté ji zobrazi na interaktivni tabuli. Na tomto snimku z rozsitujicich
prvki, které prezentaci posouvaji na druhou trovein SAMR modelu, bylo pouzito Zanrové
video k bitvé u Thermopyl a také zvukovy zaznam se znénim napisu na pamatniku krale

Leonida.
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Pro detailni piehled o predkladané aktivité prikladam vypracovany metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: fecko-perské valky Aktivita: ¢asova osa
Délka aktivity: 10 min SAMR model: rozsifeni

Mezipiedmétovy presah: Cesky jazyk,
Priaiezové téma: /

anglicky jazyk
Forma vyuky: hromadna Vyuéovaci metoda: fixacni
Pomiicky:
Kompetence: k uceni - prezentace v programu PowerPoint

- interaktivni tabule

Cil aktivity:
7.4k ptifadi udalosti k datim.
74k u jednotlivych bitev uvede vyznamné osobnosti a vitéznou stranu.

74k na zakladé videoukéazky minimalné deseti vétami popise priibéh bitvy.

Popis aktivity:

Zakim je prezentovan piedem piipraveny animovany snimek v aplikaci PowerPoint
na interaktivni tabuli. U¢itel na zacatku aktivity kratce promitne celkovy obraz snimku —
ukaze tak zakiim konecny vysledek toho, co v nésledujicich minutach spolecné vytvoii.
Poté spusti prezentaci, diky animovani snimku se vSak zobrazi pouze podklad se Ctyfmi
ramecky, odpovidajici ¢tyfem bitvam fecko-perskych valek.

Nasledné ucitel poklada zakiim cilené otazky, napt.: ,,Kdy se odehrala prvni bitva fecko-
perskych valek?“, , Kde se odehrdla?*, ,Které¢ dva narody se proti sobé& stietly?*, ,,Kdo
v bitvé velel Rekam?«, ,.Kdo byl v dobé& bitvy perskym panovnikem?“, ,Ktera strana
Vv bitvé zvitézila?*, ,,Co dalsiho o bitvé vi§? a jak zaci otazky zodpovidaji, ucitel zobrazuje
odpovidajici prvky na tabuli.

Ve vhodny okamzik spusti vyucujici rozsifujici prvky v prezentaci: u bitvy u Thermopyl

video a nasledné i zvukovy zaznam.

Tabulka 3: Metodicky list k aktivité time-ling>
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3.2.1.3 Aplikace modelu — uroven modifikace

Pro tieti aroven SAMR modelu jsem zvolila fixa¢ni aktivitu za pouziti aplikace Socrative.
Aplikace Socrative je jednou z aplikaci uréenych pro tvorbu testi do vyuky. Nespornou
vyhodou aplikace je jednoduchost tvofeni materidlu, moznost jejiho vyuziti zaky
bez predchazejici registrace, zamichani potfadi zobrazovani otazek a okamZita zpétna
vazba pro ucitele o praci zaka a jejich vysledcich. V navaznosti na statistiku uspé$nosti
Vv jednotlivych tkolech tak mtize vyucujici reagovat piimo v hodiné, napiiklad vratit
se k problémové ¢asti vykladu ¢i zafadit dal$i aktivitu na fixovani latky. A pravé tato
instantni zpétna vazba, na kterou muize pedagog reagovat pfizpiisobenim nasledujicich
aktivit a zménou pivodné planovaného prubéhu hodiny, posouva v SAMR modelu tuto

aktivitu na aroven modifikace.

Show Names Show Responses Show Results
NAME « SCORE % % 1 2 3 4 s 6 7 8 2 10 n 12
v 95% A ~ Milétos v D v A vB + Miltiades vC vC v False ~ B + Leonidas v False
~ 55% v A X nevim v D v A x A X Leonidas xD vC v False xD v Leonidas v False
vvvvvvv v 45% v A X nevim xC v A xC X nevim v C vC v False v B v Leonidas x True
v 95% vA v Milétos vD vA vB v Miltiades ve ve v False B v Leonidas v False
~ 80% v A % nevim xC v A vB v miltiades v C v C v False B v F
~ 05% v A v milétos v D v A X A  Miltiades vC ve v False v 8 v Leonidas v False
~ 70% v A X Persie vD v A XA v Miltiades x D v C + False xC v Leonidas « False
~ 100% v A ~ Milétos v D v A v B v Miltiades vC v C v False ~ B v Leonidas v False
~ 70% v A ~ Milétos v D xC vB X Leonidas vC xD v False ~B + Leonidas v False
~ 70% v A X nevim xC XB vB ~ Miltiades v C vC v False v B + Leonidas v False
10 Class Total 100% 50% 70% 80% 60% 70% 80% 20% 100% 80% 100% 20%
Obrazek 7: Vyhodnoceni testu v aplikaci Socrative - 1. éast™
Show Names Show Responses Show Results
NAME & SCORE % # 13 14 15 16 17 18 19 20
------- v 95% ~ fekové ~ True + triéry + fekové v Xerxes X True v False v True
------- v 55% ~ fekové X False X nevim v fekové v Xerxes X True X True v True
------- v 45% X nevim X False X nevim X nevim X nebim X True v False ~ True
------- v 95% ~ fekové ~ True + triéry + fekové X Dareios ~ False v False v True
....... v 80% v fekové v True X nevim v fekové X nevim v False v False v True
------- v 95% ~ Fekové ~ True ~ triéry ~ fekové + Xerxes ~ False v False ~ True
------- v 70% v fekové ~ True + triéry + fekové v Xerxes X True X True v True
....... v 100% ~ fekové ~ True v triégry + fekové v Xerxes ~ False v False v True
------- v 70% ~ Fekové v True X nevim X rekové X Dareios ~ False v False v True
------- v 70% + fekové + True ~ triéry X fekove X nevim X True + False « True
10 Class Total 90% 80% 60% 70% 50% 50% 80% 100%

Obrazek 8: Vyhodnoceni testu v aplikaci Socrative — 2. ¢ast>®

% Zdroj: vlastni archiv autorky

% Zdroj: vlastni archiv autorky
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Pro detailni piehled o predkladané aktivité prikladam vypracovany metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: fecko-perské valky Aktivita: Socrative
Délka aktivity: 15 min SAMR model: modifikace
Priiezové téma: / Mezipiedmétovy piesah: /
Forma vyuky: hromadna Vyucovaci metoda: fixacni
Pomiicky:
Kompetence: k uceni - test v aplikaci Socrative
- PCltablet

Cil aktivity:
74k uvede k zadanym udalostem piisluina data.
74k uvede k zadanym udalostem souvisejici osobnosti.

74k rozhodne o pravdivosti, ¢i nepravdivosti pfedlozeného tvrzeni.

Popis aktivity:

Zaci pracuji s online testem v aplikaci Socrative. Pedagog si pied vyukou piipravi test
ave vhodny okamzik (pfed hodinou, v hoding) jej spusti. Zakim nasdili odkaz na test
&i sdéli piistupovy kéd do virtualni mistnosti se spusténym testem. Zaktim je naslednd
poskytnut prostor na vypracovani jednotlivych cviceni. Béhem prace zakd muze vyucujici
na svém zafizeni sledovat pribézné vysledky. Po dokonceni aktivity lze zanalyzovat
predkladané statistiky o mife uspéSnosti jak jednotlivych zakl, tak o mife uspéSnosti
V jednotlivych cvicenich. Pfi zjiSténi nizké miry uspéSnosti u konkrétniho cviceni
je vhodné zatadit do programu hodiny dal$i aktivitu vénujici se stejné problematice jako

pfislusné cviceni.

Tabulka 4: Metodicky list k aktivité Socrative®

Pro demonstraci této aktivity jsem v aplikaci Socrative vytvorila ukazkovy test. Sklada
se celkem z dvaceti otazek a vyuziva vSech typu uloh, které aplikace nabizi: oteviené
otazky, uzavi‘ené otazky i rozhodovani o pravdivosti, ¢i nepravdivosti tvrzeni. Seznam
konkrétné pokladanych otazek je soucasti piiloh této kvalifikacni prace (pfiloha II). Test
Z pohledu zaka lze spustit ptes piislusny soubor, ktery je soucasti digitalnich ptiloh této

prace.

57 Vlastni dilo autorky

30




3.2.1.4 Aplikace modelu — uroven uplna zména

Pro nejvyssi uroven SAMR modelu, typickou pro vytvafeni vlastnich vystupt a sdileni
materiall, jsem zvolila tvoieni digitalniho komiksu ve webové aplikaci Storyboard.
Jedna se o komplexni aktivitu ur¢enou pro praci ve dvojicich, kdy zaci musi v prvni fadé
sestavit na zéklad¢ svych faktografickych znalosti déjovou osu piib&hu, ktery zamysleji
graficky ztvarnit. Nasledn¢ vyhledéavaji graficky material, ktery pouziji, a vytvareji ¢asti,
jez chybi. V zavére¢né casti zaci v aplikaci Storyboard sestavi kone¢nou podobu
komiksu, svoji praci vyexportuji a nahraji do sdileného prostiedi (online u¢ebna/ sdileny

Skolni disk).
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Pro detailni piehled o predkladané aktivité prikladam vypracovany metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: fecko-perské valky Aktivita: komiks
Délka aktivity: 45 min SAMR model: uplna zména

Mezipiedmétovy presah:
Priifezové téma: / ‘ _ ‘
cesky jazyk, informatika, vytvarna vychova

Forma vyuky: hromadna Vyuéovaci metoda: fixacni
Kompetence: digitalni Pomiicky: PC ucebna
Cil aktivity:

Z4ci ve dvojici sestavi scénai pro sviij piibéh z doby Fecko-perskych valek vychézejici
z jejich faktografickych znalosti.

Z4ci vyhledaji digitalni material vhodny pro pouZiti v jejich piib&hu.

Zaci v aplikaci Storyboard vytvoii komiks o Sesti d&jovych oknech, vyexportuji jej

a uloZi na sdilené ulozisté.

Popis aktivity:

Zéaci sestavi vlastni komiksy na motivy fecko-perskych valek. Komplexni aktivita
je ur€ena pro praci ve dvojicich, kdy zaci sestavi d&jovou osu konkrétniho piibéhu.
Vyhledaji ¢i vytvori vhodny graficky material, ktery pouziji a v aplikaci Storyboard
sestavi komiksovy pifibéh. Ten v zavé€ru hodiny vyexportuji z aplikace a nahraji

na sdilené uloziste.

Piiprava ucitele:

1) Hodinu pfedem zada vyucuji zakiim za domaci ukol domluvit si partnera, se kterym
bude nasleduji hodinu pracovat. Spoluzaci se mezi sebou domluvi, jaké téma
z kapitoly ftecko-perskych valek budou zpracovavat, promysli rozvrzeni ptibéhu
do Sesti d&jovych linii a rozhodnou se, které postavy, pfedméty a scenérie v pribéhu
pouZiti.

2) Piipravit material webovych adres, ze kterych lze Cerpat grafické prvky.

3) Na hoding: zkontrolovat ptipravy, pfipomenout ovladani aplikace Storyboard.
Definovat pfesné zadani pro nasledujici aktivitu.

4) Napomahat zakim ke zvladnuti dilc¢ich c¢asti tkolt, dohlizet na dodrzovani
spravnych postupti ovladani PC.

5) Zkontrolovat spravné ulozeni dokumentu pted uzavienim aplikace.
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Zadani zakam:

1) Domaci ukol z predchazejici hodiny: vyhledat si partnera pro aktivitu. Vymyslet
piibéh k tématu tecko-perské vélky, ktery lze ztvarnit v Sesti déjovych oknech.

Promyslet grafické prvky, které¢ budou pfi tvorbé komiksu pouzity.

2) Na hodiné: Vyhledat a stahnout grafické prvky.

3) V ptipad¢ potieby vytvofit chybéjici grafické prvky.

4) Sestavit z jednotlivych prvku ptibéh v aplikaci Storyboard.
5) Dopsat do komiksu texty.

6) Exportovat soubor s vytvofenym komiksem.

7) Stazeny soubor vlozit do sdileného prostiedi.

Tabulka 5: Metodicky list k aktivité komiks®®

Pro demonstraci, jak mtize takovy komiks vytvoreny v aplikaci Storyboard vypadat, jsem

vytvofila komiks pojednavajici o bitvé u Thermopyl, ktery je vyobrazen niZe a rovnéz

je soucasti digitalnich piiloh této kvalifika¢ni prace.

Se Stitem,
nebo na ném!

Soutésku lze
obejit stezkou
v horach.

|/ Dobie budes
A odménén.

KDESI V HORACH
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Jste
obkliceni!

Odevzdejte ndm
své zbrané!

THERMOPYLY

Chces nase zbrané?
ak si pro né pojd'’.

Aleoté
& Persané

nevedi.

THERMOPYLY

Jdi poutnice

a
zvéstuj Lakedaimonskym,
Ze my tu mrtvi lezime,

jak zakony kazaly nam.

Obrazek 9: Ukdzka komiksu®®
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3.3 Kolo i-Padagogiky

Dalsi pomuckou, s niz by se vyucujici, ktery chce zaclenit digitalni technologie do své
vyuky, m¢l seznamit, je kolo i-padagogiky. Jedna se 0 pomticku pro ucitele, kterou prvné

sestavil Allan Carington a ktera byla v roce 2015 pielozena do ¢eského jazyka.®°

Diky kolu i-padagogiky mohou ucditelé¢ snadnéji planovat svoji vyuku. Pomicka zobrazuje
kolo, které je rozd€leno do celkem péti vyse€i, z nichz kazda odpovida jednomu stupni
Bloomovy taxonomie®!, pouze prvni dva stupné zapamatovat si a porozumét byly
slouceny do jedné vysece. Kazda z vyseci kruhu obsahuje tzv. akéni (aktivni) slovesa,
ktera vyucujici pouziva na pfislusné arovni K definovani vyukovych cili. Dale pak
typické aktivity bézné vyuzivané na dané Urovni a vybér nejcastéji pouzivanych aplikaci.
Pokud toto kolo rozdélime na Ctvrtiny, kazda ¢ast bude odpovidat jednomu stupni SAMR
modelu poéinaje stupném nahrazeni v prvni &tvrting po sméru hodinovych ru¢icek.®? Kolo
I-padagogiky je soucasti priloh této kvalifikaéni prace (ptiloha III) a jeho interaktivni

podobu v PDF souboru lze zobrazit v ptilozenych digitalnich ptilohach.

Jak popis napovida, jedna se skuteéné o velmi jednoduchy didakticky prostiedek. Jeden
list A4 ptehledné zobrazuje vSechny elementy vyuky, které je tfeba promyslet pti ptipravé
vyuCovaci hodiny, a to i1 za predpokladu, Ze nebudou v hodin€¢ vyuzity digitalni

technologie.
4 Budoucnost digitalnich technologii ve Skolstvi

Jak jiz bylo feceno, v soucasnosti jsou digitdlni technologie neodmyslitelnou soucasti
Zivota kazdého z nds, naSich zakl nevyjimaje. Otazkou vsak je: ,,Jakd bude budoucnost?*
Nikdo nemtize predvidat budoucnost a fici, kam az technologicky pokrok dospéje, avSak
podle tendenci poslednich let Ize pfedpokladat, ze se technologie budou jesté né¢jakou dobu

vyvijet astanou se nezbytnou soucasti Zivotl. Proto je na misté Zaky na takovou

80 Kolo i-padagogiky. Martinprade.cz [online]. 2016, 27.6.2016 [cit. 2022-03-09]. Dostupné
z: http://martinprade.cz/kolo-ipadagogiky/

61 Bloomova taxonomie = taxonomie vychovnych cil@l byla navrzena v roce 1956 vychovnym psychologem
Chicagské univerzity, Benjaminem Bloomem. Jedna se o hodnoceni vzdé€lavacich cild a dovednosti, které
nastavili ucitelé pro své zaky, do Sesti irovni jdoucich od nejnizsi po tu nejvyssi podle miry osvojeni dané
dovednosti. Jednotlivé urovné jsou pojmenovany nasledovné: zapamatovani, pochopeni, aplikovani,
analyzovani, hodnoceni a tvofeni.

62 KOVARIKOVA, Ludmila. Online nastroje pro vyuku. Metodicky portal RVP.cz [online]. 2021, 24.6.2021
[cit. 2022-04-05]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/z/22928/ONLINE-NASTROJE-PRO-
VYUKU.html?rate=1
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budoucnost pfipravovat. Zde ale, dovoluji si konstatovat, nastdva problém. Ucitelé jsou
postaveni pred nevidanou vyzvu, museji své Zaky pripravit na budoucnost, o které
nemaji predstavu, jak bude vypadat. Co budou Zaci ve svych profesich pottebovat? Jaké
kompetence a dovednosti budou muset prokazat? A dovoluji si fici, Ze to je situace
V historii lidské spole¢nosti naprosto jedine¢na. Prozatim, kdykoliv v minulosti, i v dobach
nejvétsiho pokroku, nebyly zmény tak rychlé jako dnes a neodehraly se béhem jedné

generace, tudiz piredchazejici generace védela, na co ptipravit dalsi generaci.

Dynamika dnes$niho svéta je zcela jind. Dobra zprava vsak je, ze si t0 jako spolecnost
uvédomujeme a snazime se prizpusobit. Dikazem takovéhoto tsili V oblasti Skolstvi
je bezesporu vznik vzdélavacich strategii vénujicich se problematice digitalizace Skolstvi,
napt.: Strategie digitdlniho vzdélavani do roku 2020.%% Dale pak urceni kli€ovych
kompetenci a snaha o jejich rozvoj ve vyuce, a vV neposledni fadé také definovani potieb

trhu prace tzv. 4. primyslové revoluce.

4.1 Klicové kompetence

V bfeznu roku 2000 byla Radou Evropské unie pfijata tzv. Lisabonska strategie®,
dokument, ktery obsahuje celkem tfinact cilt, jez mély vést ke zvySeni efektivity
vzdélavani v novém tisicileti. Jeden zbodi je vénovan kli¢ovym kompetencim.
Lisabonska strategie v této oblasti nepfinesla nic nového, jelikoz o klicovych
kompetencich coby souhrnu ,,védomosti, dovednosti, schopnosti, postojui a hodnot
diilezitych pro osobni rozvoj a uplatnéni kazdého clena spolecnosti*,®® se za¢alo hovofit jiz

v sedmdesatych letech minulého stoleti, jednalo se tehdy o diskuse souvisejici

S nezamé&stnanosti a uplatnénim na trhu préce.

V kontextu vzdélavani se o nich zac¢alo hovofit az devadesatych letech.®® A na pielomu
tisicileti se staly soucasti narodnich kurikularnich dokumenti, pti¢emz nejvétsi expanze

se klicové dovednosti dockaly v zemich Evropské unie, a to diky vySe zminéné strategii.

63 Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020. MSMT.cz [online]. [cit. 2022-03-26]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-roku-2020

8 VUP PRAHA. Kli¢ové kompetence. RVP.cz [online]. 2005, 2.3.2005 [cit. 2022-03-11]. Dostupné
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/181/klicove-kompetence.html

65 Klicové kompetence. RVP.cz [online]. 2016 [cit. 2022-03-13]. Dostupné
z: https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=10842

6 VUP PRAHA. Klicové kompetence. RVP.cz [online]. 2005, 2.3.2005 [cit. 2022-03-11]. Dostupné
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/181/klicove-kompetence.html
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Evropska unie klicové kompetence noveé definovala nasledujicim zptusobem: ,,PFenosny
a univerzdlné pouZitelny soubor védomosti, dovednosti a postojii, které potiebuje kaZdy
jedinec pro své osobni naplnéni a rozvoj, pro zapojeni se do spoleCnosti a uspéSnou
zaméstnatelnost.“®” Osobné za dilezitou ¢&asttéto definice povazuji slovni spojeni
wprenosny a univerzalné pouzitelny™, jelikoz reaguje na situaci, kterou jsem nastinila vyse,
a sice ze naroky zejména v profesnim zivoté se velmi rychle proménuji a nase zaky nelze
pfipravovat na budoucnost 0 které nevime, jak bude vypadat. Misto toho jsme jako
spole¢nost vsadili pravé na kli¢ové kompetence, tedy soubor toho, co ma kazdy absolvent
zakladniho vzdélani ovladat a co v budoucnu dokéze pouzit V nejriznéjSich situacich.
Predpoklada se totiz, ze prisluSnici generaci absolventi povinné Skolni dochazky, ktefi
sivramci svého vzdélani osvoji kliCové kompetence, budou mit ,vetsi Sanci

na mnohostranné uplatneni bez ohledu na to, kterému oboru se budou vénovat.8

Pro uplnost bych rdda poznamenala, ze klicové kompetence nevyucujeme izolované,
jelikoz je lze ziskat pouze jako vysledek celkového procesu vzdélavani. K tomu, aby doslo
K osvojeni a rozvijeni téchto kompetenci, musi sméfovat a ptispivat veskery vzdélavaci

obsah i aktivity a ¢innosti, které ve $kole probihaji.®°

Pro aroven zakladniho vzdé€lani byly definovany nasledujici kompetence: kompetence
k ufeni, kompetence Kk iFeSeni problémii, kompetence komunikativni, kompetence
socialni a personalni, kompetence ob¢anské, kompetence pracovni a nejnovéjsi revize

RVP z roku 20217 p¥idala do vyétu kompetenci digitalni.

4.1.1 Digitalni kompetence

S dlouho oc¢ekavanou revizi RVP se pedagogové v roce 2021 dockali i zmén souvisejicich
s digitalnimi technologiemi a jejich pouzivanim pii vyucovani, byla totiz definovana
sedma klicova kompetence, ato kompetence digitalni. Nyni maji vSechny Skoly cas

na jeji implementaci do §kolnich vzdélavacich programi i do jednotlivych vzdélavacich

67 VUP PRAHA. Kli¢ové kompetence. RVP.cz [online]. 2005, 2.3.2005 [cit. 2022-03-13]. Dostupné
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/181/klicove-kompetence.html

68 VUP PRAHA. Kli¢ové kompetence. RVP.cz [online]. 2005, 2.3.2005 [cit. 2022-03-13]. Dostupné
z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/P/181/klicove-kompetence.html

89 Kli¢ové kompetence. RVP.cz [online]. 2016 [cit. 2022-03-13]. Dostupné
z: https://digifolio.rvp.cz/view/view.php?id=10842

" RVP ZV.Edu.cz [online]l. 2021 [cit. 2022-03-13]. Dostupné z: https://www.edu.cz/rvp-ramcove-
vzdelavaci-programy/ramcovy-vzdelavacici-program-pro-zakladni-vzdelavani-rvp-zv/
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oblasti. Z vlastni zkuSenosti mohu potvrdit, Ze Sse na Skoldch nyni schazeji jednotlivé
predmétové komise, upravuji své tematické plany a pfifazuji k digitdlni kompetenci

ucivo a vystupy.

Od nové kompetence se oCekava, ze se zaci na konkrétnich ptikladech z jednotlivych
vyucovanych pfedmétd nauci: ,.bezpecné oviadat a pouzivat digitalni zarizeni, aplikace
asluzby; vyuzivat je pri uceni i ve Skolnim a spolecenském Zivoté;, samostatné
se rozhodovat, které technologie pro jakou cinnost a reSeni problému pouZit; ziskdvat,
vwhledavat a kriticky posuzovat, spravovat a sdilet data, informace a digitalni obsah
azvolit ktomu vhodné postupy, zpusoby a prostiedky; vytvaret a upravovat digitalni
obsah, kombinovat riizné formaty, vyjadrovat se za pomoci digitalnich prostredkii,; vyuzivat
digitalni technologie, zautomatizoval rutinni cinnost ¢i zjednodusil své pracovni postupy
a zkvalitnil vysledky své prdce; chdpat vyznam digitalnich technologii pro lidskou
spolecnost, seznamovat se S novymi technologiemi, kriticky hodnotit jejich prinos
a reflektovat rizika jejich vyuzivani; predchdzet situacim ohrozujici bezpecnost zarizeni
i dat, situaci s negativnim dopadem na jejich télesné a dusevni zdravi i zdravi ostatnich,
Jednat eticky pri spoluprdci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostiedi. ™
Tedy nelpét na postupech a aktivitach nezahrnujicich digitalni technologie, naopak

digitalni technologie vyuzivat a naudit zaky pouzivat je efektivng, s rozmyslem a bezpec¢né.

Jak jsem jiz uvadéla, nase spolecnost je s technologiemi velice uzce spjata a vyuziva
je a bude vyuzivat na kazdém kroku a tohle je zptisob, jak nase zaky na takovou skute¢nost
pfipravit, ukazat jim jejich moZnosti, namisto toho jim jejich moZnosti neptedstavit,
¢i dokonce tUpln¢ zatajit. Prace s digitdlnimi technologiemi ve vyucovani muze byt
zpusob, jak zaky pfipravit na dalsi studium nebo zaméstnani. Je nezbytné, aby ucitelé¢ svym
zakim ukazali plny potencidl ICT, ale i hrozby, které z jejich vyuzivani mohou plynout.

Zijeme v digitalni dob&, nelze ve §kole délat, Ze technologie neexistuji.

Jeden ilustrativni piiklad z déjepisu: Ucitel zada zaka, aby zjistil datum, kdy se odehrala
konkrétni historicka udalost. Zdk musi informaci vyhledat. Co uéini? Piedstava vétsiny
pedagogli je bohuzel takové, ze si zdk zajde do zadni ¢asti ucebny déjepisu, vyhleda
encyklopedii historie a vni zapatra po hledané udalosti. A ted jesté jedna situace:

Odpoledne se tento pedagog sejde se svymi prateli, ktefi dostanou stejny ukol, zjistit,

L Ramcovy vzdélavaci program pro zékladni vzdélani. Praha: MSMT, 2021 [cit. 2022-03-13]. Dostupné
z: https://revize.edu.cz/files/rvp-zv-2021.pdf
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kdy se odehrala konkrétni historicka udalost. Ptatelé museji informaci vyhledat. Co ucini?
Zde uz, predpokladam, neni ptfedstava naseho fiktivniho pedagoga takova, ze se jeho
pratelé zvednou a v domaci knihovné vyhledaji encyklopedii historie pro ¢erpani poznatka.
Lze ptedpokladat, ze vétSina lidi by v takovém situaci vyhledala odpovidajici historickou
udalost na internetu za pouziti svého mobilniho telefonu. V ¢em se ty situace tak li§i?
Pro¢ nepfedpokladame, ze by izak mohl danou informaci vyhledat na internetu? Prave
diky takovym piikladim byla zavedena digitdlni kompetence. Je zde patrna snaha
neodsouvat digitalni technologie, naopak snimi i ve $kolstvi pracovat tak jako

V bézném kazdodennim Zivoté.

Jen pro jistotu, aby nedoslo k nedorozuméni, bych rada poznamenala, Ze jsem Vv Zadném
ptipadé timto pfikladem nechtéla naznacit, Ze by se Zaci béhem svého vzdélavani neméli
naucit vyuzivat i klasické papirové a fyzické zdroje, naopak by se sjejich pouzitim
seznamit méli. Jen zastdvam ten nazor, ze pro vSechny zucastnéné strany bude mnohem
prospésnéjsi, budou-li Zaci ve Skolnim prostiedi béZné vyuZivat postupy, které
nasledné skutefné vyuziji v praktickém Zivoté. A dovolim si jest¢ jednu pozndmku
pro uplnost tohoto piikladu. Kompetence digitalni vybizi ke dvéma ukonim: pouZzivat
technologie efektivné, coz v tomto ilustrativnim pfipad¢ splnime pravé tim, ze nechame
zaky samotnou informaci vyhledat na internetu. Déale pouZzivat technologie s rozmyslem
a bezpeéné, zde je prostor s zaky diskutovat o vhodnych webovych strankach pro hledani
historickych informaci, o metodach ovéfovani informaci a také spravném citovani zdrojt.
Zkratka vyuzit aktivitu stejné komplexné, jako by tomu bylo v piipadé papirové verze,

kdy bychom vyzadovali i nezbytnou znalost spravného vyuziti obsahu, rejsttika apod.

4.2 Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020

V souvislosti s digitalni kompetenci je nezbytné zminit dokument Strategie digitalniho
vzdélavani do roku 2020. Jedna se o dokument, ktery vznikl v roce 2014 a jako prvni
se na narodni urovni vénoval praveé rozvoji digitalnich kompetenci v §irS§im slova smyslu
vramci ¢eského Skolstvi.”? Definoval tFi prioritni cile: (1) otevfit vzdélani novym
metodam a zpisobu uceni prostfednictvim digitalnich technologii, (2) zlepSit kompetence

zakl v oblasti prace s informacemi a digitdlnimi technologiemi, (3) rozvijet informatické

72 Strategie digitlniho vzdélavani do roku 2020. MSMT.cz [online]. [cit. 2022-03-26]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-roku-2020
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mysleni zaki.” Dale dokument definuje celkem 43 opatieni, diléich aktivit, které byly
rozdéleny do 7 sméri intervence, jez smétuji k naplnéni hlavni vize strategie: (1) zajistit
nediskriminacni pfistup k digitdlnim vzdélavacim zdrojim, (2) =zajistit podminky
pro rozvoj gramotnosti a informatického mysleni zaki, (3) zajistit podminky pro rozvoj
gramotnosti a informatického mysleni uciteld, (4) zajistit budovani a obnovu vzdélavaci
infrastruktury, (5) podpofit inovacni postupy, sledovani, hodnoceni a Sifeni jejich
vysledku, (6) zajistit systém podporujici rozvoj Skol v oblasti integrace digitalnich
technologii do vyuky a do zivota Skoly, (7) zvysit porozuméni vefejnosti cilim a procesim

integrace technologii do vzdé&lavani.”

Usp&snost  strategie byla vyhodnocena vroce 2021, kdy MSMT konstatovalo,
ze: ,Strategie digitdlniho vzdeélavani byla dileZitym dokumentem, ktery vyraznym
zpiisobem prispél k rozvoji digitalniho vzdélani v CR, prestoze ne vidy dochdzelo k plynulé
a diisledné implementaci viech opatieni a aktivit.“™ Dale pak zpriava Vyhodnoceni
Strategie digitalniho vzdélavani do roku 2020 uvadi, ze smérim intervence, ve kterych
cile nebyly naplnény, je tfeba vénovat zvySenou pozornost i V nasledujicim obdobi.
Nicméné v aktualni Strategii vzdélavaci politiky do roku 2030+ se o digitalnim
vzdélavani hovoii jen velmi okrajové, coz pfipustila 1 zavéreCnad zprava: ,Digitalni
vzdeélavani je sice ramcové popsano a reflektovano ve Strategii vzdélavaci politiky do roku
2030+, je nicméné vic nez vhodné v dalsim dialogu o konkrétnich krocich pokracovat. ™
Osobné nekonkrétni formulaci cili povazuji za krok zpét a obavam se, ze soudoba strategie
na poli digitalniho rozvoje nebude natolik Gispés$na jako ptedchozi strategie do roku 2020.
Posun v této oblasti bude velmi odlisny a myslim, ze opét mezi Skolami vzniknou velké
rozdily. Domnivam se, ze definovanim cilii na narodni tirovni bylo moZné diferenciaci §kol

zabranit.

8 Strategie digitalniho vzd&lavani do roku 2020. MSMT.cz [online]. [cit. 2022-03-26]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-digitalniho-vzdelavani-do-roku-2020

4 Rozvoj ICT kompetenci. NUV.cz [online]. [cit. 2022-03-26]. Dostupné z: https://www.nuv.cz/p-
kap/rozvoj-ict-kompetenci

> Vyhodnoceni SDV.MSMT.cz [online]. Praha, 2021, 20.5.2021 [cit. 2022-03-27]. Dostupné
z: https:/iwww.msmt.cz/file/55383/

™ Vyhodnoceni SDV.MSMT.cz [online]. Praha, 2021, 20.5.2021 [cit. 2022-03-27]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/file/55383/
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4.2.1 Strategie vzdélavaci politiky CR do roku 2030+

Soudoba strategie, jak jsem jiz zminila, nedefinuje konkrétni cile pro rozvoj
a implementovani digitalnich technologii do vyuky, tak jako tomu bylo u strategie platné
doroku 2020. Misto toho na dvou strankach vymezuje par zakladnich termina
souvisejicich s digitadlnimi technologiemi, napi.: digitalni prostiedi, informatické
mySleni, multidisciplinarita, studijni autonomie a dalsi. Také velmi strucné
a bez jakéhokoliv tivodu piedstavuje tii sméry, jimiz by se Skolstvi v této oblasti mélo
ubirat: (1) zajistit podporu digitalni gramotnosti vSech zakt, (2) podpoiit digitalni

kompetence vsech pedagogii, (3) snizovat nerovnosti a digitalni propasti.

V podstaté definovanim zminénych terminti pracovnici ministerstva stroze nastinili davody
a uskali vyuzivani digitalnich technologii ve Skolstvi. Zejména u terminu informatické
mySleni, multidisciplinarita a studijni autonomie bych ocekavala vétsi sdilnost.
Prekvapuje mé, ze se dokument vénuje pouze ve spolecnosti Casto sklonovanému pojmu
informatické mysleni’’, avSak zcela opomiji terminy souvisejici, jako jsou informaéni
gramotnost’, poéitaova gramotnost’® a digitalni gramotnost®®. U pojmu
multidisciplinarita mé udivuje, Ze zde nenajdeme napiiklad Zzadnou zminku
0 pozadavcich tzv. 4.pramyslové revoluce®!, kterd by se sem, vzhledem Kk pojeti
problematiky, hodila: ,Jako zdasadni kol se v souvislosti s rychle postupujici digitalizact
spolecnosti jevi zaméreni vzdelavaciho procesu jednak na rozvoj dovednosti, jez by nemély
byt ve strednedobém horizontu nahrazeny automatizaci, a jednak rozvijet takové unikatni
dovednosti, které budou vyuzZitelné na pozicich svysokou pridanou hodnotou.

U odstavce vénujiciho se pojmu studijni autonomie, zejména U Casti: ,, Budeme

podporovat platformy, které umozni Zdkum ziskavat veétsi studijni autonomii a také

" Informatické mySleni — zpGsob mysleni, ktery se zaméfuje na popis problému, jeho analyzu a hledani
efektivniho feSeni. Nabizi sadu néstroji a postupt, které mtizeme uplatiiovat v riznych situacich.

8 Informacni gramotnost — znalost a uvédoméni si, kdy potiebujeme informace, kde je najit a jak je
vyhodnotit, pouzit a jak je sdélovat etickym zpisobem.

" Pogitadova gramotnost — soubor schopnosti, znalosti a dovednosti zaméfenych na ovladéni a vyuzivani
pocitace v zivoté. PocitaCové gramotny clov€k umi ovladdat osobni pocitac¢ s béznym programovym
vybavenim vcetné€ jeho periferii a vyuzivat pocitacové site.

8 Digitalni gramotnost — soubor kompetenci nutnych k identifikaci, pochopeni, interpretaci, vytvéaieni,
komunikovani a uc¢elnému a bezpe¢nému uziti digitalnich technologii za Gcelem udrzeni ¢i zlepSeni své
kvality zivota, napf.: za i€elem osobni a pracovni seberealizace.

81 Tzv. 4. primyslova revoluce — viz nasledujici kapitola

82 Strategie vzdg&lavaci politiky do roku 2030+. MSMT.cz [online]. Praha [cit. 2022-03-27]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-2030

40



“83 se obavam, aby se nase Skolstvi v budoucnu

individualizovany rozvoj potencidlu.
nevyvijelo smérem, kde roli pedagoga pifevezmou e-learningové platformy a zcela tak
nahradi roli vyuéujiciho. LMS systémy®* jsou ve vyuce, zejména té distan¢ni, kterou jsme
V uplynulych dvou Skolnich letech zazili, vynikajicim pomocnikem, ale domnivam se,
ze by nikdy ucitele nemély zcela nahradit, jelikoz osobnost ufitele je ve vzdélavacim

procesu nepostradatelna.

4.3 4. primyslova revoluce

Tzv. 4. prumyslova revoluce, také Primysl 4.0, jsou pojmy oznacujici soucasny trend
digitalizace a s ni souvisejici automatizaci vyroby a zmény na trhu prace. V této kapitole
bych chtéla dat do souvislosti pravé zminéné zmény na trhu prace s pozadavky na zmény
ve skolstvi. Pro zacatek je potieba si udélat obrazek o stavu trhu prace. Jak pise pan doktor
Bofivoj Brdi¢ka ve svém ¢lanku vénujici se této problematice: ,,Skolstvi byvd (...) casto
napaddno, zZe nepripravuje absolventy tak, aby na trhu prdce bylo dost zdajemcii o praci
(...) s potiebnou kvalifikaci.“® Je viak na misté brat tyto projevy na zietel? Pro posouzeni
skute&nosti bychom potiebovali néjaka data, aviak v Ceské republice postradame seridzni
vyzkumy. Mtzeme vSak nahlédnout na vyzkumy zahrani¢ni a vytvofit si tak predstavu

0 soudobém trendu.

Nejvhodngjsim zdrojem se pro nas stava studie spoleénosti OECD® s nazvem v piekladu
zngjicim: Spravné nastaveni dovednosti: Hodnoceni a predvidani ménicich se potieb
Vv oblasti dovednosti. Tato studie mimo jiné dosla k zavéru, zZe ,,jen v EU pocituje 40 %

zaméstnancii, ze jejich kvalifikace neodpovida pozadavkiim, které k vykonu svého povolani

8 Strategie vzdg&lavaci politiky do roku 2030+. MSMT.cz [online]. Praha [cit. 2022-03-27]. Dostupné
z: https://www.msmt.cz/vzdelavani/skolstvi-v-cr/strategie-2030

8 LMS systém — systém pro fizeni vyuky, aplikace feSici administrativu a organizaci vyuky, kterd v sobé
integruje nastroje pro komunikaci, fizeni studia a zaroven zptistupniuje studentim ucebni materidly a jiny
vyukovy obsah.

8 BRDICKA, Bofivoj. 4. primyslova revoluce. Spomocnik.rvp.cz [online]. 2016, 2.5.2016 [cit. 2022-03-27].
Dostupné z: https://spomocnik.rvp.cz/clanek/20857/4-PRUMY SLOVA-REVOLUCE.html

8 QECD. Getting Skills Right: Assessing and Anticipating Changing Skill Needs. OECD.org [online].
OECD, 2016 [cit. 2022-03-27]. Dostupné z: http://www.oecd.org/publications/getting-skills-right-assessing-
and-anticipating-changing-skill-needs-9789264252073-en.htm

41



potiebuji“ " Lze predpokladat, ze obdobna situace je i v Ceské republice, coby ¢lenské

zem¢ Evropské unie.

Vyvstava otdzka, zda je i do budoucna mozné vychazet z predpokladu, Ze vSechny
potifebné profesni pozadavky lze zaky a studenty naucit béhem jejich institucializované¢ho
vzdelavani, tedy pred zahajenim jejich profesniho zivota, ¢i zda bude nutné pfijmout novy
koncept, kdy se bude piedpokladat, ze si zaméstnanci budou svoji kvalifikaci bé&zné
dopliiovat pfi zaméstnani. Osobné se domnivam, ze pravé diky rapidni rychlosti vyvoje
digitalnich technologii bude poticba, aby si vétSina pracujicich své znalosti v prabéhu
profesniho Zivota dopliiovala, dokonce ze mozna diky tomu bude nutné v budoucnu

upravit cely systém vyssiho vzdélavani a vysokého skolstvi.

Podle probéhlych vyzkumu lze piedpokladat trend, kdy alespon pro ¢ast populace bude
nutné svou kvalifikaci inovovat. Je n&jaky zpusob, jak takovému trendu piedejit nebo jej
alespon minimalizovat? Abychom mohli pfedejit masivnimu obnovovani kvalifikace
Vv nasledujicich letech, je potieba predbéhnout dobu a zavést vyuku Vv budoucnu
pfedpokladanych potfebnych osobnostnich kvalit jiz nyni. Abychom tak mohli udinit,
potiebujeme védét, jakym smérem se zmény v pozadavcich na schopnosti a dovednosti
pracujicich jedinct budou ubirat. Na toto téma patii k nejéastéji citovanym zdrojtim®

prace Dancing with robots: Human skills for computerizing work®.

8 OECD. Getting Skills Right: Assessing and Anticipating Changing Skill Needs. OECD.org [online].
OECD, 2016 [cit. 2022-03-27]. Dostupné z: http://www.oecd.org/publications/getting-skills-right-assessing-
and-anticipating-changing-skill-needs-9789264252073-en.htm, str. 26

88 BRDICKA, Bofivoj. 4. primyslova revoluce. Spomocnik.rvp.cz [online]. 2016, 2.5.2016 [cit. 2022-03-27].
Dostupné z: https://spomocnik.rvp.cz/clanek/20857/4-PRUMY SLOVA-REVOLUCE.html

8 LEVY, Frank a Richar MURNANE. Dancing with robots: Human skills for computerizing work [online].
[cit. 2022-03-27]. Dostupné z: https://dusp.mit.edu/sites/dusp.mit.edu/files/attachments/publication/Dancing-
With-Robots.pdf
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Obrazek 10: Zmény charakteru pracovni ¢innosti na trhu prace v USA 1960-2009%
Z této prace je patrné, Ze soucasné a budouci pracovni pozice budou bezesporu vyzadovat
informacni gramotnost a schopnost fesit problémy s nejasné definovanou strukturou,
tedy informatické mysleni, zatimco profese, kde Ize uplatnit rutinni a manualni ¢innosti

budou upozadény, coz, jak se domnivam, souvisi s procesem automatizace.

Zavér z toho je evidentni, bylo tieba co nejrychleji zavést vyuku informatického mysleni.
To se stalo diky posledni revizi RVP, ve které byla zcela upravena vzdélavaci oblast

informatiky a zavedena kompetence digitalni.
5 Prakticka ¢ast

V praktické Casti této prace predstavim tfi aktivity do hodin déjepisu s vyuzitim digitalnich
technologii. Vzhledem k tomu, Ze moznosti, jakou technologii vyuzit, je nes¢isIng, vybrala
jsem ty, které povazuji za nejprinosnéjsi. Piedstavim tedy techniku myslenkovych map
a moznosti jejich vyuziti ve vyucovani, ddle moznosti vyuziti vlastniho audiovizualniho
zaznamu a zpusoby pouZiti QR koédi. Zde si dovoluji pfipomenout, ze jsem V této praci
jiz Ctyti aktivity s vyuzitim digitalnich technologii ptedstavila, a sice v kapitole vénované
SAMR modelu. Pro piehled vSech prezentovanych aktivit v této praci, pouzitych aplikaci,
témat, kterd zpracovavaji, faze vyuziti ve vyuCovacim procesu, urovn¢ zaclenéni
technologii podle modelu SAMR a kde se v této kvalifikacni praci nachazeji, je k dispozici

nasledujici tabulka:

% LEVY, Frank a Richar MURNANE. Dancing with robots: Human skills for computerizing work [online].
[cit. 2022-03-27]. Dostupné z: https://dusp.mit.edu/sites/dusp.mit.edu/files/attachments/publication/Dancing-
With-Robots.pdf
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. " o , Urovei Kapitola
s | s | Vgomé | e | SAMR | vioaiiatn
Y P yuy modelu praci
Flash cards Quizlet ReCk(?_perSke fixace nahrazeni 3.2.11
valky
Animovand | b oy | Recko-perske fixace rozsiteni 3.2.1.2
prezentace valky
Test Socrative ReCk(?_perSke fixace modifikace 3.2.1.3
valky
Komiks Storyboard Recigiﬁ;mke fixace uplna zména 3214
M}rls;enkgve Véda a kultura
PY~= | iMindMap | starovékého | expozice rozifent 5.1.2
alternativni .
L. Recka
zapisky
Myslenkové
mapy — - s : AT
, IMindMap | Antické Recko fixace uplna zména 512
souhrnna
mapa tématu
MySlenkove iMindMap | Antické Recko | evaluace nahrazeni 512
mapy — test
Audio- Jezis a prvni
vizualni Doodly 15 apry expozice modifikace 521
. kiestané
zaznam
QR kédy —
stopovaci Flippity Gladiatofi expozice modifikace 53.1
hra

Tabulka 6: Prehled prezentovanych aktivit %

5.1 Myslenkové mapy

Svij vycet digitalnich technologii ur€enych do vyuky zacindm snad nespornym
pomocnikem, kterym jsou mySlenkové mapy, téz nékdy oznaCovany jako pojmové
mapy®?. Jedn4 se o techniku grafického uspofadani informaci, dat nebo mySlenek podle

toho, jaky je mezi nimi vzajemny vztah.®® Za objevitele téchto map je povazovan Tony

%1 Vlastni dilo autorky

92 Pojmové a myslenkové mapy — a¢ jsou tyto pojmy &asto zaméhovany, formalné mezi nimi existuje rozdil.
Myslenkové mapy maji zpravidla umistény kofenovy pojem ve stiedu a z n€j vychazi jednotlivé vétve,
na nichz jsou pojmy fazeny hierarchicky, zatimco u pojmovych map neni piesné dano, kde ma byt korenovy
pojem umistén. Navic pojmové mapy se od myslenkovych lisi tim, Ze mohou zobrazovat vztahy mezi
jednotlivymi vétvemi, tzv. kiizova propojeni (cross-link), a také tim, ze pouzivaji oznaceni vztahli mezi
jednotlivymi pojmy.

% SIEGLOVA, Dagmar. Konec skolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Praha: Grada, 2019. ISBN
978-80-271-2254-7., str.155
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Buzan®, ktery se zaslouzil o rozsifeni metody pojmového mapovani do svéta, napsal fadu
publikaci, které se mySlenkovymi mapami zabyvaji, mezi nimiz je mozné najit
i publikace® pojednavajici pfimo o myslenkovych mapach ve vzdélavacim procesu.

Tony Buzan ve své knize®®

na cetnych piikladech demonstruje, ze mnozi zaci dosahuji
nevyhovujicich vysledkil jen proto, ze se neumi ucit. MySlenkové mapy jim tento problém
pomohly vyfesit.”” Osobné se domnivam, Ze nejvétsi ptinos pouzivani myslenkovych map
tkvi v tom, ze Zakovi zobrazi strukturu uciva a logické vazby, ten se pak sndze orientuje
V ucivu, které se pro néj najednou stava piehlednym a za pomoci mapy lehce pronikne
do sirsiho kontextu probirané latky.

Myslenkové mapy odrazeni pfirozeny zpusob fungovani lidského mozku, propojuji obé
hemisféry a tim podporuji pamét, kreativitu, komplexni uvaZovini a uceni.’®
Pro pochopeni, jakym zplisobem myslenkové mapy propojuji mozkové hemisféry, je zde
tieba uvést kratky souhrn, jak si mezi sebou ob¢ ¢asti mozku rozdéluji rozumové funkce.
Prava hemisféra je dominantnéj$i v nasledujicich oblastech: vnimani rytmu, prostoru,
barev, perspektivy, ve spojovani ¢asti do celku, piedstavivosti a fantazii. A leva
hemisféra mé nadvladu nad praci se slovy, logikou, ¢isly, poradim, analyzovanim

a tvorbou seznamu.”®

V procesu pfirozeného ufeni mozek obé hemisféry propojuje, lze to demonstrovat
ptikladem, kdy se malé dité¢ u¢i matetsky jazyk a nazev predmétu (slova — leva hemisféra)
si nejsnaze zapamatuje, pokud pfedmét i zaroven vidi (tvary a barvy — prava hemisféra).

Proto by ani ve Skolni praxi nemélo dochéazet ke snaze vyucovat bez propojovani hemisfeér.

% Tony Buzan (1942 — 2019) — anglicky autor, ktery proslavil techniku my$lenkového mapovéni. Vétsina
jeho myslenek je obsaZena v péti knihach, avSak je autorem ¢i spoluautorem vice jak sto knih, které byly
prelozeny do vice jak tficeti jazykd. V prosince 2006 zalozil vlastni program na podporu mentalniho
mapovani iMindMap, je vSak zndmo, Ze se na tomto pocinu podilel i jeho bratr, akademik Barry Buzan.

% BUZAN, Tony a Jennifer GODDARD. Trénink mozku pro déti: testovano détmi i uciteli!. Ptelozil Helena
HARASTOVA. V Brné: BizBooks, 2017. ISBN 9788026506546.

% BUZAN, Tony a Barry BUZAN. Myslenkové mapy: probud'te svou kreativitu, zlepSete svou pamét, zméiite
sviij Zivot. 2. vyd. Pfelozil Michal KASPAREK. Brno: BizBooks, 2012. ISBN 978-80-265-0030-8.

97 7 tip, jak pouzit myslenkové mapy. RVP.cz [online]. Praha: Narodni pedagogicky institut CR, 2011,
29.8.2011 [cit. 2021-02-21]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/G/13181/7-tipu-jak-pouzit-
myslenkove-mapy.html/

% SIEGLOVA, Dagmar. Konec $kolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Praha: Grada, 2019. ISBN
978-80-271-2254-7., str.155

% BUZAN, Tony a Barry BUZAN. Myslenkové mapy: probud'te svou kreativitu, zlepSete svou pamét, zméiite
sviij Zivot. 2. vyd. Prelozil Michal KASPAREK. Brno: BizBooks, 2012. ISBN 978-80-265-0030-8., str.24
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Text basné (text — levd hemisféra) se bude vzdy ucit snaze spolecné s jejim rytmem
(rytmus — prava hemisféra). Vyjmenovat seznam kontinentii (seznam — leva hemisféra)
zvladne zak diive, pokud v minulosti vidél (obraz — prava hemisféra) mapu svéta.
Myslenkové mapy maji mnoho podob, mohou se odliSovat velikosti, formatem pisma
nebo umisténim jednotlivych prvki. Nejvétsi vyhodou je to, jaké prvky do nich lze
zacClenit. Do myslenkovych map lze integrovat informace, fraze ¢i klicova slova,
pouzivat hesla nebo ¢islice (leva hemisféra), stejné jako mohou byt integrovany obrazky,
barvy, symboly &i geometrické utvary (prava hemisféra).!®® Pojmové mapy jsou
tak velice efektivnim nastrojem, ktery propojuje mozkové hemisféry, ¢imz usnadiuje

proces uceni jesté diive, nez viibec zapocne.

Vyznamnym  podmétem  pro  vyuziti  pojmového  mapovani ve  vyuce
a v konstruktivistickém konceptu uceni je Ausubelova teorie ufeni, ktera poukazuje
nato, ze hlavnim faktorem uspé$ného uceni zéka je konstruktivni propejovani novych
védomosti se strukturou vyznamnych pojmi a pravidel, které si Zak jiz osvojil.!*
V praxi to tedy znamend: zacit tvofit jadro mySlenkové mapy na datech, kterd zaci znaji

a az nasledné zacit mapu roz§ifovat o nové poznatky.

Z toho vyplyva, ze velmi podstatnou pro konstrukci mapy je hierarchie pojmii. Pro snazsi
orientaci ve struktufe pojmové mapy se vyuziva jeji piirovnani ke stromu.'%? Vychozim
bodem pro celou mapu je jeden zékladni pojem (v ucitelské praxi: vyuované téma), ktery
lze ptfirovnat ke kofenlim stromu, ztoho diivodu je Casto v literatufe oznacovan jako
koi'enovy pojem, lze jej vSak nalézt také pod oznaCenim jadro (l. Groven). Kofenovy
pojem Vv myslenkové mapé rozviji hned nékolik kmenovych pojmu (II. Groven). Tony
Buzan doporucuje pro efektivni nazvani kmenovych pojml si predstavit, Ze autor
mySlenkové mapy piSe knihu (titul knihy se rovnd kofenovému pojmu), kmenové pojmy
jsou pak nazvy jednotlivych kapitol.1®® V praxi to znamena, e kmenové pojmy déavaji

J S A113

svému ,,Ctendfi“ ve znamost strukturu jednoho velkého celku, jejich jedinou funkci

100 SIEGLOVA, Dagmar. Konec §kolni nudy: didaktické metody pro 21. stoleti. Praha: Grada, 2019. ISBN
978-80-271-2254-7., str.155

101 MASEK, Jan a Vladimira ZIKMUNDOVA. Vyukové vyuziti softwarovych systémii pro techniku
pojmového mapovani. Plzen: Zapadoceska univerzita v Plzni, 2010. ISBN 978-80-7043-631-8, str.13

102 CERNY, Michal. Myslenkové mapy v eduka¢nim procesu. RVP.cz [online]. 2021, 16.9.2021 [cit. 2022-
04-03]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/c/G/12797/myslenkove-mapy-v-edukacnim-procesu.html

103 BUZAN, Tony a Barry BUZAN. Myslenkové mapy: probudte svou kreativitu, zlepSete svou pamét,
zméiite sviyj Zivot. 2. vyd. Prelozil Michal KASPAREK. Brno: BizBooks, 2012. ISBN 978-80-265-0030-8.,
str.59
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je roz€lenéni nepiehledného mnozstvi informaci do dil¢ich ¢asti. Jedna se o funkci, ktera
je dle mého nazoru diivodem, pro¢ jsou myslenkové mapy u zaku tak efektivni, dava jim
totiz prehled o probirané latce a védi, co mohou ocekavat. Vzhledem k tomu, ze kmenové
pojmy nemaji za cil pfedkladat nové informace, neméla by se zde objevovat Zadna nova
data, pro ty bude prostor az v nasledujicich tirovnich. Na kmenovy pojem navazuji dalsi
pojmy, které lze pfirovnat k vétvim stromu (III. Groven). Mohou nasledovat i dalsi
urovn¢, které budou danou problematiku rozebirat jesté vice do hloubky. Struktura

pojmové mapy S pojmy pro jednotlivé urovné je nastinéna i v nasledujicim grafu:

l. aroven Il. droven Ill. aroven IV. Groven
A A | A
f \ [ \ [ \ [ |
. list
vétey
kmen list
vétey |={ list
8 e vétey
KO ren kmen vétey
vétev
vétev
kmen
véteyv

Obrazek 11: Struktura pojmové mapy*®

Z vySe uvedeného vyplyva, Ze se pojmova mapa muze stat nenahraditelnou ucebni
pomiickou, aby vsak splnila sviij ucel, je tieba pfi jeji tvorbé mit neustale na paméti,
7e jeji efektivita spoéiva v tom, jak kopiruje realnou strukturu problému (hierarchie
pojmii) a jak je vizualné upravena, tedy zda kombinuje vice prvki (text, obrazky, barvy
atd.).

104 Vlastni dilo autorky
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5.1.1 Fyzicky, ¢i digitalng?

Paklize se vyucujici rozhodne pro své zaky ¢i se svymi zaky vytvofit myslenkovou mapu,
bude stat pred velice podstatnou otdzkou: zda pojmovou mapu tvofit fyzicky na papir,
¢i digitalné.

Je tfeba upozornit, ze prikopnik v problematice uzivani myslenkovych map, Tony Buzan,
nerozliSoval mezi tim, zda je myslenkova mapa vytvarena fyzicky, €i digitalné. Je dulezité
veédeét, Ze myslenkové mapy plni svoji funkci, at’ uz jsou vytvoreny na papiie nebo maji
digitalni formu. Prace snimi vyznamnou meérou ovliviiluje pamét’ové schopnosti,
umoziuje 1épe chapat sloZité problémy, rozviji schopnost ucit se a podporuje
kreativitu. Nicméné¢ obé formy maji své vyhody i nevyhody, které je tfeba pied
rozhodnutim vzit v potaz. Jaké jsou tedy vyhody a nevyhody pouzivani jednoho

nebo druhého zptisobu tvorby?

Rozhodneme-li se myslenkovou mapu tvofit digitailné hned na pocatku, narazime
na problém s vybérem vhodného softwaru. Existuje témét nekonecna skéla programd,
V nichZ je moZzné pojmovou mapu utvofit. Vyhovujici je téméf kazdy ndstroj umoziujici
tvorbu sémantickych siti (semantic network mapping tools).1% Nicméné tento druh
softwaru, vyuzivany v prvopocatcich digitalniho mapovani, byl od devadesatych let
minulého stoleti postupné vyvijen a zdokonalovan. Dnes je uZivatelim dostupnd Siroka
Skala programl s vizuadln€ odpovidajicim pracovnim prostiedim a rozsdhlym spektrem
zékladnich i rozsifujicich funkci. Hned v prvnim kroku se ucitel bude muset probrat
ptislove¢nou kupkou sena, ve které¢ bude hledat jehlu. Jehlu — program, ktery by vyhovoval

jeho naroktim.

A co vlastné od takového softwaru vyzadovat? Jaké funkce jsou nepodkrocitelné, a nelze
se tudiZ bez nich obejit? A od ¢eho lze naopak upustit? Zakladni pozadavky na software
by jist¢ mély vychazet ze zavéru o tom, jaké prvky musi funkéni pojmova mapa obsahovat.
Bezesporu by mél software nabizet moZnost formatovani textu (styl pisma, velikost
pisma, barva pisma), mél by disponovat Sirokou paletou barev a je zde i pozadavek
na moznost vkladat do vytvafené¢ mapy vlastni ikonicky text. Zajist¢ je zde také
pozadavek na to, aby software byl co nejvice intuitivni, zejména bude-li ucitel zamyslet,

Ze jej budou pouZivat zaci.

105 MASEK, Jan a Vladimira ZIKMUNDOVA. Vyukové vyuziti softwarovych systémii pro techniku
pojmového mapovani. Plzen: Zapadoceska univerzita v Plzni, 2010. ISBN 978-80-7043-631-8, str. 28

48



Pozadavek na dostupnost programu je také namisté, nicméné se jedna o komplexni
problém a bude feSen samostatné. V zavéru je tiecba ovéfit moznosti exportovani
vytvoieného souboru. Toto je shrnuti Sesti zdkladnich pozadavkl na software. Nicméné
existuje i cela fada dalSich funkci, které mohou praci s pojmovou mapou usnadnit
a pii vybéru softwaru je vhodné je rovnéz zohlednit. Kazdy uzivatel jist¢ uvita, bude-li
zvoleny program obsahovat nasledujici funkce: spojovani pojmu napii¢ jednotlivymi
vétvemi, sdruZovani pojmu, moznost ohraniCeni oblasti, volné vkladani obrazkii,
moznost vkladani volného boxu, podpora hypertextu a dalSich médii. S nastavenim
takovychto podminek se mnozstvi dostupného softwaru zna¢n¢ zmensi, vSak stale bude
z ¢eho vybirat. Program, ktery timto filtrem projde, vSak nabidne svému uzivateli moznost
vytvaret obstojné pojmové mapy. S vySe uvedenymi podminkami byl vybiran i software,

Vv némz byly tvofeny myslenkové mapy, které jsou soucdsti této diplomové prace.

Problematika dostupnosti softwaru je velice naro¢nou zalezitosti. Je na zvazeni kazdého
uzivatele, zda si vystaci s nckterym volné dostupnym programem, at' uz formou

opensourcel® ¢&i free verzi proprietarniho’’

softwaru, ¢i zda bude mit potiebu pracovat
v nékterém z placenych programi. Vzdy je tieba pocitat s tim, ze opensource a free verze
programti mohou mit néjakd omezeni, naptiklad redukované moznosti exportu, vodoznak,
reklamy atd. VSem témto nedostatkim se lze vyhnout potfizenim placené¢ho programu
¢i n€jakého predplatného, avsak to je jiz ve $kolnim prostfedi problém. Placené programy
nejsou bézné dostupné pro déti a mladistvé, jelikoZ jejich nakup je obvykle omezen vékem.
Jako feSeni se v takovém piipad¢ nabizi moznost potizeni Skolni licence, ale takova praxe
neni v naSem prostiedi bézna. Licence, které jsou obvykle na jeden rok, jsou pro Skoly

velice nakladné. Stale neni bézné vynakladat finanéni prostfedky na software tohoto typu.

Proto pedagogtim nezbyva nic jiného, nez se spokojit s neplnohodnotnymi verzemi.

106 0SS = open-source software = software s otevienym zdrojovym kodem

107 proprietarni software = software s uzavienym zdrojovym kédem
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5.1.2 Praktické vyuziti

Moznosti vyuziti myslenkovych map pii vyuce jsou pomérné Siroké. V prvni fadé
myslenkovou mapu muze vytvofit sam vyucujici a pouzit ji jako podklad pro expozici
uciva. Vtomto ohledu muze myslenkova mapa slouzit i jako alternativni zapisky
probirané latky Vv sesitech zak1'%, kdy se predpoklada, ze ugitel zakiim myslenkovou mapu
vytiskne. V takovém piipadé je tieba pamatovat na to, Ze do papirové podoby nelze pienést
zadné rozsitujici prvky, které byly zminény ve vyctu vyhod map tvofenych digitalné.

S takto koncipovanou aktivitou se v SAMR modelu pohybujeme na tirovni rozsireni.
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It K oy —— alfabeta \_pismo podstata dobra a
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Do XX PV Qo smysl lidskeho Zivota
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filosofové Sokratés T
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. i ] Platon 0 jeskyni
Hippokrates nga a Alexandr
medicina vzdélanost Aristotelés Makedonsky
I E
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Archimedes €} =
Zemepis matematika
Pythagoras =

Obrazek 12: Myslenkova mapa jako pozndamky z hodiny'®

108 CERNA, Monika. 7 tipti, jak pouzit myslenkové mapy. RVP.cz [online]. 2011, 29.8.2011 [cit. 2022-04-
07]. Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/s/Z/13181/7-tipu-jak-pouzit-myslenkove-mapy.html
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Dale se nabizi moznost, Ze myslenkovou mapu budou tvofit sami zaci ve fazi fixace
¢ievaluace. V dob¢ distanéni vyuky jsem osobné tuto metodu pouzivala namisto
evalua¢nich tematickych praci. Po Zacich se v takovém piipadé pozaduje, aby samostatné
¢i ve dvojicich vytvorili mysSlenkovou mapu zptfehlednujici urcité téma. Mozna
je i varianta, v niz ve fazi fixace mapu tvoii cela tfida spole¢né, naptiklad na interaktivni
tabuli a videalnim piipadé bude hotové dilo zakim nasdileno, aby Snim mohli dale

pracovat. S takto koncipovanou aktivitou se v SAMR modelu pohybujeme na urovni
redefinice.
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Obrazek 13: Myslenkova mapa — antické Recko™
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Bavime-li se o fazich fixace a evaluace, je mozné myslenkovou mapu pouzit také tak,
ze predem pftipravenou mapovou Strukturu zada, idealné nasdili, vyucujici zakim, avsak
V map¢ nejsou zobrazeny vybrané pojmy a zak na zaklad¢ svych znalosti musi na ptislusna
mista doplnit chybé&jici pojmy. S takto koncipovanou aktivitou se v SAMR modelu

pohybujeme pouze na tirovni nahrazeni.
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Obrazek 14: Ukdzka myslenkové mapy k dopracovani***

Dal8i moznosti, jak mySlenkovou mapu vyuZit, je nechat zdky na jejim zéklad¢ téma
odprezentovat. V takovém pfipadé zaci mimo fixace faktografickych udaji procvicuji
isvé dovednosti vhodné formulovat myslenku, sebeprezentaci a vystupovani
pred kolektivem. Obdobnym zptsobem lze myslenkovou mapu vyuzit i ve fazich
expozice ¢i evaluace. S takto koncipovanou aktivitou se v SAMR modelu pohybujeme

pouze na urovni nahrazeni.

5.2 Video

Video se jiz pted lety stalo bézn¢ dostupnym médiem, se kterym se Zaci v hodinach
setkavaji. Jedna se totiz o prvek, ktery vzdy spolehlivé obohati vyuku a stfidanim videa
s dalsimi doprovodnymi materialy, napf.: pracovnimi listy, dopliiujicimi otazkami apod.,

Ize zvySit pozornost Zaki. Existuji i dalsi duvody, pro¢ vyukové aktivity spojené s videem
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do hodin zaradit. Dal§im divodem je, ze S pomoci videa lze velmi snadno ilustrovat
probirané téma, coz podporuje predstavivost zaki a vede K lep§imu pochopeni latky.
Dale pak, ze za pomoci videa Ize velmi efektivné vyloZit i téma, které je naro¢né na ¢as
¢i vysvétlovani. To z toho diivodu, Ze soucasti videa je piedem pripraveny audio projev,
ktery byl n€kolikrat upravovan piimo na miru do dané vyukové situace. Pokud je video
didakticky kvalitné zpracovano, zaci sjeho pomoci snadno pochopi souvislosti,

r wvr

coz uditelim usnadni formovani Zakovskych postojii.!*?

Zasadni otazkou pro uditele, ktery video chce pouzit jako audio-vizualni prostiedek
ve vyuce, je, jaké video pouzit. Prvni, jednodussi moznost, ktera se nabizi, je vyuzit
nékterého z bézn¢ dostupnych kratkych edukacénich filmi. Co se tyce dé&jepisu,
Ize promitnout videa ze znamych fad, napiiklad Slavné dny'!3, D&jiny udatného &eského
naroda® ¢&i série d&jepisnych videi z nejvétsiho portalu vzdélavacich videi v Ceské
republice CT Edu!®®. Také lze vyuzit videosnimky jednotlivych tvircd, které jsou
v mnoha piipadech rovnéz na vysoké trovni. K dispozici je cela fada cizojazy¢nych videi,
zde vsak chapu, Ze v nékterych piipadech cizi jazyk muze byt bariérou. Za zminku stoji
anglicka série videi Epic History TV ke kterym existuji eské titulky. Ne viechna
historicka obdobi a udalosti jsou zpracovany, ¢i nejsou zpracovany dostatecné kvalitng,
formou nebo trovni neodpovidaji potiebam vyucujiciho. V takovém pftipadé je tu jesté
druhd moznost, ucitel si mize video zpracovat sam. Jednd se vSak 0 postup velice ¢asove

naro¢ny a jsou potieba pokrocilé znalosti prace s PC.

Piestoze video je jiz desitky let pouzivano jako audiovizualni didaktické sdéleni'!’,
neexistuje v ¢eském jazyce zadny titul, ktery by se vénoval problematice jejich tvorby.
Pfi psani této prace jsem se dokonce nesetkala ani s zadnou komplexni cizojazy¢nou

metodologii. Pfitom véfim, Ze titul shrnujici poznatky napifi¢ obory, které je tieba

112 Videa do vyuky. Edu.ceskatelevize.cz [online]. Praha: Ceska televize [cit. 2022-04-08]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/novinka/videa-do-vyuky

13 Slavné dny. Stream.cz [online]. Praha [cit. 2022-04-08]. Dostupné
z: https://www.stream.cz/slavnedny/serie/epizody-4062

114 Dgjiny udatného &eského naroda. Ceskatelevize.cz [online]. Praha: Ceska televize [cit. 2022-04-08].
Dostupné z: https://www.ceskatelevize.cz/porady/10177109865-dejiny-udatneho-ceskeho-naroda/

115 Dgjepis. Edu.ceskatelevize.cz [online].  Praha: Ceska televize [cit. 2022-04-08]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/predmet/dejepis

118 EpicHistory. Epichistory.tv [online]. [cit. 2022-04-08]. Dostupné z: https://www.epichistory.tv/

17 MASEK, Jan. Audiovizudlni komunikace vyukovych médii. Plzet: Zapadodeska univerzita, 2002. ISBN
80-7082-905-2.
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pfi tvorbé videa uplatnit, by byl Zadany. Jak dlouhd stopaz je adekvatni, aby zak udrzel
pozornost? Jaka je vhodnéa snimkova frekvence pro edukacni video? Jakd kadence hlasu
vypravéce zaujme posluchace? Jaké prvky by video meélo, a naopak nemélo obsahovat,
aby pro zaka bylo poutavé a ptfinosné? Nabizi se cela fada dalSich otazek, na které

by pedagog — amatérsky tvirce chtél znat odpoved.

Pokud k tématu videi ve vyuce existuje n&jaka literatura, jsou to zpravidla odborné ¢lanky
veénujici se metodickému uziti jiz vzniklého videa v hodin€. Tyto ¢lanky v podstaté definuji
hrstku zasad, které by pedagog nemél opomenout. Pro komplexnost problematiky je zde
rovnéz struéné shrnu. Zasady lze rozdélit do tii skupin podle fazi prace s videem. Prvni
faze je ptiprava, tedy doba, nez je video zaklim prezentovano. Zde je nutné, aby si video
vyucujici samostatné piehral, seznamil se s jeho obsahem a nésledné si ur€il, kdy béhem
vyucovaci hodiny video zafadi do programu a také si stanovi vyukové cile této aktivity.
Na zédkladé tohoto seznameni si pfipravi pro zaka pracovni list, dopliiujici otazky
¢i podnécujici otazky k nasledné diskusi. Do prvni faze se rovnéz tadi pfiprava techniky
pfed samotnym spuSténim — kontrola zafizeni, internetové pfipojeni, interaktivni tabule,
reproduktori.}'® Druha fize zahrnuje promitini videa a &asovy prostor pred jeho
spusténim. Zde je nutné zaky seznamit stim, jak bude aktivita probihat, sd¢lit jim,
co se od nich oc¢ekava a motivovat je. Béhem piehravani videa je nutné pozorovat reakce

24

faze — nasledna prace s obsahem videa. Zde je vhodna pftileZitost pro vysvétleni ptipadnych
nejasnych pasazi a provedeni reflexe videa. Ofekava se navazujici aktivita, prace s jiz
zminénym pracovnim listem, vedeni diskuse apod.}?® Rada bych poznamenala, Ze tyto
zasady jsem ve své praxi osobné uZzivala jeSt¢ diive, neZ jsem se s nimi seznamila,
automaticky. D4 se tedy fici, Ze vychazeji z naprosto ptirozeného pouZiti dané technologie.
Zasady zapracované do praxe lze vidét v metodickém listu, ktery je soucasti nasledujici

praktické ¢asti.

118 videa do vyuky. Edu.ceskatelevize.cz [online]. Praha: Ceska televize [cit. 2022-04-08]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/novinka/videa-do-vyuky

119 CERNY, Michal. Video a jeho pouziti ve vyuce. Clanky.rvp.cz [online]. 2012, 6.6.2012 [cit. 2022-04-08].
Dostupné z: https://clanky.rvp.cz/clanek/15703/VIDEO-A-JEHO-POUZITI-VE-VYUCE.html

120 yidea do vyuky. Edu.ceskatelevize.cz [online]. Praha: Cesk4 televize [cit. 2022-04-08]. Dostupné
z: https://edu.ceskatelevize.cz/novinka/videa-do-vyuky
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5.2.1 Praktické vyuziti

Za ucelem predstavit praci s videem ve vyuce jsem pro tuto kvalifikaéni praci jedno
edukacni video vytvofila. Zpracovala jsem jej na téma Zivota JeziSe Krista a prvnich
kiestanid. Toto téma jsem vybrala zamérné, Casto jsem totiz ve své praxi zazila situaci,
kdy byla tfeba téma vylozit, aby Zaci v expozi¢ni fazi vyuky méli potiebny kontext,
avSak po analyze dostupnych ucebnic déjepisu jsem zjistila, Ze téma vzniku
kiestanstvi se v nich nevyskytuje a jen ojedinéle lze v téchto ucebnicich najit
a7 zminky o prvnich kiestanech v Rim& Vzhledem ktomu, e se jednad o velmi
rozsahlé, komplexni a narocné téma, rozhodla jsem se jej zpracovat pravé formou videa,
zejména diky vyhoddm zminénym vyse.

Samotna tvorba digitdlniho obsahu v tomto ptipadé byla naro¢na, protoze jak jsem jiz
napsala vySe, neexistuje Zadna odborna literatura, Zzadna pfirucka, ktera
by se problematice tvorby didaktickych audio-vizualnich prostiedki vénovala. Bylo tedy
nutné spoléhat se pouze na obecné znalosti z didaktiky a problematiky tvorby videi.
V prvni fadé bylo tieba sepsat scéna¥i pro celé video. Aby se tak mohlo stat, bylo nutné
sebrat data vztahujici se k tématu, provést didaktickou transformaci obsahu a text
vhodné jazykové upravit. Pouzita verze scénafe je soucasti ptiloh této prace (ptiloha 1V).
Nasledné bylo tfeba nahrat audiozdznam a postprodukéné jej upravit, zejména
zaznamy sestiihat. Dale jsem zajistila digitalni snimky, které bylo potieba animovat,
coz byl krok rovnéz velmi naro¢ny vzhledem k tomu, Ze takto uzce a konkrétné zaméfeny
materidl se obtizn¢ shani. Ve videu jsou tedy pouzity voln€ dostupné animace v pouzité
aplikaci Doodly*?, snimky, které byly zakoupeny pro komeréni uéely'?? a v nejvétsi mite
snimky vytvorené samotnou autorkou. Nasledovala faze tvorby videa, kdy bylo tieba
synchronizovat audiozaznam s vizualnim podkladem. Tato ¢ast si vyzadala nejvice Casu

a usili. Nasledovala uz jen faze zavéreCnych uprav a korekce. Celkova stopaz videa

je 10 minut a 22 sekund. Video je soucasti digitalnich pfiloh této prace.

121 Doodly. Doodly.com [online]. [cit. 2022-04-18]. Dostupné z: https://www.doodly.com/

122 7 droje téchto digitdlnich materialil jsou uvedeny v piflohach
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Pro komplexni piehled o uziti aktivity s pouzitim videa pfikladam metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: Jezi§ a prvni kiestané Aktivita: video
Délka aktivity: 11 min SAMR model: rozsifeni
Prirezové téma: Vychova k mysleni Mezipiedmétovy presah:
v evropskych a globalnich souvislostech Obcanska vychova
Forma vyuky: hromadna Vyucovaci metoda: expozi¢ni
Kompetence: k u¢eni _PomﬁCky:

interaktivni tabule

Cil aktivity:
74k piitadi jméno osobnosti k jejimu symbolickému vyobrazeni.
7k diskutuje o vyznamu dané osobnosti v Zivoté Jezise Krista.

Zak vytvofi Casovou osu a zanese do ni zékladni idaje z zivota JeZiSe Krista.

Popis aktivity:
Zaci zhlédnou animovany audiovizualni zdznam pojednavajici o Zivoté Jezide Krista,
vzniku kiestanstvi a zivoté prvnich kiestand. Na zaklad¢ nové ziskanych znalosti vyplni

pracovni list.

Piiprava ucitele:

Vyucujici pied projekci videa zhlédne zaznam a seznami se s jeho obsahem. Vytipuje
krizové momenty a sestavi seznam dopliujicich otdzek pro zaky, pfipravi témata
k diskusi a vytiskne pracovni listy.

Pted vyucovaci hodinou zkontroluje projekéni zatizend.

Seznami Zaky s aktivitou, spusti video.

Poklada dopliujici otazky, napf-.:

Jaké bylo dominujici naboZenstvi na Prednim vychodé pred prichodem Jezise Krista?
Jak rozumite spojeni ,,Na hlavu mu polozZili korunu jako samozvanému Zidovskému
krali. *?

Ktery den v tydnu byl Kristus ukiizovan? A ktery den vstal z mrtvych?

Rozd4 zakim pracovni listy, upfesni zadani, napomaha pii samostatné praci.

Tabulka 7: Metodicky list k aktivité audio-vizualniho zdznamu*®
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K videu jsem vytvortila i pracovni list, ktery je rovnéz soucasti ptiloh této prace (ptiloha
V). Pracovni list obsahuje celkem devét kratkych cviceni na dvou listech papiru. Prvni list
je urcen k fixaci dat a pojmi z videa. Druhy list je zaméfen na Kristovo ukFiZovani
aoslavu Velikonoc. Predkladana cviceni mohou byt podkladovym materidlem
pro nasledujici diskusi 0 vyznamu Velikonoc v kiestanské spolecnosti, Vvelikono¢nich

zvycich atd.

6) Jak se jednotlivé dny béhem Velikonoc nazyvaji? 7) Pfifad k vybranym dnlm udalosti z Kristova Zivota.
Spoj pojmy, které k sobé patfi.

. {

stfeda zmrtvychvstani

. ~
popelecni Ctvrtek ukFizovani

\ J \ J

velikonoéni patek posledni veéefe

S
sobota pohibeni
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—_—— \ J

zeleny nedéle

e/
S §

velky pondéli

S —

s ~
\

Obrazek 15: Ukdzka z pracovniho listu*?*

5.3 QR kody

Treti aktivitou s vyuzitim digitalni technologie, kterou ptedstavim, je aktivita s vyuzitim
QR kodi. QR kody pochézeji z Japonska, jedna se 2D kéd, ktery muze obsahovat fadu
informaci: text, obrazky, vizitky ¢i hypertextové odkazy. K pieéteni kodu postaci telefon
¢i tablet, pfesto je nespornou vyhodou, pokud je zafizeni piipojeno k internetu, vzhledem
K tomu, ze je pak mozné vyuzit i aktivity s mnoha dal§imi roz$ifujicimi prvky. Moznosti

vyuziti ve vyuce jsou $iroké.'?®

Jednou z moznosti je vyuzit QR kod k zakédovani informaci o poloze, at’ uz formou GPS
souradnic nebo obycejného textu s pokynem, kam se ma zak vydat. Lze tak velice snadno

vytvoftit stopovaci hru, kterd zaky provede Skolou od jednoho stanovisté ke druhému. Také

124 Vastni dilo autorky
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je mozné v této hie pod QR kody skryt odkaz na stranky, kam je mozny pristup pouze

po VloZeni hesla — naptiklad odpovédi na polozenou otazku, faktografickou znalost apod.

QR koédy je mozné vyuzit na pracovnich listech, napiiklad formou odkazu na aktualni
¢lanek o historickém nalezu ¢i odkaz na stranku s interaktivnimi historickymi mapami.
Dale se QR kody v poslednich letech postupné zac¢inaji objevovat i v u€ebnicich, kam jsou
vkladany jako pfistupové kody k nejriznéjSim interaktivnim cvicenim nebo dal$im

doplilujicim informacim a zajimavostem k pfedkladanému tématu.

5.3.1 Praktické vyuziti

Pro prezentaci aktivity s QR kody V této diplomové praci jsem zvolila variantu, kdy jsou
QR kody vyuzity tak, aby vznikla stopovaci hra uréena do faze expozice tématu
Gladiatori. Vytvotila jsem celkem Sest nau¢nych karet, diky kterym se zaci postupné
seznami Se samotnymi gladidtory, gladiatorskymi Skolami, jejich vycvikem, vyzbroji,
pozdravem gladiatorii a postavenim gladiatora ve spole¢nosti. Kazda karta obsahuje nadpis
daného tématu, ikonicky text — ilustraci gladiatora, nau¢ny text. Déle ramecek s otazkou,
kterd ovéfi, zda Zaci text Cetli S porozuménim, a QR kod, ve kterém je zakédovan
hypertextovy odkaz na stranku se zameckem. Stranku jsem vytvarela za pomoci aplikace
Flippity'?®. Zamek lze oteviit vlozenim spravné odpovédi na polozenou otazku. Po vlozeni
spravné odpovédi se zdkovi zobrazi instrukce, kam se ma dale vydat (k jaké tfid¢),

aby nalezl dalsi stanovisté s nau¢nou kartou.

126 Fleppity. Fleppity.net [online]. [cit. 2022-04-18]. Dostupné z: https://www.flippity.net/
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skoly v Rimg,

které nevedli

soukromi majitele

ale Ufednici

samotného cisare.
Nejvyznamné)si

z téchto Skol byla Ludus
Magnus.

Kolik gladiatorskych
Skol spravovali cisaisti
ufednici?

\

Obrazek 16: Ukdzka karty ve stopovaci hie s QR kédy*?
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Vsechny vytvoiené karty jsou soucasti digitalnich ptiloh této diplomové prace (ptiloha VI).

Pro detailni pfehled o aktivité prikladam metodicky list:

METODICKY LIST
Téma: Gladiatofi Aktivita: stopovaci hra
Délka aktivity: 20 min SAMR model: modifikace

Mezipredmétovy presah:
Priifezové téma: / _
Informatika

Forma vyuky: hromadna Vyucovaci metoda: expozi¢ni

Pomiicky:
Kompetence: k uceni o '
- telefon/tablet s pfipojenim k internetu

Cil aktivity:
74k popise vyzbroj gladiatora.
74k se spoluzaky diskutuje o naplni denniho programu gladiatora.

74k zakresli jednoduchou myslenkovou mapu na téma ,,Gladiatofi*.

Popis aktivity:

Zaci se pohybuji od jedné nauéné Karty ke druhé a hraji stopovaci hru. Vzdy po pieéteni
jedné karty je jim poloZena otazka, kterou musi zodpovédét na strance ukryvajici
se pod QR kodem. Jen tak odemknou zamek a dozvédi se, kam maji pokracCovat.

Po dokonceni okruhu je posledni pokyn zavede zpét do tiidy.

Piiprava ucitele:

1) Seznamit se s obsahem naucnych karet.

2) Ovetit funkénost QR kodi.

3) Vytisknout a ptipadné zalaminovat nau¢né karty.
4) Rozmistit nauéné karty na piislusna mista.

5) Zajistit zakam pfistup na internet, piipadné skolni tablet.

6) Vysvétlit zaktim princip aktivity a dohlizet na né pii plnéni tkolu.

Tabulka 8: Metodicky list k aktivité stopovaci hry*?®

128 Vlastni dilo autorky
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6 Zavér

Svét digitalnich technologii je velmi dynamicky. Ostatné méla jsem jedinecnou pfilezitost
se 0 tom pfi psani této diplomové prace osobné presvédcit. Kdyz jsem praci na podzim
roku 2019 zadavala a vytvarela jeji badatelsky koncept, Urovenn vyuzivani digitalnich
technologii na ¢eskych Skolach byla diametraln¢ odlisna. Dva roky distancni vyuky proces
vzdélavani promeénily K nepoznani, zejména v oblasti vyuziti digitalnich technologii. Bylo
tedy nutné ¢asteéné pozmeénit puvodné formulované badatelské otazky této prace, aby
nebyla zastarala diive, nez bude vlibec dopsana. Hlavni zamér, vytvorit sérii konkrétnich
aktivit s aplikovanim digitalnich technologii do hodin dé&jepisu, vSak zdstal nezménén.

Jen vybér technologii a aplikaci byl vyrazn¢ odlisny.

Abych naplnila svij hlavni cil, vytvofila jsem a Vv praci prezentovala celkem sedm dil¢ich
didaktickych aktivit do hodin d&jepisu, které vyzaduji pouziti digitalni technologie. Kazda
aktivita vyuziva odlisny software — aplikaci, aby bylo prezentovano $iroké spektrum
moznosti uplatnéni technologii ve vyuce. Vybér konkrétnich aplikaci, ve kterych aktivity
vykonstruovat, byl velmi naro¢ny. Existuje nezmérné mnozstvi aplikaci, které 1ze ve vyuce
vyuzit, vybrat z nich jen hrstku bylo obtizné. Zvolila jsem takovy software, ktery povazuji
za nejptinosnéjsi, jelikoz se mi Vv praxi osvédCil. Zaroven u téchto programii vnimam

obecny potencial pro Siroké vyuziti 1 v nasledujicich letech.

Vybér softwaru pro konkrétni pouZiti se ukazal byt krokem nejen narocnym, ale velmi
vyznamnym pro dals§i podobu této prace. V prib&hu tvorby mé zaujala problematika
vybéru softwaru a dalSi problémy souvisejici s implementovanim digitalnich technologii
do vyuky, kterym jsem nasledné¢ vénovala celou kapitolu této prace. A tuto kapitolu
nazvanou ,,Digitalni technologie v souCasném Skolstvi“ osobné povazuji za obsahové
nejcennéjsi Cast této prace. Nelze totiz tvotit digitdlni materidly bez povédomi o uskalich,
které pfinasi. V tomto ohledu je dle mého nazoru velmi pfinosné kapitola vénovand SAMR
modelu, jakozto prostiedku, ktery pedagogovi usnadiuje vybér a zaclenéni dané

technologie do vyukové situace.

Pifi psani kapitoly vénujici se praktickému vyuziti SAMR modelu jsem dosla
K vyznamnému poznani. Uvédomila jsem si, Zze ¢im vyssi uroven modelu aplikujeme,
tim jsou aktivity komplexné&jsi a propojuji vice oborti (vyucovanych pfedméta), lze tak
velice snadno vyucovat v oborovych souvislostech a aktivity vyuzit pro tandemovou

vyuku. Digitalni technologie se stavaji prostftedkem pro propojovani oborti a mohou byt
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nastrojem, ktery pomtize zbourat bariéry vymezujici jednotlivé obory, jez ve Skolstvi byly

nastaveny.

Pfi psani této prace jsem Cerpala z celé fady zdroja, pii zpracovani historické Casti této
prace jsem se opirala primarné o knizni zdroje. Cim jsem se viak problematikou bliZila
vice soucasnosti, zacalo cCeskych kniznich tituld pojednavajicich o implementaci
technologii do vyuky ubyvat a bylo nutné vyuzit literaturu zahrani¢ni. Dale jsem vychézela
ze zdroju internetovych, mezi nimiz se moji hlavni oporou staly odborné ¢lanky
publikované na strankach portalu RVP.cz, ktery je provozovan Narodnim pedagogickym
institutem Ceské republiky. Zdrojem se pro mé staly i dokumenty vydavané Ministerstvem
Skolstvi, mladeze a télovychovy, zejména ty vénujici se problematice digitalnich
technologii ¢i dokumenty ptfedurcujici podobu ceského Skolstvi v ndsledujicich letech.
Cerpala jsem rovnéZ i ze zahraniénich vyzkumi vénujicich se zkoumané problematice
abylo nutné pracovat i S legislativnimi dokumenty, zejména s vyhlaskou O dalSim

vzdélavani pedagogickych pracovniki.

Pti préci se zdroji me velmi piekvapilo, jak malé mnozstvi ¢eskych i zahrani¢nich titult
na dané téma existuje. A Vv piipadé dostupnych tituli mé zaujalo, Ze jsou to velmi tzce
pojaté monografie a komplexni dilo vénované problematice technologii ve Skolstvi
Ize najit jen velmi ojedin€le. RovnéZz mé piekvapilo, Ze tituly, které se mi dostaly do rukou,
jsou star$iho data vydani, nez bych oc¢ekavala. Obvykle totiz pochazeji z prelomu tisicileti,
coz je ve svét€ digitalnich technologii velmi dlouhd doba a neni tedy necekané, Ze fada
informaci v téchto titulech je jiz zastarala a neaktualni. Mnohem spolehlivéjsi byly v tomto
ohledu internetové zdroje, zejména odborné ¢lanky. AvSak u téchto zdroji jsem casto
vnimala jako ptekdzku nedostate¢né propracovani problematiky a povrchnost mnohych

pfedkladanych informaci. Bylo tedy nutné nalezené informace neustdle ovétrovat

a konfrontovat se soudobou praxi ve Skolach.

Na zavér bych velice rdda poznamenala, Ze problematika vyuZiti digitalnich technologii
ve vyuce je velmi Siroka a jejim podrobnym zkoumanim by se dala stravit 1éta zivota.
Ja jsem v praci shrnula zaklady této problematiky a sumarizovala jsem informace, které by,
dle mého nazoru, mél pojmout kazdy moderni pedagog, aby na téchto zakladech mohl
vystavit vyuku s vyuzitim digitadlnich technologii, které v danych vyukovych situacich
budou piinosnéjsi a efektnéjsi nez klasické vyucovaci prostfedky, a aby vybér téchto

technologii byl teoreticky podloZen a nebyl jen dilem nahody ¢i dobré intuice pedagoga.
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Zijeme v digitalni dobé a ve §kolnim prostfedi tedy nelze délat, Ze digitalni technologie
neexistuji. Osobn¢ velice vitdm aktualni zmény, které vyuziti technologii ve vyuce
predurcuji. Velmi pozitivné vnimam zavedeni digitalni kompetence. Je zde totiz patrna
snaha neodsouvat digitalni technologie, naopak s nimi ucit zaky pracovat a vyuzivat

je v situacich, které nasledné uplatni v kazdodennim Zivoté.

V oblasti zavadéni digitalnich technologii do vyuky jsme od publikovani dokumentu
., Strategie digitdlniho vzdeélavani do roku 2020 u€inili velké pokroky, avSak jak bylo
uvedeno ve zhodnoceni této strategie, vSechny cile naplnény nebyly. Vzhledem k tomu,
ze po uplynuti obdobi, pro které byly tyto cile stanoveny, nasledovaly dva roky distan¢ni
vyuky, béhem nichz digitalni technologie zaznamenaly obrovsky boom, lze predpokladat,
ze situace je jiz mnohem lepsi. Pfesto jsou v systému mezery, které plnohodnotnému
vyuziti digitalnich technologii na €eskych Skoldch brani. Povazuji za sprdvné na tomto
misté upozornit, ze pro tuto problematiku v nové vzdélavaci strategii nebyly formulovany
cile, domnivam se tedy, Ze bud’'to dojde na Ceskych Skolach ke stagnaci rozvoje v této
oblasti, nebo mezi skolami vzniknou velké rozdily. Také bych si dovolila upozornit na to,
ze a¢ v poslednich letech byl a je kladen diiraz na rozvoj digitalnich kompetenci zaki,
na rozvoj téchto kompetenci u pedagogi se jiz zapomina, coz osobn¢ vnimam jako velmi
kriticky bod. Dobrou zpravou ale je, Ze jako spole¢nost mame vili ménit zastaralé postupy

a hleddme moznosti, jak Zaktim 1 pedagoglim vyuku zefektivnit a zpfijemnit.
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7/ Summary

The thesis focuses on the ways of introducing digital technologies into teaching in the
environment of Czech primary schools. The theoretical part of the thesis deals with the
history of the use of the first teaching machines, then computers, and finally today's
advanced technologies such as touch tablets or interactive whiteboards. The text describes
selected methods that teachers can use to innovate their lessons. The work emphasizes
the development of students' digital competencies, and therefore the activities chosen
as examples are the creation of mind maps, working with video, and interactive tasks with
QR codes. The specific activities are designed for history lessons of 6th-grade pupils
in order to streamline the learning process, facilitate the fulfillment of the educational

objective and motivate pupils to take an interest in the chosen topic.
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Priloha |: Seznam otazek k aktivité flash cards

na mofti v roce 480 pf. n. 1.?

é. Otazka Odpovéd
1 Jak nazyvame konflikt mezi Persii a feckymi méstskymi staty | fecko-perské
V patém stoleti pi. n. 1.? valky
Jak se nazyval fecky méstsky stat na izemi Malé Asie, ktery o
2 o . L i Milétos
se vzbouftil proti perské 1i$i?
3 J %k se jmenoval panovnik Persie na po¢atku fecko-perskych Diarcios
valek?
4 Jak nazyvame valec¢né stietnuti, které prob&hlo nedaleko bitva u Marathénu
Athén?
5 | Ve kterém roce se konala bitva u Marathénu? 490 pt. n. I.
6 | Kdo velel feckému vojsku v bitvé u Marathonu? Miltiadés
Jak se jmenoval bézec, ktery do Athén pfinesl zpravu o L
! vitézstvi Rekd v bitvé u Marathonu? Feidippidés
8 | Kolik kilometrii ma maratonsky beéh? 42.2km
9 | Jak se nazyva bitva, ktera se odehrala v roce 490 pt. n. .2 bitva u Marathénu
10 | Odehrala se bitva u Maratonu na moti? ne, na pevning
11 Jak se erepoval panovnik, ktery nastoupil na persky triin po Xerxes
smrti Dareia?
12 Jak se ,Jmenoval persky panovnik v dob¢ konani bitvy u Déreios
Maratonu?
13 Jak se nazyva bitva, lftera se odehrala mezi Reky a PerSany na u Thermopyl
pevniné v roce 480 ptf. n. 1.?
14 | Ve kterém roce se odehréla bitva u Thermopyl? 480 pt. n. |.
15 | Kdo velel spojenym feckym vojskiim v bitvé u Thermopy!? Leonidas
16 Jak se jmenoval persky panovnik v dob¢ konani bitvy u XErxes
Thermopyl?
17 | Odehréla se bitva u Thermopyl na moti? ne, na sousi
Kolik Rekti a z kterého méstského statu se postavilo s
18 PerSantim na odpor v bitvé u Thermopyl? 300 Spartant
,,Jdi, poutnice,
a zvestuj
19 Jak zni napis na pomniku krale Léonida pfipominajici bitvu u | Lakedaimonskym,
Thermopyl? Ze my tu mrtvi
leZzime, jak zdkony
kazaly ndm.*
Kterou bitvu pfipomind pomnik s nasledujicim napisem: ,,Jdi,
20 | poutniCe, a zvéstuj Lakedaimonskym, ze my tu mrtvi lezime, | bitvu u Thermopyl
jak zakony kazaly ndm.*?
Jak se nazyvé bitva mezi Reckem a Persii, ktera se odehréla . .
21 bitva u Salaminy




22 | Odehréla se bitva u Salaminy na moii? ano
23 | Kdo zvitézil v bitvé u Salaminy? Rekové &i Persané? Rekové
24 | Kdo zvitézil v bitvé u Thermopyl? Rekové &i Per§ané? Persané
25 | Kdo zvitézil v bitvé u Maratonu? Rekové &i Per§ané? Rekové
26 | Kdo byl Xerxes? persky panovnik
persky panovnik
27 | Kdo byl Déareios? na pocatku fecko-
perskych valek
velitel feckych
28 | Kdo byl Leonidas? VOjsk Vv bitvé
u Thermopyl
velitel feckych
29 | Kdo byl Miltiades? VOjsk Vv bitvé
U Maratonu
bézec, ktery
30 | Kdo byl Feidippés? do Athén pfinesl
zpravu o VIt€zstvi
Reki u Maratoénu
31 | Ve kterém roce se odehrala bitva u Salaminy? 480 pt. n. I.
30 Jak nazyvame bitvu mezi Reky a PerSany, ktera se odehrala bitva u Plataji
V roce 479 pi. n. I.?
33 | Ve kterém roce se odehrala bitva u Plataji? 479 pt. n. |.
34 | Kdo zvitézil v bitve u Plataji? Rekové
35 | Jak nazyvame athénské lod€ se tfemi fadami vesel? triéry
. W r 7, v v _ r r f) ~ r v .
36 Kd(j je povazovan za vitéze fecko-perskych valek? Rekové ¢i Rekové
PerSané?
S , , . , u Maratoénu,
37 Jmevr.lu1 bitvy fecko-perskych valek, které se odehraly na u Thermopyl,
sousi. .\
u Plataji
38 | Jmenuj bitvy fecko-perskych valek, které se odehraly na mofi. | u Salaminy
39 | Kde doslo k prvnimu stietnuti fecko-perskych valek? u Maratonu
i , , , fex o1 u Maratonu,
40 Jmenuj bitvy fecko-perskych valek, ve kterych zvitezili U Salaminy,

Rekové.

u Plataji




Priloha Il: Seznam otazek pro aktivitu Socrative

Multiple choise questions:

Jak nazyvame konflikt mezi Persii a feckymi méstskymi staty v patém stoleti

1 |pEn.l?
recko-perske valky | peloponéské valky | spartské valky punské valky
Jak se jmenoval panovnik Persie na poc¢atku fecko-perskych valek?

’ Miltiadés Leonidas Xerxes Dareios
Jak nazyvame valecné stfetnuti, které probehlo nedaleko Athén?

* bitva u Maratébnu | bitva u Thermopyl | bitva u Salaminy bitva u Plataji
Ve kterém roce se konala bitva u Marathénu?

° 480 pt. n. 1. 490 pt. n. 1. 480 n. I. 479 pt. n. 1.

Jak se jmenoval b&Zec, ktery do Athén pfinesl zpravu o vitdzstvi Reka v bitvé
7 | U Marathonu?

Xerxes Leonidas Feidippidés Miltiadés

Kolik kilometri ma maratonsky beh?

12,2 km 28,4 km 42,2 km 66,4 km

Jak se nazyva bitva, ktera se odehrala mezi Reky a PerSany na pevniné v roce
10 | 480pf.n.1.?

bitva u Maratonu | bitva u Thermopyl | bitva u Salaminy bitva u Plataji

Short answers:

Jak se nazyval fecky méstsky stat na izemi Malé Asie, ktery se vzbouftil proti perské
1i8i?

6 | Kdo velel feckému vojsku v bitvé u Marathénu?

11 | Kdo velel spojenym feckym vojsktim v bitvé u Thermopyl?

12 | Kdo zvitézil v bitvé u Salaminy?

15 | Jak nazyvame athénské lod€ se tfemi fadami vesel?

16 | Kdo zvitézil v bitve u Plataji?

17 | Jak se jmenoval persky panovnik v dobé¢ bitvy u Plataji?




Frue/false questions:

9 | Bitva u Maratonu se odehrala na mofi. pravda lez

12 | Bitva u Thermopyl se odehréla na mofi. pravda lez

14 | Bitva u Salaminy se odehrala na mofi. pravda lez

18 | Bitva u Plataji se odehrala v roce 480 pf. n. 1. pravda lez

19 K posledni bitvé fecko-perskych valek doslo pravda o3
u Thermopyl.

20 | Vitézem fecko-perskych valek byli Rekové. pravda lez




Piiloha I11: Kolo i-padagogiky
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Priloha IV: Scénar pro video

Kazdou ned¢li se lidé shézeji, aby si ptipominali ptibeh stary déle nez dva tisice let. Pibéh
JeziSe Nazaretského, ktery se stal JeziSem Kristem. Je osobnosti tak vyznamnou,
7e 0d jeho narozeni za¢ina nas letopocet. Poprvé tento piibéh vypravéli Jezisovi naslednici,
poté byl vsak jest¢ mnohokrat pfevypravén dalSimi véficimi. A pravé tak zacalo budovani

ktest'anského ndbozenstvi, které vzniklo po JeziSove smrti a rozsitilo se do celého svéta.

Jezi§ Nazaretsky se narodil na pfelomu naseho letopoctu na Prednim vychodé€. V dobé
jeho narozeni zde, pod nadvladou Rimand, panoval zidovsky kral Herodes. Ten natidil
s¢itani lidu, které probihalo ve mést¢ Betlémé, kam se museli dostavit vSichni obyvatelé
Palestiny. Mezi nimi pfiSel i Josef s Marii, JeziSovi rodice. Pfisli vSak pozdé a jediné
ubytovani, které sehnali, byla stij, v niz se pravé maly JeziSek narodil. Jeho narozeni
ohlasovala Betlémska hvézda. Pravé podle této jasné hvézdy na nocnim nebi se kral
Herodes dozvédél, Ze se vyplnilo staré Zidovské proroctvi o narozeni Spasitele vSech
véticich. To ale vsobé skryvalo pro krale jedno nebezpeci! Herodes se zalekl,
ze se V Betlémé narodil novy kral, ktery by ho mohl pfipravit o trin. To nemohl dopustit!
Naftidil proto hroznou véc! V Betlémé museli vojaci povrazdit vSechna nemluviata
narozena toho dne. Rodin¢ Josefa a Marie s malym JeziSem se vSak podafilo prchnout

do Nazaretu, odkud pochazela. Proto také zname Jezisiv pridomek Nazaretsky.

Ve mésté¢ Nazaretu Jezi§ pomalu dospival. Poméry vjeho zemi a na celém Pfednim
vychodé se vSak ménily. Kral Herodes byl zbaven moci a zemé se stala Fimskou
provincii s nazvem Judea. V Judey vSak panoval velky neklid! Zemé se potykala s fadou
problémti: socialnich, politickych 1nabozenskych. Objevovalo se naptiklad mnoho
prorokil, reformatorti a kazatelti, ktefi nabizeli rizné jiné ndbozenské myslenky. Jednim
Z nich byl muz jménem Jan, kterému se fikalo Kititel. Byl velmi popularni. Pfichdzelo
za nim mnoho lidi, které kitil v fece Jordanu. A pravé mezi jeho pfiznivci byl 1 tficetilety
Jezi§ Nazaretsky, kterého Jan v t€ dobé pokitil. Kitem se Jezi§ stal kiestanem a vlastné
také Kristem neboli podle véticich vyvolenym Spasitelem. Jezi§ od toho dne sam kézal
na uzemi Judey a Galileje. Postupné se k nému piidavalo stale vice lidi, nejblize mu bylo
ale 12 ucednikli — tzv. aposStolii. Pravé na né se Jezi§ spoléhal a piredpokladal, Ze po jeho
smrti budou pokracovat v jeho dile. Nékolik znich by mél znat kazdy, tak ptfedné:
Nejblizsi Jezistiv uéednik byl Petr, ptivodnim jménem Simon, ktery se pozdéji stal

prvnim papeze. Dale pak Marek, Matous, Lukas a Jan, ktefi sepsali hlavni kapitoly
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Nového zakona, tzv. evangelia — tedy paméti na JeziSuv zivot. A jesté jednoho byste méli
znat! Jidase ISkariotského. Byl to ten, ktery podle biblickych vypravéni Jezise zradil

za tricet stfibrnych, a stal se tak na véky symbolem lidské zrady.

Zatim Jezi§ se svoji druzinou putoval krajem a piednasel lidem o Kréalovstvi nebeském.
Cilem jeho cesty se stalo nejvétsi mésto celé zemé — Jeruzalém. Zde jeho prace
vyvrcholila. PiesvédCil davy piivrzencli o existenci jediného boha a néktefi lidé
hodokonce zacali povazovat za dlouho o¢ekavaného spasitele Zidovského naroda. To vSak
nemohli pfipustit zidovsti knézi, a tak hledali zptsob, jak JeziSe potrestat. Nakonec piece
jen nasli feSeni a pfipravili JeziSovo zateni za Gdajné pobufovani a organizovani revolty
proti fimskému cisafi. Jezi§ byl zaten a predveden pred spravce provincie Pilata
Pontského, ktery jej mél soudit. Pilat se dlouho rozmyslel, nakonec ale nechal Jezise
Z Nazaretu zbiCovat a odsoudil ho k trestu smrti ukfizovanim. V bibli se také piSe,
ze po vyneseni svého rozsudku pfistoupil k umyvadlu, pronesl kazdému znama slova:
,»Myji si nad tebou ruce.* a symbolicky tak ucinil. Jednalo se o gesto, kterym ze sebe smyl

vinu a zodpovédnost.

Jezi§ m¢l byt ukfizovan na vrchu zvaném Golgota. V den popravy musel sdm sviyj kiiz
vynést na vrchol. Jeho cesta byla dlouha a svizelna, dodnes ji nazyvame kiiZzovou cestou.
Na vrcholu hory jej ¢ekalo to nejhorsi. Vojaci Jezise Krista ptibili na kiiz a na hlavu
mu pro posméch nasadili trnovou Kkorunu jako samozvanému zidovskému krali.
Nad Kristovu hlavu pfibili napis: ,,Jezi§ Nazaretsky, kral Zidovsky“. V pozdé&jsich
dobach a také dnes na kostelnich oltafich pfipominany latinskou zkratkou INRI. V tom
gardista Longan probodl JeZiSe na kiiZi dlouhym kopim. Na nasledky svych zranéni JeZis
zemfel, svymi piiznivci byl snat z kiize a uloZen do hrobu v jedné z jeskyni. O tfi dny
pozdéji, v nedéli, byl jeho hrob nalezen prdzdny. Bible tento pfibéh vysvétluje tak,
ze Kristus vstal z mrtvych a vystoupil na nebesa jako Syn bozi.

Po JeziSové smrti se za ptispéni apostoli JeziStv piibéh 1 jeho uceni rozsifilo do vSech
koutd fimské ftiSe. Tak b&hem jedné generace vzniklo zcela nové monoteistické
naboZenstvi, jehozcentrem se stalo pravé mésto Jeruzalém. Kdyz mésto v roce
70 Rimané dobyli, lidé, kteti byli nuceni utéci ze svych domovi, §ifili kiestanstvi jests
rychleji. Brzo se toto nibozenské uceni dostalo aZ do samého Rima. Zprvu zistalo
kiestanstvi v Rim& bez pov§imnuti, avSak pozd&ji cisafi rozpoznali jeho nebezpedi.
Nejvice jim vadilo, Ze kiestané praktikovali své naboZenstvi bez oficidlniho povoleni,

pozdéji také, Ze odmitali uctivat cisafe jako boha. Pravé z téchto diivodu byli kiest’ané
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po tfi sta let pronasledovani. Pred zalafem a smrti se museli ukryvat, a proto se ¢asto
uchylovali do fimského podzemi, kde se schazeli. Katakomby v Rimé& dobie znali, nebot’

zde tajn¢ pohibivali své mrtvé. Pronésledovani tim ale neunikli.

V riiznych dobach na né Rimané svalovali vinu za tdajné zloCiny, kterych se viak
nedopustili. Piikladem miize byt obrovsky pozir mésta Rima, z n&hoz kiestany obvinil
cisat Nero roku 64. Podobna obvinéni byla zaminkou pro Kkrutosti na kiestanech.
Jednim ztresti bylo napiiklad predhazovani Kkrestani divokym Selmam

pro pobaveni Rimskych ob&ani v cirku.

Tézké Casy zazivali kiestané zejména za vlady cisaFe Diocletiana. Ten je pronasledoval
kruté a systematicky. Jeden z jeho vynosi zni ,, Narizuje se, aby lidé tohoto ndabozenstvi
byli zbaveni veskeré cti a diistojenstvi, aby byli podrobeni muceni, at' uz prislusi
ke kterémukoli stavu nebo vrstvé, aby na né bylo mozné podavat pravoplatné kazdou

zalobu, kdezto oni sami nemohli nikoho Zalovat. *

Tti sta let prondsledovani vSak nakonec piece jen skoncilo. Zaslouzil se o to predev§im
cisait Constantin zvany Veliky. Ten vroce 313 vydal Edikt milansky, dokument,
ktery zrovnopraviioval kiestanstvi s ostatnimi nabozenstvimi v fimské #i$i. Podle tohoto
ediktu byl Rim ustanoven jako estné misto pro papeZe a jeho palic. Od té doby sidli
papez jako nejvy$§i predstavitel zapadnich kiestani pravé v Rimé. Z kiestanstvi
se V nasledujicich staletich stalo dominujici ndbozenstvi v Evropé a dnes je jednoznacné

nejrozsifenéjsi virou na celém svéte.



Priloha V: Pracovni list k videu

Pracovni list: JeZi$ a prvni kfestané
1) Poznas osobnosti z videa? Do prvniho fadku zapis jméno osobnosti, do druhého ¢in, kterym se proslavila.
et

T @
e 5
’ ‘. EDIKT
MILANSKY
& @ e—_— & &

prvni pape?

2) Proc je prvni papei vyobrazen s klicem?

3) Vylusti kfizovku.

( Pocet stfibrnych, za které Jidas zb

Krista.
2) Provincie na Pfednim vychodg, ve
které Zil a plsobil JeZis.
3)  Napis nad Kristovou hlavou.
4)  Kristus byl Pilatem odsouzen k smrti...
5) Meésto, ve kterém Jezis vyrastal.

% 9
g

6) Pudvodnijméno prvniho papeie.
7) CisaF, ktery kiestany tvrdé stihal.
8) Maésto, ve kterém se Jezis narodil.

9) Dvandct Kristovych nejblizsich LA
ucednikd. ‘ ‘ ‘ ‘
10) Spisy, vypravéjici o Zivoté Jezise
Krista.

11) Cisaf, ktery zrovnopravnil kiestanstvi

s dalSimi nabozenstvimi.

12) Rimské podzemi jinak.
13) Kristus byl ukfizovan na vrcholu
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4) Kdy slavime Velikonoce?

5) Jakou udalost z Kristova Zivota Velikonoce oslavuji? [

6) Jak se jednotlivé dny béhem Velikonoc nazyvaji?
Spoj pojmy, které k sobé patri.

<< T =N
bila

~———
)

popelecni

~—
Y

velikono¢ni

)

stfeda

L

ctvrtek

N~
O

patek

sobota

S
S

nedéle

N—
Y

pondéli

S ——

8) Poznas symboly Velikonoc? Vis, co znamenaji?

9) Navrhni kalendar pro Velky tyden.

7) Prifad k vybranym dnim udalosti z Kristova Zivota.

zmrtvychvstani

ukFizovani

—

posledni vecere

-/

~

pohrbeni

~

/

N

N

4 N

$
~
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Priloha VI: Nau¢né karty s QR kody

Gladiatofti byli
vetsinou
otroci, ktefi
byli cviceni ——
v gladiatorskych

skolach, a to bud’ 0

na boj mezi s sebou,
nebo na boj proti
dravym Selmam. Obliben¢ byly
souboje rizné vyzbrojenych
gladiatort. Bojovalo se vZdy na
Zivot a na smrt — porazeny
gladiator mél nadé€ji na zachovani
Zivota pouze tehdy, kdyz
obecenstvo uznalo, Ze bojoval

state¢né, a potadatel her mu
vztyCenym palcem daroval Zivot.

GLADIATOR /"(
(&
S

(

(

Kterou ¢asti téla poradatel her

hlasoval o zivoté C1 smrti

gladiatora?

-
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GLADIATORSKE SKOLY

VétSina gladiatorskych
Skol byla v rukou
soukromych majitelu,
kteti Skolu vedli a
zaroven

gladiatory

kupovali,

prodavali a

pronajimali. /9
Vyjimkou >
byly Ctyfi

skoly v Rimé,

ktere nevedli

soukromi majitelé

ale Uifednici

samotn¢ho cisare.
Nejvyznamnéjsi

z téchto Skol byla Ludus
Magnus.

Kolik gladiatorskych
Skol spravovali cisarsti
ufednici?

-

Xl




VYCVIK € @L&D[&TORA

Kdo pfiSel do [
uz dobrovolng,
odsouzen — stal se

W gladiatorské Skoly — at’
"nebo  ktomu byl
jejim Clenem atim se

Skole plng podiidil.  Stal se
jejim majetkem a musel
zde Zit. Majitel Skoly
urcoval, kdo bude trénovat
s jakou zbrani / a jednotlivé
novacky \ ptidéloval
k trenérium, ktefi \ své uéné
od t¢ doby denné cvi¢ili. Mezi
gladiatory ve _— Skole panovala
rivalita, kterd se projevovala
vznikem S __ ustalen¢ hierarchie.
Kdo prezil prvni zapas, smél si

fikat veteranus. Nejleps$i bojovnici dostali titul primus
palus. Majitel se o své gladidtory staral, protoze byli
zdrojem jeho pfijmi, snazil se zajistit jim vydatnou
stravu a kvalitni zdravotni péci.

4 )
Byl gladiator svobodnym
obCanem fimske fiSe?
\_ J
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VYZBROJ GLADIATOR A&

Ve 3. a 2. stoleti pt. n. 1. byli gladiatofi vyzbrojeni jen
kopim a oSt€pem a chranili se velkym kulatym Stitem
a prilbici. Béhem 1. stoleti pf. n. l. se mnozstvi zbrani
rozsifilo a bylo ur€eno, ktera zbran smi bojovat proti
které. VétSina gladiatori se specializovala pouze na
jednu zbran. Bézné se vyskytovala Sest typl gladiator.

'

\ \
——
~~ -

MMACHARLUS

&
R |

RETIARILIS MURMILL® PROVOCATOR

-

Jak se nazyva gladiator
vyzbrojeny trojzubcem?

\
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POSTAVENI GLADIATORA

Rimsti obgané stavéli gladiatory na nejnizsi zebficky
spoleCenského Zebticku. Zaroven jim vSak projevovali
respekt za jejich odvahu v aréné. Jednalo se tedy
o kombinaci obdivu
a pohrdani. Gladiatotfi byli

vétSinou otroky

odsouzenyml k smrti, ale

. také nositell fimskych

/- cnosti — odvahy
a sily.
—— /
~ -
N =
\

(Na kterem stupinku

spolecenského Zebiicku

se gladiator nachazel?

\
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POZDRAV GLADIATORA

,Ave ceasar, morituri te salutant.

- ., Zdrav bud’ ceasare, jdouci na smrt Té zdravi. “

»

Tak gladiatofi ) Y 4
zdravili cisafe. ... Casty

omyl! Stalo se tak pouze jednou.
A ke vSemu to nebyli ani pravi
gladiatofi! Jednalo se pouze o
skupinku zlo¢incll odsouzenych
k boji na smrt pro pobaveni
cisate Claudia. Jejich souboj se

cisafi natolik libil, Ze poslednimu 7:'4 ‘é
=
\

preziv§imu daroval svobodu. \ 7/

(

Kolikrat tento pozdrav
zaznél v aréné?

\_
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