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Seznam zKkratek

TVP — tfidni vzdélavaci plan

SVP — 8koln{ vzdélavaci plan

RVP PV — Ramcovy vzdélavaci program pro predskolni vzdélavani
MS — mate¥ska kola
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ICT — komunikacni a informacni technologie
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DT —digitalni technologie
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Uvod
,Samotnd technika neni dobrd ani Spatnd (zdleZi na kontextech pouZiti a uhlech

pohledu), ani neutrdlni (protoZe cosi podmiriuje a k cemusi nuti, protoZe nékde otevird a jinde

zavird spektrum moznosti).“ (PIERRE LEVY)

Digitalni technologie nas v dnesnim svété doslova obklopuji a je témér nemozné se
jim vyhnout. Stdvaji se soucasti nasich Zivotl a v nékterych pfipadech nas mohou dokonce
ovladat. Setkdvame se s nimi na denni bazi, rano s nimi vstavdme a vecer usiname. Mobilni
telefony nahrazuji fotoaparat, budik, poznamkovy blok ¢i kalendar. Obrazovky na nas cekaji
v praci ¢i dokonce pfti cesté do zaméstnani. Jestlize se jim nedokdzeme vyhnout my, jak se
jim potom mohou vyhnout déti? Prace poukazuje na to, jakym zplsobem lze pravé digitalni
technologie do Zivota ditéte zarazovat, ¢eho se Uplné vyvarovat a jak smysluplné

zprostfedkovat moznosti, které digitalni technologie détem prinaseji.

Z odbornych publikaci je mozné se docist, jak vyznamny je vyvoj jedince pravé
v obdobi predskolniho véku, kdy poklada nejzdsadnéjsi zaklady pro zbytek Zivota. Dité se
velmi zasadné rozviji ve vSech oblastech vyvoje. S ménici se dobou a spolecnosti prichazeji

razné nahledy na mozZnosti rozvoje ditéte, které s sebou prinaseji i digitalni technologie.

Vyvojem je dité obzvlasté v predskolnim véku provazeno rodinou a spolecnosti,
primarné MS, &i jinou instituci, do které dochazi pred vstupem do ZS. Bakalarska prace se ve
své teoretické &asti snaZi poukazat na moznosti rodiny a ucitele MS pfi zafazovani digitalnich
technologii do Zivota ditéte, mozné negativni dopady a vyvazené zaclefiovani s rozvojem

dalSich oblasti rozvoje.

Cilem praktické casti je samotny vyzkumy na zakladé zarazovani tabletu do vlastni
praxe v MS a tvorba metodiky, kterd miize umoznit dal$im uciteldm &i rodi¢im smysluplné

zarazovani digitalnich technologii do Zivota ditéte.



1 Prvni kapitola

1.1 Charakteristika predskolniho obdobi

Nasledujici kapitola zahrnuje stéZejni body vyvoje ditéte. Popisuje vyvojova specifika
oblasti kognitivni, socidlni a emocialni s ohledem na vyuZzivani digitalnich technologii. Pravé
znalost vyvojovych specifik umoziuje kvalitnéjsi zarfazovani digitalnich technologii do Zivota
ditéte. Ddle kapitola pojednava o cinnostech predskolnich déti. Zaroven poukazuje na

propojeni téchto Cinnosti s digitalnimi technologiemi.

Predskolni obdobi je oznadovdno vékem matefské skoly. To je vSak zavadéjici, nebot
nékteré déti MS nenavstévuji, a predevsim rodinna vychova hraje v Zivoté ditéte hlavni a
nezastupitelnou roli. MS na takové vychové pouze stavi a zajistuje dal3i rozvoj ditéte. Obdobi
predskolni véku chapeme od narozeni do 6-7 let. To Ize rozdélit na mladsi predskolni vék (do
tfi let) a starSi predskolni vék (3-6 let). Z hlediska uvedeného déleni nastavad nékdy problém,
kdy je o obdobim pred tfetim rokem uvazovano stejné, jako o obdobi po tfetim roce. To neni
vzhledem k vyznamnym charakteristikam téchto dvou obdobi, a predevsim jejich predélu
rozumné. Rozdily Ize pozorovat v socializaci, ndhledu na svét, pojeti osobnosti, motorickém
vyvoji, vyvoji feci, kognitivnim wvyvoji i rozvoji zakladnich schopnosti a dovednosti

(Vagnerova, 2012. s. 177; Pricha, Kotatkova, 2013, s. 48-51).

1.1.1 Pfedskolni vychova a vzdélavani

Predskolni vychova predstavuje plsobeni a péci, kde nad vzdélavanim prevlada
vychova. Vychova v predskolnim obdobi zahrnuje komplexni procesy rozvoje. Které mohou
byt spontanni i zdmérné navozené. Ty souvisi se zvolenou vzdélavaci nabidkou, kterd by méla
byt vybirana s ohledem na individudlni rozvoj kazdého ditéte (Pricha, Kotatkova, 2013, s. 48-

51).

Predskolni vzdéldvani se zabyvd détmi v predskolnim obdobi a realizuje se
v pfedskolnich zafizenich, kterym rozumime materské Skoly, specialni materské sSkoly a
pripravné tridy. V téchto zafizenich na déti plsobi vlivy vychovné i vzdélavaci. Vzdélavanim
chapeme cilené a organizované pUsobeni, jehoz zdmérem je ziskani tzv. kompetenci
budouciho Skoldka. Tim neni minéno formovani ditéte dle urcité predstavy, ale pouze
vytvoreni dobrych zdklad( pro dalsi vzdélavani. Vychovné a vzdélavaci vlivy by nemély byt

nahodilé a nepromyslené. Naopak by mélo byt cilem, aby vychovné a vzdélavaci kroky byly



pldnované, promyslené, pfipravené. DulezZité je jejich zamér, ktery se da kontrolovat a

hodnotit (Opravilovd, 2016, s. 10-12).

Dle Opravilové (2016, s.11) mulieme urcit cinitele kazdého vychovného a

vzdélavaciho procesu takto:
e ,0sobnost jednice, ktery je vychovdvadn;
e socidlni a pfirodni prostredi, ve kterém se pohybuje;
o cil, ke kterému smérujeme;
e prostredky, které k realizaci cile zvolime;
e my sami a nase jedndni, které na dité pusobi.”

V dnesni dobé na jedince plsobi mnoho faktord a jednim z nich jsou praveé digitalni
technologie. Zasahuji do vétsSiny oblasti lidského, tedy i détského Zivota. Dité se s nimi
setkava dfive neZ vpredskolnim véku, nebot jsou soucasti vétSiny domadacnosti.
V predskolnim obdobi by dany fakt mél byt zohlednén a uZivani technologii probihat
smysluplné. Ve vychovném a vzdéldvacim procesu je tfeba brat v dvahu rozvoj tzv.
kompetenci budouciho skolaka a volit takové kroky i pfi zafazovani digitalnich technologii do
vychovy ¢i vzdélavani. Jasné voleny zamér by mél byt méfitelny a vzdéldvaci kroky
planované, pfipravené a promyslené. V souvislosti s DT lze rozvijet nejen kompetence
potfebné kjejich vyuzivani ale také dalsi kompetence zarazované do predskolniho
vzdélavani. Potom zavisi na volenych metodach a formach vyuky, pomoci kterych Ize urcité

kompetence rozvijet.

1.1.2 Vyvojova specifika déti predskolniho véku
Kognitivni

vvvvv

zakony logiky. Umi jiz vyvozovat zavéry, predevsim z toho, co vidi, ¢i vidélo. Dité nechape, Ze
urcité situace muzeme posuzovat z vice stranek. Svét ma pro néj presné takovou podobu,
jakou vidi a je velmi provdzano s pfitomnosti. To, co vidi je doopravdy, coz pfinasi také pocit
jistoty. | uvazovani je spojeno s pritomnosti, kdy dité uvaZzuje z hlediska toho, co je pro néj
atraktivnéjSi a lépe uspokoji jeho momentalni potfeby. Takovy zpusob nazyvame

egocentricky. (Langmeier, Krejc¢ikova, 2006, s. 90-93; Vagnerova, 2012, s. 177-180).



Chapani casu utvafri predevsim vztah ditéte k casu, ktery je vyznamné ovlivnén
pfitomnosti, ta je pro dité nejvyznamnéjsi. Dité nikam nespéchd a soustredi se predevsim na
pfitomny okamzik. To, co pravé vidi a proziva, je pro néj nejdllezitéjsi. Pravé proto se
porozumeéni ¢asu rozviji pomalu. Dité chdpe pojmy pred a po, rozliSuje delsi a kratsi ¢asovy
usek. Dokaze rozélenit cas, predevsim pomoci dnl v tydnu, ma povédomi o rocnich obdobich
a CasteCné znd i jejich vyznam. V porozuméni témto jevim pomdha ditéti predevsim

cykliénost, se kterou se opakuji a jejich typické znaky (Vagnerova, 2012, s. 192-193).

| v chdpani prostoru se odrdzi posuzovani dle toho, jak se ditéti véci jevi. Z toho
dlvodu maji predskolni déti tendenci precerniovat velikost toho, co je bliz a podcenovat
velikost objektu, ktery je ddl. V tomto obdobi nedéld ditéti problém rozlisit pojmy nahore a
dole. Pojmy vpravo a vlevo jsou vsak pro dité v tomto obdobi velmi narocné, jejich pozice je

totiz znacné proménliva (Vagnerova, 2012, s. 192).

Specifika kognitivniho vyvoje je dllezité mit na paméti i pfi pouzivani DT détmi. Velmi
zasadni roli sehrava intuitivni mysleni a vazanost ditéte na dany moment. Pfi vyuZivani DT
mladsimi détmi je patrna neschopnost rozdélit déni na obrazovce s dénim v realném Zivoté.
U déti pred druhym rokem to plati dvojnasobé. Dité do dvou let pro efektivni kognitivni vyvoj
potfebuje pozndvat redlny svét. Teprve po druhém roce Zivota je adekvatni vyuzivani
digitdlnich technologii. Nicméné je stéZzejni vytvaret spojeni mezi tim, co je na obrazovce se

zkuSenostmi v redlném zivoté (Uhls, 2018, s. 41-51).
Emocni

V predskolnim obdobi je emocni vyvoj velmi intenzivni, rozviji se emocni inteligence,
regulace ¢i socidlni emoce. Citova rovnovaha ditéte souvisi sjeho okolim a uéenim
napodobou, kdy dité pozoruje a vnima vzorce chovani lidi v blizkém okoli. Klicovym je pocit
bezpedi a jistoty v rdmci rodiny, na jehozZ zdkladé u ditéte prevazuji pozitivni pocity a lépe se
vyzna v pocitech druhych lidi. Proména emocniho proZivani je zavisla na zralosti CNS Ci
urovni uvazovani. Emocni ladéni Uzce souvisi s typem temperamentu, ktery je stéZzejni pfi
osvojovani schopnosti emocni regulace (Vagnerova, 2012, s. 218-222; Langmeier, Krejc¢ikova,
2006, s. 93-98).

Urover emoéniho prozivani je u déti predskolniho véku jiz stabilngj$i a vyrovnanégjsi.

DokaZou lépe rozeznat pficiny, které k prozitkim vedou. Umi vyjadfit nespokojenost a
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zaroven se s ni lépe vyrovndvat. Vztek a zlost projevuji predevsim v kontaktu s vrstevniky
nebo pfi Castych pfikazech a zakazech, kdy se citi frustrovani a jejich emocni kontrola
selhdva. Projevy strachu byvaji ¢asto spojovany s pfedstavivosti ditéte nebo silnou negativni
zkuSenosti. Velky vyznam a rozvoj ma v predskolnim véku smysl pro humor, ktery uUzce
souvisi s rozvojem jazykovych kompetenci, je oznaCovan jako projev dlivérnosti a velmi

posiluje kamarddské vztahy (Langmeier, Krejcikova, 2006, s. 93-98).

Intenzivné se rozviji i emocni inteligence, kdy déti zacinaji Iépe chdpat svoje pocity i
pocity druhych lidi. Snadnéji ovladaji své emoce a dokazou odddlit vlastni uspokojeni. Lépe
chapou vyznam emoci a na zdkladé zkuSenosti dokaZzou odhadnout, které pocity mohou
nastavat v urcitych situacich. Komplikovanost a rlznorodost emoci, které lze prozivat
najednou ¢i rizné chape predskolni dité teprve kolem Sestého roku s rozvojem kognitivniho
zpracovani. Soucasti emocni inteligence je schopnost empatie a orientace v prozitcich
druhého, kterou dité v predskolnim obdobi jiz disponuje. Starsi predskolni déti dovedou
chdpat i to, Ze ne vSechny emoce museji lidé davat pfimo najevo, ale Ze je mohou s urcitym
zamérem dokonce maskovat. Dité v tomto véku se dokaze velmi dobre vcitit do pocitl jiného
¢lovéka, nékdy dokonce natolik, Ze dojde k pfenosu emoce na dité samotné. Rozvoj nastava i
v oblasti sebehodnoticich emoci, kdy dité dovede prozivat hrdost ¢i pocity viny. S nimi se
rozvijeji i vztahové emoce jako je laska, sympatie a nesympatie ¢i dokonce soucit a pocit
soundleZitosti. Které jsou Uzce spojeny s urovni emocni regulace, coZz ovliviuje miru
popularity, prizpisobeni ¢i schopnost ziskat sympatie (Vagnerovd, 2012, s. 218-222;
Langmeier, Krejéikova, 2016, s. 93-98).

V rozvoji vySe uvedenych oblasti emoci jsou stéZejni zkuSenosti ditéte a pfFistupy
rodi¢d  ¢i uciteld. Porozuméni jednotlivym emocim mohou napomahat rozhovory
s dospélymi, ¢teni pohdadek, vypravéni pribéh(. Pfredevsim kvalita popisu a vysvétleni emoci
ze strany dospélych. To plati i u vyuzivani DT, kdy je velmi dllezity pristup dospélé osoby
jako vzoru, podle kterého se dité fidi. Rodi¢ jde pfi pouZivani DT pfikladem, zajima se o dité,
zaziva DT primo s ditétem. Komunikuje citlivy obsah, podava konstruktivni vysvétleni, klade
ditéti otazky. V daném pfripadé mohou byt DT zhlediska emocniho vyvoje prospésné.
Nékteré hry, aplikace ¢i tvorby zajistuji velmi kvalitni obsah pro rozvoj emocni regulace a
inteligence. V opacném pripadé, obzvlasté pfi jejich naduzivani a pouzivani jako zklidiujiciho

prostiedku mizZe dochazet k neschopnosti emocni regulace. Zejména pfi pouzivani DT je
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dilezité sledovat individualitu jedince, jeho emocni ladéni, které uUzce souvisi stypem
temperamentu. Volit adekvatné obsahy, které dité vyuziva a sleduje. Zohledrovat vlivy
svétla, jez z DT vyzaruje. Na nékteré jedince mlze plsobit drazdivé a narusovat jejich emocni

ladéni (Langmeier, Krej¢ikova, 2006, 93-98; Vasickova, 2018, s. 28-30).
Socialni

StéZejni roli ve vyvoji jednice predstavuje socializace, kterd provazi ¢lovéka béhem
celého Zivota, v tomto obdobi ji Ize chapat jako rozhoduijici a kritickou. Socializaci rozumime
uvadéni do spolecenstvi lidi, kde hlavni vyznam hraje rodina, ve které se dité prvotné setkava
s roli a zafazuje se do spolecnosti. Na zadkladé socializace se vyviji emocni vztah k osobam ve
spolecenském okoli, chapdni norem, osvojovani socidlnich roli a spolecensky ocekavanych
vzorcl chovani. Pri vstupu do materské skoly je dllezity vztah s ucitelkou, kterad pro dité
predstavuje jednu z dalSich dospélych autorit. Takovy vztah nabyvd velmi osobniho
charakteru, pfinasi pocit jistoty a emocni akceptaci. DalSim klicovym faktorem pro socializaci
je vztah s vrstevniky, ktery prindsi ovlivnéni oblasti kognitivni a emocialni, rozviji vlastnosti a
socialni dovednosti, zajistuje uspokojeni potieb a ziskavani novych zkusenosti. To vse se déje
predevsim prostrednictvim hry, kterd ma vzZivoté ditéte nezaménitelnou dulezZitost

(Langmeier, Krejcikova, 2006, s. 93-97; Vagnerova, 2012, s. 223-225).

Pomoci digitalnich technologii |ze socializaci prohlubovat. Pfedevsim prostfednictvim
spolecné tvorby, feseni problém(, her a ukoll, které DT mohou nabidnout. Podporuji také
spojeni mezi lidmi, ktefi z néjakého dlvodu nemohou byt v osobnim kontaktu. Dobu
urcenou k videohovoru neni adekvatni détem zapoditavat do celkového €asu strdveného
s DT. V konkrétni moment dité pouzivd DT, ale primarné zaziva formu kontaktu s okolim.
Existuji dokonce programy jako je eTwinning, ktery umozZniuje komunikaci a spolupraci ttid
MS z rGznych koutl EU navzajem. Zprostfedkovava socializaci daldiho stupné a napomaha
ditéti vnimat daleko Sirsi okoli a zaroven poznavat normy ¢i pravidla jinych zemi a ziskavat

tak nové zkusenosti.

1.1.3 Cinnosti ditéte predskolniho véku

Hra

Pro dité je nejpfirozenéjsi a nejdllezitéjsi Cinnosti, skrze kterou rozviji celou svoji

osobnost. Stava se hlavni naplini ¢asu, rozviji vSechny potrebné oblasti, na které se zejména
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v pfedskolnim véku zaméfujeme (jemna motorika, koordinace, socidlni dovednosti,
osobnostni a kognitivni charakteristiky aj.) a ma nespocet dalSich vyznam(. Prostfednictvim
hry se dité uci, aniz by o tom védélo. Vyuziva terapeuticky, relaxacni ¢i uklidiujici potencial.
Neni tedy pochyb, Ze hra je pro dité predskolniho véku vyznamnou cinnosti a poklada
stéZejni zaklady socializace (Mertin, Gillernovd, 2015, s. 57-60; Bednafova, Smardova, 2007,

s. 59-60).

V zacatcich predskolniho obdobi se objevuje paralelni hra, déti si hraji vedle sebe,
avSak kazdé samostatné. Prvni spolecnou hrou je hra asociativni. Pfi osvojovani socidlnich
roli pfichdazi hra kooperativni, kde kazdé dité nécim pfrispiva a spole¢né vytvari urcity celek,
déti spolupracuji a zaroven prosazuji vlastni ndpady a osobnostni kvality. Tim velmi rychle
narlstad uméni porozuméni jeden druhému a zdroven se objevuji prvky vedeni. Ukazuje se
soupefrivost a podfizenost. Konstruktivni i realisticky typ her pfindsi moznost konstruovat
zrliznych materidll a rozvijet tak rozlicné oblasti vyvoje ditéte. Illuzivni typ rozviji
predstavivost a fantazii, spociva v pouzivani predmétd v preneseném vyznamu, kdy obycejny
klacek mdZe predstavovat hned nékolik véci. Ukolové hry umozfuji ditéti proZivat socialni
role, které v bézném Zivoté jesté nezastava a tim ziskdva zkusenosti v ramci jejich budouciho

naplfiovani (Langmeier, Krejc¢ikova, 2006, s. 100-103).

Hra predstavuje spontanni vyjadreni aktivity a v soucasné dobé je docenéna i
v materskych Skolach, kde ji nazyvame hrou volnou. Vedle té mohou mit hry v matefské
Skole i vzdélavaci a vychovny charakter. Didaktické hry obsahuji zamér, pravidla, namét a
rozviji u ditéte urcité schopnosti a dovednosti. Tento charakter mohou zastavat i volené

hracky, které dité nasledné vyuziva ve volné hie (Opravilova, 2016, s. 86-88).

Pokud chceme hru vyuzivat v predskolnim véku ve vyuce a sledujeme naplnéni
vychovnych a vzdélavacich zamérl, pak jsou dle Opravilové (2016, s. 87) podstatna hlavné

psychologickd a pedagogicka vychodiska, podle nichz Ize hry délit nasledovné:
e podle schopnosti, které rozvijeji (smyslové, pohybové, intelektudlni, specidlni);
e podle typt ¢innosti (napodobovaci, dramatizujici, konstruktivni, fiktivni);
e podle mista, kde probihaji (exteriérové a interiéroveé);

e podle poctu hrdcu, ktefi se jich zucastni (individudlni, skupinové, pdrové);
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e podle véku (hry kojencu, batolat, predskoldaka);
e podle pohlavi (divci, chlapecké);
e podle rocnich obdobi, lokdlnich a tradic¢nich zvyka.”

Prostfednictvim digitdlnich technologii Ize hru realizovat a zaradit ji do vySe uvedenych
kritérii. DT maji takové vlastnosti, které mohou hru podporovat a zaroven naruSovat.
NejzasadnéjSim by mél byt fakt, kdy hra prostfednictvim DT neprevlada nad jinymi typy her a
nevytladuje je tak ze Zivota ditéte. Vyuzijeme-li Siroky potencidl her a aplikaci, které DT
nabizi, mlZeme u ditéte prostfednictvim hry rozvijet mnohé schopnosti a dovednosti. Jelikoz
je hra v Zivoté ditéte nejzasadnéjsi, mélo by z ni vychazet i u¢eni a vzdélavaci zamér. Vsechny
nize uvedené typy uceni probihaji daleko snaze, pokud jsou zprostfedkovany formou hry. Hry
prostfednictvim DT technologii mohou mit didakticky, tedy vzdélavaci charakter. Zaroven
mohou velmi dobfe rozvijet fantazii a predstavivost nebo podporovat vlastni vyjadreni
ditéte. Vtomto pripadé =zalezi na volbé pfislusné aplikace ¢i cinnosti provadéné

prostiednictvim DT (Uhls, 2018, s. 54-55).
Uceni

Od hry se dostavame k uceni, v jeho nepfimé formé se dité nachazi témér neustale,
obzvlasté pfi hie a tvofivych dovednostech. Jeho zdkladem by méla byt predevsim zvédavost
ditéte. Zabavna, pfitaZliva a uzite€na Cinnost, napomahajici orientovat se v okoli, osvojovat si
urcité znalosti, dovednosti, zpracovavat informace a pozndvat svét (Opravilovd, 2016, s. 105-

108).

Nejvyznamnéjsim je v predskolnim obdobi senzomotorické uéeni rozvijejici koordinaci
pohybll a jemnou i hrubou motoriku. Je postaveno zejména na prirozenych pohybech.
Kognitivni nebo intelektudlni uéeni rozviji poznavani a mysleni. NejblizSim kognitivnim
uéenim je pro dité problémové, kde mlZe samostatné zkouset, jak véci funguji. Dobré
predpoklady ma dité predskolniho véku pro pamétové uceni, kdy mu napomdahda dobra
pamét v oblasti detaild a mista. Nejslabsim je uceni pojmové, dité si ¢asto zapamatuje
pojem, ale nema ho spojeny s konkrétnim obsahem (Langmeier, Krejcikova, 2006, s. 88-92).

Socialni a citové uceni u predskolnich déti probiha bezdécné vramci béinych
Zivotnich situaci nebo napodobou. Ztoho ddvodu je pravé uceni napodobou pro dité
nejvyznamnéjsi. Ndpodobou se dité uci od lidi, se kterymi je v kontaktu, a predevsim od téch,
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ke kterym ma citovy vztah. Vzorem pro dané uc¢eni mohou byt i pohadkové ¢i jiné virtualni
postavy. A proto, Ze dité Zije pfedevsim pritomnosti a jsou pro néj dllezité primé zaZitky, je
velmi efektivni prozitkové uceni. Které pravé takové zazitky umoziuje a je postaveno na
potfebdch a zajmech déti (Langmeier, Krejcikova, 2006, s. 88-92).

PFi vyuzivani DT je nejzasadnéjsi u¢eni napodobou. Jak jiz bylo zminéno, nejvétsi vliv
na takové uceni ma rodi¢, nebo jind pecujici osoba a potom ucitel v MS. Dané u¢eni miize
probihat prostfednictvim virtuadlnich postav, ty mohou byt napomocné pfi osvojovani
nékterych schopnosti, dovednosti nebo ndvykd. Mnohdy pfijme dité myslenky a postupy
fiktivni postavy snadnéji nez od dospélé osoby. V souvislosti s pouzivanim technologii je
velmi zapojeno senzomotorické uceni, zejména v oblasti ovladatelnosti zatizeni. Ovladanim
se zapojuje jemna motorika a koordinace oka a ruky. V dnesni dobé je adekvatni brat
senzomotorické uceni prostfednictvim DT jako vyznamné. Predevsim z divodu znacného
vyuzivani DT ve spolecnosti. Z velké ¢asti probiha i uceni problémové, dité ma moznost
zkouset, jak véci funguji. Od ovladatelnosti samotnych DT, pestré skaly jejich vyuzivani az po
feSeni her a uloh, které nabizeji vybrané aplikace. Shrneme-li to, prostrednictvim digitalnich
technologii l1ze podporovat rozliéné typy uceni. Zalezi na zvolené aktivité provadéné s DT
nebo pfislusné aplikaci. Negativni dopady nastavaji, pokud dité predtim nepozna svét
osvojovanim schopnosti a dovednosti mimo digitadlni technologie a zdroven, pokud prevlada

uceni a hra pouze pomoci DT (Uhls, 2018, s. 145-147).
Tvorivé Cinnosti

Cinnost tvofiva je pro dité jednou z dalich velmi ddleZitych a pFinosnych aktivit.
Predevsim z toho divodu, Ze mlze zahrnovat vSechny proZzitky ditéte. Pfedstavuje schopnost
uplatnit predstavu, skutecnost, a dokonce i sen Ci prani. Dité ma mozZnost se rlznymi

zpUsoby vypovidat ze svych predstav a zazitk(. K tomu mu slouzi rozliéné druhy projevi —

slovni, dramaticky, hudebni, vytvarny Ci télesny (Opravilova, 2016, s. 114-116).

Pro pedagoga MS je Gkolem pfipravit pro dité spravné prostfedi. Které pfindsi chut
experimentovat, pozorovat, naslouchat, podporuje v ditéti zajem a zabrarnuje ostychu. Neni
tfeba vymyslet slozité Cinnosti, nejefektivnéjsi je vyuziti standartni situace, kterou muze dité
velmi dobre uchopit a dale vyuzit. Vtom mohou byt dokonale napomocné i digitalni
technologie, pomoci kterych lze velmi efektivné tvofit nebo je pouzit jako prostfedek

k nasledné tvorbé. Pfedevsim se mohou stat dalSim stupném k podpofe tvofivosti. Détmi
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zinscenovanou dramatizaci lze zaznamenat pomoci nahrdvaciho zafizeni a nasledné ji
prehravat. TotéZ lze vyuZit pro praci se zvukem, hudbou ¢i pfi slovnim projevu. Efektivné Ize
vyuzit pofizovani fotografii, které mohou v tisténé podobé predstavovat materidl pro dalsi

vytvarnou tvorbu (Opravilova, 2016, s. 123-127).

1.2 Digitalni a ICT technologie

Pojmem ICT oznacujeme komunikacni a informacni technologie, které zahrnuji
prostfedky pouzZivané pro zpracovani informaci a komunikaci. V dnesni dobé mezi ICT
mlzeme zaradit pestrou Skalu prostfedkd. Mezi nejznaméjsi patfi televize, DVD ¢i CD
prehravac, interaktivni tabule, pocitac, tablet, mobilni telefon. Z hlediska vzdélavaciho
procesu oznacujeme ICT jako prostifedky poznavani a podpory dalSich vzdélavacich aktivit.
V soucasné dobé se setkdvame s tim, Ze jsou pojmy ICT a digitdIni technologie povazovany za
synonyma. Pojem digitalni technologie se objevuje daleko ¢astéji, a to hlavné z toho dlivodu,
Ze jeho ndzev neni nijak ohranic¢eny ¢i limitujici. Pojem informacni a komunikacni technologie
vybizi k uzivani primarné za ucelem komunikace a prace sinformacemi. KdeZto pfi praci
svySe uvedenymi technologiemi zapojujeme i jiné procesy, jako je objevovani, tvorba,

konstruovani, hra, prace s chybou a mnohé dalsi (Kalas, 2013, s. 14-15).
Digitalni gramotnost

Digitalni gramotnost je souborem znalosti a dovednosti, které jsou potfebné
k pouzivani digitalnich technologii. Znalosti a dovednosti by mély umoZnovat predevsim
bezpecné a produktivni uzivani téchto technologii. Ddle vyhledavat informace a kritickou
praci s nimi. Védéni, jak se pomoci digitalnich technologii rozvijet a cilené je k rozvoiji
vyuZivat. ProtoZze samotné technologie rozvoj neptinaseji, ten pfindsi az smysluplné a
spravné zachdzeni s nimi. Pfedevsim v dnesni dobé, kdy se bez digitdlni gramotnosti témér
neobejdeme a pro clovéka je velmi vyznamna. Dlvodem je v prvni fadé narust digitalnich
technologii ve spoleénosti, s ¢imz se poji i potfeba rozvoje dovednosti a znalosti v jejich
uzivani. Ziskané znalosti a dovednosti predstavuji nutnou podminku uplatnéni v neustale se
rozvijejicim svéte. To plati i u vyuzivani digitalnich technologii détmi, které obklopuji stejné
jako dospélé. S nastupem do ZS pak byvéd piimd prace s technologiemi jiz nevyhnutelna,
proto je dobré se rozvojem dané gramotnosti zabyvat jiz v MS. A to predeviim z diivodu
anulovani pfilisSnych rozdilG, kterymi déti v setkdvani s digitalnimi technologiemi disponuji

(Kalas, 2013, s. 14-15; Fenclova, 2016, s. 20).
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Medialni gramotnost

Vedle digitalni gramotnosti se objevuje pojem medidlni gramotnost. Zde nastava
rozvoj dovednosti a znalosti, které umoziuji posuzovani a ziskavani informaci pro ndslednou
praci s nimi. Hlavnimi kompetencemi pro rozvoj dané gramotnosti jsou kompetence kriticka
a komunikaéni. Clovék musi byt schopny uvaZovat o informacich, které se k nému dostavaji a
pokud se sdm vyjadfuje, nese za obsah komunikace zodpovédnost, je otevieny a respektujici.
Shrneme-li to, medialni gramotnost spociva ve schopnosti orientovat se vtom, co média
nabizeji, komunikaci s ostatnimi ale i angaZovanost v riznych spolecenskych tématech. Za cil
medidlni vychovy pak povazujeme rozvoj kritického mysleni a mysleni jedince jako individua,
které se nemusi spoléhat na potvrzovani svych myslenek dalsi osobou. | tyto kompetence je
dobré rozvijet jiz v MS ve spojitosti s pfipravou na ndstup do ZS. S ndstupem do ZS by jiz dité
mélo dokdzat souvisle vyjadfovat, prosazovat své nazory a prdva, k informacim pristupovat
kriticky, poptipadé védét, kde informace muze vyhledat (Valenta, 2016 s. 11-19; Kalas, 2013,
5. 106-107).

V ramci rozvoje dané gramotnosti mluvime o medialni vychové, ktera se opirda o RVP
PV. Neni v RVP PV sice vélenéna jako samostatné téma, ale je zde prostor pro urcité aktivity,
které mohou podnécovat rozvoj digitalni ¢i medidlni gramotnosti. RVP PV vybizi k ¢innostem
z hlediska kompetenci, oblasti a cili predskolniho vzdélavani. Spojitosti vySe uvedenych

gramotnosti s RVP PV se blize zabyvaji dalsi kapitoly (Valenta, 2016, s. 21-24).
ICT gramotnost

Protoze v poslednich letech se ICT a digitalni technologie dostdvaji na stejnou Uroven. Jak jiz
bylo uvedeno vyse, €asto jsou brany jako synonym, bude vyklad ICT gramotnosti velmi
podobny gramotnosti digitdlni. Dalo by se uvést, Ze ICT gramotnost spada pod gramotnost
digitdlni. ICT gramotnost je soubor kompetenci umoziujici efektivni vyuzivani dostupné ICT.
Zahrnuje schopnost vyuZzivat ICT v rGznych situacich, pfi uceni, v ménicim se svété (Fenclova,

2016, 5.22-23).

1.3 Digitalni gramotnost v MS
Pojem digitdlni gramotnost se dostava jiz do MS a lze ji uplatiovat u déti
predskolniho véku. Hlavnim dlvodem je narlst digitalnich technologii ve spole¢nosti a

Skolstvi. Nasledujici kapitola pFiblizuje pojem digitalni gramotnosti v MS a poukazuje na

17



zaClenovani digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu. Objasniuje dlleZitost role rodice

a ucitele jako vzoru pfi uzivani digitdlnich technologii.

Digitalni gramotnosti v predskolnim vzdélavani se rozumi osvojovani kompetenci,
které jsou potrebné zejména pro bezpecné uzivani digitalnich technologii. Mezi nejdulezité;si
kompetence patfi posouzeni toho, kdy ndm mohou technologie skodit a kdy prospivat. Jejich
spravné ovladani a vyuzivani moznosti, které nabizi. V nasledujicich krocich potom tvorba

obsahu, ktery mGze byt dale pouZzitelny a smysluplny.

Autorsky tym PPUC-CG-OVU (2020, s. 8-12) projektu Gramotnosti.pro Zivot poukazuje
na ddleZitost klicovych kompetenci, které by dité pred vstupem do ZS mélo ziskat a definuje

je v téchto oCekavanych vystupech:

e _,md povédomi o vyznamu digitdlnich technologii v kaZdodennim Zivoté clovéka;

e seznamuje se s moznostmi vyuZivani digitdlnich technologii v rodiné a ve Skole;

e chovd se pfimérené a bezpecné v béinych situacich ziskdvd povédomi o chovadni
v digitdlnim svété; odmitd neZddouci chovdni, chrdni se pred nim a v rdmci svych
mozZnosti sebrdni jeho dusledkiim (md povédomi o tom, kam se v pripadé potreby
obrdtit o pomoc);

e seznamuje se svymi limity pfi vyuZivdni digitdlnich technologii;

e dodrZuje pravidla her a jinych Cinnosti, hraje férové; utvdfii si zdkladni predstavu o
pravidlech chovdni a spole¢enskych normdch a podle této predstavy se chovd (v

souladu se svymi moznostmi);

o [esi ukoly a situace, mysli kreativné predpoklddd mozné postupy a stanovuje kroky
reseni jednoduchych problémd;

e zachycuje skutecnosti ze svého okoli a vyjadruje své predstav pomoci rtznych technik
— i s vyuzZitim digitdlnich technologii;

e ziskavad informace, doptdvd se; zaméfuje se na to, co je z pozndvaciho hlediska
dulezité — porovndvd, usporaddva a tridi soubory predméti podle urcitého pravidla;
rozliSuje nékteré obrazné symboly (piktogramy, orientacni znacky, ikony, ovlddaci

prvky apod.) a rozumi jejich vyznamu i jejich komunikacni funkci;
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1.3.1

seznamuje se s moznostmi komunikace se svymi blizkymi prostfednictvim digitdlnich

technologii doma i v materské skole;
spolupracuje s ostatnimi; rozdéli si ukol s jinym ditétem.”

Digitalni a medialni gramotnost z pohledu RVP PV

RVP PV se soustfeduje na oblasti a z nich vychazejici podoblasti, které se vztahuji na

vzdélavaci cile, tedy to, co by mél ucitel u ditéte podporovat. Na vzdélavaci nabidku, tedy to,

co ucitel ditéti pfimo nabizi, tim myslime konkrétni cinnosti. V RVP PV lze nalézt cile a

¢innosti, které rozvoj digitdlni gramotnosti podporuji. Spolu s tim poukazuje i na mozna

rizika, kterd mohou nastat pfi zarazovani digitdlnich technologii do vzdélavaciho a

vychovného procesu. Rovnéz vymezuje podminky predskolniho vzdélavani, které je dllezité

mit pfi zaclenovani digitalnich technologii do chodu tfidy na paméti.

Oblasti predskolniho vzdélavani z pohledu digitalni a medialni gramotnosti

Z hlediska oblasti predskolniho vzdélavani mlze ucitel na zadkladé RVP PV podpofit

rozvoj danych gramotnosti.

Dité a jeho télo

V dané oblasti mizZe uditel ditéti nabidnout ¢innosti seznamujici s vécmi, které
béiné vyuzivame, pfesnéji s jejich spravnym pouZivanim a manipulaci. V dnesni dobé
tedy i sovlddanim digitdlnich technologii. A zdroven s cinnostmi, které vedou
k vytvareni zdravych Zivotnich ndvykld. Zaradit sem mlzeme mnoizstvi ¢asu, ktery

digitdlnim technologiim vénujeme. Obsah, ktery volime a ddvody pro¢ ho volime

(Valenta, 2016, s. 21-25; MSMT, 2018, [online]).
Dité a jeho psychika

V této oblasti pedagog seznamuje déti s rlznymi sdélovacimi prostredimi
(noviny, casopisy, knihy, audiovizudlni technika). Ucitel k tomu vyuzivda materidly a
pomlucky jako jsou knihy, encyklopedie, noviny, ¢asopisy ale i dokumentarni filmy
tedy televizi, audio nahravky a dalsi formy sdéleni. M(ize také vyuzit tzv. interaktivni
audiovizualni prostredky, kterymi jsou treba tablety ¢i interaktivni tabule (Valenta,

2016, s. 21-25; MSMT, 2018, [online]).

Dité a ten druhy
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V dané oblasti je moZné se zaméfit na moznosti komunikace verbalni i neverbalni,

které lze také realizovat prostrednictvim technologii. Dité se mUze naucit, jakymi

formami lze v dnesni dobé s lidmi komunikovat. Pro samotné formy komunikace je dobré

znat urcita pravidla, kterymi se vyznacuji. MdZeme zaclenit napfiklad praci s mobilnim

telefonem a zaméfit se na pravidla, ktera jsou spolecensky dodrzovéna v priibéhu hovoru

(Valenta, 2016, s. 21-25; MSMT, 2018, [online]).

Dité a jeho spole¢nost

Zde ucitel détem zprostifedkovava pozndvani umeéni, kultury ale i existenci
jinych kultur. Pomoci sdélovacich prostfedkd jako jsou knihy a encyklopedie, ale i
interaktivni tabule ¢i tablety. Ucitel mize détem zaroven umoznit viastni medidlni
tvorbu, vedle té vytvarné ¢&i hudebni. Nebo lze tyto tvorby propojit. Nechat déti
vytvorit vlastni fotodokumentaci nebo video. Dobrym prikladem je animace, kdy déti
nakresli obrazky, vyjadfuji se tedy tvorivé. Danou tvofivou cinnost pak propoji
s digitdlnimi technologiemi, kdy obrazky nafoti a vytvofi animaci (Valenta, 2016, s.
21-25; MSMT, 2018, [online]).
Dité a svét

V dané oblasti uditel seznamuje s prostredim, ve kterém Zijeme. Dale potom
s prirodnim, kulturnim i technickym prostfedim. Opét zde mUze digitalni technologie
pouzit jako prostfedek pro poznavani, ktery lze ddle propojit s jinymi cinnostmi.
Vedle tabletl a interaktivnich tabuli je moZno zaradit také digitalni mikroskop

(Valenta, 2016, s. 21-25; MSMT, 2018, [online]).

1.3.2 Rizika spjata s uzivanim digitalnich technologii

Zaroven RVP PV upozornuje na rizika, kterd mohou pfi vyuzivani DT nastat. Rizika

zapfi¢inuje predevSsim nevédomé a nespravné uzZivani, nebo dokonce naduZivani.

Zaclenovani digitalnich technologii a rozvoj digitalni gramotnosti by mélo v souladu s RVP PV

pUsobit provdzané srozvojem dalSich gramotnosti a jinych oblasti vyvoje. Shodovat se

s podminkami predskolniho vzdélavani, predevsim pravidelnym dennim fdadem a rytmem.

Dale z podminek vypliva, Ze dité potfebuje byt dostate¢né dlouho venku, mit moznost

volného pohybu, ma individudlni potfebu spanku a odpocdinku, volené aktivity jsou vyvazené

a dité ma dostatek prostoru pro vlastni experimentovani. To vSe je potfeba zohlednovat pfi
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zaClenovani digitalnich technologii do vzdélavaciho procesu (Mertin, Gillernova 2015, s. 213-

220).

1.3.2 Uloha uditele, rodiny a $koly pf¥i vyuZivani digitalnich technologi

Materska skola

Pokud chce ucitel predavat prvky digitalni gramotnosti, je zapotfebi, aby byl sdm
digitdlné gramotny. Pouze to mu vsak nestaci. Velmi dulezité jsou jeho pedagogické znalosti,
bez kterych se neobejde. Proto Neumajer, Rohlikovd a Zounek (2015, s. 113) tvrdi Ze:

"

Ltablety patri nejlepsim uciteliim, nikoli nejlepsim , ajtakam“”,

Ucitel je ten, kdo vybird vzdéldvaci nabidku a stanovuje cile. Pfindsi vhodné
sezndmeni s digitdlnimi technologiemi a voli dalSi Cinnosti pfi praci s nimi. Urcuje
provazanost vzdéldvacich oblasti a podporuje rozvoj kompetenci. Predevsim kompetence
pedagoga umoznuji détem rozvoj digitalni gramotnosti. DaleZitymi aspekty jsou ucitelovo
dovednosti v oblasti ovladatelnosti jednotlivych technologii a také znalosti, kterymi z jejich
ohledu disponuje. Dbat by mél na vyvazené uzivani digitalnich technologii, coz zahrnuje i
uvédoméni, ze dité pouziva technologie jesté po prichodu z materské Skoly. Pfi jejich
zafazovani do vyuky je potfeba sledovat ¢etnost a délku pouZivani. Nutnosti je znalost rizik,
které DT pfinasi a postupy, kterymi je mozné se jich vyvarovat. | informovanost a vzdélanost
vedeni Skoly hraje stéZejni roli. Nebot vedeni skoly ma rozhodujici slovo o tom, jaké digitalni
technologie bude dand matefska Skola vyuzivat. Stanovuje vizi Skoly a tim i zaclenéni digitalni
gramotnosti a vyuZivani digitalnich technologii, na které odkazuje vSVP a jinych
dokumentech (Neumajer, Rohlikovd, Zounek, 2015, s. 108-110; Mertin, Gillernova 2015, s.
213-220).

Rodina

Pokud chce ucitel podporovat digitalni gramotnost, je dobré do ni zasvétit i rodice.
Muze tak prispét k informovanosti rodicli, coz pljde snaze, pokud mezi rodi¢i a skolou
panuje pratelsky vztah, ucitel vystupuje profesionalné a rodi¢e mu davéruji. Pravé uloha
rodiny je zadsadni, nebot v nejvétsi mife udava cetnost, dobu i dlvody vyuzivani digitalnich
technologii. Prostiedi rodiny rozhoduje o tom, jaky pfistup a pohled na digitalni technologie
dité dostava a jakym zplUsobem k nim pfistupuje. Nejzdsadnéjsimi aspekty jsou podminky, za

jakych se dité stechnologiemi setkava, Cetnost pouZivani a pravidla stanovena pro jejich
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uzivani. Pravidla pro vyuzivani technologii by méla byt pfedem stanovena a prodiskutovana
vsemi ¢leny rodiny. Pro lepsi pochopeni dileZitosti vlivu rodiny na danou problematiku Ize
uvést nékolik rad, kterymi je dobré se fidit pfi bezpe¢ném zaclenovani digitalnich technologii

do Zivota ditéte.
e Rodi¢ je vzorem,

jde v pouzivani digitdlnich technologii pfikladem. NepouZiva technologie pfi kazdé
prilezitosti, kterou s ditétem trdvi. Dokaze ditéti vysvétlit, pro¢ danou technologii
vyuZivda a z jakého dlvodu je pro néj pravé v dané chvili pfinosna. Pfedevsim pokud

narusuje spolecné traveny cas.
* Rodic je informovany,

o dusledcich pouzivani digitalnich technologii, je si védom jejich rizik i pfinos(. Sam se

rozviji v oblasti digitdIni gramotnosti a informovanosti o DT.
e Vysvétluje negativni dusledky digitalnich technologii,

kterych si je sadm védom. Rodi¢ pouze nezakazuje ale vysvétluje, a pokud mozino

ukazuje na skuteénosti.
* Rodina vymezuje jasna pravidla uzivani,

se kterymi jsou obeznameni vsichni ¢lenové. NejcastéjSimi pravidly mlze byt doba
stravena uzivanim DT, vymezeni ¢asu straveného pouze bez DT. Vyhrazeni prostoru,

ve kterém DT budou vyuzivany.
e Mluvit o aktivitach, které dité s digitalnimi technologiemi provadi.

Rodi¢ ma prehled o aktivitach, které vzhledem k DT dité realizuje, znd jejich obsah a
moznosti jejich pfinosU a rizik. S ditétem o aktivitdch hovoti, poptipadé se do nich

aktivné zapojuje.
e Spoleény &as straveny bez digitdlnich technologii.

Tento Cas je velmi vyznamny a ditéti ukazuje dualeZitost dalSich Zivotnich oblasti a
rodiny. Napomaha pecovat o vztahy s redlnymi lidmi, tyto vztahy utuzovat a poznavat

svét pfimim prozitkem nebo skrze hru.

e Nepouzivat technologie jako prostifedek ke zklidnéni ¢i odmény.
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Pravé takové uzivani DT mulzZe zpUsobovat Spatnou emocni regulaci, podrazdénost i

precitlivélost.
e Vypnout DT, pokud je nikdo nepouziva,

a tim docilit vétSiho soustfedéni pfi jinych Cinnostech, jako je hra, uceni, experiment
¢i relaxace (Kalas, 2013 s 146-148; Mertin, Gillernova 2015, s. 213-220; Kubikova,
2020, s. 36-41).

Zarazovani DT u déti mladsich dvou let

Vyse uvedené podminky a principy zaclefiovani digitalnich technologii do Zivota ditéte
viak v takové mife neplati pro déti mladsi dvou let. Zde je tfeba si s jejich vyuzivanim pocinat
obezietnéji, nejlépe je nezacleriovat vibec, nebo pouze minimalné. Pro dité je nezbytné
nejprve poznat svét primim kontaktem a prozitkem, a az poté skrze obrazovku tabletu di
telefonu. Vyhodnéjsi mize v daném pripadé byt zaclenovani robotickych hracek, ty ale
nemaji ptizplsobené ovladani takto malym détem a nepfinasi moznost Sirokého rozvoje. Pro
dité je tedy zasadni, aby v prvni fadé poznavalo skrze pfirozeny Zivot, ucilo se napodobou,
pozndvalo svét dotykem, vlastnim pohybem, zkoumdnim a pozorovanim. Je dllezité, aby
poznalo nejprve knihy, poté obrazovky. Zazivalo predcitani pohadek, nasledné jejich
sledovani. Mohlo si véci osahat a dotknout se jich, ne je sledovat pouze skrze obrazovku.
Dalsim ddleZitym poznatkem je, Ze dité do dvou let se z obrazovek nedokdze ucit, nebot
neumi v mozku transformovat potiebné informace. Opakuje tedy vse, co na obrazovce vidi a
nedokaze to oddélit od reality. Jak jiz bylo uvedeno vySe, neni dobré pouzivat DT jako
zklidnujici prostredek. U déti do dvou let to plati dvojnasobné. Pokud ditéti pokazdé, kdyz ho
potfebujeme zabavit nebo uklidnit nabidneme tablet, sniZzujeme tak jeho schopnost
seberegulace. Pravé tim, Ze se dité nudi, dokaze regulovat svoje emoce (Uhls, 2018 s. 41-51;

Vasickova, 2018, s. 33-35).
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2 Druha kapitola

2.1 Vyzkumné cile a otazky praktické ¢asti

Cile prace:

1. Cilem prace je sezndmeni smoZnostmi rozvoje digitdlni gramotnosti
v predskolnim vzdélavani na zakladé vlastniho vyzkumu v MS.
2. Druhym cilem prace je tvorba metodické Fady pro praci stabletem v MS

vychazejici z vlastni evaluace nabizenych Cinnosti.

Vyzkumné otdzky:

1. Vjaké kvalité nastane posun v ovladatelnosti tabletu pfi jeho pravidelném
zafazovani do vzdéldvaciho procesu?
2. Jak sestavit metodickou fadu pro praci s tabletem na zdkladé vyzkumu pfi jeho

pravidelném zafazovani v rdmci vlastni praxe?

2.2 Metodika postupu vyzkumného Setreni

2.2.1 Popis predvyzkumu a vyzkumu

Samotnému vyzkumu predchdazel predvyzkum v podobé projektu, ktery probihal
v Matefrské Skole Pr(ibéind Rakovnik. S nazvem Hrava matematika, realizovany v ramci
programu Sablony II. Projekt probihal 64 tydn(, od 13. 11. 2018 do 27. 6. 2019. Zamé&foval se
na praci stabletem a vyuZiti vyukovych program( s cilem rozvoje predmatematickych
dovednosti. V ramci daného projektu vyuzila matefskd skola financéni podporu na rozsireni

didaktickych pomucek o 20 tabletd, dva 3boxy a Bee-bot robotické hracky.

Vlastni vyzkum navazuje na predvyzkumu a zabyva se rozvojem digitalni gramotnosti.
Probihal od listopadu roku 2020 do Unora roku 2021. Samotny vyzkum nepokraduje
v podobé projektu Sablony Ill. Stava se viak dal$im krokem k celkovému rozvoji digitalni
gramotnosti v MS PriibéZna Rakovnik a zarover pfipravou na program Sablony Ill. Pro
vyzkumné Setfeni je zvolena skupinu 25 déti ve véku od 5,5 do 7 let. Z toho 15 chlapcli a 10
dévcat. VSechny déti ve skupiné maji povinnou predskolni dochazku a nékteré jiz odklad
Skolni dochazky. Z toho dvéma chlapciim je diagnostikovdno mimoradné nadani.
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Setieni bylo provadéno béhem vzdélavaciho procesu na zakladé vyzkumu, ktery
spocival ve zjistovani ovladatelnosti tabletu détmi a moZnostmi rozvoje digitalni gramotnosti
v MS. Vyzkum byl realizovany na zakladé zapojeni tabletu do vzdélavaciho procesu konkrétni
tridy Matefské Skoly Prlbéznda Rakovnik. Pravidelné kazdy tyden po dobu ¢tyf mésicu, avsak
s ob&asnymi prodlevami v podobé prazdnin ¢&i uzavieni MS z ddvodu epidemiologického
opatfeni. Porovnanim vstupniho a vystupniho Setfenim je moZno posoudit, jak se béhem
pravidelného zaclefiovani DT, v konkrétnim pripadé tabletu, déti v jeho ovladatelnosti
posunuly. Soustavné zarazovani tabletu do vyuky pfineslo cenné poznatky v oblasti rozvoje
digitalni gramotnosti a mozZnosti zafazovani DT do vychovného a vzdélavaciho procesu, coz
dokazuji zdznamy a evaluace vybranych cinnosti. Vyzkum je pfinosem predevsSim pro
Matefskou Skolu Prabéznou Rakovnik, kterd planuje dalsi rozvoj v oblasti digitalni
gramotnosti. MUZe byt prospésny i dalSim pedagoglim ¢i studentiim pfi rozvoji profesnich

kompetenci a zafazovani DT do nabizenych Cinnosti.

V soucasné dobé je mateiska $kola zapojena do programu Sablony Ill s nazvem
projektu Radostné poznavani, ktery ma vicero zaméreni, jedno z nich jsou aktivity rozvijejici
ICT. Projekt startuje v zafi roku 2021. Materska Skola Pribézna planuje dale rozvijet digitalni
gramotnost a zarazovat ICT do vyuky. V ramci finanéni podpory z daného projektu chce

obohatit pomucky Skoly o interaktivni tabule a notebooky.

2.2.2 Vstupni Setfeni

Tabulka 1 vypovida o dovednostech déti pti prvni praci s tabletem v rdmci spolec¢né
¢innosti. Cilem vstupniho Setfeni bylo zjistit schopnost déti ovladat tablet a pojmenovat jeho
¢ast. Z tabulky Ize jednoznacné vyvodit, Ze détem délalo ovladani tabletu znac¢ny problém.
Mély potize dokonce s jeho samotnym zapindnim a vypinanim. O ovladani hlasitosti nemély
nékteré déti ani pojem. Nevédély, kde hledat pfislusnd tlacitka kjeji regulaci. Z
dlvodu neznalosti téchto zakladnich ovladacich prvkd bylo pro déti obtizné postupovat dle
instrukci a praci s tabletem si nalezité uzit. Proto byl volen postup, ktery spocival predevsim
v rozvoji ovladatelnosti tabletu a dalSich pfrislusnych znalosti potfebnych pro nasledné
zaclefiovani tabletu do vzdélavaciho procesu. Jak je ze vstupniho Setfeni dale patrné, détem
nedélalo sebemensi potize ovladani dotykové obrazovky, coZz lze pfisoudit cetnosti

dotykovych obrazovek v domacnostech a spolecnosti.
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Tabulka 1 Vstupni Setfeni

il Josef NE NE NE NE NE NE ANO
2. David NE NE NE NE NE NE ANO
3. Vladimir ANO NE NE NE NE NE ANO
4. Laura ANO NE NE NE NE NE ANO
5. Amalie ANO NE NE NE NE NE ANO
6. Stépan ANO NE NE NE NE NE ANO
7 Adam NE NE NE NE NE NE ANO
8. Tereza NE NE NE NE NE NE ANO
&, Taténa NE NE NE NE NE NE ANO
10. Markéta NE NE NE NE NE NE ANO
11 Oldfich ANO NE NE NE NE NE ANO
12. Vojtéch NE NE NE NE NE NE ANO
13. Filip NE NE NE NE NE NE ANO
14. Daniel NE NE NE NE NE NE ANO
15. Nela ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
16. David ANO NE NE NE NE NE ANO
17. Magdaléna NE NE NE NE NE NE ANO
18. Vaclav NE NE NE NE NE NE ANO
19. Kevin NE NE NE NE NE NE ANO
20. Daniel 2 NE NE NE NE NE NE ANO
21. Gita ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
22. Eliska ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
23. Adina ANO NE NE NE NE NE ANO
24. Matydd NE NE NE NE NE NE ANO
25. Stépan NE NE NE NE NE NE ANO

Pozn.: Citelngjsi tabulku obsahuji pfilohy prace.

2.2.3 Pribéh vyzkumu
Jak jiz bylo uvedeno, dany vyzkum probihal po dobu ¢tyi mésicl. Vyzkum zapocala
prvni prace s tabletem, tedy vstupni Setfeni, zjistujici Uroven ovladatelnosti a pfislusnych

7 s

znalosti pro jeho vyuzivani.

Po vstupnim Setfeni nasleduje zaclenéni tabletu do didaktickych a nabizenych
¢innosti vramci TVP. Zarazovani probihalo kazdy tyden, z pocatku s prioritou rozvoje
ovladatelnosti, poté jiz s rozvojem dalSich schopnosti a dovednosti. Tablet byl vyuZivan
v ramci Cinnosti, které na prdci s nim navazovaly, nebo jim predchazely. Pfi planovani vyuky
byl kladen dGraz na propojeni s SVP, a to predeviim v ramci tématu, klicovych kompetenci,
dil¢ich cilG a o¢ekavanych vystupu.

Po rozsifeni znalosti a dovednosti v oblasti ovladatelnosti tabletu byly zaclenovany
dalsi aktivity, které rozvijely praci s pfisluSnymi aplikacemi. Aktivity podporujici rozvoj
ukladani a vyhledavani dat v zatizeni, zejména fotografii. Rozvoj na Urovni znalosti, v oblasti

vyhledavani a uréovani spravnych aplikaci s uvédoménim, k éemu danad aplikace slouzi.

Zamérem bylo pfriblizit détem, jakou vyuzitelnost mohou mit digitalni technologie,
v naSem pripadé tablet. Ztoho dlvodu nebyly cinnosti zaméreny pouze na rozvoj
ovladatelnosti a vyuZivani vyukovych aplikaci ale také na propojenost technologii s dénim ve
tridé a svété. Snaha détem priblizit vSechny moznosti, které technologie nabizi. Zac¢lenéna

byla prace s fotoaparatem, pofizovani, vyhledavani a ukladani fotografii. Aktivity s vyuzitim
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GPS, rozsitené reality, animace, kolazi, nataceni videi a dalsi tvorby prostfednictvim tabletu.

Zasadni pro préci s tabletem bylo vyuZiti predchazejicich a navazujicich ¢innosti.

2.3 Cinnosti zafazované v priib&hu vyzkumu

2.3.1 Tvorba v aplikaci Face Swap

Aplikace Face Swap pracuje na principu pofizovani fotografii, jako klasicky fotoaparat,
s moznosti ukladani vzniklych fotografii. Podstatou je pretvofit lidskou tvar do podoby
masky. Hlavnim zamérem cinnosti bylo vyuZiti aplikace pro tvorbu upravenych fotografii a

naslednou praci s nimi. Fotografie byly dale vyuZity pro tvotivou ¢innost.

Cinnost byla zasazena do karnevalového tématu, jimZz byla i motivovana. Volba
metody frontalni vyuky, které se prolinala se skupinovou ¢innosti. Hlavni zamér spocival ve
schopnosti rozliSovat nékteré ikony, ovladaci prvky a vyuzivani moznosti digitalni technologie
(tabletu). Samotné praci stabletem predchazela diskuse o karnevalu, ktery mél vMS
probihat. O moZnostech, jak lIze vyrobit masku, jaké vSechny masky mlzZeme vyuzit a jak

konkrétné se budeme pfipravovat na karneval v Matefské skole Priibézna Rakovnik.

Prvni €ast zapocala frontdlni vyuka se zamérenim na postupovani dle instrukci.
Nasledovalo zopakovani nékterych ovladacich prvka. Déti samostatné popisovaly ovladaci
prvky a popfripadé ucily vyuzivat ovladaci prvky kamarada, ktery pfi posledni praci s tabletem
chybél. Nasledné déti postupovaly dle instrukci a vyhleddvaly ikonu s maskou, aplikaci
spravné zapnuly a vyckaly na ostatni déti. Po Uspésném zapnuti aplikace vsemi détmi
nasledovala samotnad prace v aplikaci. Prace ve dvojicich ¢i skupinach, déti pofizovaly
fotografie a prohlizely si vytvorené fotografie ostatnich. V posledni fazi prvni ¢asti déti
vyhledaly v aplikaci jednu z fotografii, ktera se jim dle uvazeni libi nejvice a tu pfipravily
k vytisténi. Kazdé z déti na vlastnim tabletu vyhleda fotografii a necha aplikaci otevrenou,
tablet polozi na smluvené misto a odchazi na svacinu. Béhem toho, co déti svaci ucitelka jimi

vybrané fotografie vytiskne pomoci tiskarny.

V druhé fazi nasledovala cinnost s pofrizenymi fotografiemi. Nejprve probihalo
spole¢né hadani, kdo se pod danou maskou muze skryvat. Poté vytvareni koldze z fotografii.
Déti mély k dispozici ¢tvrtky, lepidlo, ntzky a dalsi vytvarny material v podobé voskovych
barev, temperovych barev, pastelek. Z fotografie vystfihuji pouze postavu, nalepi ji na

Ctvrtku a dokresli pozadi dle vlastni fantazie.
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Dana aktivita byla zafazena do nabizenych &innosti TVP dle kritérii SVP a RVP PV.
Propojeni sSVP na zakladé tématu karnevalu a masopustu. Déle z hlediska kli¢ovych
kompetenci, kdy dité dovede postupovat dle instrukci. V podobé ocekdvanych vystupdq,
zachycuje skutecnosti ze svého okoli a vyjadfuje predstavy pomoci riznych technik. Dovede
rozliSovat nékteré ikony a ovladaci prvky, zdokonalovat se v ovladani digitalnich technologii a
seznamovat se s moznostmi jejich vyuziti. Aktivita obsahuje prvky prozZitkového uceni, je

zaloZena na vzajemni spoluprdci déti a rozviji predstavivost i praci s instrukci.
Evaluace

Pfinosem pro danou aktivitu byly znalosti a dovednosti v oblasti ovladatelnosti
tabletu, kterymi jiz déti disponovaly z pfedchozi prace s tabletem. Dale potom dovednosti
potfebné k praci sinstrukcemi, které jsou individualni dle potfeb a moznosti déti.
Kompenzaci zde byla spoluprace jednotlivych déti navzajem a doprani dostatku ¢asu pro
vSechny. Pfi Cinnosti mé velmi zaujala a prekvapila schopnost déti s vyhledavanim dané
aplikace i prace s fotografiemi pfimo v ni. Détem nedélalo problém v aplikaci pracovat a
pokud ano, velmi rychle se dané ukony naucily. Presto, Ze bylo potfeba se dostatecné
soustredit, postupovat dle instrukci, prizplsobovat se tempu ostatnich, déti zvladaly ¢innost
skvéle, dokonce si ji uzivaly. Dvodem muze byt kompenzace v podobé spoluprace ve dvojici
a skupiné, ddle potom pfitazlivost aktivity, kdy dité pracuje s né¢im novym, objevuje,
samostatné zkousi a experimentuje. Vidi a zaZiva proces pfi praci v aplikaci az po naslednou
tvorbu stisténou fotografii. Déti pfi vlastni reflexi oznacily za nejzazivnéjsi samotné
pofizovani fotografii a poté jejich tisk a spole¢né prohlizeni. Z profesniho hlediska byla dana
aktivita velice pfinosnd. Dulezitym prvkem bylo pldnovani, kdy bylo potfeba mit vse
pripravené a casové rozvrzené. Nezbytnd byla pfiprava s tabletem, kdy jsem do kazdého
tabletu instalovala danou aplikaci, sama se v aplikaci ucila, zkousela nejrychlejsi zplsoby a
moznosti tisku. Déle bylo tfeba shrnout a zjednodusit instrukce, které je treba détem predat
a zajistit tak nejefektivnéjsi a nejsnadnéjsi prlibéh prace s tabletem pfti vyuziti aplikace,
kterou jesté neznaji. Stézejni bylo organizaéni véci a ocekavané vystupy tykajici se digitalnich
technologii propojit s predchazejicimi a navazujicimi ¢innostmi, a predevsSim aktudlnim
dénim ve tiidé a MS. To vie za Ucelem proZitku a spoluprace. Zvolena a pFipravena aktivita

predcila vSechna ocekdavani a vsichni si ji nalezité uzili.
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2.3.2 Cyklus motyla — tvorba v aplikaci Quiver
Pomoci aplikace Quiver lze omalovanku pretvofit vanimaci se zvukovym
doprovodem, tedy vyuZit rozSifenou realitu. Omalovanky jsou ke stazeni na webu

https://quivervision.com/, poté uZ je staci jen vytisknout, vymalovat a pomoci aplikace

nasnimat do tabletu.

Vybranda aktivita byla zasazena do kontextu reality, kdy déti v MS nadly housenku
pfimo v Satné. Pfedchdzejici ¢innosti se stalo samotné zkoumani Zivé housenky pomoci lupy
a diskuse o vyvoji housenky. Nasledovala skupinova ¢innost v aplikaci. Déti mély k dispozici
dva tablety a pfislusné omalovanky. Samostatné s vyuzitim slovniho popisu uditelky najdou
pfislusnou aplikaci a spusti ji. Nasméruji tablet na omalovanku a cekaji co se bude dit.
Pomoci rozsifené reality si zkousi vyvoj od vajicka az po samotného motyla. V ramci uceni
snovou aplikaci a v prabéhu vlastniho experimentovdni spolupracuji a vymysleji vlastni
strategie prdce s aplikaci. Po skonceni nasleduje diskuse o vyvoji motyla, reflexe, co vSe na
tabletech vidély a co se dozvédély nového. Navazujici ¢innost predstavuje vybarvovani
omalovanek, kdy ma kazdé dité moznost vytvofrit vlastniho motyla. Konecnou ¢innosti je

navraceni housenky zpét do Zivé pfirody.

Aktivita byla zarazena do nabizenych ¢innosti s uplatnénim prozitkového a situacniho
uceni, zaloZzeného na primych zazitcich déti, které v dané situaci predstavuje ndlez housenky
na chodbé. Aktivita podnécuje kooperativni uceni postavené na spolupraci déti s touhou
spole¢né objevovat. Obsahuje prvky konstruktivniho uceni, které rozsituje stavajici znalosti,
jimiz déti disponuji. Zdmérem je povédomi ditéte o existenci rozsifené reality a tim i dalsi

mozné vyuziti tabletu.
Evaluace

Nejvétsim prinosem dané aktivity byla moZnost navazat na prozitek v redlném svété,
kdy déti najdou housenku v satné. V ramci volnych her ji zkoumaji lupou a vymysleji, co
s housenkou Ize udélat dal. Velkou vyhodou pro praci v aplikaci byla jiz velmi dobfe rozvinuta
ovladatelnost tabletu a prace s instrukci pfi vyhledavani dané aplikace a samotné praci
v aplikaci. Jako dobfe zvolend se ukdazala i volba skupinové ¢innosti, kdy déti k velkému
prekvapeni dokdazaly vyckat, a naopak si pomahaly a povzbuzovaly se, spolecné
experimentovaly a vymyslely vlastni strategie ovladani. To pfisuzuji atraktivnosti aktivity,

motivaci ze strany ucitele i moZnosti objevovat a zkouSet néco nového. Pro ucitele je
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stéZejni znalost dané aplikace a pfiprava instalace do tabletu. Vyhodou byla tato
pfipravenost a znalost, na jejiz zakladé mohla byt ¢innost zvolena v ramci proZitkového uceni
bez vétsi pripravy. Déti oznacily jako nejatraktivnéjsi rozsSifenou realitu, tedy pretvoreni

omalovanky v néco, co se pohybuje a naslednou moznost si vytvofit vlastniho motyla.

2.3.3 Ja a moje pocity — vyufZiti fotoaparatu
Zvolend aktivita spocivala pouze v tvorbé fotografii. Postaci fotoaparat zabudovany
v samotném tabletu, neni tfeba stahovat dalsi aplikaci. Aktivita s tabletem byla zamérena na

vyuziti fotoaparatu, pofizovani fotografii, jejich ukladani a nasledné vyhledani.

Vybrana aktivita byla zasazena do tématu Ja a moje emoce. Pfedchazejici ¢innost
pfedstavovaly vyjadifovani emoci pomoci mimiky, gest ¢i hlasu. Nasledovala samotnd cCinnost
s vyuzitim tabletu a fotoaparatu. Déti spolupracovaly ve dvojicich, kdy jeden fotil emoce
znazornéné druhym a snazil se je uhodnout. Nasledné si své role vyménily. Zavér nabizené
¢innosti predstavovalo prohlizeni jiz vytiSténych fotografii a nasledna diskuse nad nimi,
s cilem snazit se uhodnout znazornéné emoce kamaradud. Navazujici ¢innost predstavovala
vystfizeni fotografii a lepeni na barevné papiry barev, které si pod danou emoci dité
predstavuje. Barvami a emocemi se zabyvame v predeslych dnech v ramci diskusnich kruht a
nabizenych cCinnosti. Déti maji mozZnost na papir dokreslit cokoli dle vlastniho uvazZeni a

fantazie.

Nabizend ¢innost vyuziva uceni zaloZzené na primych zazZitcich ditéte a kooperativni
uceni, které podporuje spolupraci déti. Hlavnim zamérem je umét vyjadrit a popsat vlastni
pocity, pti praci s tabletem pak pozndvat dalSi moznosti vyuziti tabletu s cilem pofizovani,

ukladani a vyhledavani fotografii.
Evaluace

Pozitivum dané aktivity predstavuje moznost spoluprace ve dvojici a experimentace
pfi vyjadiovani emoci pomoci gest a mimiky. Aktivita rozsifila povédomy o tom, na co vse lze
tablet vyuZit a jak propojit jeho vyuZiti s dalSimi aktivitami. Vytisténé fotografie pfinesly
cenny material pro dalsi komunikativni a tvofivé Cinnosti. Prekvapujici bylo, jak se déti
napadu zhostily, velmi kreativné a se zajmem znazorriovaly rlzné druhy emoci, které
nasledné dokazaly i slovné popsat. Vyhodou byly vytisténé fotografie, kdy mohly déti

shlédnout vytvory ostatnich, prodiskutovat je, hadat jakou emoci znazornuji ostatni.
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V zavéru kazdé dité zpracuje vlastni fotografie do koldZe na barevny papir a dokresli, co uzna
za vhodné. Cinnost pfinasi moznost vlastni reflexe a zamysleni nad fotografii a emoci, kterou
dité znazorni. Samotné pofizeni fotografii umoznuji détem vice zazit, popsat a vyjadrit
pocity, uvédomit si vlastni vyraz doprovazeny urcitou emoci. Pro realizaci pedagog
nepotrebuje priliSnou pfipravu, co se tyce digitalni technologie. Neni tfeba stahovat aplikaci
a ucit se v ni. Pfi ovladani fotoapardatu je vSak nezbytné pfipomenout détem jeho ovladani,
respektive je naudit fotoaparat ovladat. VétSina déti to neumi, cozZ Ize pfisoudit rozdilnosti
fotoaparatd v rlznych zafizenich jako jsou tablety ¢i mobilni telefony. Dale moZnosti
vyuzivani fotoaparatl v rodinach, kterd se détem zjevné nedostava. Za nejatraktivnéjsi déti
vramci reflexe oznacily samotné pofizovani fotografii a nasledné prohlizeni potizenych

fotografii kamarady.

2.3.4 GPS v akci
Pro realizaci aktivity je nutné mit vtabletu aplikaci, které dokdZe zaznamendvat

aktudlni polohu pfi pohybu pomoci GPS. Cinnost je zaméFena na vyuziti GPS pfimo v terénu.

Nabizenou ¢innost je mozno zaradit do riznych témat, nejlépe v ramci tématu Nase
mésto. V daném pfipadé nebyla aktivita vyuZita vramci tématu, ale pouze spojena
s aktivitami provadénymi pfi pobytu venku. Pfedchazejici ¢innost predstavoval ¢trnactidenni
plan vychazek, ktery vytvori déti spolecné s ucitelkou. PIan byl realizovany v ramci diskuse a

poté v podobé skupinové prace prenesen na papir s cilem vytvorit Mapu vychazek.

Samotna aktivita s vyzitim GPS spocivala v seznameni s dalsi mozZnosti vyuziti tabletu.
Zapocala diskusi o tom, zda mGzZeme pomoci tabletu najit cestu a jak. Jestli uz se nékdy déti
setkaly s GPS u rodi¢u. Jak bychom to mohli udélat my ve Skolce, mizeme podle tabletu dojit
na vybrané misto? Nasledovalo seznameni déti s aplikaci za pomoci jednoho tabletu, ktery
ovladala primarné ucitelka. Tablet byl poté vloZen do pouzdra a prenesen do exteriéru.
V prabéhu cesty mohly déti individualné ¢i ve skupinach sledovat priabéh cesty. Cil vychazky

byl uréen predem, déti ho velmi dobfe znaly a vedoucimi se tedy staly ony samy.

V ramci navazujici ¢innosti ucitelka détem ukdzala zakreslenou mapu primo v tabletu
a poté ji vytiskla. Cernobili format pro kazdé dité. Nasleduje tvofiva &innost, kdy maji déti
k dispozici rdzny vytvarny materidl a snaZi se mapu pretvofit v obraz. Zvyraznény kus cesty
dle své vlastni fantazie oznacily za predmét, zvife, ¢lovéka ¢i néco jiného. V zavéru jesté
kazdé dité svoji praci prezentuje a ostatni déti mohou hadat, co dany obrazek pfedstavuje.
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Zvolend cinnost byla zafazena do nabizenych cinnosti vramci samotné prace
v terénu, kde podporuje skupinovou soudrznost a spolupraci, pfi volbé cesty a spravné
orientaci pfi hledani cile. Rozviji hrubou motoriku, orientaci a predstavivost. Navazujici
tvofivd cCinnost a diskuse rozviji predevsim kreativni mysleni, schopnost vytvarného
vyjadreni, fantazii i mysleni. Uplatiuje prozitkové, kooperativni, situacni uceni a
senzomotorického uceni. Hlavnim zamérem je mit povédomi o dalSim efektivnim vyuZziti

tabletu, rozvoj orientace v okoli a rozvoj kreativniho mysleni.
Evaluace

Cinnost velmi efektivné umoZfiuje pozndvat dal$i z moZnosti vyuZiti tabletu a ucelné
zapojuje rozvoj orientace v blizkém okoli ditéte s vyuZitim spoluprdce vSech déti ve tridé.
S GPS nemély déti Zadné osobni zkuSenosti, jen par z nich se rozpomnélo, Ze rodice vyuZivaji
néco takového pti cestovani autem, pro pési aktivity se vSak déti setkavaji s pfekvapenim. To
Ize pfisoudit absenci komunikace déti a rodict na dané téma, kdy rodi¢e nemaji potfebu
détem vysvétlovat, na co momentdlné mobilni telefon ¢i tablet vyuzivaji. Vyhodou Cinnosti
bylo oekavani a nadSeni déti, pfi samotném vyuzivani GPS v terénu. S velkym nasazenim se
daly do vlastni navigace pti dosahovani cile v terénu, kdy spolecné planovaly strategie a
rozhodovaly o nejefektivnéjsi volbé cesty. Velmi atraktivnim shledavaly sledovani cesty
pomoci GPS a postupné pfiblizovani kcili, které spole¢né v ramci skupin sledovaly a
diskutovaly. NejefektivnéjSim bylo samotné vytisténi proslé trasy, kterou mohly déti redlné
vidét na papire. Pro nékteré bylo pochopeni dané situace tézsi, jiné zvladaly lépe. Pro lepsi
pochopeni byly zvyraznény vyznamné body kolem kterych se prochazelo ukazany na mapé.
Velmi prekvapujicim bylo zapojeni kreativniho mysleni, kdy déti vytvarely opravu
pozoruhodné obrazce. Efektivnim bylo vzajemné prohlizeni jiz vytvorenych obrazkd, které
posiluje rozvoj mysleni a predstavivosti. Pro pedagoga je dllezité umét dobfe zachazet s GPS
a zvolit jeji spravnou formu, které zaznamenava a ukazuje priibéh cesty. StéZzejnim je dokazat
détem zjednodusit a pfizpUsobit vysvétleni principu GPS v praxi. Déti oznadily jako

nejzajimavéjsi ¢innosti pfimo v terénu a poté hadani obrazcl vytvorenych ostatnimi détmi.

2.3.5 Vyukové aplikace
Vyukové aplikace byly v prlbéhu vyzkumu zafazovany v ramci individualnich ¢innosti
Ci pfi spolupraci ve dvojici. Hlavnim cilem bylo zlepSeni v ovladatelnosti tabletu a

samostatnosti pfi jeho ovladani. Aplikace umoziuji rozvoj dalSich schopnosti a dovednosti —
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orientace na plosSe, rozvoj vnimani, zrakového rozliSovani, prace s instrukci a chybou, rozvoj
pfedmatematickych ¢i predétenarskych dovednosti, rozvoj vlastni kreativity pfi reSeni uloh i
tvorbé, rozvoj jemné motoriky, rozvoj paméti a ziskavani novych znalosti. VSechny nize
uvedené aplikace se daji stahnout v Google Play obchodu, ktery obsahuje kazdy tablet, ktery

vyuziva systém android.

Aplikace Vzdéldvaci Hry pro déti umoZiiuje procvicovat rozvoj zrakového a
sluchového vnimani a rozliSovani. Jemnou motoriku v podobé omalovanek, skladani puzzle,
rozliSovani zvuk(, stinového puzzle, pexesa. Aplikace neobsahuje zadavani instrukci na
zakladé zvuku, je potfebné, aby dité aplikaci znalo, ¢ mélo moznost poradit se s ucitelem.

Spravnost provedeni je pak vyhodnocena zvukem ¢i barvou.

Vyukové karticky, aplikace umoznujici rozvoj znalosti v riznych oblastech (barvy,
zvirata, hudebni nastroje, ovoce a zelenina, Cisla, sporty, nastroje bézného pouziti). Oblasti
lze zafazovat dle zajmu déti nebo navazat na aktudlni téma probirané v MS. Poznavéni
probiha na zakladé prohlizeni s popisem, hadani obrazkl, mluveni (nahrani mluveného slova
dle toho, co je na obrdzku), pexesa. Instrukce déti dostavaji prostifednictvim mluveného

slova a vyhodnoceni probiha pomoci zvuku i obrazu.

Vyukova aplikace Mysak, zahrnuje vice aplikaci (Sluch, Prostor, Zrak, Mysleni, Vzory).
Aplikace rozviji vidy danou oblast, jejiz zaméreni dokaZzeme vycist pfimo z nazvu aplikace.
V ramci danych aplikaci Ize volit tfi obtiznosti — lehkd, stfedni a tézka. Ty je détem dobré
predem vysvétlit, pro jejich zvoleni neni pouzity slovni doprovod mysaka. Ostatni aktivity a
postupy vysvétluje détem postavicka mysaka. Vyhodnoceni spociva ve zvukové i obrazové
podobé. Dité mize dokonce samostatné vyhodnotit, kdy ma hotovo. Vyhodnoceni prichazi

az poté, kdy zazvoni na zvonek dole v rohu, ne bezprostfedné po provedeni ukonu.

Cisla a matematika pro déti a Abeceda pro déti jsou vyukové aplikace, které rozviji
pozndvani obrazné zrakovych systéma (Cislice a pismena) a jejich elementarni souvislosti.
UmozZnuje porovnavat, vyhledavat, pfifazovat. Instrukce jsou zprostfedkovany zvukovou

formou a vyhodnocovani probiha na zédkladé zvuku i obrazu.

Aplikace Kids Paint umoznuje détem malovat pfimo pomoci prstu. Je zaloZena na
jednoduchém principu, kdy si dité v dolni listé mUze zvolit barvu i velikost Stétce, ¢i pouZit

gumu. Pfi prvotnim pouzivani je dobré s détmi projit ovladaci prvky aplikace, pfi dalSim
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pouziti zvladnou vSe hravé samostatné. Détmi vytvoreny obrazek se da uloZit pomoci
pfislusné ikony a vyhledat ve fotografiich ¢i dale vyuZit — prohlizeni, tisk ¢i jind naslednd

aktivita.

2.3.6 Souhrna evaluace Cinnosti ze které vychazi metodika

Cinnosti zahrnuté do vyzkumu pfinesly rozvoj kompetenci déti i ucitelky. Na pocatku
vyzkumu se Cinnosti soustifedovaly na dovednosti a znalosti v oblasti ovladatelnosti tabletu
détmi a tvorbu spolecnych pravidel. To velmi napomohlo pribéhu dalSich Cinnosti. Déti
mohly |épe vyuZivat jednotlivé aplikace, manipulovat s tabletem a postupovat dle instrukci.
Diky danym dovednostem si mohly déti |épe hrat a objevovat. | pro uditelku predstavovaly
dovednosti déti v ovladatelnosti tabletu vyhody. Ucitelka mohl na zakladé téchto dovednosti
stavét a rozvijet dalSi dovednosti a znalosti. Velmi efektivnim se ukazalo propojeni
digitdlnich technologii s dalSimi cinnostmi (vytvarnd tvorba, diskuse, pobyt venku,
experiment). Zasadni bylo propojeni digitalnich technologii s aktualnim dénim ve tfidé. S tim
souvisi i zohledfiovani potieb uréité tidy a jednotlivych déti. Cinnosti byly 1épe realizované,
pokud byly pfedem pfipravené. Zasadni roli predstavovala znalost jednotlivych aplikaci, které

byly pro dané ¢innosti potrebné.

2.4 Shrnuti vyzkumného Setreni
2.4.1 Vystupni Setreni

Vystupni Setfeni zjistuje posun v ovladatelnosti tabletu détmi béhem jeho
systematického a planovaného zaélefiovani do vzdélavaciho procesu, se zamérem na rozvoj
znalosti a dovednosti v oblasti DT. Vystupni Setfeni probihalo po ¢tyfech mésicich od Setreni
vstupniho. Mezi uvedenymi Setfenimi byla zafazovana pravidelnda prace stabletem

s podporou rozvoje dalSich znalosti a dovednosti.

Jak je ztabulky patrné, znalosti a dovednosti spojené s ovladatelnosti tabletu si
osvojily béhem ¢tyfmésicniho ¢asového uUseku vsechny déti. Zvlddnou samostatné zapnou i
vypnout zafizeni. Vi, kde najdou tladitka pro regulaci hlasitost, samostatné je vyuzivaiji.
Zvladaji popsat jednotlivé ¢asti tabletu, jako je displej a pfislusné konektory. Bezpecné se
orientuji v operacnim systému tabletu, zvlddnou vyhledat a popsat ikony i aplikace které
systém nabizi. Mnohé z nich umi zafizeni bezpecné a cilené pouzivat. Z tabulky je dale
patrné, Ze nékteré z déti maji nadale potiZze s pojmenovanim jednotlivych casti tabletu, coz
lze ptisoudit nepravidelné dochdzce do MS, a tedy mendimu zapojeni pfi préaci
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s technologiemi. Vystupni Setfeni poukazuje na problematiku pfi praci s instrukcemi, ktera
neni u viech rozvinuta na stejné Urovni. Prace s instrukcemi zavisi na individualité kazdého
jednice, jeho schopnostech a dovednostech, soustifedéni, zpracovavani informaci a dalSich

aspektech, které jsou podporovany nejen prostiednictvi rozvoje digitdlni gramotnosti.

Tabulka 2 Vystupni Setfeni

&islo Jmeno ditéte 1.Vi, kde se zapind | 2.Umi zapnout | 3.Vi, kde se ovldda hlasitost | 4.Umipojmenovat jeho Easti 5.Rozumi pokyniim 6.Umivypnout | 7.Umiovlidat displej
il Josef ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
2. David ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
& Vladimir ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
4. Laura ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
5 Amdlie ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
6. Stépan ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
A Adam ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
8. Tereza ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
9. Tatana ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
10. Markéta ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
11. Oldfich ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
12. Vojtéch ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO
13. Filip ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
14. Daniel ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
15. Nela ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
16. David ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
17. Magdalé ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
18. Vaclav ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
19. Kevin ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
20. Daniel 2 ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
21. Gita ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO
22. Eliska ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
23. Adina ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
24. Matyas ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
25. Stépan ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO

Pozn.: Citelngjsi tabulku obsahuji pfilohy prace.

2.4.2 Porovnani vstupniho a vystupniho Setfeni

Porovnanim vstupniho a vystupniho Setfeni Ize odpovédét na vyzkumnou otdzku, zda
pfi pravidelném zafazovani tabletu do vzdélavaciho procesu nastane posun v jeho
ovladatelnosti. Sledované oblasti 1., 2., 3., 6. a 7. popsané v tabulce jasné vykazuji posun
v ovladatelnosti tabletu détmi. Naopak oblasti 4. a 5. popisuji uréité nesrovnalosti. Odchylky
v oblasti 4. lze pfisoudit mensimu rozvoji jazykovych ¢i vyjadiovacich schopnosti. V oblasti 5.
potom nevyrazné schopnosti postupovat podle instrukci. Jednim ze zajimavych faktl je
porovnani oblasti 3. Pfi vystupnim Setfeni dokdzaly pouze tfi déti ze zvolené skupiny
regulovat hlasitost, pfi vystupnim Setfeni jiz danou schopnosti disponuje celd skupina.
Podobné je tomu i u samotného zapinani tabletu. Pfi vstupnim Setfeni zvladaji bezpecné
zapnout zafizeni pouze tfi déti. Vystupni Setfeni dokladda vyznamny posun, kdy vSechny déti
ze zvolené skupiny disponuji schopnosti samostatné zapnout zafizeni. Z porovnani vstupniho
a vystupniho Setfeni Ize jednoznacné vycist posun v ovladatelnosti tabletu, ktery spociva v

jeho pravidelném zarazovani do vzdélavaciho procesu.
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2.5 Odpovédi na vyzkumné otdzky

2.5.1 Zavéry vyzkumu

Vyzkum byl snadno realizovany zddvodu dobré wvybavy MS potfebnymi
technologiemi a projevenim naklonosti v pravidelném zarfazovani DT do vyuky s cilem rozvoje
digitdIni gramotnosti déti a pfinosem inovativnich myslenek a postupl pfi praci s nimi.
Béhem vyzkumu mélo kazdé dité i ucitelka k dispozici vlastni tablet, ktery bylo mozné velmi
snadno propoijit s daldimi technologiemi, které MS nabizi. Vyhodu pfedstavovala moZnost
stahovat do tabletu potfebné aplikace, tisknout veskeré materialy, popfipadé pofizovat po

konzultaci s vedenim Skoly dalsi pomucky.

Prostfednictvim vyzkumu bylo moiné pozorovat predevsim rozvoj v oblasti
ovladatelnosti tabletu, ktery sleduje prvni vyzkumnd otazka. V pravidelném zarazovani
tabletu lze sledovat rozvoj digitalni gramotnosti a praci s DT i vjinych oblastech, jako je
vyuzivani tabletu a aplikaci pro rGzné ucely, tvorba pravidel, rozumné uZivani technologii,
znalost mozného nebezpedi, postupovani dle instrukci, dodrzovani pravidel her, rozvoj
kreativniho mysleni a fantazie, feseni Uloh a problém(, seznamovani s chybou, zachycovani

skutecnosti a predstav, rozliSovani ikon a ovladacich prvkd a jejich pouZivani, spoluprace

s ostatnimi, vyjadreni vlastniho nazoru.

Vyzkum podporoval rGzné formy uceni a rozvoj znalosti a dovednosti v riznych
oblastech. Velké zastoupeni predstavovalo kooperativni uéeni zaloZzené na spolupraci déti.
Prozitkové uceni, umoznujici vyuzivat primé zazitky a prozitky déti. Konstruktivni uceni, které
vyuziva jiz stavajicich znalosti a dovednosti ditéte. V znacné mirfe bylo zapojeno
senzomotorické uceni, které vramci ovladatelnosti tabletu a pfimé prace snim ¢i
navazujicimi ¢innostmi rozvijelo jemnou i hrubou motoriku ditéte. UmozZnovalo zapojeni
vSech oblasti predskolniho vzdélavani a rozvijelo dal$i schopnosti a dovednosti ditéte —
tvorivé mysleni, orientace v prostoru i na plose, vyjadfovani pociti, nazord, spolupraci,
koordinace oka a ruky, pohyby oci zleva doprava, rozliSovani obraznych symboly, tfidéni,

pfifazovani, zrakové vnimani a rozliSovani, rozvoj fantazie, predstavivosti, tvofivosti,

osvojovani novych poznatkd, rozvoj sebekontroly i sebeovladani a prace s instrukci.

Vyzkum dokladd znaéné zlepsSeni pfi praci s tabletem. Ovladatelnost a manipulace
tabletu je u vSech témér na dokonalé uUrovni a déti jsou v této oblasti velmi samostatné.

Tvorba a dodrZovani pravidel dosahuji také pozitivnich vysledkd. S détmi jsou vytvorena
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pravidla, kterd se pfi pouzivani tabletu dodrZuji. Déti samostatné dbaji na jejich dodrzovani,
a dokonce vzhledem kvelkému nadSeni a aktivnimu zapojeni do cinnosti a her na né
nezapominaji. U vétSiny déti je pozorovano velmi aktivni zapojeni s cilem dodrzovani
pravidel a dokoncovani her i Cinnosti. Prevladajici ¢ast déti dokaze udriet pozornost,

postupovat dle instrukci ale také samostatné tvofit a experimentovat.

V daném experimentu nastavaji odchylky u mimoradné nadanych déti. Rozdily téchto
déti byly predpokladané, prekvapivé nastaly opacnym smérem. Ocekdvané byly pokroky a
rozvinuté nékteré znalosti a dovednosti. Ve vysledku vsak tito chlapci postupuji pomaleji. To
Ize prisoudit jejich zvidavosti a nutkavosti vSe hned védét a dokoncit. Chlapci méli potize
s postupovanim dle instrukci, pfi setkani s chybou ¢i néjakou nesrovnalosti, a to na urovni
ovladatelnosti, kdy je zaskocCilo néco necekaného, tak také pfi reseni tloh. Jeden z chlapcU si
pocinal ukvapené, u druhého se objevuje velmi malé sebevédomi pfi samotném ovladani

tabletu, dale potom pfi prdci v aplikacich, i pfi voleni obtiZznosti a feSeni uloh.

Vyzkum pFindsi cenné poznatky a zkuSenosti v oblasti profesniho rozvoje ucitele. Kdy
podporuje kompetence planovani vyuky, propojeni SVP, RVP PV a TVP. Znalosti v oblasti
digitalni gramotnosti a vyuZivani DT pfi nabizenych Cinnostech ve vzdélavacim procesu.
Podporuje pfipravu cilenych aktivit s pfesné danym zdamérem. V neposledni fadé rozviji
ucitelovo dovednosti ohledné ovladatelnosti digitalnich technologii, znalosti pfislusnych

aplikaci a jejich kreativni vyuZzivani a zapojovani do vzdélavaciho procesu.

2.5.2 Metodicka rfada vychazejici z pedagogické evaluace

Druha vyzkumnd otézka sleduje sestaveni metodické fady pro préci s tabletem v MS.
NiZe uvedena metodicka fada vychazi zvlastniho pozorovani a zapojeni do vyzkumu.
PfedevsSim je postavena na zapisech a pripravach z realizovanych cinnosti pfimo v osobni
praxi, ktera vychazi ze zapojeni tabletu do vyuky v systematickém a pravidelném sledu.
Tento proces je popsan vysSe v podkapitole Prdbéh vyzkumu. Vysledek druhé vyzkumné
otdzky predstavuji nize uvedené postupy zaclenovani tabletu do vyuky, které vychazeji
z evaluace cinnosti. Evaluace napomahaji uvédomeéni stéZzejnich bod( pfi praci s tabletem.
Hodnoti pokroky a zajem déti. Dokladaji pfipravu uditele a dalsi aspekty ovliviaujici
zarazovani tabletu do vzdélavaciho procesu. Dand metodika mlzZe slouZit jako navod Ci

pomticka pro uéitele MS pfi praci s DT, v daném pfipadé pfimo s tabletem.

Postupy pfi zaclefovani tabletu do vyuky
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Pfiprava ucitele

Ptiprava je dulezita z hlediska znalosti a dovednosti v oblasti digitalnich technologii.
Spociva ve volbé prislusné digitalni technologie ¢i aplikace. Velmi zalezi na zvoleni
tématu, kontextu aktivity a propojeni aktivity s dalSimi ¢innostmi. Na zacatku je
vhodné stanovit, zda budeme rozvijet znalosti a dovednosti pfimo zapojenim tabletu
¢i jiné digitalni technologie. Nebo bez jejiho vyuZiti prostfednictvim jinych Cinnosti Ci

propojenim prace s DT a navazujici ¢innosti.
Znalosti a dovednosti ucitele

Je nezbytné, aby ucitel disponoval znalostmi a dovednostmi, které chce rozvijet u
déti. Ucitel tedy potfebuje zvladat ovladatelnost prislusnych technologii, moZnosti
jejich vyuziti a zapojeni do vyuky. Pokud ucitel zapojuje do Cinnosti novou aplikaci, je

dilezité, aby o ni mél potrebné znalosti a dokazal ji ovladat.
Spolecna tvorba pravidel

Pfed samotnym zarazovanim digitalnich technologii do vyuky a chodu tfidy je
nezbytné vytvofit pravidla pro jejich pouzivani. Nejidedlnéjsi cestou je tyto pravidla
vytvaret pfimo s détmi. Nechat je vyjadfit vlastni nazory a napady, ty jim umoznit
odlvodnit a poté je zhodnotit spole¢né. Pro jesté Ucinnéjsi zavadéni pravidel je
pfinosné je néjakym zplsobem ztvarnit (vytvarné, fotograficky, mluvenym slovem) i

dalSimi prostredky.
Motivace

Digitalni technologie byvaji pro déti fascinujici a pfitazlivé, proto se mlze zdat, ze
nepotrebuji Zadnou motivaci. Nékdy je to mu opravdu tak. Na druhou stranu byva
motivace u¢innym pomocnikem, ktery déti dokaze doslova nadchnout. Je dobré vidy
zvolit motivaci se zasazenim do aktudlniho tématu ¢i kontextu déni v nejblizSim okoli

ditéte.
Cinnosti pfedchazejici a navazujici

Pti zarazovani tabletu do vyuky, je dlleZité zamérit se na predchazejici a navazujici

¢innostmi. Pfedchazejici i navazujici Cinnosti mGze byt jakakoli ¢innost ¢i oblast
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rozvoje. Dané cinnosti jsou provadéné vétSinou bez prfimého zapojeni digitalni

technologie. Détem umoznuji |épe pochopit, pojmout a zapamatovat.
Samotné cinnosti

Samotna c¢innost muUZe i nemusi spocivat pfimo v prdaci stabletem. Nékdy muze
¢innost pouze popisovat, vysvétlovat, napodobovat ¢i interpretovat samotné
technologie a rozvijet digitdlni gramotnost nejen pomoci technologii jako takovych.
Neni tfeba aby aktivita vyuZivajici DT byla pfili§ dlouha ¢i zabirala vétSinovou ¢ast
nabizené d¢innosti. Tablet nebo jinou technologii muiZeme vyuZit pouze jako
prostifedek pro komunikaci, pofizeni fotografii, video ¢i audio zdznamu, vyhledavani

urcitych informaci ¢i doplnéni vyuky o riizné animace.
Propojenost vice oblasti rozvoje

S rozvojem digitalni gramotnosti a zarazovanim tabletu do vyuky mizeme soucasné
rozvijet i dalSi oblasti vyvoje. Ty lze rozvijet pfimo prostfednictvim tabletu, jeho
funkci a aplikaci nebo dalSimi cinnostmi, které na aktivity s nim navazuji nebo
predchazi. Tablet Ize propojit s rozvojem dalSich oblasti jako je predctenarska a

pfedmatematickd gramotnost, enviromentalni ¢i polytechnickd vychova aj.
Zasazeni €innosti do kontextu

Zasazenim do kontextu je myslena volba tématu, zasazeni do TVP na zakladé SVP.
Predstavuje reakce na udalosti, které déti momentalné proZivaji, ¢innosti a zajmy,

které je v dané dobé zajimaji.
Propojeni s TVP, SVP a RVP PV

Pti pldnovani nabizenych cinnosti s vyuzitim tabletu je dllezité dodrzovat soulad a
propojenost s SVP a RVP PV. Vzhledem k moinostem vyuZiti tabletu a jeho
propojenosti s dalSimi technologiemi ¢&i oblastmi rozvoje je soulad jednoznacné

mozny a dobfe prizplisobitelny vizim a SVP rGznych MS.
Kreativita a inspirace

Pfi zatazovani tabletu nebo jinych digitdlnich technologii je velmi uzite¢na kreativita
ucitele. V nékterych pripadech i pfimé zapojeni do samotnych aktivit. Klicové je,

pokud ucitel vi, kde ma hledat inspiraci a novinky zabyvajici se digitalnimi
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technologiemi v MS. Inspiraci je mozno &erpat i v jinych oblastech a prenaset ji do
svéta technologii a tabletu. NejidedInéjsi je, pokud se ucitel neboji dobfe inspirovat a

sam vnasi do Cinnosti a pripravy kreativitu a zapal.
Ucitel jako vzor

NejefektivnéjsSim zplsobem, jak rozvijet digitdlni gramotnost pfi praci s tabletem Ci
jinymi digitalnimi technologiemi je vlastni prezentace. Déti se uci predevsim
napodobou, proto je i v této oblasti dllezité chovani ucitell a rodicl. Ucitel by mél
umét tablet ovladat a uvédomovat si jeho funkce. Zna aplikace a ikony, které jsou
v tabletu k dispozici a pokud stahuje aplikace nové, ziskat k nim potiebné znalosti a
dovednosti. Klicové je, aby ucitel dodrzoval pravidla pro prdci a hru s tabletem, stejné

jako déti. Nejlépe je spolu s nimi vytvarel.
Ovladatelnost tabletu a jednotlivych aplikaci détmi

Pokud chceme zatazovat Cinnosti, aktivity a hry s tabletem, nebo dokonce pouZivat
tablet v rdmci center aktivit ¢i volnych her je zasadni, aby déti umély tablet ovladat.
Zakladnimi prvky jsou vypinani, zapinani tabletu a regulace hlasitosti. Dale seznameni
s ikonami a aplikacemi které tablet nabizi, schopnost aplikace vyhledat dle instrukci.
Pro vyuZivanim urcité aplikace sezndmeni se zpusoby jejiho ovlddani a moznostmi

vyuZziti, které nabizi.
MozZnosti vyuziti tabletu

PFi zafazovani tabletu do vyuky je vhodné zamyslet se nad moznym vyuzitim tabletu.
Zapojovat tablet s vyuzitim vSech jeho funkci a postupné objevovat Sirokou skalu
pouZiti a propojenosti s dalSimi technologiemi i svétem kolem nds. Pokud se budeme
soustredit pouze na vyukové aplikace, nikdy nevneseme do aktivit tolik kreativity,
experimentu a individuality, jako kdyz vyzkousime vyuzit tablet i jinymi zpUsoby.
Vyukové aplikace jsou vybornymi partnery pti rozvoji nékterych oblasti vyvoje a
zaroven ucdi dité samostatné pracovat s chybou. Pokud se zaméfime i na dalsi funkce
a vyuZiti tabletu, lze déti seznamovat se vSemi moZnostmi tabletu a zaroven
pozndvanim svéta kolem nds se zapojenim experimentd, kreativity a rozvojem dalSich
oblasti. Prostfednictvim tabletu je mozné pracovat s fotografiemi, audionahravkami a

videonahravkami, rozsifenou realitou, animaci, GPS, videohovory, internetem. Lze
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zvolit programy pro Upravu fotek, malovani, zaklady programovani ¢&i propojeni

s robotickymi hrac¢kami.
Znalost rizik

Zarazovani tabletu do vyuky s sebou pfindsi i sva rizika. Je nutné, aby je mél ucitel na
pameéti. S moznymi riziky tabletu i dalSich digitalnich technologii je vhodné seznamit i
déti. Nejucinnéjsi je nechat mozna rizika vyjmenovat a objasnit détmi. Rizika s sebou
pfindsi jak ovladatelnost tabletu, kdy se pti nespravném pouzivani muizZe tablete
poskodit, tak i dalSi oblasti. Mezi ty mlUZeme zaradit neznalost moZnosti vyuZiti
tabletu, nadmérny ¢as straveny jeho vyuzivanim, nebezpedi internetu ¢i nedodrzeni

podminek vzdélavani ditéte v MS.
Obsah, kontext, dité

Pfi vyuzivani technologii je dllezité myslet na obsah. Jaky je, co chceme détem
predat. Zda souzni s vizi MS a sloZenim t¥idy, je odpovidajici véku déti. PFi kontextu se
soustfedujeme na to, pro€ tablet ¢i danou aplikaci zafazujeme, jaky ma pro déti
vyznam. Dbame na individualitu jednotlivc( i skupiny. MUzZe se stat, Ze nékteré déti
se nechtéji fotit, maji problémy pfi koukdni do tabletu, kdy potrebuji pouzivat

napriklad bryle. To vSe je dobré védét a pfi zafazovani DT zohledriovat.
Pfimérenost

Nabizené ¢innosti ¢i moznost vyuziti tabletu pfi hrach je nutné provadét s rozmyslem.
DT se nemohou stat nahradou véci bézné potreby, zabirat priliSny ¢as nabizenych
¢innosti ¢i dokonce volnych her déti. Délka vyuziti DT hraje klicovou roli. Je dobré,
aby dité poznalo, Ze nékdy jsou DT pouze prostiednikem pro dalsi ¢innosti. Pokud
volime vyukové aplikace, experimenty, Ci jiné zafazeni, neméli by presahovat vice nez

patnact minut.
Evaluace

Evaluaci zarazujeme v podobé vlastniho hodnoceni planované cinnosti, kterd nam
muze byt ndpomocna pfi dalsi praci s tabletem. Velmi prospésna je také zpétna vazba

od samotnych déti.
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Zaveér

Jeden z cil( prace zjistoval Uroven ovladatelnosti tabletu na zakladé vstupniho Setfeni
pfi prvnim zarazovani tabletu do vyuky v ramci nabizenych ¢innosti. Nasledovalo ovéreni, zda
nastane pti pravidelném zatazovani tabletu do chodu tfidy posun vjeho ovladatelnosti.
Porovnanim vstupniho a vystupni Setfeni a na zakladé evaluaci z nabizenych cinnosti se

potvrdil posun v ovladatelnosti tabletu détmi.

Dalsim cilem bylo sestaveni metodiky na zdkladé vlastniho vyzkumu a evaluaci
nabizenych c¢innosti zatazovanych do vzdéldvaciho procesu v Matefské Skole Pribézina

Rakovnik. Metodika vychazi ze zapist, planovani a evaluaci jednotlivych cinnosti.

Bakalarska prace predstavuje prinos v rozsifeni znalosti i dovednosti v oblasti rozvoje
digitdIni gramotnosti u déti. Pfredevsim pfindsi mozZnosti rozvoje pedagogickych kompetenci
v podobé zatazovani DT do vyuky, rozsifovani znalosti o moZnostech vyuZiti tabletu. Aplikaci

ve vlastni praxi jsem si objasnila mnohé otazky, které jsem z pohledu DT méla.

Uvitam, pokud se bakalarska prace stane pomuckou, nebo alespon inspiraci uciteld,
studentl a rodicl pri smysluplném zaclenovani digitalnich technologii do Zivota déti a rozvoji

digitalni gramotnosti déti i jejich vlastni.
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Resumé

Bakaldrska prace se zabyva problematikou vyuzivani digitalnich technologii détmi
a rozvojem digitalni gramotnosti déti v predskolnim véku. V teoretické ¢asti se zaméfuje na
predskolni obdobi, popis vyvoje predskolniho ditéte. Vymezuje pojmy digitalni, medidlni ci
ICT gramotnost. Zabyva se digitalni gramotnosti v materské Skole a ulohami rodice i uditele
pfi zarazovani digitalnich technologii do Zivota ditéte. Cilem praktické ¢asti je vyzkum na
zakladé vlastni praxe v materské Skole. Vyzkum se zabyva zaclenovanim digitdlnich
technologii do vyuky v materské Skole. Na zdkladé daného vyzkumu je ndsledné sestavena

metodika.

The bacherol’s thesies deals with the use of digital technologies of children and
the development of digital literacy of preschool children. In the the theoretical part focus on
the preschool period and description of the develepoment of a preschool child. Defines the
terms digital, medial or ICT literacy. It deals with digital literacy in kindergarden and the role
of parents and teachers in incorporating digital technologies into a child’s life. The aim of the
participal part is research based on own pratice in kindergarten. The research deals with the
integration of digital technologies into teaching in kindergarten. Based on the given

research, a methodology is subsequently compiled.
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Prilohy

Tabulka 1 Vstupni Setfeni

Cisl | Jméno 1.vi, 2.Umi | 3.Vi, kde | 4.Umi 5.Rozu | 6.Umi | 7.Umi
o ditéte kde se | zapnou | se ovlada | pojmenov | mi vypnou | ovladat
zapind |t hlasitost | at jeho | pokynd |t displej
Casti m
1. Josef NE NE NE NE NE NE ANO
2. David NE NE NE NE NE NE ANO
3. Vladimir | ANO NE NE NE NE NE ANO
4. Laura ANO NE NE NE NE NE ANO
5. Amalie ANO NE NE NE NE NE ANO
6. | Stépén ANO | NE NE NE NE NE ANO
7. Adam NE NE NE NE NE NE ANO
8. Tereza NE NE NE NE NE NE ANO
9. Tatana NE NE NE NE NE NE ANO
10. | Markéta NE NE NE NE NE NE ANO
11. | Oldfich ANO NE NE NE NE NE ANO
12. | Vojtéch NE NE NE NE NE NE ANO
13. | Filip NE NE NE NE NE NE ANO
14. | Daniel NE NE NE NE NE NE ANO
15. | Nela ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
16. | David ANO NE NE NE NE NE ANO
17. | Magdalén | NE NE NE NE NE NE ANO
a
18. | Vaclav NE NE NE NE NE NE ANO




19. | Kevin NE NE NE NE NE NE ANO
20. | Daniel 2 NE NE NE NE NE NE ANO
21. | Gita ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
22. | Eliska ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
23. | Adina ANO NE NE NE NE NE ANO
24. | Matyas NE NE NE NE NE NE ANO
25. | Stépan NE NE NE NE NE NE ANO
Tabulka 2 Vystupni Setfeni
¢isl | Jméno 1.vi, 2.Umi | 3.Vi, kde | 4.Umi 5.Rozu 6.Umi | 7Z.Umi
o ditéte kde se | zapnou | se ovlada | pojmenov | mi vypnou | ovladat
zapina | t hlasitost | at jeho | pokyni |t displej
casti m
1. Josef ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
2. David ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
3. Vladimir | ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
4. Laura ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
5. Amalie ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
6. Stépan ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
7. Adam ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
8. Tereza ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
9. Tatana ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
10. | Markéta | ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
11. | Oldfich ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
12. | Vojtéch ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO




13. | Filip ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
14. | Daniel ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
15. | Nela ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
16. | David ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
17. | Magdalén | ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
d
18. | Vaclav ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
19. | Kevin ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
20. | Daniel 2 ANO ANO ANO NE NE ANO ANO
21. | Gita ANO ANO ANO ANO NE ANO ANO
22. | Eliska ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
23. | Adina ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
24. | Matyas ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO
25. | Stépan ANO ANO ANO ANO ANO ANO ANO




