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INTERAKTIVNI VYUKA NA 1. STUPNI ZS
INTERACTIVE EDUCATION AT PRIMARY SCHOOL
Martin MAUR

Resumé

Tento clanek byl zaloZen na zkuSenostech z pétitydenni souvislé praxe na zdkladni
Skole, kde jsem se setkal s autorsky softwarem SMART Notebook 11 pro vytvoreni digitalnich
ucebnich materialii. Proto se tento clanek se zaméruje na snadné vytvareni vlastnich
digitalnich ucebnich materialit s minimalni znalosti softwaru SMART Notebook 11.

Abstract

This article was based on the experience of a five-week continuous practice in
elementary school, where I used the author software SMART Notebook 11 to create digital
teaching materials. This article is focused on how to easily create your own digital teaching
materials with minimal knowledge of the author software SMART Notebook 11.

UVOoD

Zijeme vdob&, kdy neni mozné bez kontaktu smoderni technologii zakoupit
v obchod¢ ani mléko nebo rohlik. Neni tedy velkym ptekvapenim, Ze soucasné déti bez
problémii ovladaji smartphone (v Ceském ptekladu chytry telefon), tablet nebo pocitac.
Pocitace a mobilni telefony s pfipojenim k internetu a aplikacemi jako e-mail, Facebook a
instant messaging se stalynedilnou soucasti jejich Zivota. Dne$ni mladez mizeme proto
oznacit jako ,,digitalni domorodce®. Tento pojem poprvé pouzil jiz v roce 2001 Marc Prensky
(http://www.marcprensky.com/writing/), aby vyclenil generaci téch, ktefi se narodili do éry pocitaci,
videoher a internetu, od té generace, do niz naopak vstoupila tato média a musela se se
skutecnosti digitadlniho svéta a jeho vymozZenostmi vyrovnavat. Tuto generaci oznacil Prensky
,»digitdlnimi imigranty” a to z toho divodu, ze zatimco pro digitalni domorodce je kultura
novych médii pfirozend, imigranti se ji musi ucit - jedni s vétSim, jini s mensim Gspéchem.

Ucitel tedy nema snadnou cestu k osloveni a zaujeti dneSni mladeze. Je tieba jit
s dobou a pfijmout i nové technologie do vyuky tak, aby doSlo k rozvoji nejen technické
gramotnosti, ale i k ziskani védomosti aktivnim pfistupem zaka k vyuce. Jak uvadi détska
psycholozka Julie Rakosova: ,Interaktivni vyuka déti bavi a €asto si ani nevSimnou, Ze pii ni
ziskavaji nové poznatky. Navic jsou nendsilné¢ vedeny i ke kritickému mysleni, které je v
dnesni dobé€ pfi pouzivani informacnich technologii nutnosti.*

Dle vlastniho pozorovani v pribé¢hu studia na pedagogické fakult¢ a stim
souvisejicich navstév raznych zakladnich Skol jsem zjistil, ze jako nejcastéjsi interaktivni
pomtcka ve vyuce je vyuzivana interaktivni tabule. Pfi zminéni pojmu interaktivni tabule
(anglicky téZz interactive whiteboard) si vétSina uzivateli zfejm& vybavi nazvy jako
SMARTBoard, ACTIVBoard nebo InterwriteBoard (jednd se o konkrétni ndzvy produktt
jednotlivych vyrobcei). Ucitelé pak prostfednictvim interaktivni tabule realizuji interaktivni a
multimedidlni vyuku. Interaktivni vyuku mtizeme definovat jako edukacni proces, ktery
probiha za spolutcasti pedagogt a studentil. Jejich vztah je zaloZen na principu partnerstvi a
spoluprace. Student je aktivnim subjektem, ktery ma vliv na pribéh a podobu tohoto procesu.
Multimedidlni vyuka pro splnéni edukacniho zdméru vyuzivd soubézného pusobeni
pedagogickych informaci z riiznych medialnich zdrojt, jez jsou zamérné a uceln€ sjednoceny
(obvykle do elektronické podoby).
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TVORIT LZE I BEZ ZNALOSTI

Jelikoz patfim do generace digitdlnich domorodcti a vyuzivam moderni technologie
velmi Casto, zatfadil jsem do vyuky v pribéhu své souvislé vystupové praxe i préci
s interaktivni tabuli. I kdyZz v naSem Skolstvi je jiz interaktivni tabule pomérné Castym
doplitkem Skolnich tfid, prace s ni je détmi stale jeSt¢ povazovdna za vzacnou. JiZ jen timto
zjisténim Ize podnitit motivaci k praci, protoze vétSina déti si chce napsat néco prstem na
tabuli nebo premistit objekt po tabuli.

Vyuka byla realizovana na interaktivni tabuli SMARTBoard s autorskym programem
SMART Notebook 11. Se SMART Notebook 11 jsem se seznamoval postupné v ramci tvoreni
jednotlivych materialii. Mohlo by se tedy zdat, Ze tvorba trvala mnohem déle, nez kdyby byla
zvolena klasicka forma préace s béznou tabuli a kiidou. Samoziejmé existuje fada kurzi nebo
serveri snapady a ndvody na tvorbu vyukovych materiald, ptikladem mize byt
vyukovy portal pro podporu zacinajicich uciteli - Omlouvame se, za¢iname... aneb portal
zacinajiciho ucitele, pifistupny ze strdnek Centra didaktickych a multimedialnich vyukovych
technologii (CDMVT) na Katedfe technické vychovy FPE ZCU (www.cdmvt.cz). Piikladem
serveru s jiz hotovymi materialy mohu byt

e www.rvp.cz — metodicky portal inspirace a zkusenosti uciteld,

e www.veskole.cz — uloZisté digitalnich u€ebnich materiald (DUMy) a vyukovych zdroji
se zaméfenim na interaktivni tabule,

e www.dumy.cz — internetovy portal nabizejici pomocnou ruku pedagogiim a Skolam pii
tvorbé, sdileni a archivaci digitalnich u¢ebnich materiala (DUM),

e wwwactivucitel.cz — databaze a Ulozist€ DUM na bazi interaktivni platformy
PROMETHEAN,

e www.kvkskoly.cz — databdze DUM z oblasti vzdélavani v Karlovarském kraji.

Otazkou zlstava jak bez predchozich znalosti vyuzit interaktivni tabuli, abychom pfi
piipravé nemuseli pfelist tfistastrankovy manudl, absolvovat dvacet Skoleni a vynalozit
spousty penéz.

Vsechny ikony v programu SMART Notebook maji popisek, takze po prozkoumani ikon
mame z velké ¢asti vyhrano. Staci vybrat ikonu textu a mizeme psat stejné jako v textovém
editoru, coz ndm zabere jen chvilku.

Teoreticky mame hotovo, déti mohou zacit dopliiovat. To by vSak nesplnilo nds ptivodni
zamér interaktivniho materidlu. Proto vyuzijeme funkci nekonecény klonovac, jak ndzev
napovida, miizeme jednotlivy prvek neustale klonovat a pouzit nespocetnékrat.

a
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snazi se z___skat Cas, krdsny hl__daci pes, vétrnému v___ru rikdme tornddo

Obrazek €. 1 — nekonecny klonovac
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V tomto piipad¢ budeme klonovat dopliovana i/y tak, jak je vidét na obrazku €. 1 vyse.
Jak na to? Klepneme na jedno ,,i pravym tlacitkem mySi a zde je jiz viditelnd poloZka
nekonecny klonovac. Tuto polozku sta¢i vybrat a mame hotovo. Posledni véci na zavér
doporu¢im zamknout vSe, s ¢im nechceme, aby bylo manipulovéno. To udélame tak, ze
pravym tlacitkem klepneme na objekt, ktery chceme zamknout a v nabidce vybereme
Zamykani > Uzamknout pozici. Tim je naSe prace skoncena a celd nam to ptiblizné zabralo 5
az 7 minut.

Pro déti, dle jejich vyjadreni, je to zdbavnéjsi forma opakovani, nez jen doplnovani do
sesitu nebo pracovnich listl. Tento konkrétni piiklad, v podob¢ jaka je na obrazku, byl vyuzit
jako opakovani pted tim, nez bylo zakiim rozdano dopliiovaci cvi¢eni na znamky.

Jak ptesouvat jednotlivé objekty ¢i uzamceni objektl jsme si jiz vysvétlili. Je tedy
nasnad¢ piijit s né¢im sofistikovanéjsim. V nésledujicich fadcich vam ukazi, jak si vytvorit
vlastni rozfazovaci cvifeni s minimem ndmahy. K nasemu ptikladu vyuZzijeme vzory
podstatnych jmen rodu muzského, které budeme tfidit na vzory zivotné a nezivotné.

V kazdém autorském programu je velkd galerie rliznych obrazkil, pfedméti a animaci.
Galerii v programu SMART Notebook nalezneme v levém panelu na druhé karté shora (ikona
Obrazku). Zde se ukaze strom prvki galerie, ta ma vice jak 6000 prvk, jelikoZ tento program
neni pivodni cCesky, ale je jen lokalizovany, je lepSi zadavat slova do vyhledavani
v anglictiné. Pfikladem nam mulze byt slovo ,pes”, v ceském jazyce zadané najdeme
5 vysledkd, kdyz ale zaddme v anglickém jazyce ,,dog* ziskame ptes 20 vysledkd. Proto i my
zadame nase rozfazovani textu v anglickém jazyce ,,sort text®.

Zde vybereme Soubory a stranky aplikace Notebook (pod timto odvétvim se skryvaji
jiz ptedpiipravené aktivity, které staci naplnit pozadovanymi udaji, v naSem piipad¢ vzory
podstatnych jmen rodu muzského), kde nalezneme dvé moznosti tfidéni textu.

Obrazek €. 2 — aplikace Notebook spiraly

Jedna moznost je pouziti jen do dvou sloupecktll, druhd je s hez¢im efektem, jde o
pouziti dvou spiral (obrazek €. 2), které se mohou otacet, tu zvolime i my (staci na ni dvakrat
poklepat).

Zde jiz ptejdeme ke konkrétni tvorbé naseho cviceni. To nejhorsi mame za sebou. Ted’
jiz nam staci do naseho tfidéni slov zadat slova, ktera chceme tfidit. Nahote v levém hornim
rohu je tlacitko ,,Edit“, na to staci klepnout a jsme v rezimu editace. Nahoru do dvou poli
napiSeme naSe dvé€ kategorie, tedy rod muz. nezivotny a muz. zivotny, jak muzete vidét na
obrazku ¢. 3.
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VLG SREREN 12 nezivotna Rotatevortices %
WS FAELEN 7 Fivotna
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Obrazek ¢. 3 — aplikace Notebook spiraly

Pak jiz jen do poli Label X napiSeme, co chceme délit, a vybereme, do které kategorie
jednotliva slova patfi. Slova mizeme zadavat za sebou nebo na pieskacku, je to jen na vas,
protoze tato ,,aplikace* vzdy slova ndhodné namicha. Jako posledni véc mizeme zatrhnout
v levém hornim rohu ,,Rotate vortices™ a nase spiraly se zacnou otaet. Na praxich jsem
pouzil toto déleni k opakovani vzort rodu zenského a stiedniho, posléze jsem tu samou
aktivitu vyuzil k vyvozeni definice u vzorti podstatnych jmen rodu muzského: Podstatna
jména rodu muzského zakondena v 1. p. &. j. na samohlasku -a, -e jsou Zivotna. Cas na
vytvofeni této aktivity, pfiblizné¢ 5 minut, z toho nejdelsi ¢asovy usek ndm zabralo vyhledani
»aplikace®. Je to tedy rozhodné méné Casu, nez vyroba papirovych karet.

Détem se tento styl prace libil a chtély jesté néco tidit a rozdé&lovat. Tato aktivita neni
naro¢na, ale ucel splni a vy mizete mit dobry pocit ze svoji prace. Dilezité je se nebat a
prosté zkouset.

Pro ty, ktefi se chtéji dozveédét vice, je od vyrobce urCena webova stranka
http://onlinehelp.smarttech.com/cs/windows/help/notebook/10 0 0/Help Center.htm, kde
nalezneme nékolik kapitol, kterd vam, doufejme, pomohou s tvorbou digitadlnich uc¢ebnich
materiald (DUMy), napf. Vytvateni objektii, Vybér a manipulace s objekty, Uprava a mazani
objektl, Pouzivani méticich nastrojii, Vytvareni a pouzivani tabulek, Pouzivani fazeni stranek,
Pouzivani galerie a mnohé dalsi.

ZAVER

Jak je vidét z mé kratké ukazky, prace s autorskym programem a nasledné realizace
interaktivni vyuky neni nijak sloZzita. NejdileZitéjsim krokem je odhodlat se a zacit.

Zaky lze vhodnym vyuzitim interaktivni tabule lépe motivovat k uceni (samotna
tabule to ale neumi). Dle vlastnich pozorovani je nezbytné mit pfedem rozmyslené, jakou
ulohu v hodin¢ budou hrat jednotlivé ¢innosti s vyuzitim interaktivni tabule. Tak jako plati, ze
je tieba ménit Cinnosti ve tiidé, je tfeba pocitat s tim, Ze prace s interaktivni tabuli neni na
celou hodinu, pokud tfeba nejsou vyuzivany i interaktivni u¢ebnice ve vyuce.
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